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A 3D animacidk egy 8 geometrikus alkatrészbdl allo sajat formatervezést robot elemei
elkészitésének stilizalt folyamatat mutatjak be. Ebbdl kiindulva a projekt a ,,Shapes”
(Formak) cimet kapta.

El6szor egy gyurmaszeri objektum jelenik meg az animaciékban, amely egy tovabbito
cs6bdl egy csuszdan at érkezik az elsé deformald eszkézbe, amely atalakitja valamilyen mas
formara az objektumot, majd az tovabbhalad a kévetkezé allomdsra, végil kialakul a végsé
forma. A jelenetekben minden fazisban torténik valami, nincs szinet. Tehat amikor az
objektum az elsé 1épéstdl athalad a kovetkezbre, mar jén is az ,,4jabb adag” az elejétél. Tgy
akadasmentesen ismétl6dik minden folyamat. Az animaciok megtekintése kézben szerotonin
¢és dopamin szabadul fel az agyunkban, ezek pedig ugyanazok a neurotranszmitterek, amelyek
példaul az édességek fogyasztasakor vagy az értesitések érkezésekor aktivalédnak.
Osszességében ez a projekt nagyobb ralatast adott a 3D-ben val6 alkotas viligara, és olyan
technikdkat tanultam kézben, amelyeket ezel6tt nem ismertem vagy nem hasznaltam. Az
agyunkra gyakorolt hatasaik érvényességét pedig ala tudom timasztani a kutatasom alapjan.
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