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A célom geometrikus formak természet altal generdlt atalakulasanak megfigyelése és
dokumentalasa volt, a mult szazad elején indult generativ, algoritmikus mivészeti irAnyzatra,
legféképpen Molnar Vera munkassagiara alapozva. Az alakzatokat hangyik mozgattik
véletlenszerden.

2023 marciusatol 3 hangyaboly kézremikodésével 16 képsorozat, 13 kollazs és 9 vided
készult. Cérnat, kenyeret, faagakat és fuszalakat hasznaltam a formak kirakasahoz.
Muvészeti alkotasok létrehozasan kivil matematikusokkal arra a kérdésre kerestiik a valaszt,
hogy a szamitogép altal megalkotott pszeudovéletlen mennyiben hasonlit a természetben
el6fordul6 véletlenre. Ehhez kettd, 23 alkalommal ismétl6dé sorozat készilt, melyekbdl
elemezhet6 az alakzatok mozgasa.

Véletlen a miivészetben

A véletlen tudatos alkalmazasa a mivészetben a 20. szazad folyaman egyre népszeriibbé
valt, parhuzamosan a tudomanyos gondolkodas alapveté atalakulasaval. Newton
determinisztikus vilagképét a 20. szdzad elején a statisztikara és valoszinlségszamitsra
épuld einsteini megkozelitések kezdték felvaltani. Bz a 60-as években létjogosultsagot adott
olyan alkotdsoknak, ahol a mivész hatirozta meg a — tipikusan egyszerdi, absztrakt
geometriai — kereteket, de azokat el6re nem tudhat6 valtozasoknak vetette ala. A véletlent
tervszerlen alkalmaz6 mivészek kozul az egyik legismertebb a magyar szarmazasu Molnar
Vera. Bz a projekt, melyet az 6 munkassaga ihletett, a szamitgép altal generalt geometrikus
muvészetnek és a természet véletlenszerdségének metszéspontjat kutatja.

Molnar Vera az algoritmikus mivészet uttoréje volt. Képeit kezdetben egy elképzelt
szamitogépen, a ,,Machine Imaginaire”-en, sajat maga altal kialakitott rendszerrel készitette,
1968 utan pedig valodi szamitégép segitségével dolgozott. Az eredményt azonban sosem
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bizta teljesen a gépre — a végleges kompozicié mindig az 6 tudatos valasztisa volt. Molnar
Vera sajat elmondasa szerint munkassaganak egyik kézponti kérdése az volt, hogyan valik
egy kép mivészeti alkotassa. A szamitégép ebben a keresésben hasznos eszkézként szolgalt,
mivel révid id6 alatt képes volt szamtalan variaciét eléallitani, amelyekbdl valogatva a
muvész egyre kézelebb kertilhetett a neki legérdekesebbnek tiné kompozicidhoz.

Arra jutott, hogy minél rendezettebb egy

kép, annal szebbnek ltjuk azt, de egy kevés

rendetlenség,  kortlbelil 1%  még
érdekesebbé teszi. A szamitdgép ekdzben
tikorként is funkcionalt: visszatikrozte
azokat a mintizatokat, amelyekhez Molnar
kovetkezetesen vonzédott. Ez a folyamat

hozzajarult ahhoz, hogy tudatosabban lassa

sajat alkot6i hajlamait és elfogultsagait. Az

igy megszerzett Onismeret Uj iranyok
felfedezését tette lehet6vé szamara.

Molnar Vera: Transformation de carrés
concentriques (ref. 76A), 1976

Véletlen a természetben

Az 4j Stleteket és valtozast hozé 1% kdosz a természetben is megfigyelhetd, bizonyos fajok
esetében tulélési stratégia. A hangyak tdjékozddasaban kiildndsen fontos a rend betartdsa.
Ha egyikiik taplalékforrast taldl, visszatér a bolyba, mikézben egy feromondsvényt hagy
maga utan. Bz a nyom segiti a tobbi hangyat abban, hogy megtalaljdk az ételt. Az Ssvény
népszerisége néveli a feromonok intenzitasat, mivel tébb hangya halad rajta, ezzel erésitve
az utat. Ha viszont a megszokott taplalékforrasok kitrilnek, a boly nagyjabol 1%-at
képviseld, rendetlen hangyak lesznek azok, akik képesek 0j utvonalakat felfedezni.

Munka a hangyakkal
A hangyak 6sztonos, kérnyezetet atrendezé viselkedését hasznaltam fel geometriai formak
véletlenszer(i alakitdsara, Molnar Vera koncepcidja alapjan. A formakat olyan anyagokbdl

épitettem, melyekhez illatuk vagy struktirajuk miatt vonzédnak, és nagy eséllyel elmozditjak
Oket. A folyamatokrol fotdkat, videdkat és kollazsokat készitettem.
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Megprébaltam  a  keletkezett
vonalakat egy képben abrazolni.
2023 marciusatdl  majusig
ugyanolyan hattérrel és cérnaval
dolgoztam, a fotékat pedig
photoshoprétegekben egymasra
tettem.

Ez az egyik els6 sorozat, amelyben
kiprébaltam, hogyan lehet egy koléniaval
egyltt dolgozni. A szamitogép altal generalt
véletlenhez hasonldéan a hangydk is egy
sajatos, de annal sokkal kevésbé
kiszamithaté képi vilagot hoztak létre. A
sorozatok fényképeihez igyekeztem azokat a
pillanatokat kivalasztani, melyekben a forma
még felismerhetd. Ezek a legtobb esetben az
elsé masodpercek voltak.
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A kovetkezd képek egy-egy anyag mozgatasanak folyamatat mutatjak be.
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Ehhez kett6, 23 alkalommal ismétl6d6 sorozatot készitettem, az elmozdulasokat pedig az
EKKE informatikai tanszékének dolgozoi elemezték. Az eredmény azt mutatja, hogy a
hangyak altal mozgatott kockak a véletlenszerli elmozdulast alatimaszté ,,normalis
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closzlast” kovetik, vagyis ugyanazt a mintat, mint a szamitoégép altal generélt véletlen
Molnar Vera képein.

Elmozdulds gyakorisagi hisztogram
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Szdmitigépes szimnldcio a hangyakrol
Részillt sorozat mintdjara

Latszdlagos véletlen

A szamitégép minden mivelete meghatirozott szabalyokon alapul, azaz nem képes valodi
véletlent létrehozni. A pszeudovéletlen szamok az algoritmus ismerete esetén elGre
megjosolhaték. Ha bioldgiai rendszerek viselkedése is leirhaté matematikai modellekkel, az
felvetheti a kérdést, hogy az altalunk véletlennek vélt jelenségek valéban mind azok-e.

A hangyakkal t6lt6tt id6 alatt kdoszbdl tébbet lattam, mint emberi szemmel logikusnak
tiné viselkedésb6l. A boly felsd, tlleveles rétege allandé mozgasban volt, mert az
elrendezésben latszélag senki nem értett egyet. Ha pedig egy hangya elindult egy
képdarabbal a fészek felé, a tobbick gyakran ratltek, és azon utaztak haza. Talan
megrendezett kdosz ez is, mint az 1% rendetlenség Molnar Vera képein.

s

Hangya alkotstirsak a bolyban, 2023 Molndr Vera: Interruptions No 1, 1968
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