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A multimoddlis muveltség fejlesztése az
irodaloméran képregények segitségével

Bevezetés

Vildgviszonylatban tobb sikeres kisérlet is bizonyitja, hogy a képregényeknek helyiik van

az oktatdsban, hiszen nagyban hozzdjirulnak a multimodalis muveltség fejlesztéséhez. A
magyar kulturdlis kozegben bar megfigyelhetSk javulé tendencidk, a képregények még
mindig nem kaptik meg az Sket megilletd figyelmet, értékelést. Oktatdsi segédanyagként
pedig még kevésbé tekintenek rdjuk, néhdny iiditd kivételtdl eltekintve. A nyelvtanulds
segitése e miifaj révén eléggé evidens, dm sokkal nehezebb az irodalomoktatdsba valé
bedgyazdsa. Els6 lehetSségként adottak a 20. szdzad mdsodik felében virdgkorukat él6
adaptdcids képregények, amelyek a klasszikus irodalmat kivanték fogyaszthatdbbd tenni
a fiatalok szdmdra, vagy az ismeretterjeszt§ képregények, de ezek inkdbb egyszerdsitd
tendencidk, a kompetenciafejlesztéshez ennél sokkal komplexebben kell tekinteniink
rdjuk. A képregények formanyelvének elsajdtitdsdval e miifaj a kreativ alkotétevé-
kenység terepe is lehet az olvasmanyok feldolgozdsakor, egy jelenet panelekre bontdsa
és a forrdsszoveg adaptdldsa is hozzdjérulhat a szovegértési és -alkotdsi kompetencidk
fejlesztéséhez. A dolgozat célja bemutatni, miképpen alkalmazhatéak a képregények
a multimodalis miveltség fejlesztésére, illetve hogyan haszndlhaték a magyar nyelv és
irodalom tanitdsdban.

Multimodalis miiveltség és a képregény

A multimodalis miveltség egy komplex készségegyiittes, melybe beletartozik a
médiamfveltség, az informdciés miveltség, a digitdlis, a vizudlis, a multikulturalis
(v6. Koltay, 2009), s6t a kritikai irdstudds is. E muveltségteriiletek szorosan dthatjdk
egymdst, szétvdlasztdsuk szinte lehetetlen. Bir a multimodalis miveltséget alkotd
tobb készség ma nem szerepel domindns helyen az oktatdsban, ismeretitk mégis
nélkiilézhetetlen az informéciés tdrsadalomban valé boldoguldshoz, hiszen min-
dennapjainkban szinte folyamatosan multimodélis szovegekkel taldlkozunk, vizudlis
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adatok alapjdn dontiink, valamint a kommunikdciénkat is dthatja a vizualitds (v6.
Serafini, 2015, 412. o.).

A multimoddlis szévegek fontos jellemzdje, hogy egynél tobb méd, azaz szocio-
kulturalisan kialakitott jelentésteremtd eréforrds, szemiotikai eréforrs felhasznéldsval
hozzdk 8ket létre. Minden egyes mdéd hozzdad a multimodalis széveg komplexitdsihoz,
és kiilonb6z6 kommunikéciét feltételez (Serafini, 2015, 412—413. o). A multimodalis
szovegek lehetnek nyomtatottak vagy digitdlisak, st él6k is. A papiralaptak kozé
sorolhatjuk példdul a képeskonyveket, tankonyveket, képregényeket vagy plakdcokat,
mig a digitdlisak tdbordhoz tartozik a film, az animdcid, az e-plakd, a digitalis torténet, a
podcast, a vlog vagy egy-egy weboldal, de ide sorolhatjuk a mémeket és a rovid videdkat
is. EI6 multimodalis szvegnek tekintheté a performansz vagy a szébeli torténetmesélés.
E példék is kivaléan szemléltetik, hogy az iskolai oktatds sordn a didkok szdmdra
megkeriilhetetlenek a multimodalis szovegek. Pont ezért lényeges, hogy a magyartanar
mind az értelmezésiikhoz, mind a létrehozdsukhoz fogddzékat biztositson a tanuldknak.

Frank Serafini (2015, 413. o.) a nyomtatott multimodalis sz6vegek hdrom
dimenziéjdt emeli ki, a textudlis elemeket (irott nyelv), a képeket (fénykép, festmény,
grafikonok, rajzok, diagramok) és a dizdjnelemeket (keretek, tipografiai megolddsok
és egyéb grafikus dizdjnelemek). A képregény, mely a maga specifikus szerkezetébdl,
a kép és a szoveg fzidjdbdl, a kiilonféle elbeszélérendszerek keverésébdl adéddan a
multimodalitds kivalé példdja, litvdnyosan magdba olvasztja e hdrom kategéride, és
értelmezéséhez mindhdrom réteg megfejtése szikséges (vo. Fonai, 2020, 40-41. o.).

Dale Jacobs szerint teljesen mindegy, milyen képregényt olvasunk, a képregények
az {rdstudds fontos terepét képezik, nemcsak a nyomtatott szoveg megértését segitik,
de a multimodalis muveltség fejlesztését is. A képregények gyakran a gyermekek elsé
multimodalis szovegei, melyek révén elsajatitjdk a szoveg és kép egytittesébdl fakad6
jelentésteremtést (Jacobs, 2013, 3. o.).

A képregény az irodalom és képzémiivészet hatdrmezsgyéjén 4ll6 miifaj, amelynek
mir az elnevezését is sokan problematikusnak tartjik, pontos, minden kritériumot
szem el6tt tarté meghatdrozdsa szinte lehetetlen. A dolgozatnak nem célja a képre-
gény-definicidk részletes dttekintése, viszont mikodésmodjinak megértéséhez mégis
fontos néhdny megkozelitést kiemelni.

Scott McCloud (2007, 13-17. 0.) A képregény felfedezése cimii konyvében oldalakon
dt keresi a tokéletes, minden jellegzetességre kiterjedd definiciét, de végiil mégis egy
igen tdg meghatdrozds mellett teszi le a voksdt: ,,egymds melletti rajzok és mds képek
megadott sorrendben, informdcidkozlés és a néz8ben esztétikai élmény kivaltdsa céljé-
bol” A képregény lényegérdl sokkal tobbet eldrul az eszkoztdra. McCloud a képregény
nyelvének a vizudlis ikonografidt nevezi, amelynek a keretezés a nyelvtana. Ez utébbi
elemet olyannyira lényegesnek tekinti, hogy a képregényt egyenesen a keretezés miivé-
szetének nevezi, amely a képkockak kozti hézagnak, vagyis a csatorndnak koszonheti
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minden béjdt és vardzsit (vo. McCloud, 2007, 74-75. o.). A képregény eszencidjdt
szerinte ,a keretezés révén a ldthaté és a ldthartatlan tdnca alkotja” (McCloud, 2007,
213. 0.). A keret a képzémuvészetben megkeriilhetetlen elem, Jean-Claude Lebenszrejn
véleménye szerint ,a keret teszi a képet és dltaliban minden madst is, birmirél legyen
is sz6. Dontd, normativ funkcidja van; szabdlyoz, megszlir, dsszestirit, kimetsz, kivet”
(Lebensztejn, 2001, 179. o.). A kereten beliili és kiviili tartalmak, azaz a lithaté és a
lithatatlan darabkdk osszeillesztése adja a torténetet. A legaktivabb kozremiikodést
a csatorna, azaz a kihagydsok helye koveteli meg az értelmezdtdl, éppen ezért nem
meglepd, hogy Hernddi Miklds (1975, 9. o.) a rejtvényfejtés lélektani mechanizmusdt
dllitja pdrhuzamba a képregény dekddoldsdval.

A képregények helye az oktatdsban

Fonai Nikolett (2020, 43. o.) hangstlyozza, hogy az elmult években a képregények
oktatdsi célt alkalmazdsa els6sorban az olvasisfejlesztésre, illetve a nyelvtanuldsra
terjedt ki, ezen tdllépve tanulmdnydban olyan példikat hoz, melyekkel szemlélteti,
»milyen sokréti lehetdségeket kindl a képregény a digitalis kornyezetbe val6 konnyebb
beilleszkedéshez, a szocidlis érzékenyitéshez, ezzel megalapozva a kritikai gondolkodds
fejlesztését vagy épp a konyvtdri készségek az elsajdtitdsdc’.

A képregények nagyban segitik a kiilonb6z6 olvasési stratégidk egytittes alkalmazd-
st, ugyanis a jo képregény értelmezéséhez sziikséges mind a linedris, mind a digitdlis
olvasdsi gyakorlat. El8sz6r az egész oldalt kell dttekinteni a képek miatt, majd ezt
koveti a részletek felfedezése, a szovegek elolvasdsa. Ahhoz, hogy az egyes részek kozotti
kapcsolatokat felismerjiik, tobbszor is végig kell pdsztdzni az oldalt, igy a megértés
lassabb temp6t és Ujraolvasdst igényel. Mindezek fényében az olvasdsi készségrdl az
olvasdsi képességre helyezddik 4t a hangsuly (Fénai, 2020, 44. o.).

A tananyagok hatékonyabb elsajdtitdsit segiti a képregény olvasdsihoz sziikséges
kettds kédolds gyakorlata, hiszen az olvasénak ,dekddolnia kell a szoveget és képet,
meg kell értenie a kozottiik levd kdlesonhatdst, mésféle gondolkozési eljdrdsokar kell
alkalmaznia, Ggymint a kdvetkeztetés és a szintézis” (Fonai, 2020, 45. 0.).

A képregények oktatdsi célokra torténd alkalmazdsira vildgviszonylatban szdmos
példdt, jogyakorlatot taldlunk. Szerbidban példdul a képregények a magyarorszaginil
mind a mai napig jéval er6teljesebb tdrsadalmi bedgyazottsiggal rendelkeznek. Buba D.
Stojanovié, Danijela B. Misic¢ és Zorica V. Cvetanovic a képregények anyanyelvi oktatdsba
valé bevondsdval foglalkoznak az 4ltaldnos iskola als6 tagozatdban. A szerz8k kiemelik
a képregény nyelvének stritettségét, ami egyaltaldn nem hidny és/vagy hdtrdny, hanem
éppen az egyik f6 mozgatérugdja a didkok aktivitdsdnak és kreativitdsdnak. A volt jugo-
szldv térségben a gyermekek tobb, a korosztdlyuknak megfelel§ képregényes kiadvény
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koziil vdlogathattak és vdlogathatnak ma is. Ezek egy része nemcsak a szérakoztatist,
de az ismeretszerzést is tdimogatja. Az olvasdstanulds kritikus id8szakdban a mdr jol
ismert képregényes forma kivalé segitsége lehet a tandrnak a didkok motivéldsdban, ezt
a szerb konyvkiadék is felismerték, hiszen egyre tobbet taldlkozhatunk képregényekkel
az dbécéskonyvekben, valamint az egyéb tantdrgyak, kiilondsen az idegen nyelvek
tankdnyveiben. Stojanovié, Misi¢ és Cvetanovicé Ggy véli, a modern képregény egyre
inkdbb intellektudlis értékteremtd koszonhetden annak, hogy fontos helyet foglalhat
el az iskoldban.

A képregények orai alkalmazdsa t6bb elénnyel is jdr, az alsés didkok esetében
fejleszti a didkok vizudlis percepcidjdt, a szdbeli és irdsbeli kifejezésmédot, a kommu-
nikdciés kompetencidt, a folyamatos, értd olvasist, a szavak jelentésének elsajdtitdsdt,
segiti a nyelvtani tudds megszerzését, hozzdjirul az irodalmi muélvezethez, a teljes
kord karakterformaldshoz a vizudlis ,leirds” segitségével, tdpldlja a kutatdi szellemet,
gazdagitja a képzeletet, serkenti a didk képz8miivészeti és irodalmi alkotétevékenységét
(vo. Stojanovié, Misi¢ és Cvetanovié, 2017).

Amennyiben megvizsgiljuk a nemzetkézi képregénypiacot, harom 6 irdnnyal
taldlkozunk: a japdn manga, az észak-amerikai comics és a francia-belga bande dessinée
tradicidjdval. Bdr ezekre kiilonbozd grafikai stilusok, elrendezések jellemzéek, mdra
mér nem ritka az sem, hogy 4t- és dtszovik egymadst, e hagyomdnyok kombindciéjébdl
pedig Gjabb és Gjabb képregények sziiletnek (v6. Maksa, 2010, 50. o.). Magyarorszdgon
mindhdrom hagyomdany hatdsa érezhetd. Az észak-amerikai comics az 1990-es évek 6ta
igen j6 pozicidban van, és a szuperhdsos képregények mellett a graphic novel miifaja is
népszerl. Nagyon ldtvanyos a manga el8retorése is, amely szorosan dsszefligg az anime
térhoditdsaval. Az eurdpai képregény-tradicié sem elhanyagolhat6, bdr nem olyan
szembeotld, mint az el6zéek jelenléte (vo. Maksa, 2017, 13—14. o.).

Japdnban a manga a modern japdn kiadvanyok legnépszer(ibb és legfontosabb for-
mdja, véltozatos miifajai kozott mindenki megtaldlhatja a szimdra leginkdbb megfeleldt.
Mindezek fényében oktatdsi alkalmazdsa sem meglepd. Hibriditdsa, azaz a szoveg és
a kép egymast kiegészitd volta teszi lehetévé, hogy olvaséi konnyebben megértsék a
bonyolultabb 6sszefiiggéseket (vo. Murakami—Bryce, 2009). A manga és vele egyiitt
az anime nem csupdn Japdnban elterjedt, hanem az egész vildgon, elsdsorban a fiatal
felndttek korében. A japdn nyelv oktatdsdra vildgszerte hasznaljék (vo. Furubata- Turner,
2013, 73. 0.), sét Malajzidban a maldj klasszikus préza tanitdsédban is j6 eredményeket
értek el haszndlatukkal (v6. Veeramuthu—Ganapathy, 2022, 5. o.). Han és Ling az anime
oktatdsi segédanyagként valé alkalmazdsa kapcsdn jegyzi meg, hogy dinamikusabbd,
kreativabbd és szérakoztat6bbd teszik az érdkat, tanulékdzpontd kornyezetet terem-
tenek, serkentik a didkokat, hogy gyakoroljdk nyelvi képességeiket, valamint segitik
a kritikai gondolkodds fejlédését is (Veeramuthu—Ganapathy, 2022, 3. 0.). Ugyanez a
mangardl is elmondhato.
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Takako Yasuta azt édllitja, a mangdt gyakran haszndljdk oktatdsi célokra, viszont
szérakoztatd jellegébdl kifolydlag f8képp jégtord tevékenységek keretében taldlko-
zunk vele, a felsGoktatdsban kevéssé elterjedt. O maga mégis éppen e képregénytipus
felsGoktatdsi lehetSségeivel foglalkozik, teljes szemeszteres, mangaalapti projekteket
valdsitott meg elsdsorban az angolnyelv-tanitds hatékonysigit segitendd (v6. Yasuta,
2022, 167-168. o.).

A képregények népszertisége az Egyesiilt Allamokban a miifaj megjelenésétsl kezdve
toretlen, meglepd médon azonban az oktatdsban valé alkalmazdsukat komolyabban
csak a kétezres években kezdték el, ehhez nagyban hozzdjirult Ars Spiegelman Maus
cimi képregényének irodalmi alkotdsként valé elfogaddsa (v6. Bart, 2022). Tudomanyos
cikkek mdr az 1940-es években is {rodtak a kilencedik mivészetrdl, oktatdsi céla
képregények pedig mdr az 1920-as években vagy akdr még kordbban is megjelentek. Ma
viszont mér a képregények valdban egyedi médokon képezik részét az iskolai oktatdsnak,
allitja Robert G. Weiner, aki egy kordbbi stratégiaimenedzsment-tandranak véleménye
alapjdn a képregények taneszkdzként val6 haszndlatdt tobbek kozott a kovetkezdkkel
tdmasztja ald: a képregények innovativ megkozelitést jelentenek a tanitisban, bevonjdk
a tanuldsi folyamatba a jobb és a bal agyféltekét is, a didkokat jobban bevonjik az
6rai diskurzusba, élvezetesebb és vonzébb torténetmesélést tesznek lehet6vé, felkeltik
és fenntartjak a didkok figyelmét (Weiner, 2012, 1-2. o.). Amerikdban az oktatds
minden szintjén széles korben alkalmazzdk a képregényeket, legyen szé irodalomrdl,
orténelemrdl, pszicholégidrdl vagy egyéb teriiletekrdl (vo. Crag Hill, 2017, 4. 0.), illetve
szdmos kivalé szakmunka segiti a tandrokat, akik szeretnék bevinni a képregényeket
az osztdlyterembe.

Magyarorszdgon a képregények emlitése sokaknak a 20. szdzad mésodik felében
meghatdrozé tendencidt juttatja eszébe, a népszer(i irodalmi miivek képregényesitését.
Az adaptdcidk koriil igen éles vitdk alakultak ki. Az irodalmi mivek illusztraldsdt
elfogaddék kultirmisszidként és az irodalmi nevelés fontos eszkozeként tekintenek az
adaptéldsra. Az ellenz8k viszont elutasitjik a csonkitdst, a zanzdsitdst, a sematizéldst, a
féremiivek esztétikai régidkba emelését, az irodalmi tényezd, a szoveg tdltengését (vo.
Rubovszky, 1989: 271-297. o.).

Bér Magyarorszdgon még mindig sok helyen sziikséges védelmiinkbe venni a
képregényeket, mégis taldlhatunk mdr j6 példdkat az oktatdsba valé bevondsukra. A
nyelvoktatdsban mdr a magyar kozoktatdsban is bevett gyakorlat a képregények alkalma-
zésa. G. Szabd Sdra és Gombos Péter bravazlatai a magyar képregénykultirdt veszik alapul.
A Piléta kompetenciafejlesztd sorozatban szovegériési és szovegalkotdsi gyakorldfiizet is
épiil képregényekre (v6. Fonai, 2020, 46-47. o.). Megemlithetd tovébbd az Eletben
maradndnak projekt (https://eletbenmaradnanak.hu/), mely a tiiddégyulladds vilignapja
apropojin 6t koltddrids egy-egy ikonikus versének képregényesitését tlizte ki céljdul.
Ot neves magyar képregényrajzolé és illusztritor Csokonai Vitéz Mihdly, Berzsenyi
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Diniel, Kolcsey Ferenc, Arany Jdanos és Ady Endre verseinek adott 6j, képes értelmezést.
A magyar irodalom tananyaggban, tankonyveiben is taldlkozunk a képregény miifajéval
kapcsolatos ismeretekkel, valamint a szovegek feldolgozdsdt segitd képregényes feladatok
is szerepet kapnak. Ez nagyon 6rvendetes, hiszen a képregények kivéléak a narrdciés
technikdk, motivumok, stilisztikai elemek, értelmezési és szovegkezelési technikdk elsa-
jatitdsdra, amelyek késébb az irodalmi alkotdsok feldolgozdsa sordn is hasznosithat6ak.
Az olvasmdnyok cselekményének panelekké formdldsa (képregényesitése) a stiritést, a
lényeg megragaddsdt segiti, ami még egyetemi hallgatoknil is fejlesztend$ teriilet.

Megldtasunk szerint a képregények iskolai alkalmazasa elsésorban nem adapticidként,
az irodalmi m helyettesitéseként miikodhet, hanem sszetett nyelvének elsajtitisaként,
mellyel a didkok biztonsdgosan tdjékozddhatnak az Sket koriilvevd vildgban, a rekldmok,
mémek, plakdtok, szoveges és képi informdcidk dzsungelében. A képregény lehet a képi
fordulat utdn sziiletett generdciék kozos formanyelve, de ahogy az anyanyelv esetében,
itt is fontos, hogy megtanuljék e nyelv helyes hasznalatit, szabdlyrendszerét.

E szemlélet figyelhetd meg Andrew Bourelle gyakorlatdban, aki a képregények
egy specifikus tipusdt, a grafikus narrativdkat (graphic narratives) alkalmazza egye-
temi kurzusain, ugyanis ezek a néhdny oldalas kép-szoveg fiziok sokkal kénnyebben
befogadhatbak a didkok szimdra. Ezekbdl tobbet el is olvashatnak, igy a koztiik 1évé
kiilonbségeket, beszédmdédjuk sajdtossdgait is sokkal tudatosabban felismerhetik. A
didkok elészor elsajétitjak a képregény terminoldgidjdt Scorr McCloud konyvei alapjan,
majd ezt kovetden kezdddhet az értelmezé munka, a kiilonboz8 stilusok és eljirdsok
megismerése, értelmezése, sét az igen széles témakindlat felfedezése (v6. Bourelle, 2018).
Mindenképpen ez a kovetendd irdny, és el8szor a tandrképzésben kell meghonositani
ezt a szemléletet, hogy az okratds egyéb szintjein se csak néhdny képregényrajongé tandr
6rdin ismerkedjenek meg a didkok a multimodalis szovegek e tipusdval.

Meryl J. Jaffe és Talia Hurwich minden korosztily szdimdra készitett szemléletes,
gyakorlati Gtmutatdja nagyszerl kiindulépont lehet az oktatds minden szintjén. A
képregény anatémidjidnak megismerése hozzdsegithet ahhoz, hogy a didkok kritiku-
san olvassdk a képregényeket, és azt kovetden e tuddsukat egyéb textudlis és vizudlis
dokumentumok értelmezésében is kamatoztathassék. A szerz8pdros is hangsulyozza
a képregények nagyszerti motivalé erejét. Szamos konkrét példdt hoznak szévegértési,
kreativ szovegalkotdsi, székincsfejlesztd képregényes feladatokra, de a matematika,
tarsadalom- és természettudomdnyok képregényes tanitdsahoz is hasznos tandcsokkal
szolgdlnak. A konyvet gy alakitottdk ki, hogy a képregények vildgdban nem jdrtas
tandrok is haszndlhaté anyagot kapjanak kézhez (Jaffe és Hurwich, 2018). A szerz8k
szerint mielStt képregényeket vinnénk be az irodalomérara, nem drt elvégezni egy kom-
petenciafelmérést a didkok korében, amivel egybekotve megtanithatunk alapfogalmakat
és értelmezési technikdkat is. Ehhez egy értékel8lapot is kozreadnak, amellyel felmér-
het8, miképpen ismeri fel a didk a formdk, szimbélumok, betitipusok, arckifejezések,
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szinek, drnyékoldsok, perspektivik, elrendezések sajdtossigait. Alapszinten azt az elvdrdst
fogalmazzdk meg, hogy a tanul6 észrevegye a kompozicié elemeit, kozépszinten a
didknak mér az alkoté dontéseinek hatdsét is fel kell ismernie, mig haladé szinten a
tanulék mdr alternativ kozlési formdkat is javasolhatnak (Jaffe és Hurwich, 2018, 29-30.
0.). Megldtdsuk szerint idedlis esetben mér egy 5. osztdlyos tanulé is azonositani tudja,
hogy a kép cselekvést vagy érzelmet kozvetit; a kompozicié elemei tudatos vélasztds
eredményeként keriilnek be, ezek hatdst gyakorolnak, befolydsoljik a befogadét; a képek
nemcsak egy torténetet kozolnek és informdcidkat kozvetitenek, hanem az érzelmeinket
is befolydsoljik; milyen érzelmek titkrozédnek a szereplk arcdn; milyen jelentdsége
van a szinvdlasztdsnak, mit kozvetit a perspektiva (Jaffe és Hurwich, 2018, 31. o.).

Otletek a képregények 6rai alkalmazisira

Képregények kiilonbozs célokkal épithetéek be a magyar nyelv és irodalom tananyagéba.
A veliik valé ismerkedés elsé [épése a kordbban mdr emlitett kompetenciafelmérés
kellene hogy legyen, majd ezt kdvetden az eredmények titkrében a képregény anaté-
midjdnak elsajdtitdsa. A didkoknak tisztdban kell lenniiik a panelformédk és -méretek
kiilonbségébdl ad6d6 lehetdségekkel. Meg kell mutatni nekik, hogy a kis méret jelenthet
hdttérinformdcidt, de bedgyazva akdr egy aprd, de fontos részlet kiemelésére is alkal-
mas. A nagy méret széles ldt6szogli perspektivaban valé dbrézoldsra ad lehetéséget,
ami példdul megalapozé bedllitdisokndl miikdik nagyon j6l. Ugyanigy kell eljarni a
keretezéssel is, fel kell hivni a figyelmiiket arra, hogy a keret a panelen beliili tartalom
jellegérdl nagyon sok mindent eldrulhat. Mig a vékony keret a bevett gyakorlat, a vastag
kiemelésre utalhat, de a keret hidnya is jelentéshordozd, figyelemfelkeltd funkciéval bir.
Ehhez a témakorhoz kapesolhatd az ,dtvérzés”, amikor egy szerepld vagy bdrmilyen mds
elem kilég a panelbél, ezzel dltaldban olyan intenziv tartalmakat kdzvetitenek, amelyeket
nem lehet korddban tartani. A rdcs a panelek kozotti helyet jelenti, a cselekményben
az dtmenet, az olvas6 szdmdra a reflexio és az értelmezés tere, természetesen valtozé
méretiik az adott kontextusban lehet jelentéshordozé. A szinhasznadlat és a kiilonb6z4
betiméretek és -tipusok ,lizenetének” felismerése is hozzdsegiti a didkokat ahhoz, hogy
a képregényekben ne csak szovegekkel elldtott képsorokat ldssanak, hanem az alkoté
szdndékdra is kovetkeztessenek az egyes részletekbdl. E tudnivaldk kiegészitend8ek a
vizudlis retorika eszkoztdrdval is, hogy még inkdbb felvértezziik a tanulékat az Sket
koriilvevd vildg megértésére.

Bér elsédlegesen nem az adaptdcidk jelentik a képregények tanérai alkalmazdsénak
legjobb mdédjdt, ezekkel is sikeresen fejleszthetjiik a multimodalis muveltség kiilonb6zd
teriileteit, elsédlegesen a médiamiiveltséget, a digitdlis miveltséget, a vizudlis mivelt-
séget és a kritikai gondolkoddst. J6 irdny lehet a szdveg és a képregény komparativ
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vizsgalata, mely feltrja, milyen tobbletinformdacidk taldlhat6k az adapticiéban vizudlis
regiszterének kdszonhetden a szveghez viszonyitva, és milyen interpretdcids attitidot
feltételezhetiink a képregény alkotdja részérdl. Komplexebb gyakorlat lehet egy ballada
vagy egy novella képregénnyé adaptéldsa, de mint tudjuk, az ilyen feladatok akkor
vezethetnek igazdn sikerélményhez, ha a didkjaink kozott van legaldbb egy-két olyan,
aki meg is tudja rajzolni a paneleket. A storyboard kidolgozdsdval még ennek hijén
is lehet prébélkozni, hiszen a panelek tartalmdnak kijellése mar egy haladé szintt
értelmezési gyakorlatnak felel meg. A képregényes adaptacidk akdr a szdimonkérés
kreativ médszereként is szolgdlhatnak, ha példdul a képregény formatumu adaptdcié
egy-egy adott oldaldt szoveg nélkiil kiosztjuk a didkoknak, az & feladatuk pedig az adott
jelenet felismerése és a hidnyz6 narrdcié és parbeszéd pétldsa lesz.

Hasznosak lehetnek a képregények a tanulék szdémdra potencidlisan nehezebben
feldolgozhaté, nehezebben érhetd téma bevezetéséhez a multimoddlis miveltség fejlesz-
tése mellett. Vizudlis jellegébdl és a szemléletességébdl adéddan a képregények révén
a didkok kénnyebben dtldtjdk a bonyolultabb 8sszefiiggéseket is.

Art Spiegelman Maus cimi képregénye 6nall6 és kiegészitd olvasmdnyként nagyszer(i
bevezetdje lehet a holokausztirodalom tdrgyaldsinak. A torténet szerepl6i antropomorfizdle
dllatok, ez a tény mdr dnmagdban sokféle alkalmazdsi lehetSséget vet fel. Osszevethetd a
klasszikus dllatmesék szimbolikdjéval, de Orwell A/lalﬁzrmjéval is. A holokauszt temati-
zéldsa miatt pedig nagyon j6 kisérd olvasmany a Sorstalansdg vagy akir Debreczeni Jozsef
Hideg krematdriuma mellett. Amerikdban fogalmaztak meg olyan véleményeket, melyek
szerint a Maus az egyik legfontosabb képregény, amely dtfogé igényességének koszon-
hetden lehetévé tette, hogy a képregényolvasds bekeriiljon a tanagyagba, nemesak mint
referencia, egy témdt el6készitd alap, komparativ elem, hanem mint 6n4llé olvasmdny is.
Hasonl6képpen mitkodhet Marjane Satrapi francia-irdni szerz6n6 onéletrajzi elemekb6l
épitkezd képregénye, a Persepolis, melynek elsd része az irdni forradalom idején jatszodik,
médsodik részében pedig mar Eurépdban a traumafeldolgozds, az asszimildcio, az identitds
megdrzése és a xenofébia kérdései meriilnek fel a hazatérés mellett. Fontos megjegyezni,
hogy korunk menckiiltirodalmdnak is az egyik jellemzd mufaja a képregény, igy ez a
jelenség is sokkal drnyaltabban megismerhetd ebben a formdban.

Niel Gaiman Sandmanjét motivacidként hasznilhatjuk fel kivdléan, hozzdkap-
csolhaté az irodalomtdrténeti tananyaghoz. A Sandman 19. szdma egy Szentivinéji
dlom-feldolgozds, ami lényegében a darab dsbemutatdjinak a torténete, természetesen
fantasyelemekkel alaposan megttizdelve, de teljesen 6sszhangban Shakespeare miivének
torténetével, aki epizddszerepldje a miinek. Szintén motiviciodra, figyelemfelkeltésre
ajanljuk Csepella Olivér képregényét, a Nyugat+Zombikat, amely pontosan azt adja,
amit a cime igér, Nydri Krisztdn kovetkezdképpen fogalmazott a fiilszovegben: ,Az
agyatlan él8halottak és a reményteleniil széplelkiiek harcdban sosem volt irgalom, de
most patakokban folyik a vér és a tinta, reped a csont, szakad a meritett papir. Ime Babits
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Mihdly és Quentin Tarantino talilkozésa a boncasztalon...” A kényv tele van abszurd,
gyakran irodalmi humorral, erészakkal, de nagyon litvdnyosan 4dbrézolja a nyugatos
irék, koltdk legfontosabb tulajdonsdgait. Szérakoztaté jellegének kiszonhetden a 20.
szdzad elsé felének magyar irodalomtérténete nem unalmas tananyagként, hanem
vonzd, érdekfeszitd élményként marad meg a tanuléknak.

Osszegzés

A képregény eredendéen szérakoztaté mifajként indult, és annak ellenére, hogy mdr a
80-as években erdteljesen megnyilvanulé tendencia volt a komolyabb tematikdk mavé-
szi igényességgel toreénd feldolgozdsa, a médium dltaldnos tdrsadalmi és médszertani
megitélése még mindig erre a jellemzdre fokuszdl. Pedig mint az a fent bemutatott
példak is aldtdmasztjak, a mifaj nem csupdn motivdcidra és az drai anyag szinesitésre
alkalmas. Komponenseinek, eszkoztdrdnak megismerésével a didkok konnyebben
boldogulhatnak a vizualitdssal erésen dtitatott informdciédradatban, mely a kortdrs
online kultdra lételeme. Multimodalis miveltségiiket fejleszeve a képregények révén
gyakorlati médszerekkel ismerhetik meg a szoveg szintjén absztraktnak tind narrdcids
technikdkat, melyek szerves részét képezik az iskolai tananyagnak. A megtanult értel-
mezdi stratégidkat pedig dsszetettebb irodalmi szovegek és multimedidlis alkotdsok
feldolgozdsa sordn is kamatoztatni tudjak.

Mivel lehetséges (s6t gyakran valdszinti), hogy egyes didkok a tandrnal sokkal
jértasabbak a képregények és/vagy a mangik vildgiban, tanulhatunk is téliik, feladatként
adhatjuk nekik kedvelt multimodalis olvasmdnyaik érai bemutatdsdt vagy szabadon
vélaszhat6 olvasmdnyként valé feldolgozdsat. Ilyen ldtszélagos engedménygesztusokkal
konnyen adhatunk pozitiv megerdsitést arrdl, hogy az ifjisdgi és populdris kultira
nem ¢értéktelen és a tandr szimdra sem érdekeelen, ez a hozz4allds pedig egy nyitottabb,
kreativ tanuldsi kornyezet kialakuldsdnak az eléfeltétele.
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