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Ellepnek benniinket a vizudlis informdciok. Nemcsak az online térben, de a fizikai kor-
nyezetiinkben is. Ez természetesen nem csupdn az ingerkiiszobiinket emelte meg, hanem
hatdssal volt a tanuldsi folyamatokra is. Mdr tbb kutatds is megerdsitette, hogy a tanuldk
egyre magasabb szdzaléka tartozik a vizudlis tanuldsi tipusba. Matematika és képzémii-
vészeti nevelés szakos tandrként mindig is érdekelt, hogy a matematikdt hogyan lehetne
még ldtvidnyosabbd” tenni, s6t miként lehet a képz8mivészetet a matematikaokratds
szerves részévé tenni. Igy ismerkedtem meg elészér az alkoté gondolkodds, majd a vizualis
gondolkozds projektekkel.

A Project Zero kutatécsoport tobb mint 6tven éve miikodik a Harvard Egyetemen. Az
egyik legnagyobb és taldn legismertebb projektjiik a Visible Thinking (vizudlis gondolkodds)
és az ahhoz kapcsol6dé Artful Thinking (alkoté gondolkodds). A kidolgozott gondolko-
ddsi rutinok és médszerek célja, hogy a tanulds hatékonysdgdt névelje. Ez azonban nem
meriil ki annyiban, hogy kiilonb6z6 mivészeti alkotdsokat behoznak a tanterembe, vagy
hogy alternativ mddszerekkel kicsit szinesitik a tanérdkat. Sokkal inkdbb a gondolkoddsi
rutinokat, a kritikus gondolkoddst, magdt a tanulds folyamatat fejlesztik.

Célom, hogy bemutassam a vizualis és alkot6 gondolkodds projekteket, tovabbd hogy
néhdny példdn keresztiil bemutassam, hogy a gondolkoddsi rutinok milyen formdban

emelhetk be a matematikaoktatdsba.
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