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KoOMENCZI BERTALAN

A szamitogépes oktatas teoretikusa:
Seymour Papert

Bevezetés

Az elmult fél évszazad alatt kibontakozé informatikai és telekommunikacios
forradalom alapvetéen és mélyrehatéan véltoztatta meg az emberi informa-
cidkezelési és kozlési technikdk feltétel- és lehetGségrendszerét. Az elektro-
nikus-digitalis informaciofeldolgozas, a multimédia, a hipertext, a virtudlis és
kiterjesztett valdsag, az 0sszekapcsolt adatbazisok és a globalis kommunikaci-
6s haldzatok radikalisan atformaltdk informacids kornyezetiinket. A kulturdlis
kérnyezetiinkben igen révid id6 alatt bekovetkezett széles kor(i és mélyrehatd
valtozasok komoly kihivast jelentenek mind a neveléstudomany, mind a peda-
gogiai praxis szamara. Alapvet6 kérdés, hogy az 4j eszkozvilag hatdsara hogyan
moédosulnak a tanulds és a tanitds mibenlétérdl kialakult elképzeléseink. Az 4j
eszkozrendszer megjelenésével egyiitt jar, hogy a megszokottdl eltéré6 médon
értelmezziink bizonyos, a pedagdgia targyat képezé jelenségeket? Lehet-e és
sziikséges-e 1j elemeket beemelni a didaktikai gondolkodésba?

Az elektronikus informacios és kommunikacids eszkozok neveléstudoma-
nyi reflexiéjanak kibontakozdsa a mult szdzad masodik felében kezdddott,
parhuzamosan a szamitégépek folyamatos fejlesztésével, amely fejlesztések
eredményeképpen — tgy véljilk — nem talzas az 4j eszk6z metamorf6zisarol
beszélni. Tanulméanyunkban ennek a reflektiv gondolkoddsnak az eredményei-
bél idéziink fel néhdnyat a szamitégépes oktatas meghatarozé teoretikusa, Sey-
mour Papert miivei alapjan.

A kezdetek

A nyolcvanas évek elejétdl egyre tobb szakérté gondolta gy, hogy az oktatas
torténetében elérkeztiink egy olyan ponthoz, amikor radikélis véltozas lehet-
séges, és ez kozvetlenil 0sszefiigg a személyi szamitogépek szinrelépésével és
elterjedésével (Papert, 1980; Ely, 1980; Austin-Lutterodt, 1982; White, 1984;
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és masok). Véleményiik szerint a mikroszamitégép mint 4j informdciétechni-
kai médium kiilonosen alkalmas az ember velesziiletett tanulasi potencidljanak
hasznositdsara, az ember természetes tanulési hajlandésagaban rejld lehet6sé-
gek kibontakoztatdsdra, a tanulési folyamatok eredményességének novelésére.

Ezeknek a gondolatoknak egyik fontos és reprezentativnak tekintheté for-
rasat adjak az amerikai oktatdsteoretikus, Seymour Papert konyvei és a vele
készitett interjuk (Papert, 1980, 1993, 1996/A, 1996/B/C).! Munkassaga egytt-
tal osszekapcsolta a szamitégépes oktatds elméleti és experimentdlis forrasvi-
dékeit (Piaget genetikus episztemoldgidja, illetve kognitiv konstruktivizmusa,
az MIT mesterségesintelligencia-kutatéasai, az MIT Média Laboratérium és a
PARC XEROX kutatdsai a gyermekek szamitogép -hasznalatira vonatkozdéan).
Bar rajta kiviil még sokan masok is foglalkoztak a témaval, Papert olyan megy-
gy6zben fejtette ki eszméit, és érvelése olyan széles korben ismert, hogy — pars
pro toto — munkassaganak attekintése megitélésiink szerint kiilonosen alkal-
mas lehet az oktatdsi céli szamitégép-haszndlat szellemi hatterének bemu-
tatdsara. Ezért a szamitégépek kitiintetett oktatasi felhasznaldsanak elméleti
hétterét kutatva elsésorban az 6 irdsaira hivatkozva vazoljuk fel azt a gondolat-
rendszert, amely az elektronikus informaci6- és kommunikaciétechnika iskolai
hasznélatanak motivacids bazisat jelenti.”

Papert a szamitégép tanuldst segité szerepére vonatkozé elképzeléseit
»Mindstrorms — Childreen, Computers and Powerful Ideas” cim(i konyvében
fogalmazta meg programszertien (Papert, 1980; magyarul 1988). Az dltala ki-
dolgozott Gj szamitégépes pedagdgidnak az egyik alapveté gondolata az, hogy
a tanulds akkor konnyti és eredményes, ha a tanulé az 4j dolgokat az elméjében

Papert vildgszerte a szamitogépek és altalaban az IKT nevelési, oktatdsi felhasznaldsdnak je-
lentds teoretikusaként ismert. Munkdssagat kiillonosen érdekessé teszi inter-, még inkabb
transzdiszciplindris érdeklddése, tudomanyos hattere és eredményei. Matematikus, 6t éven
keresztill Piaget genfi Genetikus Ismeretelméleti Kézpontjaban dolgozott, episztemoldgiai
kérdések irant is érdeklédott, és kiilonos figyelmet tanusitott a gyermeki gondolkodas fejlé-
dése irant. Az MIT hires mesterségesintelligencia-kutat6 csoportjanak tagjaként — masokkal
egyiitt — kidolgozta a gyerekeknek szant logo programnyelvet, melyet folyamatosan tokéle-
tesitett, és a Lego konstrukcios jatékkal kapcsolt 6ssze sajat ,konstrukcionista” tanuldselmé-
letének megfeleléen. Magyarorszigon Papert 1988-ban ,Eszrengés” cimen kiadott kényve
hivta fel szélesebb korben a figyelmet a szamitégép-hasznalatban rejlé pedagégiai megtijulasi
lehetéségekre. Figyelembe véve, hogy munkdssdga tobb mint hirom évtizedet fog at, irdsai
a szamitogépek iskolai felhaszndlasaval és a tanulasban betolthet6 szerepiikkel kapcsolatos
elképzelések valtozasait is megmutatjak.

Papert a szamitégépben olyan eszkozt latott, amely ,a gépek Proteuszaként” (Papert, 1980,
12) killonosen alkalmas a gyermekek tanuldsanak segitésére. Piaget-hez kapcsoléddan azt
mondta, hogy a tanuldst genetikusan kell értelmezniink: az ismeretek a gyermekben sajétos,
ra jellemzd belsé torvények alapjan épiilnek fel.
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meglévé, épiils, kibontakoz6 gondolati struktirdkhoz, szellemi modellkészle-
téhez tudja asszimildlni. Az, hogy valaki mit képes megtanulni, attél fiigg, hogy
milyen belsé és kiilsé modellek allnak rendelkezésére. Papert az altala kifejlesz-
tett LOGO program segitségével sajatos szamitégépes ,mikrovilagokat” épitett
fel a gyermekek szamara. Feltételezte, hogy a kiils6 ,mikrovildgok” a belsé neu-
ralis mikrovildgokkal egyiitt hatékonyan fejlesztik a kognitiv képességeket. Ugy
gondolta, hogy a gyerekek a szamitogép altal megjelenitett logikai szerkezetek
segitségével képesek személyessé tenni a formalis gondolkoddst, mikozben sa-
jat gondolati strukturaikat épitik fel. A programozas lehetéségében és képessé-
gében sajatos interaktivitds fejezdik ki, ami egy merében 4j viszony a tanulé és
az ismeretek kozott. Amikor a gyerek programozni tanul, a tanulds folyamata
az addigi passziv formabdl aktivva, oniranyitasava alakul at.

Papert Piaget tanuldselméletébdl kiindulva, részben azon tdllépve, az ered-
ményes tanulds mogottes, spontan elméletalkotasat barkacsolasszertinek lat-
ja: a tanulds sordn azzal dolgozunk, ami rendelkezésre all, és ez nem csak a
gyermeki tanuldsra igaz.® Claude Lévi-Strauss (1966) antropolégiai kutatasaira
hivatkozik, aki a ,primitiv’ tudomdény elméletalkotdsinak jellemzésére hasz-
nélta a bricolage (barkacsolds, sszerakosgatds) szot.* Abbodl a ténybdl indult ki,
hogy kultirank a tanuldstél valé félelemmel épptigy meg van fert6zve, mint a
matematikdtdl valé rettegéssel. Ugy gondolta, hogy a szamitégép segitségével
nemcsak a gyerekek matematikatanulasa lesz sikeres, hanem meg lehet vdltoz-
tatni kulturdnk vélekedését a tuddsrol és a tanuldsrol is. A kisgyermek beszéd-
tanuldsdt tartja a sikeres tanulds modelljének, amely nem tudatos és nem szer-
vezett, hanem kiilsé és belsé feltételek finom Osszjatékanak eredményeképpen
torténik. A beszédtanulds Onirdnyitdsos, sajat titem, beliilr6l motivalt, altala-
nosan sikerre vezet, és nagyon hatékony tanuldst eredményez. Ezzel szemben
az iskolat olyan mesterséges és alacsony hatékonysagu tanuldsi kornyezetnek
tekinti, amelyet a tarsadalom azért hozott létre, mert a természetes, informalis
tanuldsi kornyezetek nem voltak alkalmasak bizonyos sziikséges tudastipusok
kialakitdsdhoz.®

»Azt allitom, hogy a sz6 legmélyebb értelmében mi, tanul6k valamennyien barkdcsoldk va-
gyunk. [...] Amit ma nem piaget-i tanuldssal sajatitunk el, azt is atbillenthetjiik a piaget-i
oldalra, am ehhez hittel kell dolgoznunk”

A Children’s Machine-ben részletesen értelmezi, mit ért a fogalom alatt. Az egyik kulcsmon-
dat: ,The basic tenets of bricolage as a methodology for intellectual activity are: Use that
you've got, improvise, make do”

»Azt hiszem, a szamitogép segitségével képesek lesziink ugy megvaltoztatni az iskolan kiviili
tanuldsi kornyezetet, hogy annak az ismeretanyagnak nagy része, ha nem az egésze, amit
az iskoldk jelenleg olyan nagy kinnal, koltségekkel, és olyan korlatozott sikerrel prébalnak
megtanitani, fijdalommentesen, sikeresen és szervezett oktatas nélkiil is megtanulhat¢ lesz,
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Papert utalt a szamitégépek iskolai elterjedésének hatdsaira vonatkozé je-
lentds véleménykiilonbségekre is. Szerinte a szkeptikusok sziiken értelmezik
a szamitogépek oktatdsra gyakorolt hatdsat, és altaldban nem hisznek abban,
hogy a szamitégép sokat véltoztat az emberek gondolkoddasmdédjan és tanuldsi
technikain.

»Aki a gyermek intellektudlis fejl6dését (s6t, mordlis, szocialis fejlédését is)
ugy fogja fel, hogy csak tudatos tanitds eredményeképpen jon létre, az valo-
szintileg ala fogja becsiilni a szamitégépek és a tobbi interaktiv eszkoz tomeges
jelenlétének a gyermekekre gyakorolt hatdsat” (Papert, 1988, p. 25)

A szamitégépet az oktatas hagyomanyos rendjét felforgatd, szubverziv esz-
koznek tekintette, de méasodik konyvének megirasa idején® gy latta, hogy az
iskola eddig erésebbnek bizonyult, és ellenallt a valtozasnak; ,sikeresen” ma-
gahoz idomitotta azt, ahelyett, hogy maga véltozott volna (Papert, 1993, 171).”
Véleménye szerint a jol ismert CAI (Computer Aided Instruction) akronim a
szamitégép haszndlatinak a szokdsos iskolai rendhez idomult médjat, a sza-
mitégép olyan programozasat, illetve alkalmazasat jelenti, amely megfelel a
kordbbi tabldra irt, feladatlap vagy munkafiizet formajaban megjelené hagyo-
manyos tananyag besulykoldsos és visszakérdezési eljarasnak.® Ezzel éllitotta
szembe a szamitégép progressziv hasznalatat, amit a PET (Progressive Educa-
tional Technology) akronimmal jelzett. Mig a hagyomdanyos tanuldshoz a sza-
mitégép-hasznélat alapformai kozil az irdnyité tizemmod (tutorial mode) és
az ismétlé és gyakorl6 (drill-and-practise mode) izemméd igazodott, addig a
paperti megkozelitéshez a , simulation mode” (tudomanyos modellek képi meg-
jelenitése, amelyek egyébként rejtve maradnanak) és a ,game mode” (,oktato
jatékok”) allt kozelebb.

ugyanugy, ahogy a gyermek megtanul beszélni. Ez nyilvanvaléan azt is jelenti, hogy az is-

kolaknak, legalabbis mai formajukban, nem lesz helye a jovében. Az azonban még nyitott

kérdés, hogy képesek lesznek-e valami tij alakot 6ltve alkalmazkodni, vagy egyszerten elsor-

vadnak, és mds veszi at a szerepiket” (Papert, 1988, p. 23.)

Az azéta eltelt 31 év alatt ez a helyzet nem sokat véltozott.

»What has started as a subversive instrument of change was neutralized by the system and

converted into an instrument of consolidation” (Papert, 1993, p. 39) Erre utal Larry Cuban

(1996) egyik cikkének cime is: ,,Computer Meet Classroom: Classroom Wins’

8 A CAI (a CMI [Computer Managed Instruction], illetve a CAL [Computer Assisted Lear-
ning] is haszndlatos volt) tipusu géphaszndlat a szamitégép kitaldldsaval egyidés, és szo-
rosan kapcsolddik a programozott oktatashoz. Két legjellegzetesebb formajava az iranyitd
tizemmdd (tutorial mode) és az ismétls és gyakorlé (drill-and-practise mode) tizemmaod vélt
(Austin-Lutterodt, 1982).
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A szamitégép metamorfdzisa

A személyi szamitogépek folyamatos tovabbfejlesztésének eredményeképpen
a 80-as évek kozepétdl tobb olyan megoldas terjedt el, amely megvaltoztatta a
szamitogépekrdl valé gondolkodds és a szamitégép-hasznalat addig szokédsos
modjat.’ A szamitdégép ,metamorfézisanak” {6 elemei: a grafikus felhasznaloi
feliilet, az egérpozicionaldssal torténé parancsbevitel, a legordiilé meniikbdl,
illetve ikonikus szimbdlumokrol lehetséges parancsvélasztds és a multimédia.

A bekovetkezett valtozasokrdl és az ennek kovetkeztében feltaruld 1j per-
spektivakrdl jo oOsszefoglald taldlhaté Papert kovetkezd konyvében (Papert,
1993), amely mér cimében jelzi az 4j trendeket. A f6cim (The Childrens’ Ma-
chine) arra utal, hogy a szerzd a szamitégépet megviltozott formdjaban is a
gyerekek ismeretszerzését forradalmasité eszkoznek tekinti. A konyv alcime
(Rethinking school in the age of the computer) a véltozatlanul esedékes prog-
ramot hirdeti. Az alcim masodik fele (¢the age of the computer) azonban egy
idékozben bekovetkezett jelentds atalakulas tényét is jelzi: azt, hogy a kilencve-
nes évek elejére vilagszerte széles korben tudatosodott: az informaciés és kom-
munikacios technika hatdsara a tarsadalom és a gazdasdg atalakul6ban van. A
kor, amelyben azoéta éliink, az informacios korszak, az informdcidsnak nevezett
tarsadalom. Az iskola szerepének atgondoldsa és tanulasi kornyezetének dtala-
kitdsa most mar azért is sziikségessé valt, hogy alkalmas legyen az 0j korszak
igényeinek kielégitésére.

Papert a konyv bevezetéjében egyértelmien expondlja ezt a tdrsadalomnak
sz016 kihivast, és utal a megoldasra is: az informdciés forradalom atalakitja,
a korabbinal sokkal komplexebbé teszi a vilagot, és az ehhez val6 sikeres al-
kalmazkodas csak a korabbindal gyorsabb és hatékonyabb tanuldssal lehetséges.
Az a technika azonban, amely ilyen mddon atformadlja a vilagot, egyuttal azt
az eszkozrendszert is rendelkezésiinkre bocsatja, amely a tanulési kornyezetek
mindségének javitasaban egyediilalld, amely eddig soha nem latott lehetdsége-
ket biztosit szamunkra (Papert, 1993, p. viii).

A 90-es évek elején mar lathato volt, hogy a szamitégép — a fentebb emlitett
transzformacié eredményeképpen — dtalakuléban van az Alan Kay (1977) éltal
megalmodott dinamikus személyes médiumma. Ez a megvaltozott szamitégép
képes tamogatni a tanulds sordn a személyes preferencidk, intellektualis stilu-
sok széles korét, és felkindlja az ismeretszerzésnek, a vilag felfedezésének uj
formdit. A multimédia és az interaktiv szimuldciés modellek lehet6vé teszik
egyazon dinamikusan véltozé jelenségnek tobbféle reprezentdciojat, a hiper-

®  Ez azonban - Ggy gondoljuk — az idézett paperti gondolatokat nem teszi idejétmultta.
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text pedig a tanul6 személyes el6feltételeinek, preferencidinak megfelel$ egyedi
informacidelérést kinal (Komenczi, 1997; Benda, 2002).

Papert tovdbbgondolja az 4j tipust szamitégépben rejlé lehetségeket. A
Jtudasgép” (knowledge machine) az Eszrengésben (1988) megfogalmazott lehe-
téségek kibovitésénél sokkal tobbet kindl. Ez a gép a jov6ben a kisgyermekek
szamadra is lehet6vé fogja tenni tudasuk boévitését az irds és olvasas kulturalis
technikdinak elsajatitasa el6tt.'" A gyermek — érdeklédését kovetve — hanggal,
érintés- vagy gesztusvezérléssel barmilyen informdcié el6hivasara képes lesz a
kiterjedt hipermedialis adatbazisokbdl. A vizualis és akusztikus megjelenitésen
tal a rendszer a jovében adekvat izlelési-szaglasi, tapintasi és kinesztetikus ha-
tasok generalasara is alkalmas lehet. A kiterjedt tuddsszerzésnek ez az Gj eszko-
ze megvaltoztatja majd a miveltség megszerzésének lehetséges modozatairdl,
s6t annak tartalmardl kialakitott elképzeléseinket is. A kiiszobon 4ll6 valtozas
érzékeltetésére a , literacy” kifejezés mellett bevezeti a ,letteracy” és a ,letterate
fogalmakat is. El6bbi a vilag olvasdson, szimbdlumsorok értelmezésén alapuld
megismerésére vonatkozd ige, az utébbi pedig az ily médon szerzett miivelt-
séget jelenti (reading the word = reading the world, p. 10). Ezzel mintegy kib6-
viti a miveltségre hasznalt literacy fogalmat (literdatus miveltség, olvasottsag)
oly médon, hogy az olvasassal szerzett, konyves muveltség (bookish literacy)
mellett az Gj médium segitségével lehetségesnek tartja az olvasni tudast meg-
el6z6en vagy anélkil is a miveltség megszerzését. Papert az 4j fogalomalkotas-
sal kapcsolédott azokhoz, akik gy gondoltak, hogy a két alapvetd, a kulturalis
evolucio6 soran kialakult informdciészerzési médium — a beszéd és az iras —
mellé felsorakozott egy harmadik, a vilag megismerésének nem csupan nyelvi
szimbdlumokon alapuld, multimedialis formaja."*

Papert a The Children’s Machine-ben vilagosan expondlja, illetve élesen
szembeadllitja egymassal a tanulas két vilagat: leir egy olyan osztalytermet,
amelynek az egyik felében a tanar magyaraz a tablanal, a masikban pedig a gye-
rekek két szamitogép koriil foglalatoskodnak. A terem két részét tobb valasztja
el, mint a ,,szamitégépes oktatds’, illetve a ,tablai magyarazat” kozti kiillonbség.
Az igazi kiilonbozéség — irja — a gyerekek tanuldshoz valé viszonyaban mutat-
kozik meg. A tébldnal valaki masnak a menetrendjét kovetik, mig a szamito-

»

1o ... allowing students to become highly literate independent of their progress toward lette-
racy.” (Papert, 1993, p. 11.)
1 ...the movement from letteracy to media-based knowledge acquisition may be even more

important, than the movement from preletterate to letterate culture” (Papert, 1993, p. 12.) A
gyermeki tanulds soran ennek jelentdségét abban latja, hogy a tudasgép lehetdséget biztosit
egy, az 6vodaskori és az olvasni tuddssal szerzett megismerés kozotti simabb, személyre sza-
bottabb, harmonikusabb dtmenetre.
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gépnél a sajatjukat (Papert, 1993, p. 43.) Itt a konstruktivista pedagogia meg-
kozelitése érvényesiil, amely abbdl indul ki, hogy az a legjobb, ha a gyerekek
maguk talaljak meg a szdmukra sziikséges tudast, és mind a szervezett, mind az
informalis képzés soran ugy segithetiink ebben nekik a legtobbet, ha megfelel6
mordlis, pszicholdgiai, anyagi és intellektudlis tamogatasban részesitjitk 6ket.
A cél az, hogy a lehetd legkevesebb tanitassal a lehetd legtobb tanulast érjiik el.

Papert egyik kozponti tétele ugy szél, hogy a tanulds soran a mentalis mo-
dellek kialakitdsa az elmében eredményesebb, ha a kiils6 vilagban 1év6 objek-
tumok tamogatjak azt. Olyan dolgok, amelyeket ki lehet probalni, meg lehet
mutatni, lehet réla beszélni, meg lehet vizsgalni, és lehet csoddlni.'* Ebben a
vonatkozasban érdekes az is, ahogyan a konstruktivizmushoz és a konstruk-
tiv pedagégidhoz val6 viszonyat értelmezi. Sajat allaspontjanak a jellemzésére
a konstrukcionizmus fogalmat haszndlja, amellyel kett6s célt kovet. Egyrészt
az instrukcionizmus kifejezés ellentétparjat képezve a tradiciondlis és 4j peda-
gogia ellentétét, szinte antagonisztikus szembenallasat hangsulyozza. Mig az
instrukcion alapulé tradiciondlis pedagdgia, az instrukcionizmus a j6 tanitdsi
modszerek kifejlesztésére koncentral, addig a konstrukcionizmus a jé tanulés-
ra. Mdsrészt a sz6 felidézi a konstrukcids készlet (construction set) fogalmat,
olyan Osszerakhatd, a kiils6 vildgban taldlhaté épitéelemekre utalva, mint a
LEGO jaték kockdi vagy a LOGO program elemei.

Az internet ,hiperviliganak” megjelenése

A 90-es évek kozepétdl a szamitogépes tanulds eszkoztardban és lehetéségei-
ben az internet elterjedése jelenti az Gj minéséget. Az internet, a vildghalo altal
rendelkezésre all6 kommunikacios lehetéségek jelent6ségének tudatosodasa
hirtelen tortént.'* A fejlédéssel 1épést tartani kivané orszagok egyre béviilé ko-
rében sziiletett meg az a felismerés, hogy az infokommunikaciés technolégia
rohamosan dtalakitja a tdrsadalom minden szegletét. A kilencvenes évek maso-

»1t attaches special importance to the role of constructions in the world as a support for
those in the head, thereby becoming less of a purely mentalist doctrine” (Papert, 1993, p.
143.)

Mi sem jelzi ezt jobban annal a ténynél, hogy Bill Gates a megjelenést kovetéen at kellett
hogy irja 1994-ben megirt és 1995-ben kiadott konyvét, mert nem szamitott az internet nép-
szerliségének és elterjedésének robbandsszerti novekedésére. ,we didn’t expect that within
two years the Internet would captivate the whole industry and the public’s imagination” Ga-
tes, 1996, p.x. Ez p. 10.? Elgondolkodtatd, hogy az informdcids technolégidnak ez a gyors
(r)evolucidja idénként azokat is zavarba hozza, akik a folyamatot mozgasban tartjék. Taldn
mondanom sem kell, hogy Papert 1993-as konyvében az internet megemlitésre sem keriilt.
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dik fele az informacidstarsadalom-stratégiadk megfogalmazasanak és az iskolai
hélézatok létrehozdsanak idészaka.™*

Papert 1996-ban megjelent Gjabb konyve — amely a The connected family
cimet kapta — ismét reprezentativ dsszefoglalasat adja az j helyzetbdl ado-
dé lehetdségeknek és feladatoknak. Az 9sszekapcsolt csaladra utalé cim egyik
magyarazatat ismét az alcim hordozza: tudatosodott a digitalis generacids sza-
kadék, amelynek athidalasa fontos feladatta valt. A konyvben az interneten ki-
vil is szdmos olyan téma jelenik meg, amelyek az iskola, az oktatds, a tanulds
informatizalasar6l gondolkoddkat azéta foglalkoztatjak. A konyv tipografiaja
is Gjszerli: a szoveg ugy jelenik meg, mintha hipertext lenne: a legfontosabb
fogalmak ald vannak hizva, és a konyv végén un. ,hot words” index talalhato.
Az is Gjdonsag a korabbi konyvekhez képest, hogy ezt a kotetet CD-ROM és
webhely egésziti ki.

Ez — tobbek kozott — egy nagyon fontos tényt is jelez, amely a konyv témajat
is meghatdrozza: az otthoni szamitégép-haszndlat terjedését. Az otthoni ta-
nulési kultira révidesen dsszekapcsolodik mas tanulasi kultarakkal, allapitja
meg Papert, ugyanakkor hozzateszi: az otthoni szdmitégép-hasznalat eltér az
iskolaitdl, szerinte sokkal jobb annal. Ebben a konyvben a korabban mar tobb-
szor szerepelt ,literacy” kifejezés 1j kontextusban bukkan fel: a computer lite-
racy fogalom helyett a ,technological fluency” kifejezést javasolja, és bevezeti
a ,learning fluency” kifejezést is. Az otthoni szamitégép-hasznalathoz kapcso-
l6déan konstruadlta a ,home-style learning” fogalmat, és szembedllitja a tanulds
iskolai formdjaval (school-style learning).”> Alapvet6 kérdésnek tartja, hogy a
sziil6k hogyan tudndk hatékonyan segiteni gyermekeik otthoni szamitégépes
tanulasat (home learning culture; home computer learning culture, family lear-
ning culture).

A mikrovildag fogalom mellett ebben a konyvben jelenik meg az internet-
hez kapcsoléddan a hipervilag (hyperworld) fogalom. Az internet a szamito-
gép-haszndlat és a tanulds Gjabb lehetdségeit jelenti,'® amely lehet6ség jelen-

4 Finnorszdgban a 90-es évek kozepén fogalmaztik meg az informdacids tarsadalomra valé fel-
késziilés stratégidjat (Finnland towards an Information Society), és 1995-ben a finn oktatasi
minisztérium elkészitette sajat programjat (Education, Training and Research in the Informa-
tion Society: A National Strategy, 1995). Briisszelben 1996-ban rendeztek konferenciat az eu-
répai elektronikus iskolai hdlézat megvalésitasanak kérdéseirl. Németorszagban 1996-ban
indult az elsé jelentésebb szovetségi (Schulen ans Netz) program az iskoldk internetelérésé-
nek biztositasdra. Anglidban 1998-ban indult az atfogé, nagyivii National Grid for Learning
kezdeményezés.

> Az el6bbi a tanulds természetes, piaget-i formdja, Papert erre helyezi a hangsilyt, szemben a
rossz hatdsfoka iskolai tanuléssal.

1% A ,downloading’, illetve a ,surfing” fogalmakat hasznalja az 4j lehetéségek érzékeltetésére.
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tésen eltér a kordbban tobbszor kifejtett mikrovilagban torténd tanulastél.
Ennek megfelelGen a tanulds és a tudds két formdjat kiillonbozteti meg: a mik-
rovilag-tanulas akkor helyénvald, ha valamirdl mély, alapos tudast akarunk sze-
rezni. A hiperviladg-tanulds mas tipusu: felszinesebb, tajékozottsag-, értesiilt-
ségjellegli tudast eredményez; a hipervilag a laza kotédések vilaga. A kétféle
tudds kozott (hyperknower and microknower) egyensulyt kell kialakitani.

Osszegzés

Seymour Papert egyike volt azoknak az oktatdsteoretikusoknak, akik a mult
szazad 70-es éveiben felismerték, hogy a szamitégépes tanulasi kornyezetek
mikodésének, szerepének és killonosképpen a benniik rejlé lehetéségeknek
az értelmezésére a korabbi tanitdsi-tanuldsi folyamatmodellek nem vagy csak
korlatozottan alkalmazhatéak.’* Harom alapveté konyvében vildgosan, maig
érvényesen megfogalmazta, hogy az informacids tarsadalom szamitogépes ta-
nulasi kornyezetének kialakitdsahoz holisztikus, rendszerszemléleti gondol-
koddasra, a tanulés és tanulds 1j értelmezési formdinak a pedagégiai praxisba
torténd beillesztésére van sziikség. A konyvek megirdsanak idején a folyama-
tosan fejlesztett személyi szamitogépek kiillonboz6 tipusai alltak rendelkezés-
re. Az Eszrengés szamitégépe parancssoros vezérlésti, puritin geometrikus
grafikai lehet6ségli, a Gyerekek gépe ikonikus és legordiilé meniis vezérlést,
fejlett grafikus felhasznaléi feliilettel és multimédia-lehetéségekkel ellatott. Az
Osszekapcsolt csaldd internetes szamitégépe pedig a gyerekek mikrovilagait
a yhipertérben valé barangolas” lehetGségeivel gazdagitja, és a tanulds Gjabb
formdinak bevezetését, kiprobalasat teszi lehetévé. Napjainkban a mestersé-
gesintelligencia-rendszerek felgyorsult fejlesztése és ezeknek a rendszereknek
az oktatasi felhaszndlasa Gjabb kihivasokat jelent a neveléstudomanyi reflexi6
szamadra (Komenczi, 2021).

17, The key element here is not the learning adventages of working in an individual microworld;
it is opening a larger »hyperworld« in which the microworlds are mere atoms.” (Papert, 1996,
p. 59)

8 Egy ilyen modell ismertetését taldljuk példaul Béthory Zoltan konyvében (Bathory, 1997, p.
22.).
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