CodeType

Szerz8: SZANTHO BOGLARKA (tervezdgrafika MA)
Témavezets: Rubics MONIKA, mivésztandr, Média és Design Intézet
(Mavészeti és Mlivészettudomdnyi Szekeio: Tervezdgrafika 4. szekcidtagozat; 3. helyezés)

REZUME

Kutatdsom alapja egy régi gyermekkori jaték: egy papirbél kivdgott, minimum kettd réteg-
bdl és bettikddbol allo, kor alapu kédfejtd, amely kdzépen kapoccsal rogzitve hasznélhatd.

Ez a gyerekkorom egyik maradandé manudlis, interaktiv jdtéka altal inspirdle
jaték, igy személyes kotottségem motivalt egy 4j aspektusban megfigyelt és kialakitott,
experimentélis eszkoz létrehozdsdban.

Pilyamunkdm a CodeTjpe cimet viseli, a ,code” magdtdl értetédden kod és
a ,typography”, tehdt tipogréfia szavak szimbidzisdbdl alakult ki. A tipogrifia fontos
részét képezik a latin bet(ik, elsésorban az angol dbécé, mivel az kénnyebb 4dtldtha-
tésdgot ad a jatékhoz, mert ékezetek nélkiili bettiket hasznal.

Az objektumok 3D-s nyomtatdssal, egy TRILAB DeltiQ2 3D nyomtatdval késziil-
tek, igy a rétegek jol lithatéan valnak el egymdstol, 1étrehozva egy magassgi szempontot
is. Az ehhez sziikséges tervezést megel6zte egy 3D-s tervezdprogram hasznalata: a Blender,
illetve a két folyamat kozotti dthidalé program, a PrusaSlicer. A 3D-s nyomtatott
objektum igy megfeleld vastagsdgot, magassdgot és rétegeket kaphatott.

ELMELETI BEVEZETO

LA tipogrifia nyomtatott bettkkel foglalkozé szakma és mivészeti g, melynek célja
olyan irdsképet kialakitani a bet(itipusok és betticsalddok alkalmazdséval, mely egyszerre
esztétikus és célszerd. A tipografia sz6 sok mindent jelentett az idék sordn: bettiterve-
zést, betlimetszést, nyomddszatot, nyomdai Gton torténd sokszorositdst. Ma a magyar
nyelvben csak a bettikkel valé tervezést, a szoveges kozlés megformaldsdt, szoveg és kép
egylittes elrendezését nevezziik tipografidnak.”

»A nyugati tipografia torténete Gutenbergig és a nyomtatdsban haszndlhat6 moz-
gathatd betlik feltaldldsdig nyulik vissza, de az irdsképek kialakitdsa mdr évezredekkel
ezelStt kiilon mivészeti és tudomdnyos feladatot adott az embereknek. A tipografia
targykorébe nem tartozik a szoveg tartalmdnak a meghatdrozdsa. Célja az erre épitett
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kinézet megalkotdsa, ami segiti a megértését. Minden olyan elem, ami olvasds nélkiil
megallapithatd, a tipogrfia tirgydt képezi.”

Az 1467-ben Leon Battista Alberti itdliai épitész dltal megalkotott Alberti-irds
az egyik elsé polialfabetikus rejtjelezés volt. 1467-ben irt De componendis cifris cimi
értekezésének elsd oldalain kifejtette, hogy a pdpai titkdrral, Leonardo Datival folytatott
beszélgetése egy nemrég kifejlesztett mozgathaté betlis nyomdagéprdl hogyan vezetett
a rejtjelkerék kifejlesztéséhez.

Alberti rejtjelezd korongja a vegyes bettikészlettel és véltozd periddussal torténd
polialfabetikus helyettesités elsé példdjdt testesiti meg. Ez a Formula nevii eszkdz két
koncentrikus korongbdl dllt, amelyeket egy kozos csap rogzitett, és amelyek egyikét
a masikhoz képest el lehetett forgatni. A nagyobbat Stabilisnak (4llé vagy rogzitett),
a kisebbet Mobilisnak (mozgathatd) nevezték. Mindkét korong keriilete 24 egyenld
celldra oszlik. A kiilsé gy(r(i egy nagybet(is dbécét tartalmaz az egyszer(i sz6veghez,
a belsd gylirt pedig egy kisbetis vegyes dbécét a rejtjelezett szoveghez. A kiilsé gytirt
tartalmazza tovabbd az 1-4-es szimokat egy kodkonyv feletti kédoldshoz, amely 336
mondatot foglal magdban hozzérendelt szimértékekkel.

Ez egy nagyon hatékony mddszer a kddszdmok elrejtésére, mivel azok megfeleldi
nem kiildnboztethet8k meg a tobbi torzitott bet(itdl. A betlisorok cstsztatdsit a krip-
togram testében szerepld kulesbetiikkel szabdlyozzék.

AZ ALKOTOFOLYAMATROL

Kutatdsom alapja a fentebb emlitett eszkdz logikdjit kovetd és céljae szolgdld, régi
gyermekkori jaték: egy papirbél kivigott, minimum kettd rétegb6l és bettikédbdl 4ll6,
kor alapa kédfejtd, amely kozépen kapoccsal rogzitve haszndlhatd.

Gyerekkorom egyik maradandé manudlis, interaktiv jatéka ltal inspirdle jacék, igy
személyes kotottségem motivélt egy Gj aspektusban megfigyelt és kialakitott, experi-
mentélis eszkoz létrehozdsaban.

»Az interakcié els8sorban a kognitiv képességeket fejleszti, akdr gyermek, akdr
felnStt hasznadlja azt. A pszicholégidban a kognitiv kifejezés az emberi képességek
emlitésére szolgdl, amelyek lehetdvé teszik az ismeretek fejlesztését az érzékek, tapasz-
talatok, értelmezések és tarsuldsok révén, amelyeket az egyének az dltaluk meglévd
informdciékrol készitenek. Miutdn a tudds [étrejott, az emberek tovabbra is kiilonféle
informdcidkat, nyelveket és intuiciékat térsitanak, amelyek motivéljak 8ket az 0j tudds
folyamatos megfogalmazdsira. Ez egy velesziiletett folyamat, amelynek célja egyes
emberi igények kielégitése.”

Elsdleges célom egy kisérleti tipografiai jaték, mely akkor nyer értelmet, ha a korok
megfeleléen egymds mellé igazitva (hasonléan a mdr fentebb emlitett kédfejtéhoz)
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az angol dbécé egy-egy bettjét adjak ki. Célom egy olyan experimentilis tipogrifia
kutatdsa, mellyel 4j dimenziékat nyithatok a témdban.

A jérék elkészitéséhez a kovetkezSket vettem figyelembe: sokszorosithatdsig, logika,
kognitiv képességek fejlesztése és a tipografia. A betliket lebontva egy olyan kisérleti
vizudlis megfogalmazdst terveztem, amely egy alternativ kédfejedként funkciondl. A karak-
terkészlet szerkesztési pontokhoz mérve, A és B kozotti pontokban felhtizott egyenesekbdl
all — ez adja ki a bet(i sajdtossdgit, létrehozva egy egyedi bettikészletet a kisérlethez.

Az els§ prototipus és kisérlet papirlapon kapott helyet, ahol 6t6dik szinként nyom-
tathatd, fehérnyomdssal, 1+0 szinben keriilt anyagdban szinezett papirra, kiilonb6z4
méretekben. A kreativ papir a Curious Skin nevet viseli, és 270 grammos. A szinteket
tekintve hdrom és négy réteg adja ki a betl dsszességét, a megfeleld helyre illesztések
utdn. A papirokat kézépen tlizétt, arany miltonkapocs tartja ossze.

A misodik kisérlet annak eredménye, hogy egy olyan objektumot hozzak létre,
amely mdr komolyabb vastagsdggal és stllyal is rendelkezik. A kisérlethez sziikséges
targy az dltalam legmegfeleldbbnek tartott anyag és technoldgia segitségével jote létre
az elébb emlitett kritériumok alapjan. Az objektum 3D-s nyomtatdssal, egy TRILAB
DeltiQ2 3D nyomtatéval késziilt, igy a rétegek jol lithatdan vélnak el egymdstdl, lét-
rehozva egy magassdgi szempontot is. Az dbécé egyik betlije fekete filamenttel —a 3D-s
nyomtatdshoz haszndlandé anyaggal — késziilt el. Az ehhez sziikséges tervezéshez egy
3D-s tervezdprogramot haszndltam: a Blendert, illetve a két folyamat kozotti dthidalé
programot, a PrusaSlicert. A 3D-s nyomtatott objektum igy megfelelé vastagsigot,
magassdgot és rétegeket kaphatott.

A harmadik médium a digitdlis animdcid, amely ldthatéva teszi az angol dbécé
mind a 26 betdjének megfelel§ mozgisit, érthetévé téve az experimentdlis tipogréfia
folyamatat. Az animdciéhoz Adobe After Effects programot haszndlva érhettem el
a kivant ldtvanyt. A videdk ldtvanya aranyszind bettiket olel fel, s6tétkék alapon, a jol
olvashatdsdgot és kontrasztossdgot szolgdlva.

Az experimentdlis tipogréfiai pdlyamunkdm interaktivitdsa ezekben az 6sszetevk-
ben rejlik, egy érdekes, kognitiv jitékot létrehozva biztatja haszndléjit a kisérletben
val6 részvételre.
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