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Bevezetés

A tarsasjaték-pedagogiaval foglalkoz6 bemutatok, eléadasok és workshopok
soran jellemzden azzal a kérdéssel kezdiink, hogy ki szokta hagyni a gyereke-
ket nyerni. A tobbség ilyenkor természetes konnyedséggel emeli fel a kezét, az
érvek pedig teljesen érthetdek: a konfliktusok elkeriilése, a sikerélmény biz-
tositasa, a motivacio épitése és megtartasa. Ugyanakkor hisziink abban, hogy
mindezek akkor is megvaldsulhatnak, ha mindenki teljes erébedobassal jatsz-
hat. Nem kell eljatszanunk dszintétleniil a hattyt halalat, hanem valds kiizdel-
miink a tulélésért, jatékunk mindsége masolandd példa lesz a veliink jatszo
gyermeknek. Mikor valaki hatalmas elényt adva jatszik egy gyerekkel, akkor
bemutathatja teljes technikai tudasat, teljes lelki erejét, amint a szinte védhetet-
len allasbol kiizd a talélésért. Ebbol lehet tanulni, ezt vonzo masolni. Amikor
pedagogiai céllal jatszunk gyerekekkel, akkor a hasznos, fejlodést tamogatd
jatékalkalmak megteremtése a feladatunk, aminek az egyik kulcseleme lehet
az esélyek kiegyenlitése, a kreativ elonyadasi technikék alkalmazasa. Ha jol
szemiigyre vesziink egy gotablat, akkor eldre kijelolt helyeket talalhatunk rajta,
ahova az elénykoveket lehet felrakni. Az, hogy a jaték eszkdze magan hordoz-
za az eloényadas lehetségét, jol mutatja, hogy mennyire hozzatartozik a jaték
kultarajahoz a kiillonb6z6 tapasztalatu és tudasu jatékosok lehetdségeinek kozel
azonos szintre hozasa. Ezzel szemben nekiink sokszor mar azért is keményen
meg kell dolgoznunk, hogy kicsik és nagyok elfogadjak a felkinalt elényt, hi-
szen nem megszokott dolog. De megéri, hiszen mindenki a legjobb tudésa sze-
rint jatszhat, mindenkitdl teljes erObedobasra van sziikség, igy az adott jatékban
rejlo fejlodési lehetdség igy maximalizalhato.

Mivel a 2018-ban megjelent konyviinkben 0sszeszedtliink néhany esélykiegyen-
litési lehetdséget (Jesztl és Lencse, 2018, 55-58.), itt most konkrét példakra sze-
retnénk fokuszalni. Kivalasztottunk négy olyan népszerti, modern tarsasjatékot,
melyeken keresztiil bemutatunk néhany technikat. A jatékok szabalyait nincs hely
ismertetni, de a példak anélkiil is érthetdek, a cél pedig az, hogy az attitiid valtoz-
zon, és batran hozzanyuljunk a jatékok szabalyaihoz, ha a sziikség tigy kivanja.
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Tarsasjatékok
A Carcassonne

Egy igazi klasszikus, Klaus-Jiirgen Wrede 2000-ben megjelent jatéka. Lapka-
kat rakosgatunk le, mikozben egy kozépkori kiralysag térképét alakitjuk ki. Az-
oOta rengeteg kiegészit6t €s 1) ruhat is kapott: a rengeteg variacié kozott akadt
kifejezetten kicsiknek készitett is, de mi foglalkozzunk inkabb az eredeti ja-
tékkal, minden cifra ruha nélkiil. A felndttjaték annyira vonzo, hogy az egész
kicsik is szivesen pakolgatjak az alkatrészeit, csak siman a vilagalkotas 6romé-
ért. A gyerek kezdetben lehet veliink, 6 lehet a foépitész, j6 vele megvitatni a
kovetkezo 1épéseket. Késobb kitlizhetiink harmoniara térekvo kozos célokat:
minden var fejezddjon be, fejezédjenek be az utak is, vagy éppen — mint egy
mesebeli kiralysagban — egy-egy ut vezessen a sz€élr6zsa minden irdnyaba szép
négyzet alaka birodalmunkbol. J6 valami atgondoltat, egészet, befejezettet al-
kotni. Ezekben a k6zos alkotasokban jelenik meg el0szor az elsé rejtvényfejtd
alapkészség, a ,,leltdrozas”: ahhoz hogy hatékonyan oldjunk meg egy barmi-
lyen kirakods feladatot, ismerniink kell az alkatrészek eloszlasat, tulajdonsagait.

Sokat tanulhatunk ezekbdl a partikbol, az ekkor megszerzett lapkaismeret
késobb jol jon a kompetitiv helyzetekben is. Jok ezek a kozos épitkezések,
mignem egyszer csak gyermekiink kinyilvanitja fiiggetlenségi szandékat! De
milyen is ez a jaték, amikor mar a valodi szabalyai szerint jatsszak?

A jatékot pontra jatsszuk, tereplapkak lehelyezésével lehet négyféle rend-
szerben pontot irni. Az utakra, a varakra, kolostorok épitésére a pontgyljtési
szabalyok viszonylag egyszertiek. A foldmiivessel szerezhetd pontok szabalya
azonban egész kicsikkel nehezen jatszhato. Batran hagyjuk el, iskolaskorban
bdven raériink feldobni a jatékot vele. Hogyan adunk elonyt? A lehetdségeink-
nek csak fantaziank szab hatart.

Adhatunk ponteldnyt, j6 nagyot. Adhatunk valasztasi eldnyt, amikor a gye-
rek a jaték elején kivalaszt 3 neki tetszé lapkat, amit maga elé helyez. Ezeket
kezdetben barmikor leteheti Késobb ezeket a lapkakat mar csak hazott lapkaja
helyett rakhatja le. Epitkezni a Carcassonne jatékban békés elfoglaltsagnak tii-
nik, azonban ebben a jatékban el lehet venni a masik pontgytjtési lehetoségeit.
Ezt a fajta kiszoritasi opciot azonban szerencsés kimondott médon korlatozni
a gyakorlottabb jatékosok szamara. Teljesen kivenni botorsadg volna, ez adja a
jaték savat-borsat.

Lassunk egy komplex példat keretmesével! Ez a példa megmagyarazza az
elényadast is. Sari (4 éves) 20 pont eldnyt kap. O a kiralysag 6rokose, jovobe
1ato képességei vannak: 3 valasztott plusz lapkaval jatszik, amiket sajat koré-
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ben barmikor lehelyezhet, ezek helyett tjakat htizhat. Peti (7) 10 pont elénnyel
jatszik, 6 a sérthetetlen fekete lovag. Anya és apa hoditdé lovagok, de kicsit
félnek a tronorokosnétdl €s a lovagtdl. Senki nem tarhatja ki Sarit a sajat vara-
bol, utjardl és Petit is csak egyszer lehet kitessékelni. Peti nem bantja Sarit, de
anyat apat barmennyiszer kirakhatja sajat kis épiilé varacskajabol. A két hodito
azonban nem kiméli egymast, kiizdelmiik adaz. Ha jol allitottuk be az elényt az
elsé jatékban, Sari és Peti 1-3. helyért lesz versenyben, anya ¢és apa legjobb ja-
ték esetén is csak 2. lehet. Amint a gyerekek hatékonyabban kezdenek jatszani,
eltanuljak a mandvereket, csokkentjiik az elonyt, a hoditok mar egyre kevésbé
félnek toliik.

Az EladLak

Stefan Dorra klasszikusa 1997-ben jelent meg, de a tarsasjatékok vildgranglis-
tajan a mai napig boven befér a 300 legjobb tarsas kozé, csaladi kategoriaban
pedig az 50 kozé is, ami egy ilyen egyszerl €s konnyed jatéktol hatalmas tel-
jesitmény. 20-30 perc alatt lejatszhato, legalabb 3 6 kell hozza, de még 6-an
is €lvezetes, €s bar a kiado 10 éves kortol ajanlja, nyugodtan bele lehet vagni
hamarabb. Ne ijedjiink meg attdl sem, hogy tizezresek is vannak a jatékban,
ezeket egyszertisithetjiik a kisebbeknek.

A jaték célja, hogy nekiink legyen a legtobb pénziink, miutan értékesitettiik
a parti soran megszerzett ingatlanjainkat. A jaték két fordulobol all: mindenki
ugyanabbdl a kezd6tokébol probal minél értékesebb hdzakat szerezni licitalas
soran, majd egy vaklicites mechanizmussal ezeken kell taladni.

Az elonyadasnak két lehetséges utja is latszik ebben a jatékban. Az elso,
talan logikusabb valtozat az, amikor nem egyenld tékével indulnak a jatéko-
sok. Négy jatékos esetén példaul mindenki 21 érmével indulna, de nyugodtan
megtehetjiik, hogy magunknak csak 18, esetleg 15 érmét osztunk. Az elény
mértékét nekiink kell érezniink, de figyeljlink arra, hogy az elég nagy legyen a
gyOzelemhez, hiszen rossz €érzés még eldnybdl is vesziteni. Nagyobb tokével
jobb hazakat lehet szerezni, jobbak az esélyek a masodik forduléra, de tudnunk
kell azt is, hogy az a nehezebb és mechanizmusat tekintve valoszintileg isme-
retlenebb fordulo.

A vaklicit soran a felcsapott csekk-kartyakat az ingatlanjainkkal tudjuk meg-
szerezni. Mindenki kivalaszt egy hazkartyat, képpel lefelé maga el¢ teszi, €s
csak akkor forditjak meg a jatékosok, méghozza egyszerre, amikor mar min-
denki valasztott. A legértékesebb hazkartyat tevo jatékos viszi a legértékesebb
csekk-kartyat és igy tovabb. A vaklicit soran gyakran eléfordul, hogy a gyakor-
lott jatékos nem jol méri fel az ellenfeleit, akik nem logikusan cselekszenek,
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igy ,,rosszul” jatszva mégiscsak gydzedelmeskednek, ami mar 6nmagaban egy
esélykiegyenlitd tulajdonsag. A vaklicit soran a legfontosabb, hogy emlékez-
ziink ra, kinél mi van, és probaljuk kitalalni, hogy hogyan gondolkodnak a
tarsaink. Az eldnyadas lehetdsége itt az informaciokhoz valé hozzajutasbol
adodhat. Kaphat a gyengébb jatékos olyan lehetdséget, hogy 3, 2 vagy 1 kor-
ben rakhat késébb: mindenki felforditja a lapjat, 6 megnézi és ez alapjan dont
arrél, hogy mit rak, ami Iényegesen konnyebb, mintha nem tudna semmire sem
tamaszkodni. Célszerli azért gy alkalmazni ezt, hogy mar a kor elején beje-
lenti, hogy ez fog torténni. Erezhetéen sériil a jaték egyik alapmechanizmusa,
de néhany parti erejéig megéri, hiszen az is gyakorlatot szerez, akinek kicsit
nehezebb belerazodnia egy 1j, addig ismeretlen jatékmenetbe. Egy gyereknek
sokszor éppen elég a jaték mikodését megértenie, nem tud azonnal a mély-
ségeivel 1s foglalkozni, viszont sok kudarcos parti elveheti a kedvét az adott
tarsastol. Ha kicsit megkonnyitjiik a dolgat, és tudja, hogy van lehetdsége aztan
még fejlddni is, valosziniileg motivaltabb tud maradni.

A Kingdomino

Bruno Cathala jatéka 2017-ben elnyerte a Spiel des Jahres (Az év jatéka) dijat,
ami a legnagyobb elismerés a tarsasjatékok korében. Egy egyszerli szabaly-
rendszerii, konnyed jatékmeneti tarsasrol van szo, ami mégis rengeteg mélysé-
get rejt magaban, és nagyon nem egyszert igazan jol jatszani. 2—4 0 jatszhatja,
a jatékido kortlbelil 15 perc, és bar a kiado 8 éves kortol ajanlja, kiillonosen
eldnyadassal, fiatalabbakkal is leiilhetiink egy Kingdomino-partira.

A jatek célja a legértékesebb kiralysag felépitése. A jaték soran lapkakat
valasztunk, de valasztdsunk hatarozza meg a kovetkezd kor jatékossorrendjét:
minél értékesebb dominét vesziink fel — két tdjelem van rajta —, annal hatrabb
kertliink a kovetkezo korre. A dominok véletlenszertien, de a tervezok altal,
tesztek alapjan meghatarozott erésorrendben keriilnek elénk, a feladatunk an-
nak az egyensulynak a megtalalasa, ami szdmunkra a legeredményesebb: néha
erds domindt kell szerezniink, néha le kell mondanunk errél, hogy a kdvetkezo
korben az elsdk kozott valaszthassunk. Az elsdként valasztdo még barmelyik
dominot valaszthatja a felforditasra kertilt 4 koziil, a tobbieknek folyamatosan
sziikiil a lehetOsége.

A legnagyobb eldny ebben a jatékban, ha valaki folyamatosan els6ként va-
laszthat, még akkor is, ha a szabaly szerint nem 6 kertilne eldre. Igen, a jaték
valoban sériil, hiszen igy konnyl kivalasztani mindig a legjobb dominot, de
onnan is meg lehet kozeliteni a dolgot, hogy ha valaki mar folyamatosan ki
tudja valasztani a legjobbat magéanak, akkor elég sok mindent megértett a ja-
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tékbol. Eleinte tehat megallapodhatunk abban, hogy a gyerek mindegy mit 1ép,
a kovetkezd korben 6 valaszt elsOként. Ha tobb gyereknek szeretnénk megadni
ezt az elonyt, akkor kezdjenek felvaltva, mi pedig okos épitkezéssel hozzuk ki
a lehetd legtobbet a szilik lehetdségeinkbdl. Nem lesz egyszerli dolgunk. Mivel
ez nagyon nagy elony, az els6 1-2 gy6ézelem utan érdemes finomitani a dolgon.
Kapjon 3 majd 2 majd 1 “kezdészsetont” az, akinek az eldnyt szanjuk, amit
kijatszva adott korben akkor is atveheti a kezdés jogat, ha amugy utolsoéként
1épett volna. Ennek jo kihasznalasahoz mar nagyon sokat kell érteni a jatekbol,
kiilonosen, ha csak egy all rendelkezésre.

Tovabbi eldnyadasi lehetdség a jatékban, ha a szabalyban feltiintetett jaték-
variaciok csak az egyik fél szdmara élnek. A kozépso kiralysag variacidban 10
pont jar annak, akinek a kastélya a kiralysaga kdzepén lesz a jaték végén, a har-
moniaverzio 5 pontot ad, ha teljes a kiralysaga a jatékosnak, tehat nem dobott el
dominot a parti soran. Egyik sem ingyen plusz pont, meg kell érte dolgozni, de
elég nagy eldny, ha az egyik fél jatszhat erre, a masik nem. A partikat elemezve
ez egy jol allitgathato eldny, hiszen ha nagyot nyer, aki az elonyt kapta, akkor
a kovetkez6 korben érjen kevesebb pontot ez a kis cél, vagy érjen mindenkinek
pontot, de kiilonb6zé mértékben.

Az eldnyoknek nem kell 6rokre megmaradniuk. A Kingdomino nem nehéz ja-
ték, rdadasul a szerencsének is van szerepe, igy a jatékosok viszonylag hamar ke-
riilhetnek kozel egymashoz, onnantol pedig elhagythatok az eldnyok, de tényleg
csak akkor, ha egyenld erdk kiizdelmét érezziik, €s nem sériil senki a jaték soran.

A Ticket to Ride

Alan R. Monn 2004-ben megjelent jatéka hamar népszerii lett. Egy térképen
jatszunk, a vasutépités aranykorat idézziik fel. Azota rengeteg kiegészitdje, 0j-
ragondolasa jelent meg, van kifejezetten gyermekeknek szant is. Most a ,,vani-
lia” jatékkal foglalkozunk.

Célkartyakat huzunk, majd szines vagonkartya-gylijtogetés utan, azok jo
tempoju kijatszasaval szeretnénk allomasokat 6sszekdtni egy stilizalt térképen.
Kedves vonatokat pakolgatunk, de sokszor igen kellemetlen kompetitiv tiileke-
dés alakul ki a jatszmakban. Elére meg kell tervezniink utvonalainkat, €s ezeket
a tobbi jatékosnal gyorsabban kell megépiteniink. Vonzd jaték, azok a gyerekek
is szivesen jatszandk, akik még nem tudnak olvasni. Amikor ebben a jatékban
eldnyt adunk, a fenti nehezebben teljesithetd dolgokat szeretnénk kdnnyebbé
tenni kisebb jatékosok szamara.

Kezdetben nyilt kartyakkal jatszunk, célkartyainkat és vagonkartyainkat is
nyiltan kezeljiik magunk el6tt. A kicsik minden célkartyan szerepld varosu-
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kat megjeldlik egy-egy vonattal. Mikor ezeknek a varosoknak a szomszédsa-
gaban ¢épitkeznek, akkor egy-két vonat itvonalba illesztésével egyszertsitik a
dolgukat. Kisebbek a dupla Gtvonalaknal akar épitkezhetnek egy mar meglévo
utvonal mellett is. Pontelonyt biztosithat a kisebbeknek, ha 6k nem kapnak mi-
nuszpontot a jaték végén a nem teljesiilt itvonalkartydk miatt. Példank a fenti
lehetdségeink keverékébdl alakul ki egy csaladi jaték alkalmaval.

Mindenki nyilt vagonkartyakkal és két nyilt célkartyaval jatszik. Cili 5 éves,
szinének megfeleld vagonokkal megjeldli az dllomasokat, amelyeket dssze kell
kotnie. A jelolésben Aron segit neki, aki 7 éves, és mar tud olvasni. O is minden
célkartyajahoz megjeloli a varosokat a vagonjaval, de ¢ ezek koziil csak célkar-
tyanként egyet hasznélhat fel az Gtépitésben. Ok ketten épithetnek masodikként
is egy utvonal mellett. Apa és nagypapa varosaikat csak azért jelolik meg, hogy
azok lathatoak legyenek a gyerekek szamara. Célkartya teljesitésekor 3 0j célkar-
tyat htizunk, és abbol valasztja ki mindenki a legkedvezdbbeket. A jaték végén
a felnéttek minuszpontot kapnak a nem teljesitett célkartyak miatt. Amikor a ki-
sebbek eltanuljak az erdsebb jatékosoktol az okos kartyahuzasi mandvereket, és
az okos vaganyépités csinjat-binjat, elényiiket csokkentjiik. Altalaban maguktol
kezdenek lemondani fokozatosan az elényt biztositd szabalyok védelmérdl.

Osszegzés

Kanyarodjunk vissza a céljainkhoz. Szeretnénk, ha kicsi és nagy, tapasztalt és
tapasztalatlan, ligyes ¢s még iligyetlen egyiitt tudna jatszani. Azért szeretnénk
ezt, hogy egy mindségi kozos ¢lmény keretében fejlddhessenek néhany kom-
petencidjukban. Ha az egyensuly felborul, és a kompenzalassal kell végig fog-
lalkozni, ha meg kell jatszania magat valakinek, akkor sériil a jatékélmény, és
nem tud mindenki megfelel6 mindségben jelen lenni. Mit tanulunk mi vagy
az ligyesebb gyerek abbol, ha hagyja magat, ha szandékosan rosszul jatszik?
Valosziniileg semmit, rdadasul élménynek sem tal jo. Es mit tanul az, akinek
kedvezni akarunk? Valosziniileg semmit, mert nehezen lathatja meg az 0sz-
szefliggéseket, ha senki sem mutatja meg azokat jatékaval, raadasul nincsen
rakényszeritve a fejlddésre, hiszen igy is nyert. Ez az egész nagyon tavolinak
tiinik egy win-win szituacit6l, amire pedig érdemes lenne torekedni.
Gyerekeink ¢és a tarsasjatékok kelld ismerete mellé mar csak egy kis kre-
ativitas €s batorsag kell, hogy hozzanyuljunk a szabalyrendszerekhez. Amig
kevés kiado és tervezd gondolja ugy, hogy hendikepszabalyok is sziikségesek
egy-egy dobozba, addig nekiink kell megteremteni a megfeleld mindségi jaté-
kalkalmakat ebbdl a szempontbdl is. De ujra csak azt mondhatjuk, hogy megéri.
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Abstract
The educational possibilities of giving benefits in modern board games

This article investigates the question of competitiveness in board games: the
issue of letting children win when playing board games. Teachers usually have
the following understandable arguments to support this approach: avoiding
conflicts, helping to experience success or not hindering their confidence but
instead motivating them. However, when playing board games with an educa-
tional aim, it is important to create opportunities to improve children’s devel-
opment in several ways. The authors argue that using creative techniques to
give benefits by balancing advanced and beginner players may contribute to
maximizing the pedagogical advantages of playing board games. The paper
gives practical ideas and tips by presenting four modern board games: Carcas-
sone, For Sale, Kingdomino and Ticket to Ride. When using specific methods
to create equal opportunities, children will learn new cognitive strategies and
get better at a game quicker, and the game becomes more enjoyable for all par-
ticipants.
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