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VIZUALIS INTERAKTIV KOMPONENSEK HASZNALATA
ONLINE ES OFFLINE RENDSZEREKBEN ES A LAPODA
TUDASTAR

Osszefoglalas

A szaktantargyak oktatasanal alapvetO probléma az oktatd rendszerek interaktiv
taranak alacsony szintje. Altalaban az oktatorendszerek nincsenek felkészitve arra,
hogy szimulacios programokkal egyiittmiikddjenek.

Mar az alapszint(i képzéseknél is fontos, de a szaktantargyak tanitdsanal egyene-
sen elengedhetetlen a szimulcios programok, eszkdzok hasznalata. Példaul az elekt-
ronikai oktatasnal fontos, hogy a kiilonb6z6é miiszereket a felhasznald interaktivan
tudja hasznalni.

Ezen interaktiv tudaselemek beillesztése az e-learning rendszerekbe nehézkes,
vagy lehetetlen. Ez okbdl kifolydlag az e-learning rendszerek kozott az atjarhatdsag
szinte megoldhatatlan.

A Lapoda multimédia rendszer ezen probléma feloldésara probal példat mutatni.

Az iskoldk helyzete napjainkban

Napjainkban az informéacios technoldgiak kdre egyre nagyobb sebességgel fejls-
dik. Az iskolak mai helyzete azonban nem teszi lehetévé ezen 1j, draga prezentacios
eszk0zok beszerzesét.

A legnagyobb probléma nem is a kozoktatasban, hanem leginkabb a szakokta-
tasban jelentkezik. A szakoktatasban felmeriild két nagy probléma:

— sokkal kisebb a hallgatéi létszam tantargyanként, mint a kdzoktatasban;

— aszaktantargyak anyaga sokkal gyorsabban valtozik, mint a kdzismereti targya-

ké, mert ezeknél roppant fontos a naprakész tudas

Egy 100 éves gimnazium mar altalaban rendelkezik jelentés szamu eszkozzel
ahhoz (kivétel csupan 1-2 frissités pl. térképek esetén), hogy az oktatashan az okta-
tdshoz sziikséges demonstracidkat aktivan hasznalja. Azonban az Uj, a legfrissebb
eszkozok beszerzésére még ezen nagy multtal rendelkez6 intézmények sem mindig
képesek. Ennek az az oka, hogy ezen eszkdzok egyrészt dragak, masrészt beszerzési
forrasuk felkutatasa koriilményes.

E problémakon jelenleg tisztan internetes megoldasokkal probalnak javitani. Ezt
a megoldast néhol mar talzottan is er6ltetik és nem latjak be korlatait.

Ugyanis jelenleg az internetes alkalmazasok két ok miatt nem jelentenek feltét-
lentl megoldast. Ezek a kovetkezok:
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— Az iskoldk internet ellatottsiga alacsony szintii, ha csupan az informatika tan-
termekben van erre Iehetéség. A jelenlegi internet halozatok abban az esetben,
ha minden iskola, minden termében egy idében hasznalna az internetet nem bir-
nak a terhelést.

— A jelenleg tanité pedagogusok felkésziiltsége, informatikai ismerete gyakran
nem elegendd ezen eszk6zok alkalmazasdhoz, tovabba az IT eszk6zok hasznala-
tanak mddszertana, gyakorlata nem kozismert.

A frontalis oktatasrol fokozatosan at kell térni a projektiv jellegli konstruktivista
elveket magéba foglal6 oktatasra. Ezen oktatds hagyoméanyos demonstracios eszko-
zokkel nem kivitelezhetd. Passziv szovegallomanyok, egyszerti képhalmazok 6nal-
16an, kliens oldali rendszerek nélkul haszontalanok. Beviteli és felhasznaléi adatba-
zis feltoltéshez sziikséges eszkdzok, prezentacid késziték, szakértéi rendszerek nem
elterjedtek, nem is nagyon léteznek a piacon.

Ugrasszerli 1épést egy olyan kornyezetben végrehajtani nehéz, ahol 100%-ban
csak a tanar informatikai ismeretére épitiink. Olyan eszk6zokre, tananyagokra van
szlikség, amelyek mar elékészitettek a tanarok szamara, és a tanaroknak csupan
integralniuk kell a sajat tematikajukba. Ehhez szerkeszté eszkozok és ezek ismerete
szlikséges.

Ha Magyarorszagon az 0sszes tanart szeretnénk az ,.egyik naprél a masikra” 40-
80 oréas tanfolyamokon ezek hasznalatara megtanitani, akkor maga ez a folyamat is
tobb mint 5 évig tartana a jelenlegi feln6ttképzési kapacitssal.

A megoldas (?)

Az elézbéekben felvazolt problémakat figyelembe véve egyetlen jol jarhaté t ki-
nalkozik, nevezetesen olyan interaktiv tananyagok fejlesztése, olyan tudéstarak
kialakitasa lehet, melyekben 1évé tananyagok, segédanyagok, kisérleti eszkozok
egyidejiileg elérhet6k CD-ROM-on és interneten keresztil is.

Az iskoldkban jelenleg megtaldlhatd szamitogépek széles spektruma viszont
megkdveteli, hogy a programok kis eszkdzigénnyel fussanak.

Fontos kovetelmény tovabba, hogy a kialakitott kezel6 (kliens) eszk6zok haszna-
lata konnyen elsajatithato legyen. A szerkeszté programok — pl. kép-, hang-, vekto-
ros multimédiaszerkeszték — egyszeriien kezelhetdk legyenek, és sajat gépen, belsd
halozaton és akar interneten keresztil is elérhessék a tudastarakat.

A szakképzés fent emlitetteknél bonyolultabb, specidlis programok futtatasat is
igényli. Ezen bonyolultabb programoknak pl. ActiveX-eknek egyarant futniuk kell
bongész6n és multimédia-szerkeszt6 feliileten beliil is.

A Lapoda® multimédia csapat évek 6ta olyan platform kifejlesztésén dolgozik,
mely biztositja ezen atjarhatdsagot.

Két példat mutatunk be a fent emlitett problémak feloldéaséara.

Az egyik platform, melynek napi frissitési igénye van a térkép (1. abra). A tér-
kép szoftverek altalaban nagyon nagy teljesitményti gépeket igényelnek, 1d. Térkép-
ész programok. JOlI megtervezett komponensek hasznalataval jol lathatd, hogy a
Lapoda Tudastar részét képezd térkép a weben keresztill vagy akar gépre telepitett

374



moédban ugyanazon szolgaltatdsokat tudja biztositani. Az emlitett program nagy
sebességével és kis gépteljesitmény igényével barki szamara elérhetd lehet. A térkép
komponens ugyanazt a térképet hasznalja mind a két esetben. A térképen interaktiv
pontok jelenithet6k meg pl. k6szén lel6helyek Magyarorszagon. Vagy beépithetdk a
vizsgarendszerbe is, ahol a diak feladata példaul az, hogy jelélje be a magyarorszagi
készén leléhelyeket.
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1. abra: Bongészon megjelend terkép
Ez az egyszerli példa is jol illusztralja, hogy szimpla HTML oldalakkal ez a

probléma nem oldhaté meg, vagy olyan nagy teljesitményli szamitégépet igényel,
amely a program felhasznalhatosagat nem teszi lehetévé az oktatasban.
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Vegyiink egy példat egy masik szakteriiletr6l. Mar egy egyszerli elektronikai
alapismeretek oktatasa is szimulaciokat és emulaciokat igényel. Nem elegendd csu-
pan egy egyszerl aramkor felépitését egy képen (vagy akar animaciéval) bemutatni,
mert amig a tanulé nem avatkozik be ezen egyszerii aramkoér miikodésébe, addig
nem tudja felmérni, megérteni a valtozas lényegét. Ezért olyan interaktiv fellletet
kell biztositani, melybe komoly aramkor analizal6 rendszer van beépitve. Méar egy
egyszer{i huzalozé vagy aramkortervezd szoftver ara is jelenleg 3—4 millié Ft-nal
kezddédik, raadasul hardverkulcsos és csupan egy gépre telepithetd. Holott ennél
egyszeriibb aramkor tervezod is elegendd lehet a feladat ellatdsahoz. Ezen program-
nak tovabba multimédia rendszerbe illeszkednek kell lennie.

Az , Altalanos elektronika” CD-ROM-unkba egy ilyen dramkor szerkesztot il-
lesztettiink, egy fliggvény abrazoldé modullal egyiitt, ahol a megfelel6 modul interak-
tiv hasznalataval lehet az d&ramkdrt kialakitani, kiprobalni. A mérési eredményeket a
multimédia rendszerek altalaban automatikusan értékelik ki, ez azonban nem kény-
szeriti rd a hasznal6jat a hagyomanyos milliméterpapiros abrézolas megtanulasara.
Ugyanakkor erre szlikseg van, mert ez segiti a mérések lefolytatdsahoz sziikséges
elére gondolkodas elsajatitdsat. Az &brdzolas végen az abrézol6 modul (2. abra)
Osszehasonlitja az abrazolt gorbét a kivant eredménnyel és ezt a késébbiekben a
multimédia rendszer tovabbhaladasahoz hasznalhatjuk.

Apertus 1 4. Egyenaramil alapmérések 2 ) F’C,
Nozalapitvany = | 4.3 Elendlas Jinedris akatrész) jeleagorbejének felvétele

Ellenallas (linearis alkatrész) jelleggérbéjének felvétele III.
A mérési eredmeények éertéekelése
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Abrézolia a mérési  pontokat
({mindket ellenallas adatait kalon
jellel).

2. Abrézolas utan ellendrizze munka-
jat a kigrtékelés gombbal. & grafi-
kon kezelési Utmutatdjat a Sugo
gomb megnyomasawval olvashatja. 0

3. Tegyen megallapitast a fuggvény-
kapcsolat jellegére
4, Allapitsa meg, mitdl fugg a mere-

dekség értéke?
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Lapoda ] 1
i SOV
2. &bra: Abrazol6 modul multimédia kérnyezetben

A 3. és 4. dbra az ,Altalanos elektronika” CD-ROM tovabbi lehet6ségeit szem-
Iélteti.

376



Anml[us 4, Egyendramu alapmérések ?‘ J }VC J

Huzalapitvany | 4.9 Feszliltségosztas thrvényeének igazoldsa méréssel
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reket s a tapegységet a mérési
ossszedlitasi rajz  szerint  Ugy,
hogy a kijelzdk pozitiv értéket mu-
tassanak!
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A Lapoda multimédia programba ilyen eszkdzoket tudunk bemutatni kész kom-
ponensként, de ezen rendszer nyitott, alkalmas barki altal készithet$ hasonld szimu-
lacios, emulacios programok fogadasara is.

Ez a két példa még mindig az egyszerll, tantermi szamitégépes kdrnyezetben va-
16 alkalmazast jelenti, azonban ez nem mindig elegendd. Felléphet olyan probléma
is, amelynek Kkorlatokat at kell 1épnie pl. ha ipari berendezés (robot) miikddtetését
szeretnénk megmutatni interaktiv médon. Ezekhez mindenféleképpen csak a Lapo-
dahoz hasonlé multimédias rendszerek alkalmasak. Egy robot vezérlése interneten,
bongészOkon, kommunikécids csatornakon keresztiil akar a robot meghibasodasahoz
is vezethet. Ebbol kovetkezéen ehhez akar let6lthetd, de mindenképp helyi multimé-
dias alkalmazas lehetséges.

A kozoktatasban ilyen problémak ritkan jelentkeznek, a szakképzésben viszont
halmozottan, sulyozottan Iépnek fel.

Az eléadasban bemutatott két példa él6ben is szemléltette, hogy az ilyen prob-
Iémékra is van, létezik nagyon j6 megoldas a Lapoda multimédia segitségével.
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