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1. Iskola és tarsadalom. Az informacios tarsadalom kihivasa

Az iskola feladata, hogy a tanuldkat felkészitse arra, hogy megtalaljak a tarsada-
lomban elfoglalt sajat helyliket. A modern, demokratikus tarsadalomban nem is
konnyl valaszt adni arra a kérdésre, hogy milyen a jo oktatas és nevelés. A teljes
értékii, érett és a tarsadalomban megfeleléen funkcionalni képes allampolgarok
forméalasa egy demokracidban csak Ugy lehetséges, ha az oktatas és nevelés teret
biztosit a sokoldallsag szamara.

Kutatdsok kimutattak, hogy altalanos iskolas gyerekek 20 percig tudnak (j in-
formaciot felvenni gy, hogy semmi mast nem tesznek, csak figyelnek, és ez is csak
a legkivaldbb tanuldkra érvényes. Amikor mar tdl sokaig tart valamit elmondani és
elmagyarazni, a gyerekek nyugtalanok lesznek, elkezdenek mozgolddni és beszél-
getni. Ez azt jelzi, hogy legfébb ideje mas tevékenységhez fogni.

A hagyomanyos iskola a mai vilagban elvesztette korabban meglévé miikddés-
képességét. Az iskolai oktatdsba folyamatosan bekeril a megismerés &llanddan
boviild ismeretanyaga. Ennek kovetkeztében a tananyag hatalmas méretiire duzzad,
és kevésnek bizonyul az adott targy 6raszama. Ma mar az ismeretszerzés forrasa
nemcsak az iskola, hanem a televizid, a radid, a kdnyvek, a folydiratok, a CD-ROM-
ok, és a szamitdgépes vilaghalo.

2. A multimédia, mint taneszkoz jelentésége a foldrajztanitasban

2.1. A taneszkdzok csoportositasa

A taneszk6zok technikatorténeti alapon torténd csoportositasa Wilbur Schramm
nevéhez flizédik (Tompa, 1997). Az oktatas eszkozeit négy nemzedékbe sorolta. Az
elsé nemzedékbe tartoznak azok a tanitasi eszk6zok, amelyeknek a bemutatasara
nincs sziikség semmilyen segédeszkdzre, gépre, berendezésre. Ezek vannak jelen
legrégebben az oktatashan. lde tartoznak a képek, térképek, makettek, modellek,
falitablak, kéziratok, grafikus abrazolasok. A masodik nemzedékbe tartoznak azok a
taneszk6z0k, amelyeknek az elballitasa, sokszorositasa gépekkel tortént, de még
nincs sziikség kozvetitd eszkozokre az informaciok megjelenitéséhez: tankonyvek,
kézikonyvek, elméleti jegyzetek, eléadasok szovegei, dokumentacidk, feladatgyiij-
temények, munkafiizetek, feladatlapok. A harmadik nemzedékbe az audiovizualis
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eszk0zok tartoznak. Ebben az esetben az informaciok kozvetitéséhez mindig gépi
berendezésre van szilkség. Ide sorolhatok az alloképvetitok, mozgoképvetitdk, le-
mezjatszok, radio, hangos pergéfilm, diaporama, televizio.

Az elsé harom nemzedékbe tartozd taneszkozok féleg a szemléltetés funkciodit
toltik be az oktatas folyamataban. A negyedik nemzedékbe azokat a taneszkdzdket
soroljuk, amelyek mar a tanulas iranyitasat is képesek ellatni, a tanulé 6néalléan tud
tanulni segitséglikkel: oktatdgépek, programozott tankényvek, nyelvi laboratorium,
oktatocsomag.

Sziics Pal a rendszert kiegészitette az 6tddik nemzedékkel. Ide tartoznak napja-
ink legmodernebb eszkdzei: videorendszerek, multivizio, TELETEXT, multimédia-
rendszerek, a mikroszamitogépek és az Internet szolgaltatasai. A TBT (Technology
Based Teaching) olyan oktatasi modszer, technoldgia, mely a programtervezé és a
felhasznald pedagogus szoros egyiittmitkodése révén 6tvozi a hagyomanyos, nyom-
tatott informaciohordozokat a legkorszeriibb technikara épiilé anyagokkal pl.: inter-
aktiv CD, vided, sz&mitogeép. A CMI (Computer Managed Instruction) szdmitogép
altal szervezett oktatds. A didk nincs kdzvetlen kapcsolatban a szamitdgéppel. Ez az
oktatasi folyamat iranyitasat kiviilr6l tdmogatja. A CAI (Computer Aided Inst-
ruction) esetében a szamitdégép oktatégépként funkcional, tartalmi és tanulésiranyito
funkcidkat egyarant tarol, ugyanakkor tobbféle didaktikai feladat megoldasaban
segitheti a tanart). Az utdbbi években végbement szemléletmdd valtas kovetkezté-
ben — miszerint a tan6ran a tanulé van a kdzéppontban — kialakult a CBL (Computer
Based Learning), a CBT (Computer Based Training), szamitégépre alapozott isme-
retelsajatitas, melynek soran interaktiv, dialogikus formaban, képszeriien, tobb olda-
10 megjelenitést (grafika, animacio, mozgdkép, adatbazis) felhasznalva torténik az
ismeretek elsajatitasa (Forgd, Kis-To6th, Hauser, 2001).

2.2. A szamitogép, mint elektronikus prezentacios eszkoz a tanitasban

A szamitogép és egy megfeleld szamitdgépes program segitségével eldre elkészi-
tett prezentacidk mutathaték be. A prezentacio6 vizualis és hanganyagot is tartalmaz-
hat, és a bemutatd soran a két csatorna szinkronban mitkodik. Otvozi a tabla, a dia, a
demonstracios tabla, az irasvetitd és a vided eldnyeit. Olyan egyéb lehetdségeket
biztosit, amelyeket a fent emlitett eszkdzok fizikai korlatjaik miatt nem tudnanak
szolgaltatni. Az anyag fejlesztése egyszerli és olcso, konnyen modosithatd és to-
vabbfejleszthetd. Ha a szamitogépes bemutatét nagy teremben és sok embernek
alkalmazzuk, sziikségiink van egy olyan eszkdzre, amely nagyobb méretben jeleniti
meg a bemutat6t. llyen eszkdzok az LCD-kivetitd és a projektor.

2.3. A multimédia, a szemléltetés Uj lehetdsége

,»A multimédia név gytijtéfogalom, amely magaban foglalja az olyan 0j szamitas-
technikai, tavkozlési termékeket és szolgaltatdsokat, amelyeket a média terlletén
hasznélunk fel; tartalmazza az informéciék megszerzésében, illetve a tanulasi fo-
lyamatban a média Gjszerii felhasznalasat is” (Gubéan, 2000). Fontosabb jellemzdje,
hogy az eltérd tipusut médiumok egyidejii, valamint egymast kdveté hasznalata egy
egységes megjelenité feliileten torténik. A kiilonbozé adatok feldolgozasa, tarolasa,
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megjelenitése a digitalis technikak felhasznalasan alapul. A felhasznalé interaktiv
kapcsolatban van a teljes rendszerrel, amelynek hasznalata soran képes befolyasolni
a rendszer mitkodését, hatasokat valthat ki és felidézhet mar kordbban megismert
informéciokat.

Informéacios eszkozként torténd alkalmazasa annal is inkdbb iddszertl, mivel a fi-
atalok mindig is fogékonyak az 0j irdnt. Szamukra vonzdva tenni a kodzvetitendd
ismeretanyagot — a hatékonysag érdekében — csak Ugy lehet, ha figyelmiiket a meg-
szokott impulzusok, és bels6vé valt igények szerint kéti le az iskola.

Kovetkezménye, hogy az ujabb és ujabb oldalakkal kiegésziild tankonyvek
anyagat nincs id6 megtanitani. Az aktiv tudomany és az iskola kozvetitette ismere-
tek kozott szakadék keletkezik. Ha a tanuldék nem talaljak vonzénak az iskolai tan-
orakat, csokken az érdeklédésiik a tudomany irant is. Mindez érvényesiilhet a fold-
rajz tanitasaban is, és érzékenyen érintheti a foldtudomanyok kozvetitése irant elkd-
telezett pedagogusokat.

2.4. A hagyomanyos és a multimédias szemléltetés dsszehasonlitasa

Amikor a hagyomanyos audiovizualis szemléltetést alkalmazzuk kiilonbozo le-
jatszo kesziilékekre van sziikséglink, hogy a tébbféle informéaciéhordoz6t meg tud-
juk jeleniteni. A hagyoméanyos médiumok kombinélasa kériilményes, nehezen Kivi-
telezhetd. Az interaktiv multimédia-rendszerek egységes kezel6feliilettel rendelkez-
nek, egyszerien, konnyen kezelheték. Ebben az esetben az informacié digitalizalt
formaban all rendelkezésre, s ennek elénye a hagyomanyos szemléltetéssel szem-
ben, hogy a részinformaciok gyorsan megjelenitheték, mert az informaciokat egy
optikai tarolé, a CD-ROM tartalmazza.

3. A multimédia alkalmazésa foldrajztanitasban

3.1. A multimédia alkalmazasa az oktatasban

A multimédia alkalmazésa Uj és hatékony informéaciéterjesztési médot tesz lehe-
t6vé, az oktatasi folyamatban 1ij lehetdségeket teremt a tanulasi kornyezet kialakité-
sdban. Ezek a programok elvarjak a tanuldk aktivitasat, a tanulasi folyamat iranyita-
sat és folyamatos kontrolljat. A multimédia-programok tébb médiumot integralnak,
hipertextes keresrendszert hasznalnak, ez az eddigieknél hatékonyabb szemléltetési
lehetéségeket biztosit a pedagogus szamara.

A multimédia-rendszerek alkalmazasa eldny0s, mert egyszerre tobb érzékszervre
hat, a tartalom megjelenitése érdekes, esztétikus, ezért motivalo. ,,A kettés kodolas
(dual coding) elmélete szerint a tanulasi folyamat eredményesebb, és tartdsabb a
mentalis reprezentacid, ha a kozvetitett tudastartalom verbalis és képi kodolassal
egyarant megjelenik” (Forgd, Hauser, Kis-Toth, 2001). A multimédia alkalmazasa-
val megsziinnek a tantargyak kozotti éles hatarok, az egyéni tanulds tamogatasaval
noveli a kreativitast, biztositja az aktiv tanulasi folyamatot, egyénileg és csoportosan
egyarant.
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3.2. A multimédia hasznalata a féldrajztanitasban

Az egyik legfontosabb dolog a pedagogus szamara, hogy tudja azt, hogy mikor
lehet, és mikor nem célszerii alkalmazni a modern szemléltetési eljarasokat. A mul-
timédias szemléltetés alkalmas ugyan minden szemléltet6eszkdz modern megjeleni-
tésére, de nem helyettesitheti a valésag kdzvetlen bemutatasat, amikor a tanulok a
val6sagban tapasztalnak meg bizonyos dolgokat, vagyis nem tudja helyettesiteni a
tanulmanyi kiranduldsokat és azt sem, hogy megtapintsak a gylijtemények egyes
darabjait.

A multimédias programok nagyon sok segitséget nyujtanak a foldrajztanarnak
abbol a szempontbol is, hogy alkalmazassukkal nem kell sokféle, kiilonb6z6 szem-
1éltetdeszkdzt bevinni a tanterembe. A szdmitdgéphez csatlakoztatott projektor se-
gitségével a tanulok kivetitve lathatjak a tanar altal elokészitett szemléltetd anyagot.

Sok iskolaban kevés falitérkép all rendelkezésre, és ezek is t6bbségiikben a Fold
és a kontinensek domborzatat, Magyarorszag domborzatat és kozigazgatasat abra-
zoljak. A szdmitdgép segitségével bemutathatunk olyan tematikus térképeket is a
tanuldknak, amelyek egyébként nem allnak rendelkezésre falitérképeken, peldaul az
egyes kontinensek, orszagok éghajlata, allat- és névényvilaga, dsvanykincsei, mezé-
gazdasaga vagy akar ipara bemutatasat celzo térképek.

Az interaktiv multimédias programok helyettesitik az applikacios tablat. A tablai
rajzot helyettesitik azok a rajzok, amelyeket a kiilonb6z6 grafikai programokban
lehet elkésziteni. llyen program példaul a Paint, az Adobe Photoshop vagy a Co-
relDraw. Ezeknek a rajzoknak a legnagyobb elényiik, hogy sokkal igényesebbek és
barmikor Gjra bemutathatdk, a tanarnak nem kell Gjra lerajzolni. A telldriumot és a
foldgémbot lehet helyettesiteni a csillagaszati alapismeretek oktatasat segité CD-
ROM-mal, vagy akér az Internet segitségével.

A szamitogép alkalmazasaval sokkal egyszeriibben lehet bemutatni hangfelvéte-
leket és mozgoképeket. Ehhez sziikség van azonban arra, hogy a felvételek digitali-
zalva, a szamitogép szamara megfeleld allapotban alljanak rendelkezésre. A szken-
ner segitségével képeket, diapozitiveket digitalizalhatunk, ezzel alkalmassa valnak a
szamitogépes bemutatdsra. Napjainkban mar elterjedtek a digitalis fényképez6gé-
pek. Legnagyobb elonyiik az, hogy az altaluk készitett felvételeket mar nem kell
digitalizalni, ezaltal a képek felhasznaldsa még egyszeriibbé valik.

Ha szamitogépes programon keresztiil kdzvetitiink ismereteket, akkor is vilago-
san, tomoren, egyszeriien, magyarosan kell fogalmazni. A magyarazatnak alkalmaz-
kodnia kell a tanuldk fejlettségi szintjéhez. A magyarazat céljat tudatni kell a dia-
kokkal. A magyarazathoz kapcsol6dé animéacionak be kell épiilnie a magyarazatba.
A magyarazat mellett rogton legyen lathatdo a bemutatd, és legyen érzékelhetd a
kapcsolata a magyarazattal.

3.3. Prezentacids programok

A prezentéacidk széles korben elterjedtek, mert egyszeriien kezelhet6k. A hagyo-
manyos diabemutatokkal szemben a szdmitogépes prezentacios programok szamos
tébbletszolgaltatast nyljtanak. Az elkészitett bemutatdk tarolhatdk, gyorsan és kon--
nyen modosithatok, késobb is felhasznalhatok. Sokkal jobb mindségiiek, mint a
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hagyomanyos prezentaciok. A dian levé szovegek, abrak megjelenitése idézithets. A
bemutatokat konnyen ki lehet nyomtatni. Lehet6ség van animacios effektusokra, a
diarendez6 nézetben gyors attekintésre, hangokat rendelhetiink allo- és mozgoké-
pekhez, elagazasokat tehetlink a prezentacidba. A linearis prezentaciok mellett az
interaktiv a szemléltetésen tulmenden alkalmas egyéni tanulasra is, mivel a tanuld
szabadon barangolhat az informéacidk kozott. Legismertebb prezentacids program a
Microsoft PowerPoint.

4. A Microsoft PowerPoint és alkalmazasa a vulkanossag tanitasa soran — egy
sajat fejlesztésii program bemutatasa

A Microsoft Office XP PowerPoint nevli programjaval igényes bemutatok ké-
szithet6k. Egy ilyen bemutatd alkalmas elektronikus szemléltetésre és az eldadoi
vagy hallgatoi segédletek nyomtatott formaban torténé megjelenitésére. A program
nem csak linearis, hanem elagazasos forméban is elkészithetd. Multimédias effektu-
sok is alkalmazhatok. Szolgaltatasai lehet6vé teszik az animacid kozOs kezelését,
akciogombok alkalmazasat, hangrogzitést, hattérzene alkalmazésat, CD lemez lejat-
szasat, uti csomag készitését, két képernyds nézetet, konferencia iizemmodot,
HTML varazslo alkalmazasat, Slide Show készitését, eléaddi vezérelhetGséget,
helyesiras-ellendrzést, virusvédelmet. A korabbi verzidkhoz képest sok Gjdonsagot
tartogat még a felhasznalonak. Uj lehetdségek kinalkoznak, pl. a nézetben, a sz6-
vegbevitelben és kezelésben, a multimédias klipek illetve csatolt és beagyazott ob-
jektumok kezelésekor, a weblap készitésekor és a diavetités menetében is.

A magmatizmus és a vulkanizmus féldrajzi jelenségei cimii bemutato tervezése
soran tobb szempont bemutatasara torekedtem. Arra, hogy pedagdgiai, pszicholdgiai
és ergonémiai szempontokat figyelembe véve olyan prezentaciot készitsek, amely
lehetévé teszi a bemutatd hasznalatat szemléltetésre és egyéni tanulésra is. Tovabba
a tananyag tegyen eleget a foldrajztudomany kovetelményeinek és a kdnnyen tanul-
hatésag kritériumanak. Az ergonémiai szempontoknak megfeleléen a tanuld kon--
nyen tajékozodjon a programban (logikus szerkezet, értheté fomenil), lapozgathas-
son az oldalak kozott (egyszertien és konnyen kezelhetd navigacios feliiletek). Ter-
vezési alapelvem az volt, hogy minden képernyd érthet§ és oktatasi szempontb6l
hatékony legyen. Feleljen meg a kiillonboz6 tanulasi stilusoknak. Kiallitdsaban
egyedi megjelenésii legyen (eléadas-tervezd varazslét nem hasznaltam). Az anyag
szerkezete elagazo, tehat az egyes fejezetek végén vissza kell térni a fdmeniihdz,
amelyb0l tetszés szerint lehet valasztani a fejezetek kozil.

A bemutato bejelentkezd képe a fo cimet tartalmazza: A magmatizmus €s a vul-
kanizmus f6ldrajzi jelenségei. A kovetkezd kép a névjegy, majd a stigokép, amely-
ben a prezenticidban torténd mozgasi lehetGségeket, a navigaciot tanulhatjuk meg
(1. &bra).
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A magmatizmus és vulkanizmus
foldrajzi jelenségei (navigacio)

L " Vissza a fomeniihoz

- 3
l “H | Ugras az ikonok altal jel8lf etre

F ; > o
I:l -+ Utoljara megtekintett :ii?a" ! \fissza Elore

<

1. bra: Tutor (sUgd, navigacio) — vissza a fémeniihoz, ugrds az ikonok dltal jelolt
fejezetre; utoljdra megtekintett dia; vissza; elére

A harmadik dia a fémeniit tartalmazza (2. abra). Ebben a fejezetek felsorolasat

és a fejezetre jellemz6 ikont talaljuk akcid-bedllitassal ellatva. Innen léphetiink to-
vabb az egyes fejezetekre.

~< A magmatizmus és
vulkanlzmus fo’ldram jelensegel

| 1. Leme
- 2. Magm

E 3. Felszini vulkanizmus

4. Foldrajzi elterjedes

E 5.Kislexikon

2. dbra: A fomenii

A magmatizmus ¢és a vulkanizmus foldrajzi jelenségei cimii tananyag 6t f6 feje-
zetbdl all. Az els6 a Lemeztektonika fejezet, amelyben képet kapunk a Fold belsd
szerkezetérdl, a Fold belsejében lejatszodo fizikai folyamatokrol. E fejezetben be-
mutatott anyagok (&brak, képek, animéacidk) adnak magyarazatot a magmatizmus és
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a vulkanizmus folyamatanak kialakulasara. A masodik fejezet a mélységi magma-
tizmus (plutonizmus) folyamatait mutatja be. A harmadik a felszini vulkanizmus
morfolégiajarol és anyagprodukcidjardl ad tajékoztatast. A negyedik, egyben legter-
jedelmesebb fejezet, a vulkanizmus féldrajzi elterjedését abrazolja kontinensekre
bontva. A negyedik fejezet diain elhelyeztiik tovabba a fejezet ikonjat is, mivel ez a
fejezet a legkiterjedtebb, igy kozvetlenil a fejezet kiindul6 diajahoz is vissza lehet
térni, a fOmenii érintése nélkll (3. abra). A prezentacidban egyébként hiper-
hivatkozasok konnyitik az eligazodast.

Oceania G

o]

J"-": : i _.'-“ .
Ausatrlia*Lj-Zéland LAT%

F

3. dbra: A foldrajzi elterjedés c. fejezet nyitélapja

Az 6todik fejezet (Kislexikon) két f3 része az Erdekességek és a Szoszedet c.
rész. Ez utébbi kozel szdz fogalom magyarazatadt tartalmazza kereszt-
hivatkozasokkal tarkitva. A szoszedetben nem csak a bemutatéban hasznalt fogal-
makra talalunk magyarazatot, hanem igyekeztem a magmatizmus és a vulkanizmus
témakdrében hasznélatos dsszes fogalmat magyarazni. Igy ez a rész dnmagaban is
alkalmas tanulasra. A bemutat6 6sszesen 233 diat tartalmaz.

A bemutat6hoz felhasznalt képeket, abrékat, vided-jeleneteket foként az internet-
r6l gytijtottem. Felhasznaltam tovabba Frank Press és Raymond Siever Understand-
ing Earth kdnyvének Virtual Fieldvork c. CD mellékletét, amelyb6l az animacidkat
vettem at. A képanyag sajat felvételeket is tartalmaz, amelyeket szkenner segitségé-
vel tettem a felhasznélasra alkalmassa. A bemutatd elkészitése sordn a Microsoft
PowerPoint alkalmazasan tilmenden tobb szoftvert is hasznaltam. A kislexikon
fejezet kozel szaz szobdl allo, kereszthivatkozasokkal atszott szoszedet részét Front
Page-ben készitettem el.
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5. A bévités lehetdségei. Osszegzés

A bemutaté bdvithetd tovabbi képekkel, abrakkal, térképekkel, diagramokkal,
s6t mozgdképeket, hangokat is lehet hozzarendelni. Ezekkel a lehetdségekkel még
szemléletesebbé, érdekesebbé és szinesebbé valhat. Szerkeszthetd hozza ellendrzé
feladatlap, amelyet a tanul6k szamitogéppel is megoldhatnak, de a tanar kinyomtat-
hatja és ellenérizheti, hogy tanitvanyaik mennyire sajatitottdk el a tananyagot. Sajat
videofelvételekkel fogom gazdagitani az Gsszeallitast, amelyeket az Eszak-amerikai
Sziklas-hegységben készitettem (Yellowstone NP., Crater-t6, Mount St. Helens
vulkan).

Az Eszterhazy Karoly Féiskola Foldrajz Tanszékén tervezek egy felmérést elvé-
gezni, amely a szamitégéppel segitett foldrajztanitdas és a hagyomanyos tanitas
eredményességét hasonlitja 6ssze a vulkanossag fogalmanak, témajanak tanitasa
kapcsan.

A szamitogépek elterjedésével egyre tdbb iskolaban és otthonban valnak elérhe-
tévé a multimédias alkalmazasok és az internet hasznalata. Ugy gondolom 10 éven
belul az iskolak tobbségében rendelkezésre fog allni egy olyan tanterem, ahol min-
den tanul6 kiilén sz&mitdgépen tud dolgozni. Magyarorszagon az iskola megujulé-
sat, azok a pedagogusok fogjadk megvalositani, akik képesek lesznek felismerni és
alkalmazni a korszerli technikat, technoldgiat, ehhez sziikség van arra, hogy a peda-
gogusok megismerkedjenek a szamitdgép hasznalataval, épitsék is azt be szakmai
munkajukba.

Pedagdgiai oldalrél nézve tobb érv is sz8l a multimédia oktatasi alkalmazasa
mellett. Ezek a kovetkezdk: egyszerre tobb érzékszervre gyakorol hatast, segiti a
tanoran vald differencialodast, az 6nallo ismeretszerzés felé vezet, kialakul egy
interaktiv tanulasi folyamat és nem utolsé sorban élményt jelent a tanul6knak is.
Mindezek kovetkeztében az operativ tudas fejlesztésének az eszkozévé valhat a
multimédia alkalmazadsa. Az 0j szemlélet megval@sitasa soran lényeges, hogy a
didkok is legyenek képesek hasznalni az 0j eszkdzoket, ne csak az adott hardvert és
szoftvert ismerjék meg, hanem a multimédia tartalmi, modszerbeli 1ényegét is, hogy
kés6bb is nyitottak legyenek a fejlédésre, és 6nalldan tudjak alkalmazni az (jdonsa-
gokat.

A jov6 iskolajaban a mostani hagyomanyos feladatlapokat és munkafiizeteket bi-
zonyara felvaltjdk az interaktiv feladatlapok és munkafiizetek. A gépek hal6zatba
kapcsolasaval, szamitégépen irhatjak a dolgozatokat a tanuldk. Ez a pedagdgusok
szamara is kdnnyebbséget jelentene, mert nem kellene cipelni a feladatlapokat, s egy
program segitségével a gép javitana régton azutan, hogy a tanulé a kész gombra
kattintott. Projektor hasznalataval a tanar be tudja mutatni az eldre elkészitett bemu-
tatokat, a kivetitett térképek a jovoben helyettesithetik a falitérképeket. A foldrajzta-
nar aldozatkész elokészitd munkaval osszegytijthet maganak egy un. ,,Elektronikus
szerszamkészletet”, amely minden tanitdsi szitudcioban komoly segitdje lehet a
foldrajztanitas soran. Ehhez azonban egylittmiikddésre van sziikség az informatikus
tanarkollégakkal. Célszeriibb azonban, ha a foldrajztanar megalapozott szakmai
tudasat informatikai ismeretekkel is gyarapitja. Munkéjaval elGsegiti, hogy tanitva-
nyai eligazodjanak az egyre gyorsabb iitemben fejlédd informacios tarsadalomban, s
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ezzel szolgalja a foldrajztanitas legaltalanosabb céljat is, miszerint tudomanyosan
megalapozott, rendszerezett ismeretanyagaval bizonyos szinten atfogo, koherens
(Osszefiiggd) képet adjon vildgunkrél, s ezzel szildrd alapot teremtsen a tovdabbi
onmiiveléshez az informdciok értelmes befogadasdihoz és helyes értékeléséhez.
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