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A VIRTUALIS VALOSAG AZ OKTATASBAN
—egy példa: a BMF, Kand6 Kalméan Fdiskolai Kar bemutatasa
virtualis panoraméaval

Az emberi tevékenységek és kreativitas tovabbfejlesztésének lehetoségei korlat-
lannak tiinnek. A ,,végtelen lehetdségek™ egyik kulcsa, mely nyitja az emberi elmét a
Virtualis Valosagban (VR) rejlik.

A jovo nemzedékének a készségek szintjén kell majd alkalmaznia az 0j informa-
cios technikakat. A VR-rel az oktatasban 01j szemléltetés valésulhatna meg, az audi-
ovizualis technikak kiterjesztésével a nyelvtanulast fel lehetne gyorsitani, szimulato-
rok alkalmazasaval elterjedhetnének a szimulacios oktatoprogramok és a VR segit-
hetné a jatékos nevelés megvalositasat is.

A VR-ben minden szituacio lejatszhato, valamint sziikség szerint finomithatd és
valtoztathat6. Egy napon segithet majd ,,a bonyolult rendszerek képi megjelenitésé-
ben és folyamatos ellenérzésében”. A gyerekek informacid szerzési szokésait atala-
kithatja, kapcsolataikat kiteljesitheti a képi kommunikacio biztositasaval.

A virtualis valésag az oktatasban

A virtualis valdsag alkalmazéasa a pedagdgiaban az oktatds szemléletmodjanak
megvaltoztatasat tenné sziikségessé, mivel a hagyomanyostdl eltéréen a VR teljesen
masfajta tudast kozvetit. A virtualis programok hasznalataval a tanuldok a tudasanyag
tartalmanak alakitasaban hatékonyabban részt tudnianak venni. Szimulaciok eldalli-
tasaval és a tantargyak életre keltésével a hagyomanyostol eltéré tudashoz juthatna-
nak. Napjainkban az iskolarendszer egyre nagyobb mennyiségli tananyag megtanu-
lasat koveteli meg diakjaitol. A gyerekek talterheltek és a rajuk nehezed6 informa-
ciéhalmaz a képzési id6t tovabb hosszabbitja. Virtualis vilagok épitésével a didkok a
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bonyolult anyagrészeket kozvetleniil a kibertérben tapasztalhatnak meg. Példaul
kémiadran az atomok és a molekulak k6zott mozogva szerezhetnének ismereteket a
kémiai elemek sajatossdgair6l. Ezzel a specidlis atéléses modszerrel révidebb id6
alatt mélyebb megértéshez lehetne eljutni. A térvényszertiségek ily modon térténd
felismerése a tudomany fejlodését is felgyorsitana.

A VR-rel lehetévé valna az ismeretanyag rovidebb id6 alatt torténd elsajatitasa, a
tanulasi folyamat felgyorsitasa.

A virtualis valosag az oktatasban az 6nallo tapasztalatszerzésre helyezve a hang-
sulyt a gyerekek alkotd személyiséggé érését segitené eld.

Az oktatas, ill. a tavoktatas és a gazdasagossag szempontjabol a VRML (Virtual
Reality Modelling Language ) a legmegfelel6bb szemleltetési platform.

Mara a VRML nemcsak a szorakozas és fantdzia eszkoze, hanem a tudomany
minden teriiletén helyet kapott. Az orvostudomany, a fizika, a kémia stb. mind-mind
a maguk alkalmazasait elkészitve hasznaljak ezt a nyelvet.

A mivészettorténészek rekonstrualt utcak, épiiletek vizualizalasara hasznaljak.
Sokasodnak a virtualis utcak, kiallitbtermek, képtarak, ahol a klasszikusok ,,virtual-
festményeit”, vagy akar a szamitdgépes miivészet gyongyszemeit is megcsodalhat-
juk.

A csillagaszat teriilete is sok lehetdséget kinal, hiszen egy bolygdt nagyon kon--
nyl abrazolni, csak egy gombot kell megrajzolnunk. Mar tobb modell is elkésziilt:
pl. a Naprendszert, a Fold-Hold rendszert is modellezték. Mas csillagaszati objek-
tumok is megjelenithetdk, pl. az {istokosok. Hasonldan a kémiaban is csak gombo-
ket kell megrajzolni a molekulak modellezésére.

Az orvostudomanyban az emberi szerveket jelenitették meg a VRML segitségé-
vel (pl. sziv, agy). Igy a jové sebészei veszélyteleniil tokéletesithetik tudasukat:
virtualis mitéteket hajthatnak végre. Mas teriileten is jol hasznalhaté ez a lehetéség
a kezdok képzésében, pl. gépkocsi és mozdonyvezetdknél: kedvezébb aron és bal-
esetek nélkiil.

A matematikaban, ill. az informatikaban is sok segitséget nytjt a VRML. Példaul
haromdimenzioés fliggvények abrazolasara igen alkalmas, mert konnyen megjelenit-
hetiink lepelszert feliileteket. De abrazolhatunk kiilonb6z6 geometriai testeket, vagy
a PC hardware felépitését is.

Mar virtualis aruhazak is l1éteznek, ahol ténylegesen ,.koriilnézhetiink”. Beren-
dezhetjiik lakasunkat egy meglevé adatbazis alapjan, mely tartalmazza az elemek
arat, beszerzési helyét, és mas fontos adatat. Igy megtervezhetjiik, melyik butor
illene legjobban a lakasunkba, izlésiinknek, a helységek méreteinek, és pénztarcank-
nak megfelelden.

Lehetéségek a miiszaki féiskolak szempontjabol
A VRML vilaga a tanulok részére latvanyossa teszi a miiszaki rajz, vagy az ab-
razold geometria tantargyakat, eldsegitve azok jobb megértését. Elég csak a megfe-

lel6 médon megjeleniteni az objektumokat, és még korbe is jarhatjuk a megjelenitett
képet. Tetszlegesen kinagyithatjuk a részleteket, és atlatszé szinekkel még érthe-
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tobbé tehetjitk a feladatot. S6t a tanarok is hasznosan alkalmazhatjak, hiszen par
utasitassal latvanyossa tehetik oraikat.

A VR elényei az oktatasban és a tavoktatasban

A kovetkezékben felsorolt 10 dolgot tartjuk a legfontosabbnak a VR grafikan
alapuld elényei koziil az oktatasban ill. a tavoktatasban:

Motival.

Jobban illusztral bizonyos jelenségeket, folyamatokat, mint mas eszkdzok.
Nagyon alaposan meg lehet vizsgalni vele targyakat.

Nagy tavolsagbol is megfigyelhetiink dolgokat.

Mozgassériiltek szamara lehetdséget ad olyan kisérletek végrehajtasara, amely-
ben masképp nem vehetnének részt.

Lehet6séget ad arra, hogy a tanulok maguk fedezzenek fel dolgokat.

Lehetdséget ad a tanulonak arra, hogy sajat iitemben haladjon a tanulas soran.
Lehetdséget ad arra, hogy a tanulok a tanitasi éran megszabott id6 altal nem be-
hataroltan foglalkozzanak az anyaggal.

Hasznalata k6zben megismerkednek a tanulok az 1j technoldgiakkal.
Interaktivitast igényel, aktiv részvételt kovetel a tanuloktol.

A VRML elényei

A kovetkezokben roviden bemutatjuk a VRML elényeit 4 f6 szempont alapjan.

w

. Sokrétli szemléltetés a kovetkezOk elemek révén:

haromdimenzios térben valdo mozgas,

érintkezés az objektumokkal,

szoveg elhelyezhetdsége,

hanganyag lejatszhatdsaga (hattérzene és effektusok is),

filmanyag lejatszhatosaga (mozgokép elhelyezhetd az objektumok feliiletén).

. Az interneten keresztiil is hasznalhato, mivel:

az Interneten bongész6 programok képesek megjeleniteni a VRML-t,
ehhez csak egy ingyenes segédprogramra (Plug-in) van sziikség,

a halozaton keresztiil tobb felhasznald hasznalhatja egyszerre,

a VRML-t és a weblapokat kombinalni lehet egymassal.

. Egyszerii a felhasznalok szamara tervezett anyagok létrehozésa és kezelése,

mivel:
programozas nélkiil, vizualis’ eszkozokkel is készithetd virtualis vilag,
tobbféle Windows alatt futd szerkeszté program létezik,
az egér segitségével minden kezelési funkcid egyszeriien elérhetd.

. A VRML alkalmazésanak a koltségvonzata alacsony, mivel:

csak a szerkesztdprogramokat kell megvenni,
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— amegjelenités eszkdzei ingyenesek,

—  ingyenesen hozzaférhet barki az elkészitett virtualis vilagokhoz az interneten ke-
resztil,

—  sajat magunk készithetjiik el a célnak leginkabb megfeleld virtualis vilagokat.

A fentieket figyelembe véve gondoltuk, hogy tigy fejlesztiink egy reklamanyagot
a Kand¢ Fdiskolai Karrél amely segitséget nylijt a hallgatok beiskolazasakor abban,
hogy megismerjék a jovendd oktatasi intézmény minden teriiletét.

A Kandé Kalman Féiskola virtualis panoramaja

A virtualis panorama célja, hogy a f6iskolarol beszerezhet6 ismereteket a szami-
togép elott iilve is latvanyos képek és tajékozodas segitségével meg lehessen szerez-
ni. Ehhez j6 mindségii panoramaképeket és autentikus széveges informaciokat al-
kalmaztunk.

Minden panorama képhez az adott helyszinrél sz616 szoveges dokumentum tar-
tozik. Az eligazodast térképek segitik. A panoramaképeket Gsszesen 2 virtualis tira-
ba Osszeflizve lehet megtekinteni, az 6budai és a jozsefvarosi helyszinek kiilon
feldolgozasa révén.

A kivalo mindségii panorama felvételek 50-60 Mbyte méretiick ezért a 10 db
panorama kép készitése indokolt (10x60 Mbyte = 600 Mbyte, és kell hely a cd-n a
keretprogramnak is)

A kész panorama elkészitése a Stitcher szoftverben tortént.

A CD-n tortén6 navigalas Flash rendszer(i keretprogrammal realizalhato.

A fentiek szerint készitett anyaggal vald jo tapasztalataink alapjan javasoljuk

minden oktatasi intézménynek, hogy hasonld anyagot készitsenek sajat intézménye-
ikr6l, amelyet k6zz¢ lehet tenni az interneten.
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