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AZ ONLINE TANANYAGOK SZEREPE A KESZSEGEK,
KEPESSEGEK ELSAJATITASABAN

A pedagogiai innovacio elére torésének korat ¢ljiik, a médszertani megujulés tu-
datos elOkészitésével a szemléletvaltozas részeseivé valtunk. A harmadik évezred
szakemberével szemben alapkévetelmény a konvertalhaté tudas és a tovabbfej-
16désre, az onmeghjulasra vald képesség megszerzése. Megnétt a projekt tipusu
oktatas szerepe €s 1j képzési modellek keriilnek elétérbe. Napi gyakorlatta valt a
magas szintli interakcios kapcsolatokat megval6sitd szamitogéppel segitett tantermi
és egyeéni tanulast biztosité stratégiak [T. Parazso, 2000], a perszonalizalt tanulasi
sajatossagokat szem el6tt tartd e-learning alkalmazésa, melyben csak adott kritériu-
moknak megfelelé egyének képesek eredményesen részt venni. A hatékony tan-
anyag elsajatitashoz meg kell hatarozni a tanul6 azon készségminimum szintjét,
amellyel rendelkeznie kell a kurzus megkezdése eldtt. Felvet6dik a kérdés meghata-
rozhat6-e ez a tudasszint Z. Karvalics [1998] az ,,informacios irasbeliség” képesség
megszerzésének fontossagat kiemelve ramutat, hogy a hdrom alapkészség mellett
(olvasas, iras, szamolas) az egyén képességeit tovabbi komponensekkel kell bovite-
ni, melyek a vizudlis formanyelv, az informaciés kdrnyezettel valo kapcsolattartas
kommunikacios és az informacid kreativ feldolgozésanak képességei.

A tanul6 az informéacids irastudasanak képességét fejleszti a formalis és infor-
malis gyakorlatokkal, a kutatasok rangsorolasaval, a kapott informéacidk alkalmaza-
sdval, a konkrét feladatok megoldasaban. A kutatok véleménye alapjan [Informaton,
2002], a tanulasi kornyezet megkoveteli az informacios irastudas kompetenciajat.
Az informacios irastudasban a hasznos jartassagok megsokszorozodnak, az onallé
tanulds olyan alkalom biztositdsa a tanuld részére, melyben az informécioforras
sz¢les skalajanak alkotoi alkalmazasa, feldolgozasa, béviti ismereteit. Az 0j tanulasi
forméaban csak akkor valik a tanulé alkalmasséa az eredményes tudas megszerzésére,
ha az informacié megjelenési forméajatdl fliggetlenil képes a nyomtatott, elektroni-
kus forrasok, a szamitogépes adatbazisok sth. feldolgozasara [T. Pardzsd, 2002]. Az
egyenld tudaselsajatitasi feltételek megteremtése nagy feladatot és felelsséget 16 az
elektronikus tanulasi kdzpontokra, kdnyvtarakra, és a szakemberek felkészUltségére,
melyek felvetik a virtudlis tanuldszoba kialakitdsanak gondolatat. Az iskolanak, — az
alap-, kdzép- és felséfoku — az oktatas életszerii komponensévé kell valnia, biztosi-
tania kell az informéacids technoldgiak valamint az egyes szakter(letek és kapcsola-
taiknak egymasra épiilését.
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A problémamegoldo készség fejlesztését szamtalan, alapveté sémakat bemutato,
iranyitott, rendezett gondolatmenet bemutatasaval, gyakorlasaval lehet megalapozni.
A probléma megoldésa sordn mikro- és makr6é miiveletek 1épéssorozatai, egyidejii-
leg vagy egymast kdvetéen jatszodnak le. A fentiek mellett az eredményes prob-
1émamegold6 gondolkodasban jelent6s szerepet tolt be az ,,irAny”, melyben eredmé-
nyesebb a gondolkodas, ha eltér a megszokottol és Uj utat keres a gondolat. [Lénard,
1979]. A problémaszituaciokbdl kiindulva az objektiv adatok, tartalmak 0j kapcsola-
tokba vald beemelés jelenti az elemek j mindségben vald megjelenését. Az ered-
ményes gondolkodas nem az Uj utak szamétol fiigg, hanem attol, hogy a helytelen
megoldasok végleges kikliszébolésével Uj utat tud-e keresni az egyén. Ily médon az
»erthetetlen tananyag” a tananyag tanitdsdnak hatékonyabb mddszerével, 0j Ut meg-
valasztasaval eredményessé tehet6. Az on-line tananyagok oktatoprogramok az
elébbi gondolatban bemutatott hatékony, differencialt tanitasi-tanuldsi folyamat
megvalositasat eredményezik a gondolatmenetek tudatos megszerkesztésével.

Az on-line tananyagok oktatasban valé eredményes alkalmazasa olyan hallgaték
altal torténd tananyag feldolgozast feltételez, akik rendelkeznek a divergens gondol-
kodas képességével.

A mozgasba hozott gondolat-tartalom a fogalmak rendszerét felidézve, — ha
szlkséges a linkekkel, — a képzetek Iétrejottét, mas szdval a gondolkodd észlelést
segitik el6. A problémamegoldd gondolkodas, ezaltal spirdlmenet mentén fejlodik,
mivel a percepcid, a problémaérzékenység fejlesztésével, Gjabb képesség mozgdsita-
sara teszi képessé a tanuldt, és ez visszahat a magasabb szinten torténd gondolko-
dasra. Amint a tanuld képessé valik az optimalis megoldasi stratégiak kivalasztasara
és bemutatdsara, az mar a divergens gondolkodasi képesség kialakulasat jelenti. A
végsO cél a tanitasi tanulasi folyamat soran, hogy a tanuld kilépve az algoritmusok
irdnyitasabol, sikeresen prébalkozzon a feladat megoldasaval. A tanul6 akkor valik
kreativva, ha képes az ismeretek és gondolatok Ujra-rendezésére, Uj aspektusok kere-
sésére és azok alkotasara
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A kutatason alapuld tanulds magaba foglalja a sokoldal( informéacié feldolgozasi
folyamatban [Resource-Based Learning] (kényv, folydirat, Gjsag, multimédia, Web,
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kozbsségek, tarsak sth.) valo aktiv részvételt, melyben a tanuld6 motivalva van az
informéacio keresése sordn, hogy mely utat és lehetéséget valassza. A tanuldé motiva-
ciéjat fokozza sajat értelme, dntudata, a célban megfogalmazott informéaciés minta
megerdsitése. A kutatdason alapuld tanulas jellemz6je a tanul6kdzpontlsag, mivel a
tanulasi kornyezet biztositja egyidejiileg a tananyag feldolgozésat és a gyakorlati
tevékenységet is. Ez a tanuldsi mod a valds életet utanozza.

A multimédia a vizualis kdzlésrendszert a legmagasabb szintre emelte és a mul-
timédias oktatdprogramok megkovetelik a befogadd — a tanulé — 6néllo, aktiv koz-
remiikodését. A multimédias oktatoprogramok lehetévé teszik, hogy a tanultakat (a
latott, hallott és/vagy olvasott jelenségeket) ne csak gépiesen felidézze a tanulo,
hanem a produktiv gyakorlatokat elvégezve dontéseket hozzon és a szimulacios
gyakorlatokban &nalléan gondolkodjon.

A tanulés eredményességét befolyasold tényezok: a tanuldsi kornyezet, a tanitas
modszere. a felhalmozott technikai eszk6z6k, médiumok, segédanyagok, progra-
mok, a terem berendezése, csoportlétszdm. A tradicionalis oktatas tanulési kdrnye-
zete inkabb rendszerkdzvetitd, mig a tanulas konstruktiv modellje inkabb rendszer
kialakito (szituativ) tanulasi kdrnyezetet igényel. Az Uj informéacios és kommunika-
cios technologiak sokrétii lehetéséget biztositanak a tanulasi kornyezet Kialakitasara.
Az on-line tananyag, mint Uj taneszko6z, a tanitasi-tanulasi folyamatban tobbféle kod
és szimbolumrendszer egyidejii hasznalatanak lehet6ségét valdsitja meg. A tobb
érzékszervre valod hatas kovetkeztében fokozottabban érvényesiilnek a kiilonb6zo
tanulasi preferencidk, a bemutatott tartalmak megjelenése érdekes, esztétikus, valo-
saght elemeket tartalmaznak, ezaltal motivalébbak.

Az interaktivitds a tananyagban vald szorfozést biztositva, a tanuld a tobbszintes
menu-struktira segitségével a feldolgozandd részeket kivalaszthatja. A vizualits
dontd lehet az online tananyag hatdsossdga szempontjabdl. Az elektronikus tan-
anyagban a vizudlis — elemek: szdvegek, szimbolumok, fotok, vektorgrafikus képek,
videdk — kiilonb6z6 méretben, elrendezésben hasznalhatdk és tetszblegesen pozicio-
nalhatok. A pszicholdgiai kutatdsok mar régen ramutattak arra, hogy a képi elemek-
nek nagyobb a hatasuk, mint a szavak puszta megjelenésének. A képek gyorsabban
»kommunikalnak” mint a szavak, sok esetben a kép atveszi az irott szd helyét.
Azonban a képek tulhalmozasa a kozvetitendd informacio erejét nem fokozza, ha-
nem gyengiti, valamint a fantaziat gyengiti. [Karpati, 1991]. Kell6 odafigyeléssel
kell az online taneszkozt tervezni és tgyelni kell a gyors képszekvenciak, sz6veg,
kép, specidlis effektusok egyidejii megjelenésének elkeriilésére. Ellenkez6 esetben
azok automatikus enkodolast valtanak ki, és ezzel egyidejiilleg meggatoljak az anyag
intenziv feldolgozasat, megértését, fenntartasat [Sacher, 1995]. Az agyban az infor-
maciok feldolgozasa és régzitése soran asszociacios rendszer alakul ki. A bemenet
akkor optimalis, ha komplex, 6sszekapcsolt informaciokat tartalmaz.

Az Ujabb vizsgalatok szerint nem beszélhetiink a szamitégép alapud tanulas folé-
nyérdl, legfeljebb egyenrangusagrol, egyes kozlemények szerint ,,enyhe folényérol”
a tradicionalis, tanarral torténd tanulassal Osszehasonlitva. Az altalanosan elterjedt
feltételezés, amely szerint a médiumok, kddok és érzékszervre iranyuld hatasok
sokfélesége a tanulast optimalizalni fogja, azt a veszélyt rejti magaban, hogy a mé-
dialis ajanlat felszini jelenségei elvonjak a figyelmet magéarol a tanulasi folyamatrdl,
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a megtanulando6 dolog szerkezetérdl. Pedig a tanuldsi-tanitasi folyamat eredményes-
ségére vonatkozo vizsgalatok vilagossa teszik, hogy els6dlegesen a tanulési progra-
mokban rejlé didaktikai stratégia az, ami a folyamatot befolyasolja. Mai tuddsunk
szerint a tanulds eredményességét illetden a kozlendék szemléletes bemutatdsanak
és az informaciok aktiv, mélyre-haté elemzésének a kombinacidja a legmegfelelsbb.
A tudésnak erdfeszitéssel kell felépiilnie, amennyiben alapos elsajatitast és mélyebb
megértést értiink e fogalom alatt.

A tanulas szempontjabol az egyik legfontosabb dolog a befektetett szellemi ers-
feszités. A technikai megoldasok kevésbé szamitanak a tanulasi folyamatban, mint a
tananyag instrukcionalis rendezettsége. A kognitiv folyamatokat a médialis ajanlat
tartalma és szerkezete befolyasolja. Ami igazan lényeges: az oktatas ,,stratégiaja”, a
tananyag strukturalis rendezettsége és a tanitas modszere.

A hallgatd a tobbszintes meni-struktira segitségével, a szlikséges elemeket va-
lasztja ki. Az interaktivitds kovetkeztében a tananyagban vald haladast a tanul6
hatarozza meg.

Az emberi érzékelés, érzéki tapasztalas, kdvetkeztetések egymasba fonddo kap-
csolata, az emberi gondolkodds, eredményeit tekintve a tudas alapja. A kép értelme-
zéset, olvasasat hdrom valtozé biztositja: kod, felirat, kontextus. A képi informéaci6
értéke annal nagyobb, minél kénnyebb elvalasztani a kodot és a tartalmat egymastol.
A lesziirt informaciotartalommal rendelkezé kép szelektiven kodolt. A szelektiv
reprezentacié formativabb, mint a masolat. A vizualis informacio értéke abban van,
hogy a kdzvetlen tapasztalatot helyettesitve, az itéletalkotas eszkdzeként, a képekkel
operélva, iranyitja a gondolkodas fejlodését, fejlesztését. Ebben rejlik a szimulacios
gyakorlatok vizualitasa és a vizualis gondolkodast fejleszt6 szerepe.

A legerésebb figyelemfelkeltd a mozgas, s mint ilyen, ez a multimédia legvon-
zObb erdssége, megmozgatja a vizudlis teret. A kiilonbdz6 mozg6, vibralo effektu-
sok, animaciok szinesebbé teszik a multimédia alkalmazasat. Az animéacié mellett a
vidednak van jelentGsége, amelynek alkalmazasa hat a téma ritmusara. A ritmus,
mely térben és id6ben érvényesiil, a fesziiltség hordozoja, az elrendezés egyik leg-
fontosabb eleme.

Ennek kovetkeztében a tudomanyos-technikai képzés, a miivészeti nevelés haté-
konysaga szoros kapcsolatban all a tanulok vizualitasaval, a konkrét és érzékletes
gondolkodasmddjaval. A pedagégus feladata a tanuldékat megtanitani ,latni”. A
pedagdgusjeldltek képzésénél erre fokozottan oda kell figyelni, hisz ket képessé
kell tenni arra, hogy majd leendd tanitvanyaikkal lattassdk a jelenségeket. Latni
tanulni pedig azt jelenti, képzelni tanul. A szemléleti bazis megteremtésével képessé
tesszlk a tanuldkat, hogy a kiilonb6z absztrakcidkbol dsszetev6dd képzeletével uj
konstrukcidkat legyenek képesek Iétrehozni. [Xantus, 1980].

A képi kommunikacié a kozvetlen kapcsolatokat, tevékenységet helyettesitve
akkor valhat eredményessé, ha a tanul6 érti a nyelvezetét, és beszélni tud a segitség-
ével. A képek, képsorok akkor tanitanak, ha megfeleléen olvassuk el, vagyis a kép
tervezdje altal értelmezett folyamat egybeesik az ,,0lvasd” értelmezésével. A vizué-
lis nyelv — az abrazol6 kozlés eszkdze [T. Parézso, Elek, 1997], [T. Par&zs6, 1995].
Eletiink soran a vizualitas, a latas soran szerzett informécio jelentés szerepet tolt be.
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A vizudlis gondolkodas kialakitiasaban fontos szerepet t6lt be a megfelel§ vizua-
lis kifejezésmod alkalmazasa. Ezzel kapcsolatban a legfontosabb kévetelmények a
kovetkezOk: az informacié kozvetitd elemek egyértelmiisége, a vizudlis elemek
egyértelmii kovetkezetes elhelyezése, eredményes és konnyl navigacio a tananyag-
ban, esztétikai és ergondmiai szempontok betartisa, segitségkérés lehetésége és a
stilus [Antal Péter 2003].

A képerny6 szovegtartalma azonban nem lehet hosszl, mivel a monitorrol két-
szer olyan nehéz olvasni, mint papirrél. Szamolni kell a kifaradassal, amely bizo-
nyos mértékig ellensulyozhatd a betiiméretek novelésével, de ez a képernydnkénti
tartalom csokkenésével jar, az Gsszetartozd gondolatok tobb képerny6s megjeleniteé-
se rontja a logikai kapcsolatok atlathatosagat. A rovid, egyszeri gondolatok megfo-
galmazasaval a feladat megoldésa optimaliz&lhat6 [T. Parazso, 1996.].

A vizualis informaciot kiséré verbalis, azaz a hanggal és leirt szoveggel kozveti-
tett sz6, a hanganyag kdénnyen befogadhaté Az azonnali interakcio segiti a gyors
megértést, a személyre szabott oktatas tobbféle tanulasi stilust képes hatékonyan
Otvozni, az alkalmazott hangszine, lejtése érzelmi toltést ad a mondand6nak. Na-
gyobb figyelmet igényel, mint a leirt sz6veg, alkalmazdsa a multimédiaban pedig
nagy hozzé&értést kivan. Leggyakrabban hattérzenét alkalmaznak, melyet kiegészit-
het hangeffektus, hattérzene, magyarazé beszéd. A beszéd segit a helyes értelmezés-
ben, a latottakat alatdmasztja, azonban tgyelni kell a terjedelmére.

A multimédia, mint taneszkdz tervszertien alkalmazza a vizualis és az auditiv
médiumok hatékonysagat nével6 informacidfeldolgozasi lehetéséget, a program adta
hipermédia és hipertext 6tvdzésével. Ezaltal eredményesebbé teszi az informacio-
transzforméaciét. A szamitogépes oktatas elemei (a tanulés altal irdnyitott hipertext
és hipermédia rendszerek tobbdimenzids hal6zatba rendezett informaciés médiaele-
mek) a felfedez6, asszociativ tanulast teszik lehetévé. Bizonyitott tény, [Tunkli,
1978/79] hogy az egyéni és a kollektiv osztilyban torténd tanulas intenzitasat, él-
ményszeriiségét a mesterségesen létrehozott kommunikacios helyzetek novelik és
ezaltal a gondolkodast fejlesztve a tanulds eredményessége is fokozatosan nd. A
multimédia, mint taneszkdz, egyik fontos szerepe abban rejlik, hogy a program lépé-
sein végighaladva, azok egyéni és csoportos kommunikacids helyzeteket szimulal-
nak.

A tanitési-tanulasi folyamatban a hallgatd, a nagy tanulasi szabadsag és interak-
tivitas lehetdsége miatt koénnyen elkalandozhat ebben a hipervilagban. A tanar
feladata, hogy iranyitasi segitség nyujtasaval megovja ettdl, a tematikusan szerkesz-
tett Utmutato segitségével.

A tanuldkat az oktatas sordn meg kell tanitani helyesen értelmezni, ,,0lvasni” a
vizualis informéaciét. A tapasztalat az, hogy az egyén, aki fogékony a fotdk, a vizua-
lis informéaciok irdnt, az élmények elraktarozasaval érzékenyebben fog reagélni a
val6sag torténéseivel szemben [Karpati, 1991]. A megfelel6 beleérzé-képességgel
rendelkez6 pedagdgus szamara a mitvészetek iranti fogékonysag igen jelentds, hisz
érzékenyen kell reagalni a kornyezetében meglévd szocioldgiai problémakra és azok
irdnti fogékonysagot a gyermekekben is, ki kell alakitaniuk.

Osszegezve, az online tananyagok strukturalt felépitése, programozottsaga, a
médiaelemek megjelenitése, a szimulacid, a teljesitmények kiprébalasanak és meg-
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ersitésének lehetdsége bonyolult kdlesonhatasban szabalyozza a hatékony elsajati-
tast.
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