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AZ INFORMACIO, MINT AZ ELET ALAPJA

Néhany évvel ezelbtt a sajtdban az a hir jelent meg, hogy sikerilt elolvasni az
emberi sejt Orokitd anyaganak 12 gigabitnyi informaciojat, a DNS-t (dezoxi-
ribonukleinsav) (Foti, 2000). Igaz, annak az értelmezése (szemantikajanak feltarasa)
még hatra van. Ebbél lehet latni, hogy az informéacié nemcsak a szdmitastechnika
fontos fogalma, hanem sok mas tudomanynak is része. Ezért az informéaciot joggal
lehet tekinteni az anyag (tdmeg), és az energia mellett a harmadik alapfogalomnak.
Az informécié tulajdonsagai lényegesen eltérnek a tdmeg és az energia tulajdonsa-
gaitol. A tdmeg és az energia az anyagi vilaghoz tartozik, ahol érvényesek a megma-
radasi tételek. Az informacié nem anyagi, hanem szellemi mennyiség, mivel nem
Iétezik olyan tisztan anyagi folyamat, amely informéacioforras lenne. Az informéacio
mindig csak egy ado akarata (szandéka) alapjan keletkezhet. Gyakori az a tévedeés,
hogy az informécié anyagi jelenség, ami félreértésre vezethet. A kibernetika atyja N.
Wiener igy fogalmazott: ,,Az informéacid az informéacid, se nem anyag, se nem ener-
gia. Semmilyen materializmus nem lehet életképes, ha nem veszi figyelembe ezt a
tényt” (Winer, 1968).

Az informacid 6t szintje

Az informaciot els6ként C. Shannon matematikailag definialta. Ez a definici6 az
informécidnak csak egy nagyon korlatozott, statisztikai tulajdonsagat veszi figye-
lembe, és nem foglalkozik a kozlés tartalmaval. Ezért az informécio definialdsa csak
akkor lehet teljes, ha figyelembe veszi az informacio kezelésének o6t aspektusat.
Ezek: a statisztika, a szintaxis, a szemantika, a pragmatika és az apobetika (Gitt,
1998).

Elsé szint — a statisztika

A statisztika az informacié kezelésének elsé (legalso) szintje. Az informéacid sta-
tisztikai elemzése a kovetkez6 kérdésekre adhat valaszt:

— Mennyi az alkalmazott abécé betliinek szama?

— Ateljes szoveg hany betibol, szobol tevodik dssze?

— Az egyes betiik és szavak milyen gyakorisaggal fordulnak el6?

Ezek a kérdések nem érintik a tartalmat.

Az informdacié abrazolasdhoz egy jelkészletre van sziikség (betiik, morzejelek,
hieroglifak, genetikus kod). Példaul, a szamitogépek a binaris kddot alkalmazzak.
Az él6lényekben egységesen egy négy jelbdl allo kodrendszer keriil alkalmazésra
(kvaternaris kad). A természetes nyelvek abécéi a 20 és 35 betii kozotti nagysag-
rendbe esnek.
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A kodvaélasztasnal killonb6z6 kritériumokat szoktak figyelembe venni: szemléle-
tesség, kevés szamjel, technikailag konny( olvashatdsag, a hibdk kénny észlelhetd-
sége és egyszerii javitasi lehetOsége. Az alkalmazott jelfajtak atviteli lehetségei:
akusztikus (hang), optikai (fény), taktilis (mechanikus letapogatas), magneses (mag-
neses tér), elektromos (elektromos fesziiltség, elektromagneses hullamok), kémiai
(kémiai kotések, pl. genetikus kod).

Egy rendszer akkor tekinthetd kodrendszernek, ha egyidejiileg harom sziikséges
feltétel teljesil:

— van egyértelmiien definialt jelkészlete;

— azegyes jelek szabalytalan sorrendben fordulnak el6;

— az alkalmazott jelek felismerhet6 struktarakban jelennek meg (sorok, oszlopok,

blokkok).

Es forditva, egy jelsorozat akkor nem kddrendszer, ha:

— azeredete kizarolag anyagi alapon értelmezhetd;

— ismert a véletlenszeriiség ténye.

Egy kodrendszer mindig valamilyen szellemi tervet abrazol és konvencién alap-
szik. Mar a kdd szintjén lehet eldonteni, hogy a rendszer szellemi folyamathodl szar-
mazik-e. Ha egyszer megallapodtak a kddban, akkor ezt az adonak és a vevének
szigoruan be kell tartani. A Shannon-féle informéacidelmélet egy karakterlancot in-
formécionak tekint fiiggetlendl attol, hogy az értelmes-e. Ezért sziikség van az in-
formacioéfogalom kiterjesztésére.

Masodik szint — a szintaxis

A szintaxis az informécio abrazolasanak a strukturdlis jellemzéje. A szavak egy
szdvegben a szintaxis alapjan csak bizonyos sorrendben fordulhatnak elé. A nyelv-
tani szabalyok minden nyelvben egy megallapodéason alapszanak. De a széveg ér-
telmezésével ez a szint sem foglalkozik. A szintaxis a szcsoportok, és a mondatok
felépitését irja le, valamint azokat a formai eszkdzoket, amelyek a mondatok és
szécsoportok képzésére szolgalnak. Egy formalizalt szabalyrendszer elméletileg
definialja egy nyelv lehetséges mondatainak halmazat. A masodik szint a kovetkez6
kérdésekre adhat valaszt:

— Az informécié abrazolasara melyik nyelvet hasznaljuk?

— A lehetséges jelkombinaciok koziil melyek alkotjak a nyelv definialt szavait?

— Hogyan kell elrendezni, egymassal dsszekapcsolni és egy mondatszerkezetben

megvaltoztatni a szavakat?

— Megérti-e a vevé az atadott nyelvet?

A természetes nyelvek szintaxisa sokkal bonyolultabb, mint a formalizalt mes-
terséges nyelveké. Kiilonb6z6 fajtaju nyelvek 1éteznek:

1. Természetes nyelvek (kb. 5100 é16 nyelv van a f61don).

2. Mesterséges kdznyelvek (eszperanto, silketnémak jelbeszéde).

3. Formalis nyelvek (els6sorban programozasi nyelvek; olyanok, mint ALGOL,

BASIC, C++, FORTRAN, PASCAL, P1/1).

4. Specialis milszaki nyelvek (épitési rajzok, konstrukcios tervek, elektrotechni-

kai, hidraulikai kapcsolasi tervek).

5. Az é16 természet specialis nyelvei (genetikai nyelv, a delfinek nyelve).
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Mivel a kédolas és a jelentések hozzarendelése megegyezésen alapszik, a megal-
lapodas ismerete egyarant kdvetelmény az ado €s a vevo szamara.

A harmadik szint — a szemantika

Az informécio értelmezésében nem a kdd és a szintaxis a dont6, hanem a benne
rejlé jelentés, a szemantika. A szemantika az informéacié kdzponti aspektusa, csak az
lehet informéacio, aminek szemantikaja van. Az adot és a vevét a jelentés érdekli, és
a jelsorozat csak a jelentés altal valik informéacidva. A szemantika a kovetkezd kér-
désekkel foglalkozik:

— Milyen jelentés rejlik az dbrazolt informacidban?

— Milyen gondolatai voltak az adénak?

—  Megértette-e a vev az informaciot?

— Milyen hattér-informéacio sziikséges az adott informacié megértéséhez?

— AKkijelentés igaz vagy hamis?

A jelentés az informacié invarians része: az véaltozatlan maradhat akkor is, ha
megvaltozik az informéacid statisztikai és szintaxis szintje. Az adott informacio té-
nyén nem valtoztat az, hogy a vevé nem érti meg azt. Példaul, az egyiptomi obelisz-
ken levd hieroglifak informaciot tartalmaztak akkor is, amikor senki se értette azo-
kat.

A negyedik szint — a pragmatika

Az ad6 mindig valami eredményt akar elérni a vevOnél: az informacié mindig
bizonyos cselekvést valt ki. Az el6z6 szintek nem foglalkoznak azzal, hogy az add
milyen céllal killdte az informacio6t. Ezzel a pragmatika foglakozik, amely a kdvet-
kez6 kérdésekre ad valaszt:

— Az ado milyen cselekvést akar kivaltani a vevonél?

— Az informécié milyen tényleges viselkedést valt ki a vevonél?

— A vart cselekvés csak egy bizonyos médon hajthatd végre, vagy rendelkezik sza-

badségi fokkal?

A pragmatikus aspektus az informacioban jelen lehet:
— szabadsagi fok nélkil (szamitdgépes program, egy sejt folyamatai, katonai pa-
rancs);

— avevd korlatozott a cselekvésében (az allatok dsztdnrendszere);

— teljes szabadsagot biztosithat (csak embereknél).

Az ad6 oldalarél egy mondatot értelmezni lehet, mint kérést, panaszt, kérdést,
felvilagositast, kioktatast, figyelmeztetést, fenyegetést, parancsot, melyeknek bizo-
nyos cselekvést kell kivaltaniuk a vevénél.

Az 6tddik szint — az apobetika

Az adoénak az informéacidval mindig valamilyen célja van, amelyet a vevénél
akar elérni. Ezzel a kérdéssel az informacio legmagasabb szintje foglalkozik, az
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apobetika (cél, eredmény). Az ad6 altal kitlizott célt a vevd kiilonb6zé mértékben
érheti el: teljesen, részlegesen, egydltalan nem, vagy az ellenkezdjét éri el. Gyakran
az addé nem nevezi meg a célt. Az apobetika a kovetkezd kérdéseket elemzi:

Milyen célt akar elérni az ad6 a vevonél?

Felismerhet6-e a cél vagy csak kdzvetett modon lehet ra kovetkeztetni?
A vevo a cselekvéssel milyen célt valosit meg?

Az elért eredmény a vevonél megegyezik-e az adé célelképzelésével?

Az informécio 6t aspektusa Ugy kapcsolédik egyméshoz, hogy az als6 szintek
képezik a folottiik levd szintek megvaldsitasanak sziikséges feltételeit.

Az informacié harom megjelenési formaja

Az informaciot a megjelenési formaja szerint is osztalyozhatjuk, kétféle oszta-
lyozast is ismeriink, melyek mindegyike harom elemii. Az elsd rendszerben a kovet-
kez6 fogalmakat definialjuk:

Az eléallitasi informacio valami eléallitasanak a céljat szolgalja. Miel6tt gyar-
tasra kerlilne egy termék, az add beveti az intelligencigjat, és bizonyos mddon
kédolja a koncepcidjat. Ez lehet egy kodolt épitési terv, egy gép miiszaki rajza
sth.

Az Uzemelési informéacio egy vezérelt objektumot mitkddésben tart. Ez lehet egy
szamitdgép operacids rendszere, egy robot, egy folyamatiranyité szamitgép
programja, stb.

A kommunikacids informacidhoz tartozik az dsszes tébbi informacidfajta. Ezek
lehetnek levelek, kdnyvek, radidadasok.

A masik osztalyozas fogalmai:

A kreativ informacio a szellemi alkotas eredménye. Minden kreativ informacio
szellemi teljesitményt jelent, és egy akarattal felruhazott intelligens és gondolko-
dasra képes személyhez kétodik. Példaul, egy kddrendszer terve, egy tudoma-
nyos dolgozat elkészitése, programutasitasok a DNS-molekuldkban.

A reprodukalt informécié. Ez az informéci6 szemantikailag elére adott, melyet
a kozvetitd feldolgozhat Ugy, hogy a kreativ Gton létrehozott informacié lényegi-
leg nem valtozik meg. Példaul, ezen az elven miikodnek a szamitogép-
szoftverek. Az Gsszes kreativ Gtletet a programozonak kell el6z6leg kidolgoznia.
A mesterséges intelligencia programok csak reprodukalt, de nem kreativ infor-
mécidt adnak, még ha intelligensnek is tiinnek szamunkra.

A masolt informécid, amely a mar 1étezé informécio valtozatlan tovabbadasa al-
tal jon létre. Masolaskor nem keletkezik Uj informacio, és igy ez gépies folyamat.

Az informéci6 tulajdonsagait a tapasztalatbdl vezették le, és azokat természeti
térvényeknek lehet tekinteni. Mindegyik ilyen tulajdonsag kiallta a valésag prébajat.
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Az informacié helyettesité funkcidja

Az informacio fontos tulajdonsaga, a helyettesitd funkcidja. Az informacio a lé-
tezé dolgok (tényallas) absztrakt abrazoléasa, és ezek a dolgok az informéacidcsere
helyén (idépontjaban) nincsenek jelen. Ezért az informacionak mindig helyettesité
funkcidja van. A val6sag és a kodolas megfeleltetése szellemi folyamatot igényel.
Sziikség van egy szellemi alkotora, aki a val6sag és az absztrakt kdéd egymashoz
rendelését elvégzi.

Példaul, egy betiisorozat olyan eseményt helyettesithet, amely valahol megtér-
tént. A DNS (dezoxiribonukleinsav) molekula genetikai betlii helyettesitik azokat az
aminosavakat, melyek késébb szintetizalodnak egy fehérje molekuldban. Itt valodi
kodrendszerrdl van szo. Harom-harom kémiai jel (betil) kodol egy meghatarozott
aminosavat.

A valésag (csillag, hdpehely) kdzvetlen megfigyelése esetén hianyzik a helyette-
sit6 funkcio, ezért az nem tesz eleget az informacio definicidjanak.

Informécié az élélényekben

Az anyag, az informacio és az élet kapcsolatanak az elemzése mutatja, hogy az
anyag a hierarchia legals6 szintjén van. Mivel az informacié nem rendelhet6 az
anyaghoz, az egy magasabb hierarchikus szinten van. A legfels6 szintet az élet al-
kotja. L. Pasteur megfogalmazott egy alapvetd tételt: ,,Elet csak életbdl keletkez-
het”, amelyet eddig nem cafoltak meg. A harom hierarchikus szint kapcsolatat a
kovetkez6 allitdsok fejezik ki:

— Az informéacié nem anyag, de mégis sziikség van az anyagra az informacio taro-

laséhoz és atviteléhez.

— Az informécié nem élet, de a sejtekben rejlé informacidé mégis alapvetd az él61é-

nyek szempontjabol. Az informacio az élet szilkséges feltétele.

— Az élet se nem anyag, se nem informacid, de mindkét jelenség szilkséges hozza.

Az evollcids szemlélet szempontjabdl ez nagy problémat jelent, mivel nem tudja
megmagyarazni, hogy az él6lényekben honnan szarmazik a kreativ informacio.

Minden ¢él6lény alapvetd tulajdonsdga a miikddési folyamataihoz sziikséges,
benne térolt informacid. Az informacioatviteli folyamatok alapvet6 szerepet jatsza-
nak az él6lényekben. A legbonyolultabb informéacid-feldolgozd rendszer maga az
ember, mivel mind a tudatos (gondolkodas, akaratlagos motorikus mozgas), mind a
tudattalan (a szervek informéacig-vezérelt funkciéi) informéacids folyamatok millioit
rejti magaban. Az ember, mint rendszer naponta 3x10?* bit informaciot dolgoz fel.

Az élet sziikséges feltételei

A fehérjék az élet 6 anyagi 6sszetev6i, ugyanakkor minddssze csak hisz amino-
savbol tevddnek Ossze. De szabdlyos fehérje csak akkor johet 1étre, ha az aminosa-
vak pontosan eldirt sorrendben lesznek 6sszekapcsolva, csak bizonyos aminosav-
sorozatok értelmesek. Ezek az anyagok szerv-, és faj-specifikusak. Az emberi test-
ben kb. 50 000 kiilonb6z6 fehérje talalhato (Gitt, 1988).
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A fehérje struktarak koédolva vannak. Kodolva vannak a sejtben talalhaté ,,vegyi
Uizemek” technoldgiai folyamatai, melyek a szintézist a megfelel$ adagolasban vég-
zik. A bioldgiai informéacids rendszerek az informatika szempontjabél végered-
ményben adatokat és algoritmusokat tartalmaznak. Ha a sejtben egy meghatarozott
fehérjét kell elballitani, akkor kozolni kell annak a kémiai képletét (adatokat) és a
kémiai eljarast (algoritmusokat). Ezeket az épitési utasitasokat bizonyos kodrend-
szerben kell régziteni. Szilkség van még egy objektumra, amely az informéciét de-
kodolja és végrehajtja a szintézishez tartozo utasitasokat (egy vezérld szamitdogép).
A kodrendszer kddolja és azonositja az 6sszes alkalmazott aminosavat. A kédok
tarolasa anyagi hordozot igényel, mely képes egy kis terlleten tarolni a szikséges
informaciot.

A lehetséges kddrendszerek kozil az volt kivéalasztva, amely négy betiit tartal-
maz és az aminosavak jel6lésére harom betiibél allo szavakat hasznal. Az eddigi
tapasztalatok azt mutatjak, hogy ez a kodrendszer optimalis. A kddok tarolasa a
DNS molekulaban térténik, amelynek a forméja kettds csigalépcsé (dupla spiral). A
DNS-szal atméréje két milliomod milliméter. Erre az informéacios szalagra az A, G,
T és C kémiai betiik vannak felirva. Az A komplementere (kiegészitéje) a T, a C
komplementere, pedig a G. Ha ezt a betiisort egy irdgéppel irnank le, akkor ez a
betlisor az északi sarktdl az egyenlitdig érne. A DNS struktiraja olyan, hogy az
minden sejtosztodasnal (replikacio) képes megduplazodni, és a masolasi eljaras
soran az Uj sejtekbe ugyanaz az informacio keril. A genetikai kodot a lehetd legjobb
kodrendszerben van szerkesztve, ami a céliranyos tervezésre utal.

A bioldgiai informécio eredete

Jelenleg még nem ismerjik az emberi sejt szemantikat. De a megval6sult prag-
matikabol kovetkezik egy szemantika 1étezése. Az él61ények vizsgalatabdl felismer-
hetd a céliranyossag. Igy bizonyithato az apobetikai aspektus, vagyis az, hogy a
bioldgiai informacié mindig tervszeriien, nem véletlenil keletkezik. Az informacié
helyettesité funkcidja is megvaldsul, mivel a DNS molekula triplettjei helyettesitik
az aminosavakat, melyek egy késdbbi idépontban épiilnek be a fehérjékbe. Igy a
bioldgiai informécié nem kiilénleges informacidfajta. Csupan az tlinteti ki a tobbi
informécidfajta kozott, hogy rendkiviil nagy a tarolasi siiriisége, és olyan zsenialis
tervet valdsit meg, melyet jol ismeriink az eredményébdl. Az él6lényekben térolt
kreativ informécio feltételez egy szellemi alkot6t. Ezért hamis az élet keletkezésé-
nek minden olyan elmélete, amely csak anyagi folyamatokat vesz figyelembe. Aki
az élet eredetét akarja megérteni, annak meg kell magyarazni az informacié keletke-
zését. Egyre novekszik azoknak a tuddsoknak a szama, akik kritizaljak az evolcios
elméletet. Az evollcioelmélet szempontjabdl sok ellenpélda talalhato. Egy példa, a
ko61t6z6 madarak repiilése.

A koltoz6 madarak repiilése

A madarak repilése az egyik legbonyolultabb mozgasfajta, ami technikailag uta-
nozhatatlan. Az aramlastan szerint a madarszarnyak optimalizalt képzédmények. A
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repiilési problémak kozil kett6t emlitlink meg: az energiakalkulaciot és az egzakt
navigaciot (Dawkins, 1994).

A koltoz6 madarak energetikai problémdja azt jelenti, hogy az Ut megtételéhez
elegend6 iizemanyagot (zsirt) kell magukkal vinni. A madarnak keriilnie kell a fo-
l6sleges sulyt, és optimalisan kell banni az tizemanyaggal. Az Gizemanyag felhaszna-
las szempontjabol létezik bizonyos optimalis sebesség. Ez a sebesség, a torzs és a

s

az aztéksiralynal 45 km/h; a térpepapagajnal 41,6 km/h). Ismeretes, hogy a madarak
pontosan betartjak az optimalis sebességet.

Vizsgaljuk meg a kelet-szibériai aranylile (Pluvialis dominica fulva) energia prob-
1émajat. Ez a madar minden 8sszel Alaszkabol Hawaiiba repll, hogy ott teleljen &t.
Az bceant megallas nélkil kell atrepiilnie. A té6bb mint 4000 kilométeres repiilét
alatt a madar megszakitas nélkil 250000 szarnycsapast végez. A repulés 88 érat tart.
A madar étlagos induldsi stlya Gy = 200 gramm, amib6l 70 grammot a zsirparnak
tesznek ki. Az aranylile 6ranként a testsulyanak 0,6% (p=0,006/h) mozgasi energiava
alakitja. A repiilés els6 orajaban tehat

X, =G, - p=200-0,006=12g (1)

zsirra van szilksége.

A masodik 6ra elején a madar sulya csak
G, = Go-X,=200 -1,2=1988¢

Ezért a kovetkezd Oraban kevesebb zsirt hasznal el:

X, =G, - p=198,8-0,006 =1193 @

A repiilés 88 oOrajara az lizemanyag-felhasznalas
Xgg = (G =X, =X, —...— Xg7) - P=Gg, - p=0,707¢ (4
értékre csokken. Kiszamoljuk a madar sulyat az utazas végén.

A mindenkori repiilési 6ra végén szamolt testslly a zsirfogyasztas levonasaval
torténik:

1 repilési ora:
Gl=GO—X1=GO—GO-p=GO(l—p) ©)

2 replilési ora:

GzzGl_XzzGl_Gl'p:Gl(l_ p):Go(l_ p)z (6)

88. replilési ora:
Ggs = Gy7 — Xg =Gy —Gy7 - p= Gy (1~ p) =G, (1~ p)™ )
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A madar sulya a 88. 6ra végeén:
Ggs=200-(1-0,006)¥=117,89 (8)

Tehat, a felhasznalt izemanyag-mennyiség:

Go-Ggg = 200-117,8 = 82,29 ©))
ami nagyobb, mint a magaval vitt 70 gramm. Mivel a madar stlya nem mehet a 130
grammos sulyhatar ala, ezért az lizemanyag kevés lesz ahhoz, hogy a madar elérje a
Hawaiit (még az optimalis sebesség esetén sem). Ez az lzemanyag csak a 72 6rés
replilésre elegendd, és 800 kilométerrel a cél elétt a madar a tengerbe zuhan. De
mivel a madarak nem egyesével repiilnek, hanem ék alakban, ezért megtakaritanak
23% energiat, és 88 ora elteltével még 6,8 gramm zsir megmarad. Erre a tartalékra az
ellenszélben lehet sziikség. A 0,6% testsuly/éra rendkivil alacsony fajlagos Uzem-
anyag-fogyasztas. Az ember altal kifejlesztett technikai repiil6eszk6z6k megfeleld érté-
kei: helikopternél p = 4-5%, sugarhajtast repiil6knél p = 12%.

Arra a kovetkezésre lehet jutni, hogy a madarakba rendkivil bonyolult vezérlési
algoritmusok vannak beépitve. Ha valaki ezt nem a Teremté miivének tekinti, akkor
szdmaéra fontos kérdések maradnak megvalaszolatlanul:

— Honnan ismeri a madar az energiaszikségletet?

— Hogyan lehetséges, hogy az utazas el6tt éppen a sziikséges zsirmennyiséget

szedi fel?

— Honnan ismeri a madar a tavolsagot és a fajlagos energiafogyasztast?

— Honnan ismeri a madar a replési Utvonalat?

— Hogyan navigal a madar, hogy pontosan a célba érjen?

Mas kolt6z6 madarak esetén hasonld bonyolult informatikai problémakkal kell
szamolni.

Az éldvilagban még sok rejtély talalhatd, amelynek informacids vonatkozasa
van. Példaul, a 19. szazad kozepén felfedezték a telegonia nevii jelenséget, mely azt
jelenti, hogy egy néstény utodjanak a genotipusa nem csak az apatdl fiigg, hanem
attol a himtdl is, amellyel a ndsténynek volt az els6 szexualis kapcsolata. Ez csak
ugy lehetséges, hogy a ndstény ezt az informaciot valamilyen ismeretlen kodrend-
szerben tarolja. A telegoniat a 19. szazad végén az orosz allattenyésztok sikeresen
alkalmazték a 16-, coboly- és szarvasmarha-tenyésztésében (Szemjonova, 2003).

Az informacio mindségérol

Megemlitiink még egy osztalyozast, mely az informéacié minGségét kdzeliti meg
(szubjektiv médon):

— Rendkivil fontos informacio: Ez a legértékesebb informéacio, mert magas az
apobetikai értéke (életfontossagu informacio);

— Fontos informacid: Céljaink eléréséhez fontos informéacio (pl. menetrendek, te-
lefonszamok, cimek, szakismeret);

— Hasznos informécid: Szilkséges mindennapi informécié (pl. napi események,
id6jaras-jelentés, ismeretterjesztés, Ujdonsagok);
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— Jelentéktelen informécid: Masodrendii vagy jelent6ség nélkiili informacio (pl.
mar ismert vagy hasznavehetetlen informacio, banalitasok, fecsegés);

— Karos informacié: Negativ kdvetkezményekkel jar, hamis eredményre vezetd,
kart okozé informacid (alhir, ragalmazas, atkozddas, uszitas, hazug propaganda,
gyalazkodas, szennyirodalom).

Sajnos vilagszerte talalkozhatunk karos informaciéval, és nem ritka az sem, hogy
pl. a multinacionalis cégek, politikusok a sajat érdekiikben alkalmazzak, és befolya-
soljak (manipuldljak) az emberek dontéseit. Elterjedt a neuro-lingvisztikus prog-
ramozéas (NLP) és a szubliméacios (SBL) technika.

Az egyén szamara kilondsen veszélyes a SBL-technika. Ez a technika az infor-
maciot Ugy helyezi el az agy tudatalatti tartomanyaba, hogy kihasznalja az ember
Osztoneit. Az igy bevitt informéacid karos parancsokat is tartalmazhat. Az SBL-
technika a nagy-frekvencialis (1/3000 sec) folyamatokon alapszik. Ilyen rovid id6
alatt az ember nem képes feldolgozni az informaciét, és ezért nem kilénbdzteti meg
a hamis informéciot az igaztol.

Nem jelent problémat egy olyan szdmitogépes program elkészitése, mely a fel-
hasznélénak SBL-technikdval készitett képeket ad at, melyek gyilkossagi (vagy
Ongyilkossagi) parancsokat tartalmaznak. Ha a felhasznald erkdlcsileg primitiv,
gyenge egyen, akkor a parancsot végrehajtja. Ha az egyén erkolcsileg er6s, és a
parancsot nem hajtja végre, akkor is ez a behatolas a lelki allapotanak karosodasat
okozhatja. Az amerikai reklamcégek az SBL-technika alkalmazasaval ,,jo” ered-
ményt értek el, de az SBL-technika mar titkositva van. Az USA kongresszusa ezt a
technikéat megprobalta betiltani, de sikertelendl.

Jelenleg mindenki érti a kérnyezetvédelem fontossagat. De kevesen vannak tisz-
tdban azzal, hogy létezik informéacids szennyezddés is, mely nagy kart okozhat a
tarsadalomnak. A korméanyoknak ideje foglalkozni ezzel az aktudlis problémaval,
hogy olyan térvények sziilessenek, amelyek meggatoljak az egyén ,,agymosasat”.
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