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DIGITALIS VIDEOSTUDIO — IROASZTALON

Bevezetés

A Budapesti Miiszaki Féiskola, Kandé Kalman Villamosmérnoki Féiskolai Kar,
Hiradastechnika Intézete (illetve jogelddje) az 1990-es évek elején palyazati forra-
sokbol jelentds laboratoriumi fejlesztéseket hajtott végre a médiainformatika teriile-
tén. Ennek eredményeképpen 1étrejott egy professzionalis szinkronstidid, egy Beta
felvételi rendszerrel és nonlinearis vide6utdmunka-rendszerrel rendelkezd videosti-
dio, valamint az Apple Macintosh és Windows alapt (kétplatformos) Multimédia-
miihely.

A rohamos technikai fejlédés és az eddig megszerzett tapasztalatok alapjan sziik-
ségessé valt a korszertisités. Az un. CIP palyazat és mas forrasok felhasznalasaval
egy asztali digitalis videostudiot sikeriilt dsszeallitanunk, melynek fobb elemei a
kovetkezok:

Digitalis videokamera:
— Sony TRV740E D8 kamkorder

Hardver eszkozok:
— PowerBook G4 szamitogép
—  FireWire 160 GB kiils6 HDD
— USB analég hang 1/0 eszkoz
— USB 1,44 MB Floppy Drive
— USB 250 MB lomega Zip Drive
—  FireWire Freecom CD-ir6
—  USB szines szkenner
—  USB szines nyomtatd

Szoftver eszkozok:

— Apple Final Cut Pro 2

—  Macromedia SoundEdit 16

—  Macromedia Flash 5

—  Adobe Photshop 3.0

— Adobe Illustrator 8.0

— sth.

A fenti eszkozoket eldzetes tajékozodas és alapos megfontolas utan valasztottuk

ki. Tébbek kozott ilyen megfontolast érdemld kérdés volt példaul a kompatibilitas a
megel6z6 rendszerekhez, lehetdség a professzionalis technika felé torténd elmozdu-
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lashoz, a mobilitas — azaz a hallgatok részére a bemutatas biztositasa el6adoi tanter-
mekben —, és nem utolsésorban az ar.

Digitalis videokamera

A Sony TRV740E D8 kamkorder kivalasztasanal az ar mellett a legfontosabb
szempont az volt, hogy a D8-as rendszer feliilr61 kompatibilis a Video 8 és a Hi 8
rendszerrel [1]. Ezaltal a régi felvételek tovabbra is felhasznalhatdak, valamint vi-
szonylag olcsd beszerzési aru kazettdk is hasznalhatéak a kamerahoz, szemben a
mini kazettds DV rendszerrel. A kamera jelatalakitasi funkcioval is rendelkezik,
azaz analog videdjelet digitalis videdjellé képes konvertalni. A késziilék rendelkezik
mind analég, mind digitalis videojel be- és kimenettel. Ezaltal teljes kor(i digitalis
videorekorderként (magnoként) is képes miikodni. Ez lehet6vé teszi azt, hogy a
szamitogépben megvagott anyagot az eredeti digitalis minéségben videdszalagon
taroljuk, ami ma még lényegesen olcsoébb, mint a CD-n, HDD-n vagy DVD-n torté-
nd archivalas.

A kivalasztott kamkorder tartalmaz egy un. Memory Stick alloképrogzité rend-
szert is, mely 1ényegében egy 1 Megapixeles digitalis fényképez6gépként hasznalha-
t6. Maga a kamera képes kiilonboz6 effektusokkal, oda-vissza torténd atmasolassal,
digitalis triikkokkel arra, hogy a fényképeket és a videdjeleneteket egységes rend-
szerként kezelje és ezzel rendkiviili lehetdséget biztosit a felhasznalonak.

A kamera fényképezdgépként torténd csatlakoztatdsa a szamitogéphez USB vo-
nalon torténik, mig a videdjel atvitelére az un. i.LINK vonal all rendelkezésre. Ez a
Sony altal védjegyzett soros digitalis interfész az IEEE 1394 szabvanyban rogzitett
Osszekottetés, melyet szokas még FireWire vonalként is hivni. Az adatatviteli sebes-
ség minimum 100 Mbps.

A kamera altal biztositott kiilonleges digitalis lehetdségek elsdsorban a helyszini
felvétel készitéskor hasznalhatoak. Mar ez is 6nmagaban rendkiviili lehetéségeket
rejt magaban. A videokészitési gyakorlatban azonban inkabb az utémunka soran
alkalmazhat6 eljarasokat, effekteket, trilkkdket alkalmazzak, melynek kulcsfontos-
sagu eleme az utomunkat tamogatd szoftver.

Hardver eszkozok

Az altalunk valasztott hardver részben megegyezik a professzionalis technikanal
is alkalmazott eszkozokkel. Az alapgép kiépitettsége elegendé néhanyszor 10 perces
videbdanyag editalasara. A 2x80 GB-os kiilsé HDD tobb 6ras anyag elkészitésére is
megfeleld hattértar-kapacitast biztosit. Az USB vonalon keresztiill kommunikald
hangadapter 16 bites, 48 kHz-es mintavételezésii sztered hang kezelésére alkalmas,
mind a bemeneti, mind a kimeneti oldalon.

Mivel a szamitogép beépitve csak CD/DVD olvasot tartalmaz, ezért a kétiranya
adatatvitel biztositasara kiilsé floppy-t és CD-irot is beszereztiink. A konfiguracio-
hoz kiegészitésként szines nyomtatd és szkenner is tartozik. Ezen kiilsé eszkdzok
szinte mindegyike alkalmas a Windows alapt gépekkel is egylittmiikodni, ami to-
vabbra is lehetové teszi a kétplatformu fejlesztés lehetdségét. Tovabbi lehetdséget ad
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a rendszernek a tobb nyelvii, feliratos vagy szinkronizalt DVD-anyagok készitését
tamogato hardver és szoftver esetleges kés6bbi beszerzési lehetésége (DVD Studio
Pro).

Az altalunk vélasztott PowerBook mar csak méreténél és sulyanal fogva is al-
kalmas az eldadasi tanteremben torténd prezentaciora. Addig, amig a korabbi Ma-
cintosh gépeink asztali kiviteliek voltak, ezzel az 0j beszerzéssel lehetdségiink nyi-
lott arra, hogy nagyobb 1étszamu hallgatosagnak is bemutathassuk a Macintosh
gépek alkalmazhatosagat. Ennek azért kiilondsen nagy a jelentésége, mert a média-
multimédia teriiletén meglehetdsen nagy eldnyt mutatnak az Apple-Macintosh esz-
kozok.

Szoftver eszkozok

A média-multimédia teriiletén a fejlesztének igen sok szoftvert kell ismernie.
Alapvetd kovetelménynek szamit a szovegfeldolgozo, a grafikai, a képfeldolgozd
szoftverek ismerete [2], [3], [4], [5]- Ezen szoftverek mar a nyomdai anyagok elké-
szitésénél is fontosak, ezért altalaban a ,jegyzetirasi kotelezettséggel megaldott
fels6oktatasban dolgozé oktatok™ hivatalbol ismerik ezeket.

A video- és a multimédia-anyagok elkészitésénél azonban sziikség van a szek-
vencialis (id6figgd) médiumok kezelésére is. Az audio- és a videofajlok kezelése
kiilon szoftver eszkdzoket igényel. Az Apple-Macintosh gépek ezen a teriileten még
a professziondlis felhasznaloknal is elismerést vivtak ki. Mar a korabbi évektdl sza-
munkra is rendelkezésre all6 hangeditald szoftver mellé [6], beszereztiik a piac altal
nagyra értékelt vided editalo-utdbmunka szoftvert is [7], [8].

A szoftvereink igen hatékonyan képesek egymassal egyiittmiikddni, hiszen az
Oket el6allitd szoftverhazak kozott (Adobe, Macromedia) igen j6 az egyiittmiikodés.
Példaként felhozom, hogy a webes technikaban joggal oly népszerii Flash program-
mal is lehet videdbetéteket, animaciokat késziteni a rendszer szamara [9], [10].

Az alkalmazott/alkalmazhaté szoftverek kérdéséhez tartozik a fajlstrukturak és a
karakterkészletek kiilonbozdsége a Windows €s a Macintosh rendszerek k6zos hasz-
nalatanal. Amig az angol karakterkészletnél ez a probléma fel sem meriil, addig a
magyar (CE) karakterek esetén a legvaratlanabb szituacioban is akadalyba {itkdzhe-
tink. Ez sajnos olykor a szerz6i-rendezéi-miivészeti elképzeléseink csorbitasaval,
kompromisszumok keresésével jar.

A szoftver és a hardver lehetéséget biztosit a CD-n toérténd, vagy webes publika-
cié szamara is (Distributing Media).

Megjegyzés: Sajnos, mivel nem minden esetben tudjuk a korabban két platform-
ra megvasarolt szoftverek soron kdvetkezd verziodit beszerezni, igy eléfordul, hogy
még ma is a mar elavult — de egyébként mindkét platformon jol futdo — korabbi val-
tozatokat hasznaljuk.
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Miiszaki, pedagogiai felhasznalas

A Multimédia c. tantargy oktatasanal nagy hangsulyt fektetiink arra, hogy a hall-
gatok felismerjék és elfogadjak azt a tényt, hogy az Un. betétek elkészitése komoly
feladat. Ezen azokat a szbveges, képi, hang-, video- és animacios elemeket értjiik,
melyeket gondos tervezés utan elére el kell késziteni akkor, ha multimédia-anyagot
fejlesztiink. Ezeknek a betéteknek az aprolékos elokészitése sokszor tobb szamitas-
technikai munkat jelent, mint maginak az anyagnak egységessé¢ formalasa egy jo
szerz6i rendszerrel. Ezért fontos, hogy a hallgatok a Multimédia targy keretén beliil
is megismerkedhessenek a videokészités legkorszeriibb megoldasaival.

A Multimédia-mithely rendelkezett egy linearis vidededitalast — S-VHS forma-
tumban — biztosité rendszerrel, de a digitalizalt videbanyagok nonlinearis editalasa
1ényegesen fejlettebb miiszaki megoldast jelent.

Ennek a rendkiviil koltséges technikdnak mar a bemutathatdsaga is nagy elérelé-
pés. Sajnos pénziigyi lehetdségeink és a képzési idoben vald részesedésiink nem
teszi lehetdvé azt, hogy a hallgatok gyakorlatot is szerezzenek ennek a korszerii
technikanak a hasznalataban. Ugy gondoljuk azonban, hogy az eléaddtermi bemuta-
tas lehetGsége is fontos eredmény. Természetesen tudomanyos diakkori és szakdol-
gozati munkak soran néhany hallgatd6 komoly gyakorlatot is szerezhet a rendszer
hasznalhatosagaban.

Osszegzés

Ma mar kdztudott, hogy a technika fejodésének iitemét nagyon sokszor a befo-
gadokészség, a human tényezd korlatozza. Nem vagyunk képesek olyan gyorsan
alkalmazkodni a felkinalt technikai eszk6zokhoz, mint ahogy az lehetséges lenne,
ezért csak a toredékét hasznaljuk ki miszaki adottsagoknak. Ez a tény gyakran nega-
tiv hatasokat is eredményezhet. Sokan éppen ezért nem fejlesztenek, ami még na-
gyobb lemaradashoz vezethet.

A bemutatott rendszer alkalmazasdhoz harom dolog sziikséges:

— hardver,
—  szoftver,
— tanulas.

Dr. Nagy Janos, a Hiradastechnika Intézet korabbi igazgatdja — némi ir6niaval —
egyszer azt mondta, hogy: ,,A hardvert meg lehet szerezni félpénzért is — utangyar-
toktol... A szoftvert jo esetben még lopni is lehet — ingyen... De azt a tapasztalatot,
hogy ezt a két eszkozt a kivanatos cél érdekében hatékonyan miikddtetni tudjuk, azt
senki sem keriilheti ki!...”

Valoszinlileg az elkovetkezd idékben kulcsfontossagu lesz az, hogy ehhez az
egyiittes miikddtetéshez sziikséges tapasztalatot ki-ki (egyén, munkakdzosség, nem-
zet, tarsadalom) milyen hatékonysaggal és mennyi raforditassal tudja megszerezni. ..
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