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LEARNING DESIGN A GYAKORLATBAN

Bevezetés

Mig Magyarorszagon a felsGoktatasi intézmények tobbségében az elsé 1épéseket
teszik meg az eLearning bevezetése terén, addig a vilagban az eLearning az elmult
években Uj iranyokat vett. A valtozasokat tobb folyamat gerjeszti, amelyek egymas-
ra is hatassal vannak, illetve taplalkoznak egymasbol. Az egyik ilyen folyamat az
eLearning megkozelitésében végbemend hangsulyeltolédas, amely a hagyomanyos
technologidktdl és oktatasi modszerektdl egy nyitottabb modell felé fordul, s épit a
reformpedagdgidk eredményeire és modszereire. A masik jelentés folyamat a WEB
2.0 néven emlitett technologiai €s ,,jelenséghalmaz”, amely eszkozt és szemléletmo-
dot biztosit az 0 torekvések szamara.

Az elearning-t6l — mint minden informatikai rendszert6l — azt varjuk, hogy ha-
tékonysagnovekedést hozzon az adott teriileten. Mar igen koran kideriilt, hogy az
eLearning alkalmazasok 6nmagukban nem képesek radikalis hatékonysagnoveke-
dést produkalni, vagy csak atmeneti jelleggel. A szakemberek olyan technolodgiai
megoldasokat kerestek, amelyek lehetdséget teremtenek a pedagogiailag is hatékony
eLearning rendszerek megteremtéséhez. Ezek a torekvések 2003-ban a Learning
Design (LD) szabvanyajanlas megfogalmazasaban csucsosodtak ki. Mara az LD
bevonult az eLearning gyakorlataba. Mind a vezetd piaci keretrendszerek, mind a
jelentdsebb nyilt forraskodu rendszerek nyitottak a szabvany implementalasa ira-
nyaba.

Szamos szerzdi kornyezet és alkalmazas jott létre az elmult harom évben, s ma
mar nem elérhetetlen a szabvany szellemiségének megfeleld tananyagok bevezetése
a magyar felhasznalok szamara sem.

El6zmények

Az eLearnig lényegét sokan a tananyagtartalmon keresztiil ragadjak meg. A
szakirodalom az el earning-gel kapcsolatosan olyan kifejezéseket, jellemzéket emlit,
mint koltséghatékonysag, Ujrahasznosithatosag, tartdssag, jol kereshetGség, testre
szabhatosag, egyiittmiikodési képesség. Latjuk, hogy a kifejezések tobbnyire a tarta-
lomra utalnak, a varazsszavunk pedig a SCORM lesz. Akik mar olvastak az eLe-
arning-rél tudjak, hogy a megvaltas szamukra a SCORM. A kérdés az, hogy valoban
SCORM és a tananyag-csomagolas a megoldas. Apropd, mire is kinal megoldast?

Nos, a SCORM valodban jo6 valaszt ad a tartalom és a keretrendszerek viszonya-
nak megfogalmazasara. Kvazi szabvanyként mara a legmeghatarozobb tartalom-
kozvetitési technika. Mindenképp hosszl tavon kell szamolnunk vele, sét tamasz-
kodnunk kell a szabvany kinalta szolgéltatasokra.
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A SCORM mint a gyakorlatban jol implementalhaté referenciamodell megjele-
nése pillanatatdl kezdve meghatirozova valt. Ujabb lendiiletet hozott azonban az
1.2-es verzio megjelenése, melynek sordn a tartalomszervezés leirdasaban a korabbi
AICC modellrdl attértek az IMS altal kidolgozott tartalomcsomagolasra (IMS CP).
A tananyag struktirajanak ilyen leirdsa sokkal alkalmasabb volt a tananyag belsd
logikajanak érzékeltetésére. A SCORM 1.2 maig domindns jelentdséggel bir.

A SCORM jelentdsége a szerver-kliens kommunikécioban rejlik. Hatékony és
részletes eszkozt biztosit a tananyag 1étrehozdi szadmara, hogy a tananyag hasznosu-
lasardl, az egyes tanuldk tanulasi szokasair6l, valamint a tananyag esetleges hibairol
informaciokat szolgaltasson. Az igy kapott naplozasi eredményekbdl pedagogiai
kovetkeztetések vonhatok le, amelyeket a tananyag tokéletesitésére vagy a tananyag
tervezésének javitasara hasznalhatunk fel.

A szabvany 1.3-as valtozata (SCORM 2004) ujabb eszkozt allit csatasorba a ha-
tékonyabb tananyagszervezés megvaldsitasara. A szabvanyba Sequencing and Navi-
gation néven implementaltdk az IMS Simple Sequencing szabvanyajanlasat. Ez
lehetové teszi a tananyag készitdje szamara, hogy a tananyag feldolgozasanak sor-
rendjére vonatkozdan, illetve a tanuldi navigaciora vonatkozodan szabalyokat és
megszoritasokat, fliggdségeket definidljon a tananyagban.

Viszont még mindig csak a tananyagnal tartunk. A tananyag azonban az oktatési
rendszernek csak egy komponense a sok koziil. Ugyanakkor nem szabad megfeled-
kezniink arrol, hogy a rendszernek nem csak komponensei, hanem szerepldi is van-
nak. A virtualis tanulas is tanulas. A célunk az kell, hogy legyen, hogy a valds tanu-
lasi szituaciokat leképezziik a virtualis kdrnyezetre. Az oktatasi folyamat kiilonb6z6
szerepl6i szamara biztositsunk eszkdzoket, hogy a jelenléti oktatasban megszokott
szituaciokat (pl.: kérdés, problémafelvetés, konzultacid, csoportmunka stb.) ne kell-
jen mellézni.

Az oktatasi tevékenység modellezése

Lathatjuk, hogy a sorrend és a navigacid befolyasolasaval a hangstlyt a tartalom-
rol a tevékenység iranyaba toljuk el. Ez az eltolddas még nem olyan jelentds, mint a
Learning Design esetében, de a szabvany szohasznalata is tiikrozi. A tananyag struk-
turajat leird metaallomany (imsmanifest.xml) tartalomszervezési részében mar tevé-
kenységfarol beszéliink.

Ez a fajta megkdzelités vetette fel, hogy lehetséges-e az oktatasi folyamatot Gigy
leirni, hogy az eLearning rendszerekben is implementalhatd legyen. Erre szamos
probalkozast tettek vilagszerte mar az eLearning-et megel6z6 idészakban is. Néhany
jelentdsebb ezek koziil:

—  CDF - Ariadne Course Description Format;

—  EML - Education Modeling Language;

— LD - Learning Design;

—  LMML - Learning Material Markup Language;
—  PALO (EML alapti nyelv);

—  TML/NetQuest — Tutorial Markup Language.
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A kiilonbdzé nyelvek mas és mas szemszogbdl kozelitették meg az oktatasi
rendszert, mas-mas igényekbdl kiindulva, de kozds benniik, hogy XML alapuak.
Mindegyiknek megvan a maga hozadéka, de széles kérben csak a Learning Design
terjedt el. Nyilvan sokat nyom a latba, hogy egy nemzetkozi szervezet berkein beliil
jott 1étre, ami az IMS kapcsolatrendszerét figyelembe véve nem csoda.

Ki kell azonban emelnem az EML-t, amely meghatarozé szerepet toltott be. Az
alapjan fejlesztették a PALO nyelvet. Az EML ¢és az LD kdzott oly szoros a rokon-
sag, hogy szamos olyan alkalmazas 1étezik, amely lejatssza mindkét nyelven késziilt
tananyagcsomagot.

A Learning Design szabvany
Igen, tartalomcsomagrdl van sz6. A Learning Design nem szakit a tartalomcso-

magolas hagyomanyos elveivel. Az 11j informacidok az imsmanifest.xml allomany
tartalomszervezési részébe kertilnek be.

Unit of Leaming |

Manifest

Ieta-data

Qrganizations:Learning Design

Resources:Resource
(subjManifest

Physical Files

The actual content: HTML, Media,
Activity descriptions, Collaboration
and other files

1. abra: Learning Design informdciok a tartalomcsomagban

Miféle 4j informacidkrol van azonban sz6? Milyen fogalomrendszert hasznal a
szabvany? Hogyan épitkezik?

Az LD a tanulasi folyamatot egységekbe szervezve képzeli el (Unit of Learning).
Egy tanulasi egység képez egy csomagot. Tekintsiik ezt a tanulasi egységet egy jol
koriilhatarolhaté tananyagnak, illetve e tananyag elsajatitasanak. A Learning Design
leirja a szerepkoroket, a tanulasi kdrnyezetet és a kapcsolodo tevékenységeket. A
modell kézéppontjaban a tevékenységek €s a tevékenységek szervezése all. Tehat a
szabvany lehetdséget teremt arra, hogy a tananyag szerzdje definialja azt is, hogy a
tananyag feldolgozasa soran a tanuldnak milyen kapcsolodd tevékenységeket kell
elvégeznie.

A szabvany az implementacionak és a rendszer mikddésének harom szintjét irja
le. Ezek az ,,A”, ,,B” és ,,C” szint. Az ,,A” szint a mar emlitett szerepkorok, tevé-
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kenységek ¢és tanulasi kornyezet definialasara, valamint ezek kapcsolatrendsze-rének
meghatarozasara teremt lehetdséget.

A ,B” szint lehetOséget teremt a tanulasi folyamat kontrolaldsanak elmélyitésére.
Kiilonboz6 tulajdonsagelemek figyelembe vételével és kifejezések szerkesztésével
fiigg6ségek létrehozasara nyilik lehetdség. A tulajdonsagelem lehet globalis és loka-
lis, kotddhet személyhez, vagy szerephez. Egyes tevékenységek, vagy résztevé-
kenységek kapcsolatat szabalyozhatom példaul a tevékenység sikeres, vagy sikerte-
len teljesitésétol fiiggben.

A ,,C” szinten lehetdség nyilik a komponensek k6zotti vezérldjelek (,,iizenetek™)
kiildésére, ezzel dinamikus, eseményvezérelt tanulasi egységeket hozhatunk Iétre.

A nulladik szint

Vizsgaljuk meg mindezt a gyakorlat szemszogébdl! A nulladik szint meghatéaro-
zassal azt kivanom jeldlni, hogy a szabvanyban megfogalmaz6dé elveket nem pusz-
tan a Learning Design tananyagcsomagokban lehet érvényesiteni, hanem — amen--
nyiben rendelkezésemre all a megfeleld eszkdzkészlet, lehetséges ilyen tananyag-
szervezés magukban a keretrendszerekben is. A szabvany terminoldgidja kiilonb6z6
tevékenységeket és komponenseket definial.

Az 1. tablazatban erre mutat egy lehetséges példat az LD szabvany altal megha-
tarozott fogalmak és neki megfeleld eszkéz, szolgaltatas megvaldsitasi lehetdsége a
Moodle keretrendszerben.

1. tablazat: Az IMS LD szohasznalatanak megfeleld Moodle eszkézok

IMS LD terminologia
Run of a Unit of Learning
Unit of Learning

A Moodle megfelel6 eszkdze

Kurzus

Kurzus export/import allomany (felhasz-
naloi adatok nélkiil)

PL.: egy téma a kurzusban

Tevékenység modulok (wiki, feladat stb.)

Activity-structure of type selection
Learning activity with one single
environment with one tool (depends
on the activity)

Conference of type ‘announcement’

Hirforum (kézlemény)

Conference of type ‘asynchronous' Forum
Conference of type 'synchronous' Csevegés
Learning Object of type 'tool' Wiki
Learning Object of type 'test’ Feladat

Learning Object of type 'tool'

Szoétar (fogalomtar)

Learning Object of type 'tool'

Feladat (online)

Learning Object of type 'test'

Teszt

A Learning Design altal sugallt tevékenység-centrikus szemlélet érhetd tetten az
eXe editorban is. Az eXe editor egy nyilt forraskodi tananyagszerkeszt6 alkalmazas,
amely képes tobbek kozott SCORM 1.2-es tananyagcsomagok 1étrehozasara.
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Az eXe fogalomhasznalataban a tananyagot felépité komponenseket iDevice-nak
nevezik. Ezek jelent6s része a tananyaghoz kapcsolodo tevékenységekre utal, melyek-
hez eszkdzt vagy a keretrendszer kell, hogy biztositson, vagy a keretrend-szeren kiviili
tevékenységre mutat. A 1ényeg a szemléletmodon van, azon, hogy a tananyag feldol-
gozasat kollaborativ, vagy 6nallo tevékenységek elvégzésén keresz-tiil képzeli el.

LAMS

A cimben szereplé mozaiksz6 feloldasa: Learning Activity Management System.
Olyan alkalmazasrol van szo, amely egyszerre miikddik szerverként — tanulasi egy-
ségeket szolgaltatva a rendszerben 1évé felhasznalok szamara —, ugyanakkor egy
nagyszer( szerz6i eszkdzt biztosit a tananyag készitdi szamara.

A LAMS alapvetSen a laikusoknak késziilt. Ertsiik most laikus alatt azt a tanart,
aki nincs tisztaban azzal, hogy milyen technikai hattere van az alkalmazasnak. Nem
is kell azt ismernie. Elegendd, ha azokkal a pedagodgiai, didaktikai elvekkel van
tisztaban, amelyek a hatékony és eredményes eLearning tananyag eldallitdsahoz
sziikségesek.

Reflechve Question Act R efle clive A anking Aciic

% Chat - = /

=
] chstesaine 2 .@ © EA ©
s Grauping Shate Resouieas Forum
[ chet & caibe + Notebool
m Forum
ﬁ Grouping
Multipls Choice 2
’ >
@ Hotebookc Refleive Group Repor Submit Files
ﬂ Neflcaboard
@ D&A
'xb Q& A+ Hotabock
? "
@ RAgsourcas and Forum |\
‘@ Share lesourczs.
Ko semtres B ] [_TJH
o =
Transferring dzta from bcahost. A
=

2. abra: A LAMS szerzdi feliilete

A szerzoi kornyezet egy Flash alapt feliiletet ad, ahol a szerzd a kiilonb6z6 kom-
ponenseket (tesztkérdés, csevegés, tananyagcsomag, forum, szavazas stb.) egy elére
definialt eszkozkészletbol kell drag & drop technikaval a szerzdi feliileten elrendez-
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nie, a koztiik fennalld kapcsolatokat pedig a komponensek 6sszekdtésével hataroz-
zuk meg (2. abra). Az egyes komponensek kezelése is egyszerli, mert megnyitva a
kivalasztott komponenst, egy lrlapot kell kitdlteniink a célnak megfelelden.

A LAMS a Learning Design ,,A” szintjének megfelel6 tananyagok eléallitasara
képes. Sikere azon tul, hogy egy konnyen kezelhet6 eszkozrendszert biztosit abban
is rejlik, hogy széles korti integracios kapcsolatot tart fenn a mérvado keretrendszer
gyartokkal. Jelenleg a Moodle 1.6, a Blackboard v 6, a Sakai v 2, a .LRN 2.1; a
WebCT Campus Edition 4.1 és az uPortal rendszereken futtathatunk LAMS tan-
anyagokat. Az egyiittmiikodés a jovében varhatoan béviilni fog, s egyre tobb keret-
rendszer integralja a LAMS szolgaltatasait.

RELOAD Learning Design Editor
Szamos alkalmazds 1étezik mar, amellyel LD tananyagot lehet késziteni. Ha a

mar az emlitett LAMS a felhasznalok (tanarok) szempontjabol az egyik polust kép-
viseli, akkor a Reload szerkesztdje fogja képviselni a masik polust.

By Reload Learning Design Editor L___JLE_IJﬁ
File Edit Window Help
i /
| Mg Projects 2 |Resources| = O || LD chem1 2 = =
i # v
El- (&2 Learning Designs S il S
= (&= Chemistry title here >
LD chemi
& Mathematics URL: reload, ac.uk/iurld-8fat58: 3-6f0f -f30 7-05e8-56 50cd 39de 4
& Physies Wersior: | Level: [Leve & |
Learring Objectives 5 :
_—
Resaurce: 1chem 1_gen_LOhtml EI
el i i
Title: [ Metadata
— B
LD Overview l% Rolesi = Proparﬁesj u_] Acﬁvihes] = Enviranments 1 @ Mathod’ El Fi\as] e Export]
| 1 RELoaD Froject B % > =0

Address [ http: ] load.ac.uk/

RELOAD

Reusable eLearning Object
Authoring & Delivery

background - info - resources - tools - contact ™

3. abra: A Reload Learning Design szerkesztdje

A Reload szerkesztdjének hasznalatahoz elkeriilhetetlen a szabvany részletes is-
merete, mivel itt a szerz0 tulajdonképpen a metadllomanyt szerkeszti. Természe-
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tesen nem kozvetleniil — forras szinten —, hanem itt is komponensek 1étrehozasaval,
illetve trlapok kitoltésével. Tehat nem kozvetleniil a tartalom létrehozasat szerkeszt-
hetjiik, hanem a tartalom €s a tevékenységek szervezését.

A Reload LD szerkesztdje a szabvany mindharom szintjének megfelelé csomag
eldallitasara képes. Lehetséges a csomagok exportja, illetve importja, igy lehetdség
nyilik a mar kész csomagok javitasara, atszervezésére, s igy adhatjuk at a kész tan-
anyagokat kiilsé alkalmazasoknak, keretrendszereknek.

Amennyiben offline szeretnénk ,,lejatszani” a tananyagot, vagy nincs olyan al-
kalmazasunk, amely képes lejatszani és értelmezni az ilyen tananyagokat, letolt-
hetjiik a Reload Learning Design Player-t erre a célra.

Merre tovabb

Bar latszik, hogy mind a kereskedelmi, mind a nyilt forraskodu keretrendszerek
kozil a legjelentésebbek nyitottak a Learning Design befogadésara, széles korben
mégsem terjedt még el. A jelek azonban biztatdoak. Egyre tobb intézmény igazitja
gyakorlatat a Learning Design elveihez. Az alkalmazasok fejlesztése egyre gyorsul,
s Gjabb ¢és ujabb eszkdzokkel bovitik a szabvany altal definialt komponenseket.

Javitani val6 azonban b6ven akad. Amit mar ma is lehet latni, hogy a kor 4j kihi-
vasainak meg kell felelnie a szabvanynak is, és a ra épiilé alkalmazasoknak is. Az
értékelés atalakulasaval mar a LAMS 2.0-as verziojaban megjelent a portfolio-
kezelés, amelyrdl igen sokat fogunk még hallani az elkdvetkezd években.

A széles kori elterjedés egyik akadalya volt eddig, hogy hidnyzott a nyelvi val-
tozatok tamogatasa. Az utdbbi idészakban ez is megoldddni latszik, s hamarosan
magyar nyelven is elérhetové valik a LAMS.

Mindenképp javitani sziikséges az LD alkalmazasok menedzselhetdségét €s ska-
lazhatosagat. Tovabba szivesen latnank a szabvanyban azokat a megoldasokat, ami-
vel a Passau-i egyetemen fejlesztett LMML biiszkélkedhet. Nevezetesen a modell
tamogatja a tananyag kiilonb6z6 pedagogiai elvek szerinti felépitését, illetve a diffe-
rencialasra is kinal metastruktura szinten megoldast.

Bar a Learning Design elveinek megalkotasakor a klasszikus eLearning koriilmé-
nyek kiszolgalasat tekinteték elsédleges célnak, alkalmas a vegyes oktatasi formak-
ban (blended learninig) val6 felhasznalasra is.

Véleményem szerint az elkdvetkezé években a Learning Design az eLearning
egyik kulcsszavava valik. Bizom benne, hogy a hazai eLearning gyakorlatban is
hamarosan gyokeret ver, s legkdzelebb mar alkalmazas tapasztalatairol szamolhatok
be.

Irodalomjegyzék

Rob Koper, Colin Tatterstall (Eds.). Learning Design — A Handbook on Modeling and Deli-
vering Networked Education and Training. Springer kiad6 2005.

IMS Learning Design Information Model Version 1.0 Final Specification. IMS Global
Learning Consortium, Inc. 2003.

IMS Learning Design XML Binding Version 1.0 Final Specification. IMS Global Learning
Consortium, Inc. 2003.

332



IMS Learning Design Best Practice and Implementation Guide Version 1.0 Final Specificati-
on. IMS Global Learning Consortium, Inc. 2003.

Terry Anderson & Fathi Elloumi: Theory and Practice of Online Learning, Athabasca Uni-
versity 2004.

Kennedy, A. G. 1920. The Modern English Verb-Adverb Combination. Stanford: Stanford
University Press.

Anders Bergen, Daniel Burgos, Josep M. Fontana, Don Hinkelman, Vu Hung, Anthony
Hursh, Ger Tielemans: Practical and Pedagogocal Issues for Teacher Adoption of
IMS Learning Design Standards in Moodle LMS, Journal of Interactive Media in Edu-
cation, 2005. (02)

James Dalziel: LAMS Teacher’s Guide. LAMS Foundation 2005.

Colin D. Milligan, Phillip Beauvoir, Paul Sharples: The Reload Learning Design Tools,
http://dspace.ou.nl/bitstream/1820/474/24/24_0_DBU_review.pdf

Hivatkozasok

LMML — Learning Material Markup Language: http://www.Imml.de
EML - Education Modelling Language: http://eml.ou.nl

IMS Learning Design: http://www.imsglobal.org/learningdesign/

eXe Editor: http://exelearning.org

LAMS: http://www.lamsfoundation.org, http://lamsinternational.com
Reload Learning Design Editor: http://www.reload.ac.uk/ldeditor.html

333


http://dspace.ou.nl/bitstream/1820/474/24/24_0_DBU_review.pdf
http://www.lmml.de/
http://eml.ou.nl/
http://www.imsglobal.org/learningdesign/
http://exelearning.org/
http://www.lamsfoundation.org/
http://lamsinternational.com/
http://www.reload.ac.uk/ldeditor.html

