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AZ ANIMACIOS FILMEK MUFAJI SAJATOSSAGAI ES AZ
ALKALMAZOTT ANIMACIO KAPCSOLATA

Bevezetés

A képzés folyamataban fontos a fogalmak tiszta hasznalata, hiszen ezek segitenek
hozza ahhoz, hogy az adott témakorben tajékozodni tudjunk. Fontos tovabba azért is,
mert a képzésben, attdl fiiggden, hogy mire, milyen feladatok ellatasara iranyul, ugya-
nabbol a témakorbdl mas tartalmi részek valnak hangsulyossa, mig masok hattérbe szo-
rulnak.

A mozgokép-médiaismeret oktatas nagy teriiletet fog at. Belefoglaltatnak igy a film-
médiaelméleti teriiletei, mint ahogy idetartozik egy animacids film elkészitése is, vagy
egy televizidos misor komplett kivitelezése stb. Bizonyos tananyag tartalmak tobb tertile-
ten is aktivizalodnak. Pl.: az animacié nem keriilhet6 ki egy miisor fécimének elkészitése
esetében, vagy a filmtdrténet targyalasa és nyilvanvaldoan az animacids filmkészités
soran sem. Az animacié témakore (is) nagyon sok kisebb egységre bonthatd, mely egy-
ségek az animaciot érinté képzések alkalmaval eltéré mértékben exponalddnak. Jelen
dolgozat hasonld problémat jar korbe: azt vizsgélja, hogy az animécios filmek miifaji
sajatossagai és az alkalmazott animacio hatarteriiletei hol, milyen szempontok figyelem-
bevételével jelolhetok ki.

Az animacio altalanos jellemz6i

Az animdacionak millio és millio arca van. Kevés hozzda hasonlo informacio-kézIo
eszkoziink van” (Szoboszlay Péter, 2010). Szoboszlay Péter animacids filmrendez6 alli-
tasaval egyetérthetiink, és ezzel egyben arra is utal, hogy milyen nehéz az animacid
teriileteinek kijelolése. Amikor az ember eltévedni latszik a fogalmak rengetegében,
célszerli visszamenni egy megkérddjelezhetetlen pontig, esetiinkben az animaciod szd
jelentéséig.

Az animdci6 az ,,anima” latin eredetli kifejezésbdl szarmazik, jelentése: ,,l¢lek”. Az
,animacio” tehat , lelkesitést”, valamely élettelen dolog l1élekkel torténd ellatasat jelenti.
Animalni tehat annyit jelent, hogy valamit élové teszek, megmozgatom, megvaltozta-
tom. Ez a fogalommagyarazat lehet az 6rokos tdmpontunk abban a nehéz kérdésben is,
amikor az animacio mufaji kérdéseit tessziik vizsgalatunk kézpontjava. Ettdl az ereddtol
barmely iranyba elindulhatunk: vizsgalhatjuk az animacios filmet, az alkalmazott anima-
ci6 teriiletét vagy az animacid képzomiivészeti vonatkozasait stb., nem tévedhetiink el,
ugyanis animacionak csak az tekinthetd, ha az ember Kkésziti el és hozza mozgasba a
képet akar technikai eszkozok segitségével (pl.: szamitogép). A kozelmultban megyvi-
tatott volt az, hogy a szamitogépes animacid hozzasorolhat6-e az animacidé miivészethez.
Ma mar ez nem kérdés, ugyanolyan variansnak tekinthetd minden szamitégépes anima-
cio6 is, mint mondjuk a kollazs animaci6 vagy a papirkivagasos animaci6. M. Téoth Géza
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(2010) a kovetkezoket irja a szamitdgépes 3D animaciordl: ,, Akkor valasztom (a szami-
togépes 3D-t — a szerzd), ha ugy érzem, hogy ahhoz, amit szeretnék megcsindlni, ez a
technika, ez az eszkoz visz kozelebb.” Ez a szemlélet tartalmazza azt a két fontos Ossze-
tevot, amelyek az alkotasi folyamatot jellemzik az animécion belill: ,,amit szeretnék
megcsindlni”, vagyis a tartalom, ,, eszkoz” és ,,technika”, vagyis a Kivitelezés targyi
feltételei (a hasznalt anyag, eszk6zok, technikai megoldasok).

ANIMACIO

Alkalmazott Képzémlivészeti
animécié ! animacio

1. abra: Az animacio felhasznalasi teriiletei

Az animéacios film tehat olyan film, amelyben az élettelen dolgok életre keltnek, 1é-
lekkel ruhazodnak fel. Csoportositasa tobbféleképpen is lehetséges. Az egyes csoportosi-
tasok mas-mas célt szolgalnak, mas kovetkeztetésekkel jar. Nem ugyanazt vizsgaljuk, ha
az animacios filmek hosszisagat, befogad6 kozonsége Osszetételét, tartalmat, a megvalo-
sitas targyi-, technikai feltételeit, a kivitelezés téri vonatkozasait, vagy a filmben fel-
hasznalt anyagokat allitjuk k6zéppontba (M. Toth G, 2010).

A mil megjelenése szempontjabol leginkabb kézzelfoghaté eredményhez a kivitele-
z¢&s téri vonatkozasi €és a hasznalat anyagok, technikai eszkdzok egyiittes figyelembevé-
tele vezet.
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1. tablazat: Az animdcio csoportositiasa

SIIKANIMACIOK (2D) TERANIMACIOK (3D)
— rajzfilmek — bab animaciok
— kollazs filmek — gyurma animacio
— montazsfilmek — pixillacio
— festményfilmek — targy animacio
— foto animacid — szamitogépes 3D animaciok
— homok animacio — kevert 3D technikak
— szamitogépes 2D animaciok
— kevert 2D technikak

Animalni sok mindennel lehet, de nagyon fontos a felhasznalt anyagok, targyak
hasznélata soran, hogy a mozgatas az anyag tulajdonsagaira épiiljon. M. Toth Géza:
Ikarosz cimii animacids filmjében (is) az hasznalt anyag, a gipsz és gipszpor, része a film
mondandodjanak. Amikor Ikarosz robosztus szarnyakat szerelve magara a Nap felé tor, a
figura mozgasfazisai ontott gipszbdl vannak, majd a film végén, tobbszori sikertelen
kisérlet utan, f6hdsiink szarnyak nélkiil valik szabadda — repiil — ezt a részt porbdl valo-
sitja meg M. Toth Géza. Nevezhetjiik ezt anyagszeriiségnek is, az emlitett film mintaér-
tékilien példazza ezt az elvet. ,, 4 feltamadt tészta vagy allolampa nemcsak, mint kifejezo-
eszk6z miikodik, hanem mozgas kozben sajat belso lenyegi karakterét jeleniti meg, mint
az osi déemonizmus korabban, mikor az emberek minden targynak személyiséget tulajdo-
nitottak.” — irja Erdély Miklés (1995) Hdy Agnes animdcioirdl sz6lo értekezésében.
Akira Kurosawa: Derszu Uzala c. filmjében (1974) a f6hos, aki a tajgakon a természet-
tél nem elkiilonitve magat ¢l, botjarol igy beszél: — ,, Ez az ember.”

1. kép: M. Toth Géza: lkarosz c. animacios film (1996)
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Az animacids filmkészités hosszadalmas munka, ezért nagy absztrakcios készséget
kivan mind az alkot6tol, mind a befogadotol. Talan ezzel is magyarazhatd, hogy az
egyedi miiként mindsitheté animacids filmek tobbsége rovid.

Az animdcio.... rtendkiviil jol haszndlhato az oktatasban, a felvilagosito-
ismeretterjeszté munkdban, a kultura-kozvetitésben és sorolhatnam még.” (Szoboszlay
Péter, 2010) Az alkoto6i fantdzidnak semmi sem szab hatart. Ma szinte nincs olyan natar-
film, amelynek készitéséhez ne hasznalnanak valamilyen szamitogépes triikkkot. M. Toth
Géza (2010) szerint a szamitogép adta lehetdségeknek koszonhetéen a natarfilmesek
felszabadultak a latvany leképzésének kényszere alol, az animacios filmesekhez hason-
léan 6k is a latvany megteremt6i lehetnek. A szamitégépes lehetdségeknek koszonheto-
en lehet6vé valt valaha vagy soha nem létez6 dolgok életre keltése tigy, hogy azok nem
kiilonboztetheték meg az élofelvételek képeitdl.

AZ ANIMACIOS FILM JELLEMZOI

— A natlrfilm a latvanyt képezi le, mig az animacié létrehozza a lat-
vanyt.

— A mi csak a teljes egészében nyeri el értelmét.

— Az animacié miifajra jellemzé megoldasok nem aldrendelten Sszere-
pelnek a miiben.

— Az animicié nem csupan eszkéz a miiben.

— A képeket az alkoté allitja el6.

— Nagyfokt absztrakcios képességet kivan.

— Technikai megvalésitasa eltér a natarfilmtol.

— Szoros kapcsolatban all a képzémiivészettel.

— Az animalas anyag része a mii tartalmanak.

Az alkalmazott animacio

Az alkalmazott teriileteken nincs nagy terepe az dnmegvalositasnak (M. Toth Géza,
2010). Barmelyik miivészethez kothetd alkalmazéasokra az jellemz6, hogy a létrehozott
produktum valamilyen célnak alarendelten késziilt el. Az animacié alkalmazasi teriileteit
a mii rendeltetése, a hasznositas koriilményei rajzoljak ki.

Reklam

Kozismerten a rekldmnak akkor van értelme, ha sokan latjak. A televizios csatornak
erre hamar rajottek, ezért a nagy nézettségnek 6rvendd misorok, miisoridékben néhany
masodperc reklamidd is elképesztéen draga, tehat a reklamnak rovidnek, tomornek, a
lényeget tartalmazonak kell lennie. Ilyen rovid id6 alatt fontos olyan asszociacidk bein-
ditasa, minek révén a reklamozott termék kelendé lesz. A draga reklamid6 arra készteti a
reklamozot, hogy minél hatékonyabban allitsa el6 a reklamot. Mi hasznosithat6 a rekla-
moknal az animaciod jellemzdib6l? Tomorség, absztrakcid, minden kivitelezhetd anima-
cioval (szamitogeép).
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Fécimek

A fécimek egy miisorhoz vagy televizids csatornak beazonositasara késziilnek. A jo
fécim megjelenésébdl kovetkeztethetiink a miisor egészére, felkelti a célk6zonség érdek-
16dését a miisor irant, de nem leplezheti le a miisor minden titkat. A fécim nem lehet tal
hosszu. Mi hasznosithaté a fécimeknél az animacid jellemz6ib61? Tomorség, absztrak-
cio, lényeg kiemelése.

2. kép: A hét c. miisor egykori fécime, Magyar Televizio

Webfeliiletek

Az Interneten a felhasznalo gyakran kalandozik egyik feliiletr6l a masikra. Ma mar
szinte nincs olyan webfeliilet, amelyen ne jelenne meg valamilyen reklam. Ezek elkészi-
tésekor szamolni kell az Interneten jelenlevé informaciok hatalmas mennyiségével,
ezekhez viszonyitva kell megalkotni az ideszant reklamokat. A befogadas nem linearis,
mint a tévé esetében, ezért még inkabb agressziven jelennek meg a reklamok. Mi hasz-
nosithatd a webes reklamoknal az animaci6 jellemz6ib6l? Tomorség, absztrakcid, moz-
gas, a figyelem iranyitsa, a Iényeg kiemelése.

Téjékoztatas, a figyelem iranyitasa

A mindennapi, rohané életben akar életbevago is lehet a hatékony tajékoztatas, a fi-
gyelem iranyitasa, pl.: autopalyan egy saveltolds, palyaudvarokon, hatalmas repiilétere-
ken, nagyvarosi forgalomban. Mi hasznosithaté a tdjékoztatds, a figyelem iranyitasa
esetében az animacid jellemzdibol? Tomor, egyszerii, 1ényegre toré6 megfogalmazas, a
mozgas.
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3. kép: Saveltolast jelzd fény-animacio
Music clip

A zenein klip akkor valésulhatott meg, amikor a videotechnika lehet6vé tette a képek
gyors litemre vagasat. A zenei klipek rendeltetése annak a zenének a népszeriisitése,
amelyikhez késziilt. Rejtett rendeltetésként emlithetjikk a zenei csatorndk reklambevéte-
leinek szolgalatat is. A befogadot a zenei klipekkel helyhez kotik, egy linearis befogada-
si folyamatba , kényszeritik”. A zeneszamok altalaban révidek, a klipek sziikségszertien
(olykor 6ncéluan, olykor miivészien) latvanyosak.

Mi hasznosithatd a zenei klipeknél az animacié jellemz6ib6l? Viszonylag olcso,
minden kivitelezhetd animacioval, tomor, 1ényegre toré megfogalmazasra alkalmas.

4. kép Peter Gabriel: Sledgehammer (1986)
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Oktatas

Az oktatas alfija és Omegija a lényeg kiemelése tigy, hogy az minden esetben il-
leszthetd legyen az egészhez. A szemléltetésnek is ezt a célt kell szolgalnia. Mi jellem-
z0k hasznosithato az oktatasban az animaciobol? Minden kivitelezhetd animacidval
(szimulacidk, kozvetleniil nem megfigyelhetd folyamatok, 1ényegre toré6 megfogalma-
zasra alkalmas (szemléltetés, megértés), interaktivitasra alkalmas, iranyitja a figyelmet.

Ipari alkalmazasok

Az iparban gyakran sziikséges veszélyes, draga folyamatok begyakorlasa, modellezé-
se, tervek ismertetése. Erre nincs mindig lehetdség a valosagban. Hogyan segithet az
animacio? Minden kivitelezhetd animacidval a fantdzidnak semmi sem szab hatart, inte-
raktivitas.

Natuarfilmek

A naturfilmekben mar a film sziiletése idején is rengeteg trikkkot alkalmaztak. A
szamitogép adta lehetdségek ujabb és ujabb lehetéségeket nyitnak a naturfilm-rendezék
szamara is, pl.: nem létezé kornyezet, 1ények, targyak megvalositasa. Ezzel a jatékfilm
szamara is megadatott a latvany leképzése helyett a latvany l1étrehozasanak lehetésége is
(M. Téth Géza, 2010). Milyen lehet6ségeket ad az animacio a natarfilmnek? Nincsenek
fizikai korlatok (egyszer(ibb a gyartas), a fantdzianak semmi nem szab hatart, olcsobb,
mint a natarfilm.

5. kép: James Cameron: Avatar (2009)*

! Forras: http://hajnalhasadas.hupont.hu/17/2010-jupiter
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Szamitogépes jatékok

A szamitogépes jatékok vizualis megjelenitésében, szerepldinek, a kornyezet megal-
kotasaban, hasonloan a jatékfilmekhez, ma nagyon széles lehetéségek nyilnak. Az ani-
maciotol sok mindent vett at ez a vilag: nincsenek fizikai korlatok (egyszeriibb a gyar-
tas), a fantizidnak semmi nem szab hatart (pl.: karakterck megalkotasa), a 1ényeg kieme-
lésére, olykor eltilzasa.

Képzomiivészeti animacio

A képzbémiivészet (, de nem csak az) alland6 kolesonhatasban all mas miivészetek-
kel, igy az animaciéval is. A korai avantgard filmek tanulsagai ma is érvényesek. Az
elektronikus technikai képek (vided, digitalis all6 és mozgoképek) megjelenése 1j nézo-
pontokat, értelmezéseket tett lehetévé. Az animacid adta lehetségek: a képzeletnek
semmi sem szab hatart, egyéni alkotdmunkara is alkalmas.

6. kép: Waliczky Tamads: Trilogia — A kert, 1992-94, videé-installdcio

Az alkalmazott animacio jellemzdi

Fentebb lathattuk, hogy az alkalmazott animacio teriiletei az animacio jellemz6ibdl
céljainak megfelelden vett 4t dolgokat. Mig az animacios filmekben az animacio a cél és
az eszkdz is egyben, addig az alkalmazott teriileteken mindig vagy valamilyen kiilsd
tényezonek vagy egy konkrét célnak rendelédik ald az animacio. Talan kimondhato,
hogy az alkalmazott animaciok esetében gyakran a kényszer sziilte helyzet talalkozott az
animacioval (pl.: rovid, draga reklamidd, nagy sebesség a kdzlekedésben, stb.). Maskor
az alkotoi szabadsag, a lehetéségek folytonos kutatasa (pl.: képzomiivészeti-, natarfilmes
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alkalmazasok stb.) vagy az animacidban rejldé kifejezési lehetdségek exponaldodnak az
alkalmazasokban.

Mdvészialkalmazottanimacio

Képzémlvészet

2. abra: Az alkalmazott animacio optimalis helye
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