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Abstract

The school is the place for children — students to prepare them for life. Due to the
fact that personal computers have become the part of almost all fields in our lives, it is a
need for schools to deal with this fact as well. There is a tendency to prepare pupils for
the “life with the computer.” Computer art and techniques have been used since a longer
period of time as a tool in various forms and situations of education. However, the indi-
vidual work was dominant: the teacher or one of the pupils was working with the PC and
the rest of the students were observing them. In this case just a few of them were chang-
ing off or everyone was sitting in front of his PC working but it was difficult for the
teacher to check students and help all of them at the same time. He could not deal with
everyone as much, fast and long as it was desirable. To correct this and other deficiency,
the implementation of interactive boards systems (IWB) into the primary education has
partially solved the problem. These systems have ranked among actual trends in multi-
media education. Usage of these tools in education process needs qualified teachers. It is
important to have exact hardware and software specification of the given system and the
level of their usage in education. Producers of some IWB types differentiate the hard-
ware and software equipment (on the principles of functioning) according to the age of
pupils. This makes work with these systems easier and their handling is much simplier
and more intuitive for this age group.

Bevezetés

Az iskola a diak — gyermek életre valo felkészitésének helyszine. Mivel manapsag a
szamitogép elengedhetetlen kelléke az élet szinte minden teriiletének, ez el6tt a tény eldtt
az iskolak sem ,,zarhatjak be a szemiiket.” Itt adodik alkalom a didkok ,,szamitogépes
¢letre” valo felkészitésére. A szamitastechnika mar huzamosabb ideje az oktatas kiilon-
boz6 formainak eszkozéiil szolgal. Ez idaig azonban az individualis foglalkozast helyez-
ték elbtérbe, illetve a pedagdgus vagy csak egy didk dolgozott a szamitogépen és a tob-
biek figyelték 6t. Ily moédon kevesen valtottak fel egymast a szamitogépnél vagy ellen-
kezdleg: mindenki a sajat gépén dolgozott, igy a tanar segitsége, ill. az ellendrzés igé-
nyesebb volt, mivel az nem tudott minden didkkal egyforma hosszl ideig foglalkozni,
sem olyan gyakran vagy olyan szinten, mint ahogy azt a diakok kivantak volna. Ezen
emlitett és tovabbi hianyossagok kikiiszobolésére szolgal az interaktiv tablak rendszerei-
nek (IWB) bevezetése az 6vodai és alsdgatozatos oktatdsban, amelyek ily médon a mul-
timédiak altal tamogatott képzés aktualis eszkozeivé valtak. E rendszereknek az oktatas-

201


mailto:mbitterova@ukf.sk

ba valo bevezetése és alkalmazasa azonban képzett szakembereket kivan. Nem kis sze-
nak, ill. annak a ténynek, hogy mennyire veszi ez figyelembe a képzésben vald kihaszna-
las lehet6ségét. Az IWB néhany tipusdnak gyartoja (a miikodési elvek alapjan) ma mar a
diakok korat tekintetbe véve késziti hardvereit és szoftvereit. Ez nagyon fontos tény,
mert megkdnnyiti a rendszerekkel valé munkat és kezelésiik is egyszertibb lesz az adott
koru didkok részére.

1 Az interaktiv tablak tipusai

Az interaktiv tabla mint modszertani segédeszkdz (technika) egyike azon innovacios
lehetdségeknek, amelyeket az dvodai és alsdgatozatos oktatdsban hasznalnak. Ez a tech-
nika, de féleg az erre a célra kialakitott segédeszkdzok, nem csak kognitiv személyiség-
fejlesztd funkciodkkal szolgalnak, de fejlesztik az alkoté gondolkodasmodot, képzelderdt,
novelik a didkok tanulas iranti érdekl6dését, valamint segitenek a gyermekek magatarta-
sat formalni.

A szlovakiai piacon kiillonbdz6 gyartdk az interaktiv tablak széles skalajat kinaljak,
mindemellett az 1j gyartok mindségi szoftvereket gyartanak az 6sszes jol bevalt techno-
logiai elem felhasznalasaval. Az dvodai és alsdgatozatos oktatasban az elektromagneses
alapu, ultrahangos és infravords sugarak alapjara készitett rendszerek hasznalata ajanlott.
Pozitivamként emlithetjiilk meg a gyors visszhangzast, az iras soran nem sziikséges na-
gyobb nyomast gyakorolni a tabla feliiletére (mint pl. az ellenallast kifejto tablak eseté-
ben), ami pedig az irast illeti: interaktiv tablara valo iraskor specialis tollat hasznalunk.
A gyermekek megtanulnak helyesen dolgozni a tollal, kevesebb hibat vétenek, amik csak
a csukld és ujj érintkezésekor fordulhatnak el stb. Az IWB gyartok mar rafékuszaltak
erre a korcsoportra, ezért egyszert, érdekes, grafikailag sokszin{, intuitiv kdrnyezetet
igyekeznek kialakitani szamukra, amelyben gyorsan és kiilondsebb gond nélkiil tanulnak
meg dolgozni (pl. az ACTIVprimary szoftver a Promethean ACTIVboard tablaval egy
atlatszo uszopanelt alkot nagy ikonokkal, amelyet minden gyermek elér, el tudja mozdi-
tani azokat és amely audioklippeket is tartalmaz, ezek pedig a gyermekek figyelmét
kotik le, és teszik vonzobba az adott kérnyezetet).

A vilagpiacon még nagyobb az interaktiv tablak kinalata, ezért érdekességként fel-
tiintetiink néhanyat a jelenleg leghozzaférhetébb IWB tipusok koziil. Az alabbi tablazat-
ban kiilonb6z6 gyartok IWB kinalatanak csupan alaptipusai talalhatok a leképezés tech-
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16l sz016 megallapodast szoktak kotni az adott technologia f6 gyartojaval.
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Termék Gyarté A leképezés technolégidja Irészer
ActivBoard Promethean Elektro.magnes?s passziv ActivPen — 2-gombos toll
Melaminos feliilet
Sahara Presentation . - . .
CleverBoard Systems plc Ultrahangos — infravoros Interaktiv elektronikus toll
eBeam Luidia U'Itrahan,g 05— 1{1frav0ros Porce- [Elektronikus toll tobb gombbal
lan — iméles feliilet
iBoard iBoard Canada Ultrahandos — infravérds Szines iréeszk6zok + toll +
Manufacturing Inc. g digitalis radir
1-Cabinet Mimio Virtual Ink Ultrghqngros S.Z".ltfs.lroes,ZkOZOk *toll+
K eramiatabla digitalis radir
Inspire Interactive Technologies |Ellenallast kifejtd Toll, ujj
Intelliboard Numonics Elektromégneses Toll
. Elektromagneses passziv (érin- |Elektromagneses feltoltheto toll
Interwrite GTCO CalComp ésmentes) (2-gombos)
IMimio Virtual Ink Ultrahangos — infravords Elektronikus toll
Panaboard Panasonic Ultrahangos — infravoros Elektronikus toll
Bluetooth technologia
PolyVision Eno [PolyVision Co. Magneses keramia- és acélfelii- [Elektronikus toll bluetooth-tal
let
[nfravoros . L
Qomo Qomo Porcelanfeliilet 3 Szines toll, radir, ujj
SmartBoard SMART Technologies  [Analog — ellenallast kifejtd gijv;ci szines irbeszkdz, torld-
Starboard Hitachi Ultrahangos — infravords 3-gombos elektronikus toll, ujj
[TeamBoard Egan TeamBoard Inc. ReZlSZle - erintos Ujj, elektronikus toll
Infravoros

Interaktiv tablak kinalata vilagpiacon

A kiilonboz6 TWB tipusok iskoldknak vald értékesitése soran kialakult nagy versen-
géssel kapcsolatban elmondhatd, hogy egy olyan paradoxon allt el6, amely az egyes
tablak tipusaihoz készitett segédeszkozokkel fiigg 6ssze. Gyakran eléforduld tény, hogy
az iskola, ill. a varos iskolai tobbfajta IWB-vel rendelkeznek, ebbdl adodik az a gond,
hogy a pedagdgusok az elektronikus anyagokat nem tudjék elkiildeni egymasnak. Alta-
lanosan ismert tény, hogy ,,a sok informacié az, ha tovabb is tudjuk azt adni” és ennek
fényében hozott dontést a Brit Oktatasi, Kommunikaciés és Technoldgiai Ugynokség
(BECTA), amely 0sszefogta az Osszes nagy-britanniai gyartét €s nemrég bejelentette,
hogy az IWB-k {6 gyartdi megegyeztek abban, hogy k6z6s formatumu oktatasi tartalmat
hoznak létre. Azzal, hogy ezek az oktatasi forrasok elérhetdbbekké valtak, tamogatast
nyert ezen technologiak hatékonyabb kihaszndlasanak gondolata is.

A fajlspecifikacion kiviil (.iwb) a dokumentumok bongészésére is kialakitottak egy
felhasznalot (Boardviewer) és konyvtarkodot, amelyet a szoftver kiadoi eme formatum
integracidjakor tudnak haszndlni. Ezen integracid sajat rendszerekben valo felhasznala-
sarol egyelore a kovetkezd angliai cégek egyeztek meg: elnstruction, Hitachi, Luidia,
Mimio, PolyVision, Promethean, RM, Sahara Presentation Systems, SMART Technolo-
gies és a TeamBoard. Bar a nagy-britanniai IWB-értékesitok arra kotelezték magukat,
hogy szoftvereiket az .iwb sztenderd szerint fogjak elkésziteni, sajnos, nem lesz ez azon-
nal: a fejlesztésért felelos szakemberek még a szoftverek tesztelését végzik — bar ezt mar
néhany gyarto befejezte.
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Ezen megoldas el6nyei a kovetkezok lesznek:

— tartalmat kialakitani egy termék szamara és fajlba menteni azt, hogy az egy ma-
sik termékben ismét felhasznalhat6 legyen;

— aforrasanyagot megosztani a munkatarsakkal és felhasznalni a masok altal 1étre-
hozott tanitasi anyagot;

— haa pedagdgus mas iskolaba tavozik, ahol mas tipusi IWB van, magéaval vihes-
Se a sajat tanitasi anyagait;

— azon szervezetek, amelyek kész elektronikus anyagokat bocsatanak rendelkezés-
re, megtehetik azt egy egységes formatumban, ami id6t és pénzt takarit meg,
amit ezen forrasok mindségének javitasara lehet majd felhasznalni;

— az iskolak szabadabban valaszthatnak IWB-t, olyat, amely igényeiknek megfelel.

2 A tanarok hataskore

Az IWB nyujtotta lehetdségek orakon torténd, profi szintli kihasznalasdhoz minden
tanarnak 1j modszertani-technologiai készségeinek ¢s kompetencidjanak kell lennie. Az
interaktiv tablak rendszerének hasznalata kiilonb6zo integralt, illetve komplex tanari
képességek meglétét feltételezi (pl. szamitdgépes ismeretek, digitalis ismeretek, pedago-
giai készségek stb.). Kérdés marad azonban ezen képességek specifikacidja, tehat a
konkrét kompetencidk a mérvadok, azok, amelyek a legnagyobb mértékben jarulnak
hozza az egyes rendszerek oktatasban torténd szakképzett felhasznalasaban és amelyek
formalasahoz és fejlesztéséhez sziikséges az 6vo- €s tanitoképzésben odafigyelni. A
legfontosabbak kozé a kovetkezoket sorolhatjuk:

1. Az interaktiv tablak eszkozeinek hasznalata (az audiovizualis modszertani tech-
nika, az IWB-nek és tartozékainak kezelése — datavideoprojektor, szamitogép,
tablet, vizualizér, multifunkcionalis eszk6zok stb.).

2. A tanitashoz sziikséges anyagok kivalasztasa (az oktatasi program és tananyag
elemzése a tanterv céljai és a didkoktol elvart teljesitmény szempontjabol, fi-
gyelembe véve koruk sajatossagait).

3. Az interaktiv tablahoz sziikséges tanitasi anyagok elkészitése és azok pedagogi-
ai értékelése — a multimédias technologiak oktatdsban valo felhasznalasanak
képessége (a szoftver alapszintii hasznalata, valamint mas forrasok alkalmazasa,
pl.: interaktiv flash animaciok, sablonok, kvizek, vide6- és hanganyagok).

4. A multimédias technoldgiak interaktiv tablakhoz valo felfejlédésének figyelése
(a szoftverek és tovabbi forrasok aktualizaldsa, a felhasznalas fejlédésének,
eredményeinek és az interaktiv tdblak felhasznalasanak feltérképezése, a tarta-
lomalkotas lehetdségeirdl valo tajékoztatas, tapasztalat-, modszer-, tipp- és ta-
nacscsere a pedagogusok kozott pl. a veskole.cz, aktivportal.cz, smarttech.com
stb. honlapokon keresztiil.

3 Az IWB a szlovakiai és USA-beli 6vodakban
Sok 6voda kezdett el osztalyaiban kiilonb6z6 tipust interaktiv tablat hasznalni, ami
vitat valtott ki arrdl, vajon meggyorsitjdk-e ezek az interaktiv tdblak bizonyos fejldédési

szint elérését az altalanos iskolaba vald felkészités szempontjabol. A kovetkezé6 megal-
lapitasok azt mutatjak, hogy azon innovaciok, amelyek a tanitast személyesitik meg,
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aktivan kapcsoljak be a gyerekeket, didkokat a tanitasi oraba, segitik a pedagogusokat és
hatasosan alkalmazhatbak az 6vodakban is.

Az elsd, USA-ban végzett kutatas bebizonyitotta, hogy az 6vodékban hasznalt IWB-
k pozitivan befolyasoljak a gyermekek alapvetd nyelvi €s matematikai adottsagait,
prediszpozicidit, mért képességeiket. A felmérés ravilagit arra a tényre, hogy a gyere-
keknél az 8sztdl tavaszig tartd iddszakban jelentds elérelépés allt be a kovetkezd teriile-
teken: korai iras-és olvasaskészség, a nyomtatott jelek ismerete, a fonoldgiai 6sszefiiggé-
sek megértése, az iras alapjai, matematikai készségek. A kisérlet elején a gyerekek csu-
pan 46%-a volt kész olvasni tanulni. Hat honappal késdbb ez a felkésziiltség 82%-ra
ndtt. A gyerekeknek csak a 72%-a ért el elegend6 pontszdmot az olyan matematikai
teszteken, amelyek a matematika tanulasara valéd felkésziiltséget mérték. A kisérlet vé-
gén ez az arany 92%-ra nétt. Beigazolodott, hogy azok a gyerekek, akik ismerik ezeket a
technologidkat, megel6zték azon tarsaikat, akik nem ismerték azokat. A tesztelés idején
az eld- és utdtesztek folyaman olyan mértékii, statisztikailag is jelentds fejlodés volt
kimutathatd, hogy az IWB nélkiil felkészitett, 6vodaskort elért gyerekek szazalékaranya
csokkent. Ezekre az eredményekre a pedagogiai- és fejlodéspszicholdgia, valamint a
specialis pedagogia teriiletén dolgozo szakemberek csoportja hivta fel a figyelmet, akik a
gyerekek iskolaérettségét vizsgaljak az USA-ban. A kutatasban kiilsé értékelok is részt
vettek, akik a tesztelést bonyolitottak le, az utana kovetkez6 adatelemzést pedig fligget-
len statisztikusok végezték.

Szlovakiaban az elmult idészakban az 6vodaskoru gyerekek korében végeztek felmé-
rést alkotokészségiik fejlesztésére fokuszalva. A kutatds célja volt megallapitani, lehet-
séges-¢ az alkotokészséget fejleszteni és a tanulaskészség szintjét névelni az 6vodaskoru
gyerekeknél IWB-n végzett interaktiv feladatok megoldasaval a technikaoktatas teriile-
tén. Beigazolodott, hogy a kisérleti csoportban a készségmérd belépé- és kiléps-tesztek
kozott statisztikailag kimutathatod, jelentds a kiilonbség: az interaktiv tabla segitségével
prezentalt multimédias fiizetek egylittese — amelynek feladatai az 6vodaskortak techni-
kaoktatasaban hasznalatosak — pozitivan befolyasolta a gyerekek alkotokészségének
fejlesztését. Az elsajatitott tudas szintjének novelése eléfeltételének kisérleti leellendrzé-
se utan az is beigazoldodott, hogy a kisérleti csoportban a gyerekek szignifikdnsan jobb
eredményeket értek el, mint az ellendrzott csoportban 1évo gyerekek. A fenti allaspontok
alapjan Cervenanska megallapitja, hogy: ,,az interaktiv tabla, mint médszertani technika
multimédias fiizetek segitségével kozvetiti az informdciot. Ezek a fiizetek az ovodaskoru-
ak oktatasaban hasznalatos segédeszkozok és ezek segitségével novelik az ovoddaskoruak
elsajatitott tudasszintjét. Az interaktiv tablanak, mint modszertani technikinak és moti-
Valo eszkoznek az ovodaskoruak oktatasaban valo alkalmazasat pedig maximalisan
pozitivan lehet értékelni.”

Ezen kutatasok alapjan is figyelembe ajanljuk az 6vodaskort gyerekek azon készsé-
geit, amelyeket az interaktiv tablak rendszerének és azok segédeszkozeinek segitségével
tovabb lehet fejleszteni:

1. Pszichomotorikus készségek, a kritikus és alkoté gondolkodas alapjai.

2. Anyanyelvi kommunikacio.

3. Matematikai készségek, valamint a tudomany és technika teriiletén valo alap-
szintll készségek.

Digitalis készségek.

5. Megtanulni mast tanitani.

Ea
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6. Emberek kozotti, interkulturalis, szocialis és polgari kompetenciak.
7. Vallalkozoi kompetenciak, az aktiv hozzaallas kompetenciai.
8. Kulturalis fogékonysag.

Befejezés

Befejezésiil szeretnénk ismételten ravilagitani arra a tényre, hogy amennyiben e
technologia hasznalata nem a hatékony oktatasi modszeren alapul, illetve nem azt a kol-
csOnhatast hivatott tamogatni, amelyre ezt tervezték, abban az esetben az ilyen szintii
oktatas csekély vagy semmilyen eredményt nem hoz. Csakis a pedagogus, a neveld hoz-
zaallasan mulik, hogy sajat interaktiv tanitasi eszkdzoket készitsen ugy, hogy azokkal a
gyerekeket bevonja az o6ran vald tevékenységbe, motivalja ket és megadja nekik a
munkaban valo aktiv részvétel sikerélményét. Mindez fiigg azonban olyan tényezoktol
is, mint pl.: a pedagogusnak az emlitett technologiak elsajatitasa, készségeinek fejleszté-
se, tréning ¢és tamogatas (az allam részérdl), amelyek sziikségesek ezen modszertani
technika maximalis hatékonysaganak eléréséhez ¢és amelyek nalunk egyelére mell6zot-
tek. Ebb6l adodik a pedagdgusok negativ hozzaallasa igy az 6vodai, mint az also-
gatozatos oktatasban.
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