TOTH ETELKA

Helyesiras és szamitogép

Lehet tanulni helyesirast szamitogépen is? A HUNOR [Hungarian Or-
thography| programcsaldd! kidolgozasa ilyen céllal tértént. E hat részbél
all6 programcsomag felépitése koveti A magyar helyesiras szabalyai 11. ki-
adasanak szerkezetét és szabalyait. Az AkH.'' 299 pontjat a HUNOR mint-
egy kilencvenszazalékos feldolgozottsdggal tudja kezelni, feladatokba épitve
megjeleniteni. Adatbazisa, amelynek alapja javarészt a Helyesirasi kéziszo-
tar ( FABIAN—DEME 1988) és az 1994-ben példaanyagaban médositott sza-
balyzat, koriilbeliil 4000 nyelvi egységhdl (szot6, szoalak, toldalékok) all. A
program ebbdl az adatbézisbol generdlja a véletlenszerd valogatassal elGal-
litott kérdések megszerkesztéséhez sziikséges nyelvi egységeket.

Tematikusan a kovetkez§ alprogramok kozott valaszthatunk feladatot
(1. abra).

Az Alapelvek témakdrben Gsszegezésszertien talalkozunk helyesirdsunk
legfontosabb alapelveivel, tehdt targyalja a program a kiejtés szerinti, a sz6-
elemzd, a hagyomanyos és az egyszertisits irdsmodot. A megoldasra kinélt
feladatok a Szabalyismeret, amelyben a helyesirasi alapelvek meghatéro-
zésanak felismerése a feladat, valamint a Feladatciklus. Ez utébbiban 6tféle
tipusfeladat ismétlgdik.

Bontsd elemeire!

Fonetikusan atirt szavak, szoalakok elemeit kell meghataroznunk:
[mektagattok| — megtagadtok.

Rejt6zkodd szavak

A rejt6zkods szavak egy-egy masik, eltérd irasmodu és jelentési szot is
magukban rejtenek. Ezeket kell meghataroznunk: lebbencs — lebbents.

Utasits!
Ez a feladat a kijelent6 modua szoalaknak megfeleld felszolité mo-
du igealakot képezteti: fogodzunk — fogoddzunk.

' A programfejlesztés a Févarosi Oktatastechnolégiai Kézpont megbizasabol és részben
az OTKA tamogatéasaval tortént. A munka Arany dijat kapott a HUNDIDACT 95 III.
nemzetkdzi oktatasi, oktatastechnikai képzési kidllitas és konferencia dijversenyén 1995-
ben.
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Hagyomany6rzé csalddneveink

A kiejtés szerint megjelenitett régies csaladnevek irott alakjaval
kell felelniink: [verbdci| — Werbdczy.

ly vagy j

Valaszul csak annyit kell megadnunk, hogy a széban {iresen ha-
gyott helyre melyik massalhangz6 keriilhet: dato.a — ly.

Ha j6 a megoldasunk, mindegyik gyakorlat rakérdez a sz6 irasaban ér-
vényesiilg helyesirédsi alapelvre is.
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Eredmények

Beallitasok

|
|
|
|
| Tulajdonnevek
|
In
|

[PORNSND NS WY ) WIS [ WP Y VSO B SIS ) R SN

Kilépés

1. 4bra.

A Ro6vid-hosszi program téméja a révid és a hosszit maganhangzok
és massalhangzok irdsa szavakban, széoparokban és mondatokban.

A Maganhangzok feladat soran ilyen utasitasokat kapunk:

Pétold a hidnyz6 maganhangzot!

A sz6bo6l hianyzik egy maganhangzo, ezt kell beirnunk: kertilet.
Pétold a hidnyz6 maganhangzdkat!

Olyan szoparokban kell pétolnunk a maganhangzot, amelyekben an-
nak tébeli id6tartama megvaltozik: kut — benzinkdat — benzinkutas.
Po6told a hidnyz6 maganhangzo(ka)t!

A hangzok potlasa mondatokban is torténhet: Addig nytjtézkods, amed-
dig a takaréd ér!

A Massalhangzok feladatot vilasztva pedig a kdvetkezd utasitasoknak
kell megfelelniink:
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Ird be a szot!

Egyes szam masodik személyt felszolité modua igealakokat kell képez-
niink: mond — (Te) Mondd el a mesét!

Ird be a szo6t! Mult id6 vagy miiveltets ige jelen id6ben?

A mondat értelmének megfelel6en vagy a kijelent6 mod mult ideji
vagy a miveltetd ige jelen ideji alakjaval kell a mondatot kiegészite-
niink: épit — Idén a kémivessel hazat épittet.

Poétold a hianyz6 méassalhangzo(ka)t!

A sz6bol hidanyzik egy vagy tébb massalhangzo, ezeket kell beirnunk:
ballonkabadt.

A Széelemzé6 irasmod témakdérben a massalhangzok taladlkozasanak,
az alkalmazkodasnak a tipikus eseteivel foglalkozhatunk a kovetkezo felada-
tok szerint.

Allapitsd meg, melyik t6rvényszertiség érvényesiil!

Azt kell megallapitanunk a szo6rél, hogy az alkalmazkodés melyik ka-
tegoriajaba tartozik: botja — dsszeolvadds. Elsfordulhat, hogy a sz6-
alakban nincs semmiféle valtozas.

Tegyél a sz6hoz -val/-vel ragot!

A -wal/-vel ragot tipikusan végz6ds alapszavakhoz tessziik hozza: fiz,
fiirg, kilogramm, gally, kuvasz, padisah, méh.

Képezd az ige felsz6lit6 modjat a megfeleld szamban és sze-
mélyben!

Ebben a feladatban a leirt szabalyok segitségével a program el6éllitja
at (fest) ésaz s, sz, z, dz végi igék (keres, jatszik, vaddszik, hoz, edz)
felszolito modjanak teljes paradigmajat, és ennek alapjan képezteti ve-
liink az altala kivalasztott igealakokat: alanyi ragozds, tobbes szdm 1.
személy — vadadszik—vaddsszunk.

A Kiilon vagy egybe? programmal a kiilon- és az egybeiras kérdé-
seit és a kotGjel hasznalatat gyakorolhatjuk. A kovetkez6 feladatok kozott
valaszthatunk:

Ird le helyesen!

A sz6t a helyesirasi szabalynak megfelelGen kell alakitani: rejtek + hely
— rejtekhely.

Valaszd ki, hogyan irjuk!

A megjelend szorol azt kell eldonteniink, hogy egybe-, kiilon- vagy ko-
tGjellel irjuk: lot + fut — lot-fut. A helyes valasz utédn azt is meg kell
allapitanunk, milyen helyesirasi szabaly szerint tortént a besoroléas.
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Parositsd Ossze!

A szoértelmezés kapcesan kideriil, hogy meg tudjuk-e allapitani a sza-
vak jelentése és irasa kozti Osszefiiggéseket: kiskereskedd— kis kereskedd
— ’kiskereskedelemmel foglalkozo személy—Fkicsire ndtt kereskedd’.
Ird le helyesen!

Ebben a feladatban az 0sszetett szavakbol allo szoparok, ill. nem &llan-
dosult szokapcesolatok helyes formajat varja a program: vadas + kert—
vadas + his — vadaskert —vadas his.

A Tulajdonnevek témakorben a személynevek, a foldrajzi nevek, az
intézménynevek és a kitiintetések, dijak, cimek irdsat targyaljuk. A feladat-
meghatarozasoknak megfelelen kell az alapszavakat vagy szoalakokat &tala-
kitanunk.

A személynevek esetén:

Képezd a sz6 -val/-vel ragos alakjat!
Mariann — Mariannal

Lasd el -i képzd6vel az alabbi fénevet!
Maddch — maddchi

Képezz tulajdonnevet az alabbi sz6bol!
newtoni — Newton

Tedd a szdéhoz a -féle vagy a -szeri utotagot!
Padl Ldszlo — Padl Ldszlo-szeri

Ird le helyesen!

BATHORYFEJEDELEM — Bdthory fejedelem
A foldrajzi nevek esetén:

Lasd el -i képzdvel az alabbi fénevet!
Kék-Nilus — kék-nilusi

Képezz tulajdonnevet az alabbi szdbdl!
balatonalmddi — Balatonalmdds

Az intézménynevek esetén:

Lasd el -i képzdvel az alabbi fé6nevet!
Lukdcs fiirdé — Lukdcs fiirdoi

Képezz tulajdonnevet az alabbi szdbdl!
dllami biztositoi — Allami Biztosito

Ird le helyesen!
BUDAPESTINEMZETKOZIVASAR — Budapesti Nemzetkozi Visdr
A dijak, cimek esetén:
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Ird le helyesen!

HELYESIRASIKEZISZOTAR — Helyesirdsi kéziszotdr
Tedd a sz6éhoz a -beli képzbszerl utoétagot!
Nyugat (folyoirat) — Nyugat-beli

Az Elvalasztas témakorben az elvalasztéas kritikus eseteivel foglalkoz-
hatunk. A feladat:

Valaszd el a sz6t a szinessel irt részen beliil!

A szinessel kijelolt szorészt az elvalasztas szabalyainak megfelelGen kell
atalakitanunk: titkolodzik — titkolo-dzik.

A programcsomag szerkezete, meniirendszere egységes. Valamennyi té-
makor tartalmazza az ttmutato, a bemutato, a gyakorlas, a jaték, a teszt és
az eredmények részeket (2. abra).

Az Utmutatéban a témakor rovid nyelvi, nyelvészeti leirasat talaljuk.
A Bemutaté részben bemutatjuk a feladat megoldasédnak egyes lépéseit.

[ ALAPELVEE

Utmut at 6
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2. 4bra.
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SZOELEMZO [RASMOD GYAKORLAS

= Szabalyok

00:29: 38 Valivel ok
: 5 Segits!

Tegyél a szohoz -val/-vel ragot!
——

Megoldas

Tj kérdes

Uj feladat

3. abra.

A Gyakorlas részben (3. dbra) mélyithetjiik el ismereteinket. A gya-
korlas soran lehetségiink van a témahoz kapcsolodd nyelvtani szabalyok
tanulmanyozasara (Szabalyok). A feladat megoldasa kozben kérhetiink se-
gitséget is. Ez lehet egy a megoldasban segitd szabaly (Segits!) vagy példaszo
(Példa). Ha nem tudjuk a valaszt, kérhetiink megoldast is (Megoldas). Felele-
tiinket a program mindig értékeli. Ha jol valaszolunk, kérhetjiik a kévetkezd
kérdeést (Uj kérdés). Rossz valasz esetén vagy megkapjuk a helyes megoldast,
vagy feladattol fiiggGen maximum kétszer tjra probalkozhatunk.

A Teszt részben ellenérizhetjiik tudasunkat. Huszonnégy kérdésre kell
valaszolnunk. A kérdések azonosak a gyakorlasban megismert feladatokkal.
Valaszadéas kézben nincs lehet&ségiink a témahoz kapcsol6do nyelvtani sza-
balyok tanulmanyozasara. Nem kérhetiink segitséget és példaszot. Az értéke-
lést a teszt végén lathatjuk szédzalékosan és egy olyan tablazatban megjelenit-
ve, amely felsorolja a kérdéseket, a rdjuk adott vilaszokat, azok minGsitését,
valamint a hibas véilaszok javitasait.

Mindegyik témakornek van Jaték része. Ezek a nyelvi jatékok tartal-
mukban kovetik, kiegészitik a gyakorlas feladatait.
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4. abra.

A Szoéparbaj jatékban (4. dbra) olyan szavakkal jatszunk, amelyeknek
tébeli maganhangzdja megrovidiil az alapszoéhoz képest. A program Kkiir
egy ugynevezett alapszot (nyil). Erre kell valaszolnia el6bb a jatékosnak
(pl. nyulak), majd a HUNOR-nak (pl. nyuszi). Ha a vélasz jo, a jatékos
dicséretet kap. Nem fogadhat6 el azonban a valasza akkor, ha az nem felel
meg a jatékszabalyoknak, vagy ha a sz6 mér szerepelt a beirtak kézott.

A Bettikiraké jatékban (5. abra) hat kiilonbozs, bettkre tordelt szot,
szopart vagy mondatot kell egymés utdn megfejteniink.

A rejtvény bettdi nem lathatok. Ezekre egy massalhangzo- és egy ma-
ganhangzotablardl tippelhetiink. Ha a tipp jo, azaz jo bettit valasztottunk,
akkor az éppen megfejtés alatt levs rejtvényben a betd az 6sszes lehetséges
helyen megjelenik.

A Parvalasztas jatékban (6. dbra) nyolc szot kell hozzarendelniink az
alkalmazkodas egyes eseteihez, amelyeket kiilonb6z6 szinti, mozg6 léghajok
szimbolizdlnak. A hozzarendelés ugy torténik, hogy az egérrel megfogjuk az
egyik szot, és ramozgatjuk a megfelels szint léghajora. Ha a vilasztas jo, a
léghajo leereszkedik a starthelyre. Ha a valasztas rossz, a léghajo leesik.
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5. abra.
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A Szoéragaszto jatékban (7. abra) tizenhat kartyalapon nyolc szabaly-
talanul kettétort szot rejtettiink el a kartyak hatoldalan. Ha az egérrel ra-
kattintunk egy kértyalapra, az megfordul, és lathatova valik a szotoredék.
Egyszerre csak két kartyat tudunk megforditani. Ha a rajtuk levé szoétore-
dékek Osszekapcsolhatok egy-egy értelmes szova, akkor a kartyak eltiinnek a
jatéktablarol, és a teljes sz6 megjelenik a szotabléan.

6. abra.
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SZORAGASZITO

[ Tijatsk || Jatekcszabaly][1do: 00:02:36]  teprsta | vissma ]
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7. abra.

A Parkeresé jatékban (8. abra) tizenhat kartyalapon tizenhat kiilon-
bo6z6 tulajdonnevet helyeztiink el a kartydk hatoldalan. Az egérrel egyszerre
két kartyat tudunk megforditani. Ha megtalaljuk azokat a széparokat, ame-
lyeket azonos helyesirasi szabdly szerint kell irnunk, akkor a kartyak elttinnek
a jatéktablarol, és a szoparok megjelennek a sz6tablan.

[ o jatek j[.lamkszahalyitldﬁ: nu:uz:sugL Taptsna M Vissza ]

Fiy Andris-féle
Kridy Gyula féle
Cirillel
Marcellal

8. abra.

A Székiraké jatékban (9. abra) a program négy darab 6t szotagn és egy
darab négy szoétagu szot ir ki szétagolva egy 6tszor 6t0s tablan. A szétagok
osszekeverve jelennek meg a jatéktablan, és a jaték nehézségi fokozatatol
fiiggGen lathatok vagy nem lathatok a szotdblan. Ha a nehezebb fokozatot
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valasztjuk, a program jobban osszekeveri a szétagokat. Ha egy szotag szines
bettikkel jelenik meg, ez azt jelenti, hogy a helyén van. Csak az {ires mez§
melletti szotagokat tudjuk mozgatni az egérrel.

Mindezeken tul a programcsomag tartalmaz olyan elemeket, amelyek
segitségével rugalmasabba valik a vele val6 munka. LehetGség van példaul
a gyakorlas, a teszt és a jaték idejének bedllitdsara. A ,szinek” meniipont
mésik, tetsz6leges szinvilag kialakitésat biztositja. A gépelés egyszertisitése
érdekében mindeniitt megjelenithets a billentytizet képe.

A programcsomag haszndalata azonban nem igényel kiilondsebb szami-
tastechnikai felkésziiltséget a Windows alapismereteken kiviil. A program
interaktiv. Ha elinditjuk, egészen a kilépésig rugalmasan irdnyitja, segiti
munkankat. A tananyag mélyebb elsajatitasa érdekében szintezetten bizto-
sitja a tanulds, a gyakorlas, a jaték és az ellenGrzés lehetGségeét.

i SZOKIRAEOD
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A jaték nehézségi fokozata:

9. abra.

A programot mindazoknak ajénljuk, akik a magyar helyesirassal kap-
csolatos ismereteiket szeretnék pontositani, elmélyiteni. Feltételezésiink sze-
rint az ilyen jellegti korrekcioban a HUNOR igen hasznos szerepet kaphat.
Ezt a tesztelések is igazoltak.

Egy témakor feldolgozasara atlagosan harom szamitogépes és egy-két
hagyoményos tantermi 6rat tervezziink. Ezek persze nem kotelez6 szamok.
Mindig a felhasznal6i kor, az egyén, a csoport, az osztaly felkésziiltsége don-
ti el a mit?, mennyit? és a hogyan? kérdését. A témakorok felépitése nem
lineéris. J6 eredményt elérni nem tugy lehet, hogy sorban, egymés utan meg-
oldunk meghatarozott szamu feladatot. Azon tulmenGen, hogy minden egyes
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kérdést jol kell megvalaszolnunk, az a fontos, hogy az altaldnos szabalysze-
riiségeket reprezentdld, az adatbéazisbol témakozpontuan, de véletlenszeri
gyakorisdggal valasztott mintaanyagbol sikeriiljon lesziirni azokat a szabaly-
szertiségeket, amelyekre a HUNOR is épiil, és amelyek egyuttal alapjat képe-
zik a tovabbi, a gépben mar nem szereplé szavak, mondatok helyesirasanak.

A feladatok megoldasdnak eredményességérdl folyamatos tajékoztatast
kapunk. Jonak mondhatok a teljesitmények akkor, amikor a teszteket a prog-
ram ajanlotta idén beliil rendszeresen 80-—90% kozott sikeriil megoldanunk.
Ezeket az eredményeket mas oldalrol is célszerd megerGsitentiink. Ezért tart-
juk lényegesnek, hogy téméatol fiiggden a szamitogépes orat el6zze meg vagy
kovesse hagyomanyos ora is. Sziikség van az el6készitésre és az Osszegezés-
re, az Ujabb emberi visszacsatolasra, a feladatlapokra, a tollbamondasokra
és az egyéb gyakorlatokra. Csak a komplex moédszertsl varhatunk mindségi
valtozéast.

Aki nem ismeri a programot, vagy egyediil tanul, célszeri élni a menii
kinalta sorrendiséggel: itmutatd, bemutato, gyakorlas, jaték, teszt. Termé-
szetesen valaszthaté méas sorrend is. Kezdhetjiik a munkat egy ismereteket
felmérg elGteszttel, ami utan belépilink a gyakorlasba, és onnan a késGbbi-
ekben ujra visszatériink a tesztbe. Elképzelhets, hogy versenyszertien csak
a tesztekkel vagy csak a jatékokkal foglalkozunk. A program biztositja a
szabad valasztast.

Nyilvanvalé az is, hogy az egyes témakhoz vissza lehet térni mas szem-
pontt megkozelités szerint. Az Gsszetett szavak helyesirasa példaul szorosan
kotodik az Osszetett szavak szerkezeti és alaki kérdéseihez. A széelemz6 irds-
mod, a helyesirasi alapelvek jol segithetik a morfémaelemzést és a hangtan
targyalasat.

Nagyon fontos az is, hogy a szamitogépes gyakorlatok altaldnos tartalmi
és formai fegyelemre nevelnek. A gép butasagaboél vagy éppen intelligenci-
ajabol kovetkezik, hogy nekiink mindig pontosnak kell lenniink. Téveszteni
lehet, de a hibat, ha baratsdgosan is, mindig jelzi a program.

A tovabbiakban Rottkel Juditnak, a budapesti Corvin Matyas Gimna-
zium és Miszaki Kozépiskola tanaranak a beszamoldjabol idéziink néhany
gondolatot (ROTTKEL 1995. kézirat). Az iskolaban a HUNOR féléves hasz-
nélat utan a kovetkezd eredményeket mutatta. ,Olyan tanuldkkal kedvel-
tettilk meg a nyelvtant, akik eddig nehezen boldogultak vele, és ezért nem
is nagyon szerették. Nehezen érthetd nyelvi problémakat tudtunk kozelebb
hozni a tanul6khoz. A sok gyakorléfeladat igen szemléletessé tette a szabaly-
szertiségeket, mikozben a tanulok szokincse is alaposan béviilt. Sok szorol
deriilt ki, hogy barmennyire gyakori is, a jelentése mégsem kozismert. A jaté-
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kok megoldésa kdzben szinte észrevétleniil rogzédtek a fogalmak. A tanuldk
ellen6rizni tudtidk onmagukat, sz6 szerint kommunikaltak a géppel, vitat-
koztak vele. Kozben igényelték a tanar segitségét is, bizonyitva azt, hogy
a szamitogép beiktatdsa nem rontja a tanéar-didk kapcsolatot. A program
hasznélata kézben egymast segits szellemiség alakult ki a kozdsségben. A
nehezen fegyelmezhets, az 6rai munkat nem tulzottan kedvels didkok is lel-
kesen dolgoztak. Mindezen pozitivumok tudatidban vetélked6t rendeztiink
a HUNOR-bol. Az osztalyselejtezék utan a legjobb tizennyolc tanul6 vett
részt az iskolai versenyen. Ot feladatcsoportbdl egy-egy tesztet és a Bettiki-
rako jaték egy sorozatat kellett megoldaniuk. Az eredmény igen tanulsigos
volt: els6 helyezést egy negyedikes gimnazista, masodik helyezést egy elsGs
szakkozépiskolds didk ért el.” Ismereteink szerint az els6 HUNOR-vetélked6t
tjabbak kovetik ebben az iskolaban. A tanulok szdmara pedig mar magatol
értet6dd tény, hogy a helyesiras tényleg (meg)tanulhato a szamitogéppel.



