SZABVANYOS ELEKTRONIKUS TANANYAGOK KESZITESE

9. SZABVANYOS ELEKTRONIKUS TANANYAGOK KESZITESE

9.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

A lecke célja, hogy bemutassa a tananyagfejlesztés témakdorének legfontosabb szabva-
nyait, ajanlasait és az ezeket 1étrehozo szervezeteket és a szabvanyok alkalmazasanak el6-
nyeit. Célunk emellett, hogy a konyvtaros megismerje az eXe eLearning Editor program
hasznalatat, legfontosabb funkcidit és lehetdségeit. Bemutatasra keriil, hogyan lehet kiala-
kitani egy elektronikus tananyag szerkezetét, szoveget, képet és egyéb médiaclemet beil-
leszteni a megfeleld formatumra alakitas utan. Szo lesz az eXe-ben alkalmazhatd eszkd-
z0krdl, a tananyagban felhasznalhato elektronikus tesztek fajtairdl és azok hasznalatarol,
illetve a tananyag megfeleld formatumba valod exportalasarol.

Tartalom:

— A képzési mddszerek megujitasanak igénye

— Az e-learning és a blended-learning

—  Eltérd talalas és kommunikacio

— A keretrendszerek sziikségessége

— Az LMS adminisztrativ funkcioi

—  Szabvanyos tananyagok a keretrendszerben

— Hagyomanyos jegyzetkészités

—  Egyszer( tartalom-eldallitas

—  Tananyagtervezés

—  Tananyagelemek

— Az eXe munkateriilete, iDevice eszkozok

—  Szbveges tartalmak és formazasuk, hivatkozasok, csatolmanyok beillesztése
—  Képek, hangok, videdk, animaciok beillesztése a tananyagba
—  Hangok, videok konvertalasa a megfelel6 formatumba

—  Tesztek fajtai és készitésiik az elektronikus tananyaghoz

— Tananyag exportalasa

— Az eXe hasznalataval kapcsolatos triikkok, lehetéségek

9.2 A KEPZESI MODSZEREK MEGUJITASANAK IGENYE

Az életen at tartd tanulds tarsadalmi igénye elkeriilhetetlenné teszi a képzési modszerek
megujitasat. Egyre tobbet hallunk e-learning képzésekrol, amelyek a modern oktatastech-
nologiai és pedagdgiai modszertanra épitenek, szervesen €s rendszeresen alkalmazzak az
informatika ¢és a telekommunikacid vivmanyait a képzési folyamat hatékonyabba tételére.
A dontéen on-line formaban megvaldsuld e-learning mellett egyre gyakrabban hasznaljak
a blended-learning kifejezést is, ami arra utal, hogy az oktatasi folyamatban taldlkozunk az
e-learning ¢s a hagyomanyos képzési forma eszkozeivel is.
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9.3 AZ E-LEARNING ES A BLENDED-LEARNING

Az e-learning és a blended-learning el6térbe keriilésének kovetkeztében egyre nagyobb
az igény a korszer(i és szabvanyos formaban kozzétehetd elektronikus tananyagokra. E két
képzési rendszer kdzos sajatossaga, hogy nagy mennyiségi elektronikus tananyagot tarol
és tesz elérhetévé a hallgatok szamara.

9.4 ELTERO TALALAS ES KOMMUNIKACIO

Az e-learning és a blended-learning képzési formakban nem csak a tananyag talalasi
modja valtozik meg, az oktatd és a hallgatd szerepe is jelentGsen atalakul. A jelenléti okta-
tas csokkenése vagy teljes hianya miatt az informacid forrasa mar nem elsésorban a tanar,
hanem az elektronikus tananyag. A szamonkérés, a tantargyakhoz kapcsolddo feladatok
elvégzése, a kommunikaciéo sem a megszokott, hagyomanyos formaban torténik, hanem el
kell sajatitani annak a feliiletnek a kezelését, amely lehetévé teszi a képzésben vald aktiv
részvételt.

Az e-learning és blended-learning képzésekben a hallgatd az oktatasmenedzseld rend-
szer feliiletével talalkozik a leggyakrabban. Az elnevezés az angol Learning Management
System elnevezésbdl (LMS) ered, ezeket a szoftvereket szoktak oktatasi keretrendszernek
is nevezni, hiszen ez adja meg az elektronikus oktatas-tanulas kereteit: kezeli a felhaszna-
l6kat, elérhetévé teszi a tananyagot, teret biztosit az on-line kdzosségek kialakulasahoz,
nyomonkoveti a hallgatok aktivitasat, lehetdvé teszi a hallgatok szamonkérését stb.

9.5 A KERETRENDSZEREK SZUKSEGESSEGE

A keretrendszerek sziikségessége egyrészt abban nyilvanul meg, hogy a nagy mennyi-
ségll tananyagot szabvanyos formaban el6 kell allitani, tarolni és publikalni kell. Masrészt
az e-learning és a blended-learning képzéseken részt vevo hallgatoknak és oktatoknak teret
kell adni az 0j képzési formaban vald részvételre, melynek sordn biztositani kell az elekt-
ronikus tananyaghoz valé hozzaférést.
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156. kép Keretrendszerek funkcioi
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9.6 AZ LMS ADMINISZTRATIV FUNKCIOI

Az LMS feladatai kozé tartozik, hogy menedzselje a felhasznalokat. Mivel az LMS
funkcioi a kurzus koré szervezddnek ez azt jelenti, hogy a képzés résztvevait (legegysze-
riibb esetben a hallgatot és az oktatot) megfeleld jogosultsagokkal regisztralja a felhaszna-
10k kozott. A regisztralt felhasznalok egy felhasznalonév és egy jelszo birtokaban (amit a
rendszeradminisztratortol kapnak meg) azonnal be is 1éphetnek a rendszerbe, ehhez rend-
szerint csak egy bongészére és az LMS nyitdoldalanak cimére van sziikségiik.*!

9.7 SZABVANYOS TANANYAGOK A KERETRENDSZERBEN

Ha a hallgatok és az oktatok mar jelen vannak a virtualis osztalyteremben, az LMS-nek
gondoskodnia kell a kurzushoz hozzarendelt tananyag elérhet6ségérdl is: A tananyagot a
megfeleld idoben, a megfeleld ideig, a megfeleld személyeknek kell elérhetévé tennie. Ez
nem minden esetben egyszeril, hiszen az oktatok tobbsége hallgat6i hozzaférést is kér a
kurzusokhoz, hogy ellenérizhesse, hogy a hallgatoknak megfeleléen keriil talalasra a tan-
anyag. A korszeri LMS rendszerekkel szemben kdvetelmény az is, hogy a nemzetkozi
ajanlasoknak és szabvanyoknak (SCORM, AICC stb.) megfelelden elkészitett kiilsé forra-
sokbdl szarmazo tananyag megjelenitésére is képesek legyenek.

Szabvanyokkal, ajanlasokkal foglalkozé szervezetek weboldalai:

http://www.adlnet.org
http://www.adlnet.gov/scorm/index.cfim
http://www.aicc.org/
http://www.elearning-standards.com

http://www.imsglobal.org

9.8 HAGYOMANYOS JEGYZETKESZITES

Az e-learning és blended-learning rendszerekben hasznalt tananyagok eléallitasa jelen-
tdsen eltér a hagyomanyos tananyageldallitastol. Ez utobbi folyamat sordn a szerz6 elké-
sziti a jegyzet vagy tankdnyv nyomtatott kézirat valtozatat, amelyet a nyelvi és a szakmai
lektor ellendriz. A szerzd a kijavitott anyagot a nyomdéba viszi sokszorositasra, ahonnan a
terjesztd egységhez (pl. jegyzetbolt) keriil, ahol a hallgatok megvasarolhatjak.

Az elektronikus tananyagok készitése sokkal Osszetettebb folyamat. A szerzd, a téma
szakért6je szolgaltatja az informaciot, a digitalis médiumok szakemberei kivalasztjak a
tartalomhoz a megfeleld médiumokat, a tananyagfejlesztok pedig szorosan egyiittmiikodve
a szerzovel eldallitjak az elektronikus tananyagot.

9.9 EGYSZERU TARTALOM-ELOALLITAS

A tananyagfejlesztok szoftvereknek szdmos tipusa létezik. Korabban ezek hasznalata-
hoz programozasi ismeretekre is sziikség volt, de ma mar egyre nagyobb szamban érhetéek
el olyan rendszerek, amelyek lehetdvé teszi a korszerli €és szabvanyos tananyagok grafikus
feliileten valo elkészitését. igy a azok a tananyagszerzoknek, akik rendelkeznek ugyan a
megfelel6 szakmai és pedagogiai tudassal, de nem rendelkeznek programozasi és mélyre-

4 Az Eszterhdzy Karoly Féiskola e-learning portalia. URL: http://elearning.ektfhu/ (Letdltés: 2011. 05. 18.)
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hat6é informacidtechnologiai ismeretekkel, onalldéan is képesek elektronikus tananyagot
eléallitani.

9.10 TANANYAGTERVEZES

Az ipari szabvanyok az élet minden teriiletén meghatarozoak, ezért természetes, hogy a
digitalis tananyagok széleskor(i alkalmazasa sem volna lehetséges a vilagszerte érvényes
egyezmények nélkiil. Az elektronikus tananyagot digitalisan tarolt széveg, allo és mozgo-
képek, hangok, animaciok alkotjak. Az e-learning szabvanyok célja az elektronikus tan-
anyagok médiaelemeinek jol definialt tarolasa és a médiaelemek megjelenitéséért felelGs
struktira felépitése.

Ehhez rendszerint megfelelden kis részekre kell felbontani a tananyagot, majd gondos-
kodni kell a struktira leirasarol. Azzal, hogy a tananyagot elemi részekre lehetségessé va-
lik, hogy azokat barmikor visszakeressiik, egy masik tananyagban, masféle kdrnyezetben
ujra felhasznaljuk, az elemekbdl mas-mas igények szerint testre szabott, Gjabb és ujabb
tananyagot alkossunk, a tananyagokat tobbféle (egymassal kompatibilis) kornyezetben,
mas-mas keretrendszerben is hasznositani tudjuk.

9.11 TANANYAGELEMEK

crer

meg: ,.barmely olyan elektronikus vagy nem elektronikus formaban 1évé egyed, amely
alkalmas tanulasra, oktatasra vagy képzésre”. A tananyagot a LOM szabvany szerint egy-
ségekre kell bontani, megkiilonbdztetiink atomi és megoszthaté tananyagelemeket.®

9.11.1 Atomi tananyagelemek

Tovabb nem bonthatd, elektronikus reprezentacidja egy média, szoveg, kép, hang, web-
oldal, teszt objektumnak. Az atomi tananyagelemhez tartozhatnak metaadatok, amelyek
lehetové teszik ezen elemek bongészését és keresését a kdzponti tananyagtarolokban.

Atomi tananyagelemek

‘ SZOVEG H l SZOVEG l | SZOVEG H

SZOVEG

157. kép Atomi tananyagelemek

5 JEEE. URL: http:// www.ieee.org (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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9.11.2 Megoszthaté tananyagelemek

Atomi elemek Osszekapcsolasabol épiil fel, mas rendszerekkel megoszthato, 6nallo je-
lentéssel biro egység. A megoszthatd tananyagelemek ujrafelhasznalhatd tartalmak, azaz
mas Osszefiiggésben, mas tananyagban vagy esetleg mas kurzus/miveltségteriilet kereté-
ben is felhasznalhatok. A megoszthatd tananyagelemek tartalmukban zart egészet alkotnak,
hogy mas Gsszefiiggésben se veszitsék el jelentésiiket, és illeszthetok legyenek mas tan-
anyagelemekhez.

Megoszthat6 tananyagelemek
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158. kép Megoszthato tananyagelemek

9.11.3 Metaadatok

Ha nagyon roviden szeretnénk megfogalmazni a metaadatok Iényegét, azt mondhat-
nank: a metaadatok adatok az adatokrol. Ez azt jelenti, hogy a tananyagelemekrdl hordoz-
nak kiilonféle informéaciokat, pl. ki az adott tananyagelem készit6je, mi a tananyagelem
cime, mi a tartalma stb. A meteadatok segitségével a tananyagelemek kereshetové valnak,
ezaltal sokkal hatékonyabban tervezhet6ek a tananyagok. Nem sziikséges pl. minden alka-
lommal 1j fotokat késziteni a szamitogép perifériairol, elegendé a metaadatok alapjan
megkeresni a mar elkészitett képeket a tananyagelem adatbazisban.

9.11.4 Dublin-Core metaadatok

A Dublin Core Metadata Initiative (DCMI) gyakran hasznalt metaadatozasi elv. 1995-
ben Dublinban (Ohio allam, USA) hoztak Iétre a webes eréforrasok leirasara és kategoriza-
lasara, roviden DC-vel szoktak jel6lni.*

5 Dublin Core Metadata Initiative. URL: http://www.dublincore.org (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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Making it easier to find Information.

Home Metadata Basics

Enter keyword Search

The Dublin Core®
Metadata Initiative

The Dublin Core Metadata
Initiative, or "DCMI", is an open
organization engaged in the
development of interoperable
metadata standards that support
a broad range of purposes and

Dublin Core Metadata Initiative

DCMI Specifications Community and Events About Us

Dublin Core Metadata initiative

KK

J3

Call for Papers extended until 30 April 2011

business models, DCMI's activities Deadline call for papers DG-2011 extended to 30 April 2011
'”E‘“d? w 2011-04-04, The pragram committee of DC-2011, to be held 21-23 September 2011 in The Hague,
modeling, discussions and has decided to extend the deadline for submission of papers, posters and waorkshops to 30 April 2011,

collaborative waork in DCMI
Communities and DCMI Task

Groups, annual conferences and Emmanuelle Bermes and Mikael Nilsson to give keynotes at DG-2011
warkshops, standards liaison, and 2011-03-21, The organizing committee of DC-2011, to be held 21-23 September 2011 in The Hague,
educational efforts to promote is pleased to announce the keynote speakers for the conference: Emmanuelle Bermés who is well

widespread acceptance of
metadata standards and
practices,

known for her work on the application of new technologies in the domain of libraries and cultural
heritage, and Mikael Nilsson who is a leading expert in issues related to interoperability across
metadata standards.

159. kép A DCMI weboldala

A meta-adatok kialakitasanal négy f6 szempontot vesznek figyelembe:

1. Egyszeriiség: a DCMI meta-adatait barki szamara azonnal érthetévé, elsajatithato-
va igyekeztek tervezni, ezzel elGsegitve az interneten valo keresést.

2. Szemantikus interoperabilitas: a DCMI olyan strukturat dolgozott ki a meta-adatok
szerkezetére, mely minden tudomanyag szamara lehetévé teszi alkalmazhatosagat.

3. Tobbnyelviiség: igyekeznek minél tobb nyelv sajatossagait figyelembe venni, va-
lamint a kereshetdséget, a DC-k alkalmazhatdsagat lehetévé tenni.

4. Bovithetoség: az elterjedés és a minél szélesebb korii alkalmazhatdsag érdekében
lehetdség van a DC elemek folyamatos bovitésére, finomitasara.

A bovithetoséget szolgalja az is, hogy a DC tulajdonképpen két rétegbdl all: az un. egy-
szeri DC (simple DC), valamint mingsitett DC (qualified DC). Az egyszerti DC 15 kiilon-
b6z6 elembdl all:
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Létrehozo / creator
Ko6zremiik6dé / contributor
Kiado / publisher
Azonosité / identifier
Forras / source
Kapcsolat / relation
Datum / date
Formatum / format

. Tipus / type

11. Téma / subject

12. Tartalmi leiras / description
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13. Tér-id6 vonatkozas / coverage
14. Nyelv / language
15. Jogok / rights

9.11.5 LOM metaadatok

Az elektronikus tananyagok korében az egyik leggyakrabban alkalmazott metataadat
szabvanyt az IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers) szervezet jegyzi, és
IEEE LOM (Learning Object Metadata) néven valt ismertté. E szabvany hierarchikus
struktiraja 9 kategoriat definial. A kategoriak mindegyike sajatos szempontokat tartalmaz
(pl.: altalanos, technikai, oktatasi informaciok stb.). A kategdriak tovabbi elemekre bontha-
toak, pl. az altalanos kategorian beliil talaljuk a kulcsszavakat.

1. Altalanos: a tananyagelem altalanos leirasara szolgal;

Eletciklus: az eréforrasok életciklusaval kapcsolatos tulajdonsagok;
Meta-metaadat: magardl a metaadatrol ad informaciot;

Technikai: az er6forrasok technikai jellemzi;

Oktatasi: oktatasi és pedagdgiai tulajdonsagok;

Tulajdonjogok: szellemi tulajdonjogok ¢s felhasznaloi jogok feltételei;
Kapcsolat: mas tananyagelemekhez valo kapcsolodas jellemzdi;

Megjegyzés: megjegyzések a szolgaltatasok oktatasi hasznalataval kapcsolatban;

e AL e

Besorolas: a tananyagelemek kapcsolata egy adott masik besorolasi rendszerhez.

9.11.6 IEEE - Learning Technology Standards Committee

1 [EEE.org | IEEE Digital Library | IEEE Standards Assoc

< IEEE

Advancing Technology
for Humanity

The world’s largest professional association for the advancement of technolog

About IEEE Membership & Societies & Publications & Conferences &
Services Communities Standards

Search IEEE

.
)

: ﬁ )4 ot 0

Get valuable employment resources and tools

»View resources

Accelerate your career
Stay connected to the |atest employment news and
opportunities on the IEEE lob Site.

> Visit the IEEE lob Site

Enhance your career with IEEE Job Site webinars
»View webinars

Find your engineering dream job

» Take online quiz at IEEE Spectrvm

160. kép Az IEEE szervezet weboldala
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Az IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers) kozhasznu szervezet
377.000 egyéni taggal 150 orszadgban. A szervezet szamos szabvany kidolgozoja. Az e-
learning szabvanyaival az IEEE LTSC (Learning Technology Standards Committee) fog-
lalkozik.®’

IEEE LTSC 19 munkacsoportbol all. Ezek a munkacsoportok egymassal egyiittmikod-
ve 0t kiilonféle teriileten készitenek el6irasokat, modelleket, amelyek a szabvanyok szama-
ival is jol beazonosithatoak:

Altaldnos rész: definiciok, roviditések, célok (IEEE 1484.3)

Adatok és meta-adatok — ide tartozik a korabban mar emlitett LOM (Learning
Object Metadata), (IEEE 1484.12, IEEE 1484.14)

A tananyag struktirajanak rendezését, felépitését és a tananyag tomoritését megha-
tarozé csoport (IEEE 1484.1, IEEE 1484.6, IEEE 1484.10, IEEE 1484.17)

Tanuléi modell: a tanulo-azonositassal kapcsolatos meghatarozasok, illetve kom-
petencia meghatarozo rendszer (IEEE 1484.2, IEEE 1484.13)

LMS rendszerek, szoftverek (IEEE 1484.11, IEEE 1484.18)

9.11.7 AICC - Aviation Industry CBT Committee

Aviation Industry CBT Committee Compliance” I|

The aviation Industry CBT Committes is a nonprofit, membership-driven |
consortium dedicated to helping the training community get the meost out

Aviation
Industry

CBT
Committee

Welcome to the AICC |

The aviation industry's information resource for training technology since 1988

AICC Freguently ssked |
Questions |

Understanding "aICC |

AICC Forum (BBS)

AICC Press Releases |
AICC Mail Login |I
of training technology, We do that by bringing together trainers, Join the AICC! |
courseware developers, software vendors, simulator designers and AICC Blog i'

airframe manufacturers to develop standards, technology Wit stors |
recommendations and analysis of best practices,

161. kép Az AICC szervezet weboldala

Az AICC szervezet 1988-ban alapitottdk meg, hogy a repiilési iparagban a szamitogép
alapu oktatasi (CBT — Computer Based Training) tananyagok ¢és keretrendszerek (az AICC

57 JEEE - Learning Technology Standards Committee. URL: http:/Itsc.ieee.org (Letdltés: 2011. 05. 18.)
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specifikaciok ezt CMI-nak, Computer-managed Instruction-nak hivjak) létrhozasahoz,
tovabbitasahoz és értékeléséhez nytjtson segitséget.®®

A repllési iparagban kidolgozott eldirasokat késobb tovabbfejlesztették és széles kor-
ben elérhetéve tették. Igy lehetévé valt egy egységes szabvany kialakitasa, amely szinte
barmely elektronikus oktatasi anyag kifejlesztéséhez hasznalhato.

A szervezet 1étrehozott olyan specifikaciokat, melyekkel a kiilonb6z6 tananyagfejleszto
cégek altal megalkotott keretrendszereket mindsiteni lehet, hogy azok megfelelnek-¢ a
AICC szabvanyoknak. Ezek a tesztelési eljarasok magukba foglaljak a tananyagkészitd
szoftvernek, a tananyagok struktirajanak, illetve legkisebb egységeinek (Assignable Unit /
AU) szabvanyossagi vizsgalatat is. A mindsit6 eljarasoknak megfeleld termékeket ellathat-
jak az AICC logojaval, ezzel igazolva a vevO szamara a szabvanynak valdé megfelelést.

9.11.8 IMS Global Learning Consortium

AZ IMS projekt 1997-ben alapult a National Learning Infrastructure Initiative of
EDUCASE keretén beliil. A projekt specifikacidinak hataskore kiterjed mind az on-line,
mind pedig az off-line oktatasra.”

k home »member website paffiliate website ppublic community resources Fsearch bcontact us

? IMS GLOBAL LEARNING CONSORTIUM
IMS FROM INNOVATION TO IMPACT!
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162. kép IMS Global Learning Consortium weboldala

S8 g10C — Aviation Industry CBT Committee. URL: http://www.aicc.org (Letoltés: 2011. 05. 18.)
% IMS Global Learning Consortium. URL: http://www. imsproject.org (Letdltés: 2011. 05. 18.)
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A nemzetkozi egyiittmiikodés érdekében harom IMS centrum is alakult: Eurdopaban,
Azsiaban és Ausztraliaban. Ezek a kozpontok rendszerezik a kiilonb6zo térségben Gssze-
gyllt tapasztalatokat, kovetelményeket, végzik az IMS és mas specifikaciok harmonizala-

sat.

Az IMS a kovetkez6 teriileteken dolgozott ki szabvanyokat:

IMS Learner Information Package Accessibility for LIP: tomdritési eljarasok gytij-
teménye, mely lehetévé teszi a didkok adatainak problémamentes cseréjét IMS
rendszerek kozott.

IMS Question & Test Interoperability: a szamonkérés szabvanyos formajat irja le,
azaz a kérdéseket ¢és a valaszokat milyen formaban kell megadni XML (eXtended
Meta-data Language) nyelven.

IMS Simple Sequencing: milyen modszerrel lehet meghatarozni egy tananyagban a
tananyag feldolgozasanak modjat (pl. linedris haladas, a htovabbhaladas feltétele
egy sikeres szamonkérd teszt megirasa stb.).

IMS Learning Design: Tanitas- és tanulastervezésre vonatkozo specifikacio.

IMS Digital Repositories Specification: A tananyagelemek tarolasra vonatkozo
specifikaciok.

IMS Reusable Definition of Competency or Educational Objective: a tanulma-
nyokhoz sziikséges elofeltételek és kimeneti célok rendszerezése.

IMS Meta-data Specification: Metaadat specifikacio.

IMS Content Packaging Specification: ez a specifikacio leirja azokat az eszkdzo-
ket, melyek segitségével a tananyag szabvanyos csomagokba tomdritheto.

9.11.9 ADL — Advanced Distributed Learning

ADL-t 1997-ben elsdsorban mindségbiztositasi megfontolasbol alapitotta az Egyesiilt
Allamok Védelmi Minisztériuma és a Fehérhaz Tudomany és Technolégia Intézete. ™

A védelmi minisztérium 1999-ben az ADL-en belill 1étrehozott egy laboratériumot,
hogy ezzel is timogassa a szervezet munkajat a kutatas, a 1étezd vagy fejlesztés alatt szab-
vanyok feltérképezése terén, oktatasi modszerek kidolgozasara, tananyagok egyéni tanulasi
modszerekhez vald adaptéalasara, valamint a tananyagok fejlesztésének gazdasagossagi
vizsgalataira.

™ ADL - Advanced Distributed Learning. URL: http://www.adlnet.gov (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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163. kép ADL — Advanced Distributed Learning weboldala

9.11.10 SCORM

Az ADL sajat ajanlasa a SCORM (Sharable Content Object Reference Modell, azaz
tartalommegosztasi referenciamodell). Mas szabvanyositd szervezetek altal mar kidolgo-
zott eljarasokat is atvesz, ezaltal le tudja fedni az elektronikus oktatds szinte minden téma-
korét. A SCORM ajanlas is tobb verziot megélt mar, a konnyebb érthetéség szempontjabol
mi az 1.x verzié néhany jellemzdjére tériink csak ki. A SCORM specifikacioit un. kony-
vekben teszi kozz¢é, a leggyakrabban hasznalt 3 konyv a kovetkezo:
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s
SCORM i
ATTEKINTES

B 3. KONYV: A SCORM
2. KONYV: A SCORM FUTTATOKORNYEZET

TARTALOM HALMOZASI MODE

(XML metaadat rogziiés és bevéli gyakorlat” (IMS)

164. kép A SCORM kényveknek nevezett specifikacioi

Az els6é konyv (The SCORM Overview) attekintést ad az ADL kezdeményezésrdl, is-
merteti a SCORM céljat, valamint dsszefoglalja a miiszaki specifikaciot és az iranyelveket,
melyek a tovabbi részekben talalhatok.

A masodik (Content Aggregation Model, CAM) tartalmazza a tananyagra vonatkozo
szabvanyokat:

— milyen tananyag tomoritési eljarasokat kell alkalmazni (az IMS ajanlasai alapjan),
—  hogyan kell strukturalni a tananyagot (AICC ajanlasai alapjan),

—  hogyan kell a metaadatoknak tartalmilag és formailag megjelenniiik (IEEE és IMS
ajanlasai alapjan).

A tananyagfejlesztés szempontjabol szamunkra a masodik konyv a legfontosabb, hiszen
azokat a SCORM elemeket irja le, amelyeket arra hasznalnak, hogy ujrafelhasznalhato
tananyagelemekbdl tananyagot készitsenek. Ezen kiviil ez a specifikicio azt is meghata-
rozza, hogy az alacsonyabb szintli, megoszthat6 tanulasi objektumokat hogyan csoporto-
sithatjuk oly modon, hogy azok magasabb szintli instrukcios egységeket alkossanak. A
modellt a kdvetkez6 elemek épitik fel:

Assets: médiaclemek (szovegek, allokép, mozgokép, hangok stb.) elektronikus megje-
lenései, amelyek tovabb mar nem bonthatoak, emiatt szoktak 6ket atomi tananyagelemnek
is nevezni.

SCO, (Sharable Content Object): Asset-ek gylijteménye, amely tartalmaz egy specifikus
indithato asset-et, ami a SCORM futtatasi kornyezetét hasznalja fel arra, hogy kommuni-
kéaljon az LMS rendszerekkel. A SCO a legkisebb 6nélléan felhaszndlhato tanulasi objek-
tum, amit az LMS (vagy a SCORM tananyagmegjelenité program, mas kifejezéssel
SCORM-lejatsz0) jelenit meg.
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A 3. konyv a SCORM futtatasi kornyezet (The SCORM Run Time Environment)
iranymutatast ad arra, hogyan hozhatunk létre, tovabbithatunk és kovethetiink oktatasi
tartalmakat Internetes kornyezetben (AICC ajanlasai alapjan).

9.11.11 A SCORM alkalmazasanak elonyei

Az oktatasi anyagok fejlesztése nagyon koltséges és iddigényes folyamat. Amerikai
vizsgalatok szerint egyetlen 45-perces oOra elektronikus valtozatanak eléallitaisa 60-200
munkadrat vesz igénybe. A koltségek becslések szerint 50-80%-al csdkkenthetdek olyan
megoszthato tartalom objektumok hasznalataval, amelyek:

—  Ujrahasznosithatosag — az elemeket a leiré elemeikkel egyiitt egy adatbazisban le-
het tarolni. Az adatokkal visszakeresve az elemekbdl uj tananyagot készithetiink.

— Alkalmazkodoképesség — az elemek segitségével az adott célcsoport igényeinek
megfeleld tananyagot lehet Osszeallitani.

— Egységesség — az objektumok eldallitasanal egységes szerkezet kialakitasara kell
torekedni, hogy az elemeket egyszeriien lehessen tobbféle e-learning keretrend-
szerben Osszerendezni.

—  Egyszerl frissités — sziikség esetén a régi, esetleg elavult elemet egyszeriien ki le-
het cserélni anélkiil, hogy az egész tananyagot at kellene irni.

—  Gazdasagossag — az elektronikus tartalmak eléallitasa sokba kertiil, az Gjrahaszno-
sitas csokkenti a koltségeket.
A SCORM hasznalatanak egyik legnagyobb elonye, hogy megfelel a fenti elvarasok-
nak.

9.12 BEVEZETES — A SZABVANY ES AZ ESZKOZ KIVALASZTASA

Elektronikus tananyagok készitésénél az elsd 1épés, hogy eldontsiik, milyen szabvany
szerint fogjuk azt elkésziteni. Ezt szamos dolog meghatarozza, a két legfontosabb dolog az,
hogy milyen LMS (Learning Management System), illetve milyen fejleszté rendszer all
rendelkezéslinkre. Az LMS rendszereknél az a fontos, hogy milyen szabvany szerint elké-
szitett tananyagok importalasat teszi lehetdvé, hiszen az ilyen tananyagokkal lesz képes
egyiittmiikodni, biztositani a kommunikaciot, tarolni pl. azt, hogy a hallgatdo melyik tan-
anyagot inditotta mar el, melyikben hol tart, hany percet toltott a tanulmanyozasaval, stb.
A fejleszté rendszereknél fontos az adott szabvany tamogatasa, a kezelhetdség és hogy
ingyenes-e vagy sem. A kezelhetGség alatt azt értjiik, hogy mennyire konnyt elsajatitani a
hasznalatat, illetve mennyire iddigényes vele a munka. Az elsédleges szempont, hogy az
LMS altal timogatott szabvany megegyezzen a fejleszt6 rendszer altal exportalhatd szab-
vannyal. A SCORM szabvany az el6bbi szempontokat figyelembe véve jo valasztas, ha
elektronikus tananyagot akarunk késziteni. Napjainkban ez egy elterjedt szabvany, sok
LMS tamogatja, koztiik pl. az ingyenes Moodle” is, és elérheté hozza az eXe eLearning
Editor”, amely egy konnyen hasznalhaté szerkesztéfeliilet elektronikus tananyagokhoz, és
képes SCORM csomag eléallitasara.

™ Moodle. URL: http://moodle.org/ (Letdltés: 2011. 05. 18.)
7 eXeLearning. URL: http://exelearning.org/wiki (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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Az eXe az eLearning XHTML editor roviditése, amely egy szerzoi kornyezet féleg
azon tanarok és oktatok szamara, akik webes tananyagot szeretnének késziteni, de nem
rendelkeznek HTML ismeretekkel a weboldalkészitéshez. Az eXe egy konnyen hasznalha-
to eszkozt ad a keziinkbe, amely lehetévé teszi professzionalis megjelenésii elektronikus
tananyagok készitését. Az eXe ugynevezett WYSIWYG (what you see is what yout get)
szerkesztO, mert a tartalmat szerkesztési idoben ugy latjuk, ahogy az a bongészében meg
fog jelenni. Az eXe elérheté Windows Xp vagy Vista, Mac OS X és Linux operacios rend-
szereken. Windows alatt elérhetd telepithetd és ugynevezett ,,Ready to Run” verzio, ez
utobbi azért hasznos, mert nincs sziikség telepitésre a hasznalathoz (ahol a telepités esetleg
le lenne tiltva), egyetlen egy fajlbal all, akar pendrive-rél is futtathatjuk.

9.13 AZ EXE MUNKATERULETE, IDEVICE ESZKOZOK

Az eXe feliilete egy meniisorbdl, egy munkateriiletbdl és egy allapotsorbdl all. A menii-
sorban talalhat6 a ,,F4jl” menii, itt van lehetdség eXe allomany megnyitasara (az eXe allo-
manyok elp kiterjesztéssel rendelkeznek), lathatjuk azokat a projekteket, melyekkel leg-
utobb dolgoztunk, itt van lehetdség az elkésziilt tananyag mentésére, exportalasara és az
aktualis allomanynak egy masikkal valo bovitésére.

Az ,,Eszk6zok” menii alatt talalhatd az ,,iDevice szerkeszté”, ezzel lehetdségiink van
sajat, felhasznalhatd eszkdz 1étrehozasara, bar az elére beépitett iDevice eszkozok kdzott
szinte az 0sszes olyan megtalalhato, amire sziikségiink lehet a tananyag elkészitéséhez. A
,,Beallitasok”-ban csak a program nyelvét allithatjuk be, illetve a ,,Képernyo frissitése”
opciodt akkor kell hasznalni, ha ugy tiinik, hogy lefagyott a program.

A ,,Stilus” alatt elére beépitett tananyagstilusok koziil valaszthatunk, amelyek a tan-
anyag 0sszes oldalan érvényben lesznek. Amennyiben rendelkeziink CSS (Cascading Style
Sheet) ismeretekkel, sajat stilust is készithetiink a tananyagunkhoz. A sajat stiluslapjainkat
tartalmazo mappat a c:\Program Files\exe\style konyvtarba kell bemasolni (Windows Xp
esetén az eXe telepitend6 valtozatat hasznalva). Ilyenkor az eXe-t ujrainditva a stilusok
kozott mar valaszthatjuk a sajat stilusunkat.

Az eXe munkateriilete 2 részbdl all, van egy oldalsav és a szerzoi (szerkesztdi) rész. Az
oldalsavban talalhat6 az n. ,,Tervezd nézet” és az iDevice eszkozlista. A tervez6 nézetben
kell kialakitani a tananyag szerkezetét (faszerkezet). A ,,Kezddoldal” elnevezésii oldal
jelenti a gyokéroldalt, ez ala hozzuk létre a tobbi oldalt. Az ,,Uj lap” gombbal a kivalasztott
oldal ala lehet 0j gyermekoldalt létrehozni. A ,,Torlés”-sel értelemszeriien a kivalasztott
oldalt tudjuk térolni, az ,,Atnevezés”-re kattintva (vagy az elemre duplan klikkelve) pedig
uj cimet adhatunk neki. Az egyes oldalakra jobb egérgombbal kattintva valaszthatjuk a
,,Csomag beszurasa” és a ,,Kicsomagolas™ opciokat. A beszurassal az adott oldal ala tudjuk
egy eXe allomany (elp) tartalmat berakni, mig a kicsomagolassal a kivalasztott oldalt és a
hozz4 tartozo aloldalakat tudjuk egy elp dllomanyba menteni. A beszaras akkor lehet hasz-
nos, ha tobben is dolgoznak a tananyag kiilonbozo részein, és a végén a részeket egyesiteni
akarjak. A tervezd nézethez tartozik még az eldreléptetd/hatraléptetd és a fel/le mozgatd
gombok. Az eldre és hatralépteté gombokkal tudjuk a kivalasztott oldalt a faszerkezetben
egy szinttel fentebb vagy lentebb rakni, a fel/le mozgaté gombokkal az oldalak sorrend;jét
tudjuk valtoztatni.
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165. kép Az eXe munkateriilete

A projekttel kapcsolatos tulajdonsagokat a szerzoi rész tetején, a ,,Tulajdonsagok” fiil
alatt allithatjuk be. A beallithato tulajdonsagokat Csomag, Metaadat és Exportalas részekre
bontottak. A csomag rész alatt a projekttel kapcsolatos altalanos informaciokat adhatjuk
meg, a projekt cimét, a tananyag ¢élofejének hatterét, a szerzét, a licenc tipusat, illetve a
»lartalomegységek” rész alatt megadhatjuk, hogy a tervez6 nézetben az egyes szinteken
mik legyenek az oldalak alapértelmezett nevei. A metaadat fiil alatt olyan informaciokat
adhatunk meg, amelyek egy késébbi keresésnél lehetnek hasznosak az LMS-ben. Ha a
metaadat mez6i nincsenek kitdltve, akkor a csomag fiilon megadott projektcim, szerzo és
leiras adatokat hasznalja metaadatként, ha a csomag cimét sem adtuk meg, akkor a fajl
nevét hasznalja. Az Exportalas fiilon azt adhatjuk meg, hogy a SCORM csomagban az
egyes oldalakhoz hozzaadja-e az El6z6/Kovetkezo hivatkozast.

Az oldalsav also részén talalhatoé az iDevice eszkozlista, ezeket hasznalhatjuk a tan-
anyagtartalom elkészitéséhez. A valaszthato eszk6zok a kdvetkezoek:

— Célok: a célok irjak le, hogy a tanulasi folyamat végére mire lesz képes a tanulo.

— Eldismeret: azt az eldzetes tudast hatarozza meg, amellyel a tanulénak rendelkeznie
kell az 0j anyag elsajatitdsahoz.

— Esettanulmany: az esettanulmany egy olyan torténet, amely oktatasi lizenetet kozvetit.
Hasznalhato egy valos helyzet bemutatasara, ahol a tanul6 a sajat tudasat és tapaszta-
latat hasznalhatja fel.
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— Java applet: Java alkalmazasokat helyezhetiink el a tananyagban. Az applet tipusanal
valaszthatjuk a GeoGebra-t (geometriai segédszoftver), amellyel lehetdség van
GeoGebra-s allomanyok hasznalatara az anyagban.

— Képgaléria: egy galériaba tobb képet tolthetiink és cimkézhetiink.

— Kiilsé weboldal: lehet6vé teszi egy kiilsé weboldal beagyazasat a tananyagba. Az igy
beagyazott weboldal mindig az aktualis allapotot tiikrozi, nem a berakas idodpontjaban
1év6 allapotot.

— Nagyit6: egy kép részeinek nagyobb méretben valdo megtekintését teszi lehetévé,
hasznos lehet térképeknél.

— Olvasnivalo: lehetévé teszi, hogy olvasnivaloval bdvitsiik ki a tananyagot, olvasasra
0sztonodzve a tanulot.

— RSS: lehet6évé teszi RSS hirforrasbol szarmazé tartalom beagyazasat a tananyagba,
viszont ez az eszkoz nem tiikrozi az RSS aktualis allapotat, gy mint a kiilsé weboldal
eszkoz.

— Reflexio: egy kérdést tesz fel a tanulonak, amin gondolkodnia kell, majd lathatja az
utmutatast.

— Szbveg: ezt hasznaljuk a legtobbszor, a tananyag 1ényegi részét a szoveg eszkoz se-
gitségével jelenitjiik meg a tananyagban. Ezt hasznaljuk akkor is, ha valamilyen mé-
diaelemet (kép, hang, video, animacio) szeretnénk berakni az anyagba.

— Tevékenység: egy feladatot vagy feladatcsoportot irhatunk le a segitségével, melyet a
tanulénak meg kell oldania.

— Wiki szdcikk: egy Wiki szocikket jelenithetiink meg segitségével a tananyagban.
— Feleletvalasztos teszt (egy jo valasz, tobb jo valasz), Igaz-Hamis kérdés, SCORM

Teszt, SzOkitoltos teszt: lehetdség van a tanuld tudasanak ellendrzésére (egy kiilon fe-
jezetben ezek ismertetésre keriilnek).

Az el6bbi eszk6zok koziil barmelyikre kattintva, az a tervezd nézetben kivalasztott ol-
dalon fog megjelenni. Egy oldalhoz természetesen tobb eszkdzt is hozza lehet adni. Min-
den eszkdzhdz tartozik egy vezérlo ikonsor, amely a szerzoi részben, az eszkoz alatt latha-
t6. Ezek miikddése minden eszkdznél megegyezik. A ,,Rendben” ikonnal tudjuk menteni
az eszkoz tartalmat, a ,,Visszavonas”-sal tudjuk visszaallitani az eszkdz korabbi allapotat,
ha esetleg modositottuk volna, a ,, Torlés”-sel tudjuk tordlni az eszkdzt az oldalrol. Ameny-
nyiben tobb eszkdz is szerepel egy oldalon, azok sorrendjét tudjuk valtoztatni a Fel/Le
nyilakkal, illetve ha rossz oldalra raktuk az adott eszkdzt, akkor az ,,Athelyezés” listabol
kivalasztva egy oldalt, atrakhatjuk azt. Miutan az eszkdz tartalmat mentettiik, utolag is
lehetséges a modositas, ilyenkor az eszkoz alatti ,,Szerkesztés™ ikonra kell kattintani, vagy
duplan klikkeliink az eszkoz tartalmara.

9.14 SZOVEGES TARTALMAK ES FORMAZASUK, HIVATKOZASOK,
CSATOLMANYOK BEILLESZTESE

A szOveg eszkoz lesz az, amellyel a legtobbet fogunk dolgozni. Ezt az eszkozt célszeri
elészor megismerni, ugyanis ezen eszkdz formazasi lehetdségei szerepelnek a tobbi esz-
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koznél is. Az eXe-ben a szOvegek formazasa nagyon hasonld a szovegszerkesztokben
megszokott formazassal. A kovetkez6 lehetoségek allnak rendelkezésiinkre:

3. tdblazat: Szovegek formazasa az eXe-ben

B torli a szerkesztémez6 tartalmat
B 7 U betiistilus beallitasa: félkovér, dolt, alahtzott
[“Fontsize— =] | betliméret és betiitipus valasztasa
! —Font family— |
A - ®7. betliszin és kitdltdszin beallitasa
®, x also, fels6 index
= = = = | igazitasok: balra, kozépre, jobbra, sorkizart
e felsorolas és szamozas, behuzas csokkentése és ndvelése
is
N7 horgony létrehozasa, a tananyag horgonnyal megjelolt részei linkek
céljaként hasznalhatok
% B3 @& vagolappal kapcsolatos miiveletek: kivagas, masolas, beillesztés
05 Ga vagolapon 1évé szoveg beillesztése egyszerli szovegként, illetve
Word-bdl masolt szoveg beillesztése. Amennyiben Word-bol maso-
lunk be szoveget, mindenképpen ezt a fajta beillesztési modot valasz-
szuk.
@ kép beillesztése
médiaallomany beillesztése: hang, vided, animaciod
N matematikai formulak, képletek beillesztése MimeTeX formaban
o vizszintes elvalaszté vonal beillesztése
A4 tablazatok beszirasa
== tablazat sor- és cellatulajdonsagainak beallitasa
Siois = sor beszurasa (folé, ala) és torlése
S A oszlop beszlrasa (elé, mogé) és torlése
5 cella felosztasa és cellak egyesitése
23 f;{,. hivatkozas beszlrasa, hivatkozas eltavolitasa
) miveletek visszavonasa, ujra alkalmazasa
Q wm 3 szimbolum beszurasa, a szovegmezé HTML kodjanak megtekintése,
a kijelolt szovegrészrol a formazas eltavolitdsa
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Hivatkozasok beillesztésére barmely olyan iDevice eszkdzben van lehetdség, melynek
van szovegszerkeszto feliilete. Kétféle hivatkozast kiillonboztetiink meg eXe-ben, a naviga-
cios hivatkozasokat és a csatolt dokumentumhivatkozasokat. A navigacios linkek vagy egy
kiils6 oldalra, vagy egy bels6 horgony altal jeldlt tartalomhoz visznek. A belsé horgonyok
vagy a tervezd nézetben szerepld oldalainkra mutatnak vagy az egyik oldalon altalunk
létrehozott horgonynal 1évé tartalomra. Nagyon fontos, hogy a belsé horgonyokhoz valo
ugras csak weboldalként torténd exportalas esetén engedélyezett, egyéb esetben (pl.
SCORM) nem fog miikddni. A csatolt dokumentumhivatkozas egy dokumentumra mutat,
amely lehet egy webkiszolgalon vagy lehet egy, a gépiinkrdl beagyazott allomany.

Hivatkozas beszurasahoz jeloljiikk ki az atalakitando szovegrészt, majd kattintsunk az
Insert/edit link gombra. A megjelend ablakban a Link URL részbe kell irnunk a hivatkozas
cimét, ha kiils6 weboldalra vagy egy webkiszolgalon 1évé dokumentumra szeretnénk hi-
vatkozni. Ha csatolt dokumentumhivatkozast szeretnénk késziteni bedgyazott dokumen-
tummal, akkor tallézas (Browse) gombra kattintva valaszthatjuk ki az allomanyt. Ebben az
esetben ez az allomany szerepelni fog az exportalt anyagban is. Amennyiben belsd naviga-
cios hivatkozast szeretnénk késziteni, pl. a tananyag egy masik oldalara, azt az Anchors
listabodl kivalasztva tehetjiik meg. Ebben a listaban szerepelni fog az aktualis oldalunk tete-
jére valo ugras lehetésége (auto top), a tervezd nézetben 1évo oldalak horgonyai illetve a
sajat horgonyaink (ha készitettiink). Ebbdl a listabdl egyet kivalasztva a horgony azonosi-
tdja meg fog jelenni a Link URL részben is, ezen ne modositsunk. A Target részben adhat-
juk meg, hogy a hivatkozas az aktualis bongészdablakban (Open in this window) vagy Uj
ablakban (_blank) nyiljon meg. A Title-nél megadhatjuk azt a szoveget, amely megjelenik,
ha az egér a hivatkozas felett van.

Amennyiben egyedi CSS osztalyt és ezzel megjelenést szeretnénk adni a hivatkozasnak,
azt a Class részben valaszthatjuk ki. Hogy ez a dolog miikddjon, egyrészt késziteniink kell
egy sajat stiluscsomagot (de atirhatjuk az eXe-be beépitett stilusokat is), ennak a
,content.css” allomanyaban szerepeltetni kell az egyedi osztalyunkat, és az eXe konyvta-
raban a ,,scripts\tinymee\jscripts\tiny mce\themes\advanced\css\editor content.css” allo-
manyba is be kell rakni ugyanezt az osztalyt, ez teszi lehetdvé, hogy a szerkesztéablakban
a Class listaban szerepeljen az osztaly.

A Popup fiilon Javascript kodot irhatunk a hivatkozashoz. Ha végeztiink a beallitasok-
kal, kattintsunk az Insert-re. A hivatkozas beallitasainak mddositasahoz jeldljiik ki a hivat-
kozast, majd kattintsunk az Insert/edit link-re. A hivatkozas eltavolitasahoz jeloljiik ki a
hivatkozast, majd kattintsunk az Unlink gombra.

9.15 KEPEK, HANGOK, VIDEOK, ANIMACIOK BEILLESZTESE A TANANYAGBA

Kép beszarasara minden olyan iDevice eszkoznél van lehetdség, ahol van szovegszer-
kesztd feliilet, ilyenkor a kép beszurasa (Insert/edit image) ikont hasznaljuk. Az eXe-ben
jpg, jpeg, gif vagy png képeket hasznalhatunk, beillesztésnél két lehetdségiink van:

1. Egy hivatkozast hasznalunk egy olyan képre, amely egy webkiszolgalon van. Eb-

ben az esetben a kép hivatkozasat kell bemasolni az Image URL mezdébe, majd ha
Entert {itiink, vagy a kovetkez6 mezore ugrunk, akkor a Preview ablakban megje-
lenik a kép. Ennek a mddszernek az elénye, hogy az eXe projekt és az exportalt
tananyag mérete kisebb lesz, mert a képet nem rakja bele a projektallomanyba és
az exportalt anyagba, viszont a kép megjelenités¢hez halozati kapcsolat sziikséges.
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2. A sajat géplnkrdl agyazunk be egy képallomanyt, ilyenkor az Image URL utani
Browse (tall6zas) gombot hasznaljuk a kép kivalasztasara. Azt az elérési utat, amit
ezutan az Image URL-ben latunk, ne modositsuk. Ennek a modszernek az elénye,
hogy nem igényel a képmegjelenités halozati kapcsolatot, mert a projektallomany-
ba és az exportalt tananyagba is berakja a képet.

Az Image description mezébe irhatunk a képrol egy rovid leirast (ez lényegében a kép
HTML alt attributumanak értéke), ez akkor jelenik meg, ha valami miatt a képet nem tudja
megjeleniteni a bongészd, a Title-ben 1évo szdveg pedig akkor jelenik meg, ha az egér a
kép felett van. A Dimensions részben a képméretet lathatjuk, melyet automatikusan felis-
mer a program. Ezt megvaltoztathatjuk, a Constrain proportions bejeldlésével a méretezés
soran a képarany nem fog valtozni. A kép mérete ilyenkor valojaban nem valtozik, csak a
megjelenités soran hasznalt hely méretét valtoztatjuk, ami legtobbszor a képmindséget is
rontja. Az eredeti képméretet Uigy tudjuk visszaallitani, hogy a Dimensions mezdk értékeit
kitoroljik.

Az Appearance fiilon egyéb specialis beallitasokat tehetiink meg. Beallithatjuk a kép el-
rendezését az Alignment alatt, itt 9 lehetség van, az elsé 7 a kép adott soron beliili fliggd-
leges igazitdsat modositja, a Left-et valasztva a kép balra fog igazodni, az utana 1évé szo-
veg pedig a kép jobb oldalan fog korbefutni, a Right-ot valasztva pedig a bal oldalan. A
Vertical space—nél megadhatjuk, hogy a kép alatt illetve felett hany pixel térkdz legyen, a
Horizontal space-nél a vizszintes térkdzt adhatjuk meg. A Border alatt megadhatjuk pixel-
ben, hogy a kép koriil milyen vastag keret legyen.

A Class részben egyedi CSS osztalyt tarsithatunk a képhez pontosan gy, ahogy arrél a
hivatkozasoknal is mar volt szd6. A Style részben pedig kdzvetleniil megadhatjuk a képhez
a CSS formazast.

Ha készen vagyunk, kattintsunk az Insert gombra, és a szerkesztéfeliileten megjelenik a
kép. Az elobbi beallitasok modositasahoz a kattintsunk a képre jobb egérgombbal, és va-
lasszuk az Image properties ablakot.

Barmely szovegszerkeszto feliilet esetén nem csak képet, hanem hangot, videdt és ani-
maciodt is beszurhatunk. Ehhez valasszuk az Insert/edit embedded media ikont. A megjele-
n6 ablakban tudunk valasztani médiatipust (Type). A médiatipusokhoz tartozo kiterjeszté-
sek a kovetkezok lehetnek:

— ShockWave Flash: swf kiterjesztésti allomanyok, Flash Player plugin sziikséges a le-
jatszasukhoz.

— Quicktime: mov, qt, mpg, mpeg, mp3, mp4 kiterjesztésti allomanyok, Quicktime
Player plugin-re van sziikség.

— Windows Media: avi, wmv, wm, asf vagy asx allomanyok, Windows Media Player
plugin sziikséges hozza.

— Real Media (audio): rm, ra, ram allomanyok, Real Media plugin-re van sziikség.
—MP3: mp3 alloméanyok, Flash Player plugin sziikséges.
—FLV: flv 4lloméanyok, Flash Player plugin sziikséges.

Fontos, hogy a médiatipusok hasznalatahoz legyen elérhet plugin a Firefox-ban, hi-
szen az eXe-vel valo munka soran Firefox-ot hasznalunk. Arra is gondolni kell, hogy azo-
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kon a gépeken is legyenek elérhetdek ezek a pluginek, ahol meg fogjak jeleniteni az expor-
talt tartalmat, ezért célszerii azt valasztani, amely a legtobb gépen elérhet6. Animaciok
beillesztéséhez a ShockWave Flash, hangokhoz az MP3, videok beillesztéséhez pedig az
FLV-t szoktak alkalmazni, mert ezekhez csak Flash Player sziikséges, és ez a plugin a leg-
tobb gépen elérhetd. Ennek annyi a hatranya, hogy ha nem ilyen formaban (MP3 vagy
FLV) van a médiaallomanyunk, akkor at kell konvertalnunk.

Miutan kivalasztottuk a megfeleld tipust, kitallozzuk az allomanyt. A méretet az anima-
ciok és videok esetén be kell irnunk, nem ismeri fel automatikusan, mint a képeknél. Ha
beirtuk a méretet, és utana kipipaljuk a Constrain proportions opciot, akkor az ezutan beirt
méretek esetén meg fogja tartani az aranyt, a korabban beirt méretet alapul véve.

Minden egyes médiatipushoz tartoznak az Advanced fiilon kiilonféle beallitasi leheto-
ségek. Az animaciok esetén az Auto play fontos, ugyanis ha az animacioé nem indul el au-
tomatikusan, akkor ezt az opciot be kell jelolni. A Loop bejeldlésével az animacio a lejat-
szas végén Ujra €s Gjra el fog indulni.

Az MP3 és FLV allomanyokhoz az eXe tartalmaz egy beépitett lejatszo keretet, az MP3
allomanyoknal a méretet nem kell valtoztatni, mert az ott szerepld értékek a lejatszo keret
méretei.

Az FLV allomanyok beszirdsa utan azokat a szerkesztéfeliileten tobbnyire nem lehet
megtekinteni és lejatszani, de az exportalas utan miikddni fognak.

9.16 HANGOK, VIDEOK KONVERTALASA A MEGFELELO FORMATUMBA

A hangokat tehat célszertit MP3, a videdkat FLV formatumra alakitani, és ugy berakni
az eXe-be. Ehhez sokféle program all rendelkezésre, akar fizetds (shareware) akar ingye-
nes (freeware) verziokban gondolkodunk.

A hangok konvertalasahoz az ingyenes programok kozott egy jol hasznalhaté megoldas
a SwitchSound File Converter’, amely képes a legtobb ismert formatum (wav, mp3, wma,
ogg, flac) kozott konverzidt végezni. Telepités és inditas utdn egy egyszert feliiletet fogad,
amely egy meniisorbol, eszkdztarbol, listaablakbol és a konverzids opcidkat tartalmazo
részbdl épil fel.

73 Switch Audio File Converter Software. URL: http://www.nch.com.au/switch/ (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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166. kép A Switch Sound feliilete

Az Add File vagy az Add Folder ikonra kattintva a listaablakhoz adhatunk hangfajlokat
vagy egy mappa 0Osszes hangallomanyat. A listaablakban 1évo allomanyok lesznek konver-
talva. Alul allitsuk be, hogy hova keriiljenek a konvertalt dllomanyok (Save to folder), a
konvertalas formatumat (Output Format), illetve a konvertalas jellemz6it (Encoder
Options). Ha mindezekkel készen vagyunk, kattintsunk a Convert gombra, ¢és el is kezd6-
dik a konvertalas. Az MP3-ra val6 konvertalas beallitasainal valaszthatunk allando bitratat
(CBR), amikor a hangfajlunk végig ugyanazzal a bitrataval lesz konvertalva, vagy valaszt-
hatunk valtoz6 bitratat (VBR), amikor meg kell adni egy minimum és egy maximum érté-
ket, és ezen értékek kozott fog valtozni a bitrata. Megadhatjuk még, hogy a hangélloma-
nyunk sztereo vagy mono legyen. A beszédet tartalmazd hang konvertalasahoz elég a 96-
128 kbit, a zenét tartalmaz6 hangoknal célszerti legalabb 192 kbit-et valasztani.

A videok FLV-be konvertalasahoz az egyik legjobb megoldas, ha rendelkeziink a Flash
8-as (Macromedia Flash, 2007-t61 Adobe Flash) vagy valamely tjabb valtozataval, és
hasznaljuk a beépitett Flash Video Encoder-t, bar ez sajnos a fizetds lehetoségek koze tar-
tozik. Az ingyenes megoldasok koziil jol hasznalhato a Free FLV Converter *.

™ Free FLV Converter. URL: http://www .koyotesoft.com/ (Letdltés: 2011. 05. 18.)
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167. kép A Free FLV Converter feliilete

A program mindkét iranyba lehetdséget ad a konverziora, tehat FLV-be, illetve FLV-
bél egyéb formatumokra is konvertalhatunk, tovabba kiilonb6z6 videdbmegoszto oldalakrol
(pl. Youtube) is tudunk letdlteni a segitségével. Az FLV-be vald konvertalashoz kattint-
sunk a Konvertalas FLV-be gombra, majd a megjelend ablakban allitsuk be a paramétere-
ket, egyrészt a kimeneti utvonalat, hogy hova mentse a konvertalt allomanyt, az FLV mé-
retét, a konvertalando allomanytol nagyobb méretet nem célszer(i beallitani, ha szeretnénk
j6 mindséghi konverziot, akkor legalabb 1200-as bitstirliséget valasszunk, a hangmindséget
az el6z0 részben leirtak alapjan allitsuk be. Persze ilyenkor azt is meg kell fontolni, hogy
ha interneten szeretnénk publikalni a tananyagot, milyen savszélesség all a célkdzonség
rendelkezésére.

9.17 TESZTEK FAJTAI ES KESZITESUK AZ ELEKTRONIKUS TANANYAGHOZ

Az eXe lehetoséget ad a tananyaghoz gyakorlo tesztek készitésére is. Ezekkel a tanulo
sajat maga mérheti fel a tudasat tajékoztato jelleggel, az eredmények nem keriilnek rogzi-
tésre még akkor sem, ha a tananyagot scorm csomagként exportaltuk és LMS rendszerben
hasznaljuk. Osszesen otféle teszt érhetd el: Feleletvalasztés teszt, Feleletvalasztos teszt
(tdbb jo valasz), Igaz-hamis kérdés, SCORM teszt, Szokitoltos teszt.

A feleletvalasztos tesztnél csak egy helyes valasz van. Meg kell adnunk a kérdés szdve-
get, de képeket ¢és egyéb médiaelemeket is besziurhatunk hozza. Megadhatjuk az atmutatot
(ez opcionalis), amelyet akkor lathatunk, ha a kérdés szovege alatti kis ikonra kattintunk.
Utana kovetkeznek a beallitas/visszajelzés parok, ezek egyiitt alkotnak egy valasztasi lehe-
toséget és reflexiot. Maga a beallitas az adott valasztasi lehetdség, a visszajelzés (ez opcio-
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nalis) pedig az a tartalom, amely akkor jelenik meg, ha ezt a lehetdséget valasztjuk. A visz-
szajelzésnél magyarazatot adhatunk a tanulonak, hogy miért j6 vagy éppen nem j6 az adott
valasz. Uj beallitas/visszajelzés lehetdséget az Uj opcié hozzaadasa gombbal adhatunk a
kérdéshez. Ha hozzaadtuk a kérdéshez az Gsszes valaszlehetOséget, a helyes valaszt a beal-
litas melletti radidgombbal jeldljiik meg, egyet kotelezd megjeldlni. Ha a valaszlehetdsé-
geknél a visszajelzéshez semmit nem irtunk, akkor a megjeldlt helyes valasz alapjan kap-
juk majd a Helyes vagy a Rossz valasz feliratot. Az Uj kérdés hozzaadasa gombbal egy 1j
feleletvalasztos tesztet adhatunk ehhez a blokkhoz. Egy par teszt esetén célszeri azokat
egy blokkba rakni, sok teszt esetén viszont az iDevice eszkdzlistaban célszer(i mindig egy
Uj tesztet hozzaadni, mert egy blokkon beliili sok tesztkérdés nagyon be tudja lassitani az
eXe-t.

A tobb jo valaszos teszt annyiban kiilonbozik, hogy itt a beallitasok jobb oldalan tobb
valaszt is helyesként meg lehet jel6lni, illetve nincs minden valaszlehetéséghez visszajel-
zés, hanem csak egy van, amely az egész kérdésre vonatkozik.

Az igaz-hamis kérdés estén egy eldontendd kérdésre adhatunk igaz vagy hamis valaszt.
Szintén megadhatunk utasitast, magat a kérdést, be kell jeldlniink, hogy az allitas igaz vagy
hamis, tovabba megadhatunk visszajelzést és itmutatot.

A SCORM tesztnél tobb egy jo valaszos tesztkérdést rakhatunk egy blokkba, amelyekre
a tanulonak meg kell adni a valaszokat, és a végén egy Osszesitett értékelést kap szazalék-
ban. Megadhatjuk szazalékban a teszt elfogadasanak szintjét, bar ennek semmi kovetkez-
ménye nincsen.

A szOkitoltds teszt esetén adott egy szoveg, melybdl elrejtiink szavakat, és a tanulonak
ezeket kell begépelnie. Megadhatunk egy utasitast (magyarazatként), és a szoveget, amibol
el akarunk rejteni szavakat. Egy sz0 elrejtéséhez (vagy megjelenitéséhez) ki kell jeldlni azt,
majd a Sz6 elrejtése/megjelenitése gombra kattintani. Az elrejtett szot aldhuzassal jelzi
szerkesztés kdzben a program. Megadhatunk még 3 plusz opciot, az egyik a pontos értéke-
Iés, melyet bejelolve a program csak a pontosan egyezd szot fogadja el, a masik a
kis/nagybetiis irasmod kiilonb6zd, ilyenkor kiilonbséget tesz kis és nagybetiik kozott, illet-
ve az azonnali értékelés, amely mar gépelés kozben jelzi, hogy helyes-e a valasz.

9.18 TANANYAG EXPORTALASA

Az eXe-bdl a tananyagot exportalhatjuk SCORM 1.2-es csomagként, IMS tartalom-
csomagként, weboldalként, szoveges fajlként és iPod Notes formaban.

A SCORM exportalas soran egy zip allomanyt kapunk, amely tartalmazza a tananyag-
hoz tartozo Osszes allomanyt, képeket, médiaelemeket és egyéb, az LMS szamara sziiksé-
ges fajlokat.

A weboldalként valod exportalas akkor hasznos, ha nem LMS rendszerben szeretnénk
publikdlni az elektronikus tananyagot. A weboldalként valé exportalasnal valaszthatjuk a
,»Konyvtarba rendezve” és a ,,Zip allomany” opciokat, elobbinél egy konyvtarba rakja az
Osszes allomanyt, és az ,,index.html”-t megnyitva a bongészében tudjuk megnézni a tan-
anyagot, a zip-nél egy tomoritett allomanyba rakja az allomanyokat. Hasznos lehet még az
exportalasnal az ,,Egyetlen oldal” lehetdség, ilyenkor egy Osszefiiggd XHTML oldalon,
mendistruktara nélkiil kapjuk meg a tartalmat, ez nyomtatasnal lehet jo megoldas.

Lehetdség van még ,,Szoveges fajlként” is exportalni, ebben az esetben egy txt allo-
manyban formazas nélkiil kapjuk meg az eXe dllomany szdveges tartalmat.
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9.19 AZ EXE HASZNALATAVAL KAPCSOLATOS TRUKKOK, LEHETOSEGEK

Némely esetben sziikség lehet ra, hogy YouTube videdkat helyezziink el a tananyagban.
Ebben az esetben sziikség van az adott YouTube vided6 URL-jére. Ezt vagy a bongészo
cimsorabol, vagy a video alatt a ,,Megosztas” gombra kattintva megjelend ablakbdl masol-
hatjuk ki. A video beillesztéséhez kattintsunk az eXe szoveg egységén beliill a média be-
szurasa (Insert media) ikonra. A megjelend ablakban a Type alatt nem fontos kivalasztani
médiatipust, automatikusan SWF tipusnak fogja felismerni a program. A linket egyszeriien
csak berakjuk a File/URL mezo6be, majd egy Entert iitve megjelenik a vided az ablakban, a
hozza tartozo lejatszo kerettel, és a méretet is felismerve. Ezek utan mar csak az Insert-re
kell kattintani, és be is rakja a videot a szerkesztofeliiletre.

Amennyiben ppt vagy pdf dokumentumokat szeretnénk a tananyagunkban kozzétenni,
hasznalhatjuk a Scribd” oldalt, mely alkalmas arra, hogy ppt és pdf dokumentumokat fel-
toltsiink, és azokat egy lejatszo keretben megnézziik. Lehetdség van arra, hogy ezeket a
dokumentumokat a lejatszo kerettel egyiitt beagyazzuk az eXe tananyagba. A Scribd olda-
lan egy tetszbleges dokumentumot kivalasztva az oldalsavban kattintsunk az ,,Embed”
linkre, majd a megjelend ablakban a ,,Standard HTML” felirat alatti savban 1évé HTML
kodra lesz sziikségiink. Menjiink az eXe szoveg egységébe, és valasszuk a HTML ikont,
majd rakjuk be a vagolapon 1évé HTML kodot és kattintsunk az Update-re, ezutan a szer-
kesztofeliileten meg fog jelenni a dokumentum.

Weboldalként torténd exportalas esetén lehet6ség van arra, hogy belsd hivatkozasokat
helyezziink el a tananyagban. Ilyen bels6 hivatkozasokat az eXe automatikusan general a
tervezo nézetben kialakitott meniipontokhoz, ezeket hasznalhatjuk a link készitésénél meg-
jelend ablakban az ,,Anchors” (horgonyok) listanal. Ahhoz, hogy a tananyag egy altalunk
megjeldlt helyére tudjunk ugrani egy link segitségével, létre kell hozni az adott helyen egy
horgonyt. Alljunk a széveg egységen beliil arra a helyre, ahova ugrani szeretnénk, és itt
valasszuk a horgony ikont (Insert/edit anchor), majd adjunk egy egyedi nevet a horgony-
nak és kattintsunk az Insert-re. A horgony jel csak a szerkesztdfeliileten fog latszodni.
Hogy ehhez a horgonyhoz linket tudjunk késziteni, elobb a szoveg egységet mentsiik el a
zold pipara kattintva, hogy a horgony bekeriiljon a valaszthato listaba. Ezutan valasszuk
ujra szerkesztésre a szoveg egységet, €s ilyenkor mar az Anchors listaban a link 1étrehoza-
sanal valaszthato az altalunk létrehozott horgony.

Amennyiben elektronikus tananyagok SCORM szabvany szerinti eldallitasara van
szlikségiink, az egyik legkényelmesebb megoldas az eXe eLearning editor. Vannak még
alternativak, pl. a Reload Editor”® vagy a deltalearn SCORM Editor”, de talan az eXe a
legatlathatobb, leggyorsabban elsajatithato szerkesztofeliilet.

9.20 ONELLENORZO KERDESEK
1. Miért van sziikség a képzési modszerek megujitasara?

2. Mi a kiilonbség az e-learning és a blended-learning kozott?
3. Ertelmezze az LMS roviditést!

7 Scribd. URL: http://www.scribd.com/ (Letéltés: 2011. 05. 18.)
76 Reload editor. URL: http://www.reload.ac.uk/new/editor.html (Letdltés: 2011. 05. 18.)
"7 SCORM editor. URL: http://www.deltalearn.com/ (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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Melyek a legfontosabb DC elemek?

Mi a szabvanyok alkalmazasanak elénye?

Milyen részekbdl all az eXe munkateriilete és ezek mire szolgalnak?
Milyen formatumi médiaclemek beszirasara van lehet6ség?

Milyen tesztek hasznalhatok eXe-ben?

Milyen forméaban tudjuk exportalni az elkésziilt tananyagot?

e A

10. Hogyan lehet a tananyagban létrehozni bels6 hivatkozasokat?
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