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7. WEBLAPSZERKESZTES

7.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

A lecke célja, hogy a kdnyvtaros megismerje a weblapszerkesztés alapjait, elsésorban a
statikus weboldalak készitését, ismerteti azok megvalositasahoz tartozo bevett megoldaso-
kat és a leglényegesebb mozzanatokat. Egy rovid elméleti alapozas utan gyakorlati példa-
kon keresztiil ismerteti meg a konyvtaros hallgatdt a weblapkészités folyamataval (a terve-
z&st0l a megvalositasig), amelyben a Dreamweaver program lesz a segitségiinkre, amely
napjaink egyik legnépszeriibb vizualis szerkesztéfeliilete, HTML kod ismerete nélkiil teszi
lehetévé weboldalak készitését. A Dreamweaver szamos olyan szolgaltatassal rendelkezik,
amelyek hasznalata nagyban megkonnyiti a felhasznald munkajat, ezek ismerete napjaink-
ban rendkiviil j6 szolgalatot tesz a gyors és egyszerii weblapkészitésben.

Tartalom:

— A weblapszerkesztés alapjai

—  Egy oldal megtervezése

—  Bevezetés a Dreamweaver-be

— A Dreamweaver alapmiiveletei

—  Vizualis segédeszkdzok

—  Szajtok kezelése

—  Weboldal készitése Dreamweaver segitségével

7.2 A WEBLAPSZERKESZTES ALAPJAI

7.2.1 Bongészokrol

Ahhoz, hogy weblapszerkesztésrol beszélhessiink, tudnunk kell mi az a weblap. A web-
lap egy olyan fogalom, amirdl napjainkban szinte mindenki tudja, hogy mit jelent, azonban
mikor adni kell ra egy meghatarozast, akkor mar gondban lennénk. A kovetkezd meghata-
rozast a W3C™ szervezet fogalmazta meg>':

Egy vagy tobb webes forrasbél szirmazé informacidok osszessége,
amelyet egyideji feldolgozasra szannak, és egy egyszeri URI hatiaroz
meg. Jobban mondva, egy weblap egy webes forras, amely tovabbi
webes forrasokat foglalhat magaba egyetlen kozos egységként valo
feldolgozasra, és azon egyediili webes forras URI-je hivatkozik ra,
amely nem foglaltatik benne.

Ez a meghatarozas kicsit bonyolultnak tinik, és még az URI roviditést sem ismerjiik.
Az URI az Uniform Resource Identifier roviditése, ami egységes eréforrds azonositot je-

%0 W3C: World Wide Web Consortium (http://www.w3.org/) — webes szabvanyokkal foglalkozo szervezet,
alapitoja Tim Berners-Lee.
3! Weblap. URL.: http://hu.wikipedia.org/wiki/Weblap (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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lent, URI-val barmilyen webes eréforras elérhetdségét meg tudjuk adni. Az URI-nak egy
valtozataval, az URL*-lel késébb még foglalkozunk.
Most mar hogy tudjuk mi az a weblap, tudunk meghatarozast adni a bongészore is.

Bongészonek nevezziik azokat a programokat, amelyekkel az in-
terneten talialhaté tartalmakat megtekinthetjiik, vagy egyéb internetes
szolgaltatast tudunk igénybe venni a segitségiikkel.

A bongészoknek 2 nagy csoportjat kiilonboztetjiik meg:
— karakteres
— grafikus

A karakteres bongészok karakteres feliileten futnak, ebbdl addédoan grafikus tartalmak
megjelenitésére nem képesek. Tobbnyire HTML> és XML tartalmat tudnak kezelni. A
nem latok vagy gyengén latok kdrében szoktak hasznalni, ugyanis a felolvasé program az
ilyen bongészokkel jol egyiitt tud mitkddni. Karakteres bongészok a w3m, Links, ELinks.

A grafikus bongész6k képesek arra, hogy szinte barmilyen multimédias tartalmat meg-
jelenitsenek. Ezen képességeit kiillonbozo pluginek segitségével lehet boviteni. Népszeri
grafikus bongészok: Mozilla Firefox, Google Chrome, Internet Explorer, Opera, Safari.

A bongész6k a HTTP™ protokollt hasznaljdk a weboldalak megjelenitéséhez, emellett
még egyéb protokollokat is tamogatnak, pl. a HTTPS -t és az FTP”-t. A weblapokhoz
tartoz6 formatum a HTML, azonban a bongészok emellett még képesek kezelni a kiilonbo-
706 képformatumokat is (pl. JPG, GIF, PNG), tovabba a hangokat, mozgoképeket és anima-
ciokat.

A bongészoknél nagyon fontos a szabvanyok megfeleld tamogatasa. A korai bongé-
szO0knél erre nem figyeltek, ezért elképzelhetd volt az, hogy ugyanaz a weboldal maskép-
pen nézett ki a kiillonbdz6 bongészokben. Napjainkban erre mar probalnak odafigyelni, igy
a HTML és az XHTML™® szabvanyt valamilyen szinten minden bongész6 egységesen ke-
zeli. A szabvanyt mas tamogatott formatum esetében is kovetni kell, pl. CSS¥, XSL®, stb.

7.2.2 Kommunikacio a webszerverrel

Ahhoz, hogy a felhasznalé weboldalakat tudjon megnézni, sziikség van egy kozos sza-
balyrendszerre, ez a szabalyrendszer a HTTP. Ezt mind a felhasznalé bongészdje, mind a
kiszolgalo szamitogép webszervere (a kiszolgalon futo alkalmazas) tAmogatja.

Ahhoz, hogy a felhasznalé weboldalakat tudjon nézni a bongészében, kérés/valasz for-
maju kommunikaciora van sziikség a felhasznald szamitogépe €s a kiszolgald kozott. Eb-

>2 URL: Uniform Resource Locator

3 HTML: HyperText Markup Language — hiperszoveges jelolonyelv

> XML: Extensible Markup Language

> HTTP: HyperText Transfer Protocol — hiperszdveg atviteli protokoll

S HTTPS: HyperText Transfer Protocol Secure — titkositott HTTP protokoll
" FTP: File Transfer Protocol — fajl atviteli protokoll

¥ XHTML: eXtensible HyperText Markup Language

¥ css: Cascading Style Sheets

50 XSL: Extensible Stylesheet Language
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ben a folyamatban a felhasznald szamitogépét kliensnek, a kiszolgald szamitdogépet szer-
vernek nevezziik. Ez a folyamat Ggy néz ki, hogy a felhasznaldo begépel egy webcimet
(URL) a bongész6 cimsoraba, majd ez a weblap kérés tovabbitodik a megfeleld kiszolga-
lonak. Ez persze nem ilyen egyszerii. Ha pl. a felhasznalo begépeli a
http://www.ektf.hu/konyvtar cimet, akkor egy DNS® kiszolgalé meghatarozza az URL-hez
tartozo kiszolgald IP* cimét, majd ezt a cimet visszakiildi a kliensnek. A DNS kiszolgalot
ugy lehet elképzelni, hogy tartalmaz egy tablazatot, amelyben minden, az internetre csatla-
koztatott szamitogép névéhez tartozik egy IP cim. Ezutan a kliens bongészdje a DNS-t6l
kapott [P cim alapjan elkiildi a kérést a webszervernek. A webszerver feldolgozza a kérést,
ha ,,megtalalja a hivatkozott weboldalt”, akkor visszakiildi a kliensnek, ha nem, akkor egy
ugynevezett HTTP hibat kap a bongész6. Hogy ,,megtalalja a hivatkozott weboldalt” ugy
kell érteni, hogy a szerveren is van egy allomanyrendszer, és ha nem létezd allomanyra
hivatkozunk, akkor azt nyilvan nem talalja meg a szerver.

7.2.3 Tartalom tipusok

A weboldalakat két nagy csoportba tudjuk sorolni:
— statikus oldalak
— dinamikus oldalak

A statikus oldalak azok, melyek tartalma sosem valtozik. Ezek az oldalak tobbnyire
egyszerl informaciokozlé oldalak, melyeket a készitdjiik elhelyez a szerveren, és minden
lekérés alkalmaval ugyanabban a formaban kapja meg a kliens, a szerver egyszeriien csak
tovabbitja az allomany tartalmat. Az ilyen oldalak elénye, hogy gyorsan elkészithetoek,
nincs sziikség hozza kiilon szoftverekre, nem igényelnek adatbazist vagy valamilyen szer-
ver oldali szkriptnyelvet. Az ilyen oldalak kiterjesztése legtobbszor html.

A dinamikus oldalak tartalma ezzel szemben nem alland6, hanem minden lekérés al-
kalmaval valtozhat, attol fiiggden, hogy a felhasznalo ,,mit csinal” a weboldalon. Az ilyen
oldalak mogott altalaban egy adatbazis all €s sziikséges hozza valamilyen szerver oldali
szkriptnyelv. Ilyen dinamikus oldalak jellemzden a blogok, a féorumok és az dsszes olyan
oldal, amelynél valamilyen feltételtdl fiiggben mas tartalmat kell megjeleniteni. Ezeknek a
dinamikus weboldalaknak altalaban php, jsp, asp a kiterjesztése, nem pedig html.

7.2.4 Webes szabvanyok

A szabvanyok tamogatasat nem csak a bongészoknek, hanem a weboldalak készitdinek
is figyelembe kell venniiik. Ez azért fontos, hogy a bongészok helyesen jelenitsék meg az
oldalunkat, illetve ha nem figyelnénk a szabvanyra, akkor elképzelhetd az, hogy a webol-
dal készitésekor elérhetd bongészdverziokban jol jelenik meg az oldal, de egy Gjabb verzi-
oban mar rosszul fog megjelenni.

A HTML ma mar elavultnak tekintheto, helyette az XHTML-t hasznaljak. Az XHTML-
nek tobb valtozata van, Dreamweaver-ben be lehet 4llitani a weboldal tulajdonsagainal.

5! DNS: Domain Name System
52 1P: Internet Protocol
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Ezen kiviil szamunkra még a CSS lesz fontos, ugyanis az XHTML lesz felel6s a webolda-
lunk tartalmaért, a CSS pedig a megjelenésért.

Jelen esetben szerencsénk van, hiszen mi a Dreamweaver-rel majd tgynevezett Design
nézetben fogunk dolgozni, és ilyenkor szabvanyos oldalt tudunk késziteni.

Léteznek tgynevezett validatorok, melyekkel meg tudjuk nézni, hogy szabvanyos-e az
altalunk készitett weboldalnak a HTML és a CSS része.

HTML validator: http://validator.w3.org/

CSS validator: http://jigsaw.w3.org/css-validator/

7.3 EGY OLDAL MEGTERVEZESE

A weboldal megtervezésénél tudni kell, hogy kinek késziil az oldal, ennek megfelelden
a grafika és a szOveg mennyiségére figyelni kell. Fontos a navigacids elemek szerkezete és
tipusa, a szoveges tartalom olvashatosaga.

A kezddoldalra vonatkozoan a kdvetkezd elveket szokas betartani:

— A tartalom legyen atlathato, az oldal Iényeges részei legyenek gyorsan elérhetek.

— Meg kell talalni a kezdGoldalon az egyensulyt, hogy melyek azok a 1ényeges informa-
ciok, amelyeket célszerii rajta elhelyezni. Ezt a feladatot érdemes az oldal készitésé-
nek végére hagyni, mert ekkor mar jobban tudjuk stlyozni az informaciokat, hogy
melyek lényegesek. A masik lehetdség, hogy a kezddoldalon a folyamatosan frissiild
informaciok vagy hirek vannak, de ez inkabb a dinamikus oldalakra jellemzo.

A navigaciora vonatkoz6 megfontolasok:

— Fontos, hogy a meniiszerkezet logikusan fel legyen épitve, az egymashoz ktodo egy-
ségek egy helyen legyenek. Ilyen esetben szoktak almeniiket is alkalmazni. J6 megol-
das, ha az almeniit csak akkor jelenitjilk meg az oldalon, ha a felhasznalo a ,,sziild
mentiipontra” kattintott.

— Lényeges, hogy a latogato tudja hol jar éppen az oldalon. Szoktak azt a megoldast al-
kalmazni, hogy az aktualis oldalhoz tartozé meniipont mas formazast, mint a tobbi.

— Amennyiben mar megvan a f6 navigacios szerkezet, el kell gondolkodni azon, hogy
egy-egy aloldalon mennyi a tartalom. Sok tartalom esetén célszerii blokkokra bontani
az aloldalt, és linkekkel biztositani, hogy egy adott részhez ugorjon a felhasznalo,
mert senki sem szereti, ha egy terjedelmes oldalon sokat kell goérgetni, hogy megtalal-
juk a keresett szovegrészt.

Az oldal elrendezésével kapcsolatos megfontolasok:

— Az egyik dolog, amit el kell donteni, hogy az oldalunk nyul6 vagy fix elrendezésti le-
gyen. Nyulo elrendezés esetén a weboldalunk vizszintesen kitolti a bongészénket tel-
jes szélességben. Ennek a modszernek az a hatranya, hogy ha til széles vagy tul kes-
keny az oldal, akkor nehéz olvasni a széles illetve keskeny sorokat. A fix
elrendezésnél konnyen tudunk tervezni, ugyanis az oldal szélessége allando. Ilyenkor
gondolni kell azokra a felhasznaldkra is, akik kis felbontassal nézik az oldalt.

— Fontos, hogy milyen mddszerrel fogjuk felépiteni az oldalt. Harom lehetdség koziil
vélaszthatunk, keret, tdblazat vagy CSS alapt oldalfelépités. Ezek koziil a keretes fel-
¢épitést nem érdemes valasztani, mara mar teljesen elavult modszernek szamit. A tab-
lazatok hasznalata azt jelenti, hogy az oldalt felosztjuk sorokra ¢és oszlopokra, igy az
oldal egyes részeit celladkhoz rendeljiik, igy tudjuk poziciondlni a tartalmat. Ezt a
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modszert is mar csak ritkan alkalmazzak. Ennek részben az az oka, hogy Gsszetettebb
oldal esetén elég bonyolultta valik az oldalt tartalmazo6 tablazat. Napjainkban mar a
CSS alapu oldalkialakitast szoktak hasznalni. Akik most kezdik el a webfejlesztést,
azoknak kicsit problémasabb lehet ez a mdodszer a CSS tulajdonsagainak megismerése
miatt, de érdemes raszanni az energiat.

— Az oldal tetején szokas elhelyezni a fejlécet, ahol tobbnyire a logo, az oldal cime és
keresGsav talalhato, bar ez utobbinak statikus oldalak esetén nincs jelentdsége. Az ol-
dalhoz tobbnyire tartozik egy vagy tobb meniisav is, ez a valasztott navigacios szer-
kezettdl fligg. Lehet, hogy egy vizszintes meniisor van a fejléc alatt vagy felett, vagy
az oldalsavban van a menii, esetleg mindkét helyen szerepel. At kell gondolni milyen
jellegii felépités lesz a legmegfelelébb majd a tartalomnak. Vagy egyben van az egész
tartalmi rész vagy hasabokra bontva. Az oldal aljan tobbnyire a labléc szerepel, amely
kiegészito informaciokat tartalmaz, pl. az oldal készitdjérol.

— Fontos a cimsorok logikus hasznalata, hogy a fécimeket és alcimeket meg tudja kii-
16nbdztetni a latogatod
Egyéb tanacsok weboldalak készitésénél:

— Kertiljiik a tal sok reklam alkalmazasat, ezzel oldalunk nem kelti egy profi weboldal
latszatat.

— Nem célszerli animaciot szoveg mellett elhelyezni, ugyanis a széveg olvasasa kozben
elterelheti a figyelmet.

— Fontos a megfeleld betliméret kivalasztasa, ne hasznaljunk olyan betiitipust, ami val6-
szinlileg nincs meg a felhasznal6 gépén.

— Probaljuk elkeriilni a Flash introk hasznalatat, mert a felhasznalét zavarhatja, ha min-
dig meg kell néznie az intrét, vagy adjunk lehetéséget a kihagyasara.

— Célszerli az oldalon talalhato linkeket a latogatok szamara megkiilonbdztetni aszerint,
hogy azok az oldal egy belsé tartalmara vagy mas oldalra mutatnak.

7.4 BEVEZETES A DREAMWEAVER-BE

7.4.1 Roviden a Dreamweaver-rol

A Dreamweaver egy kiterjedt funkcionalitassal rendelkez0, Osszetett fejlesztdi kdrnye-
zet. A program 1997-ben jelent meg, akkor még a Macromedia cég kiadasaban, azonban
2005-ben felvasarolta az Adobe. Kedvelt szolgaltatasa a WYSIWYG (what you see is what
you get) szerkeszt6, amellyel HTML kod ismerete nélkiil készithetiink weboldalakat. Ré-
gebben sokan kritizaltak a programot, hogy nem készit szabvanyos kodot és felesleges
részeket rak a generalt kodba, napjainkra azonban ez mar sokat valtozott. A Dreamweaver
rendkiviil népszerti jol hasznalhatd szolgaltatasai miatt, tartalmaz CSS szerkeszt6t, FTP
klienst, amellyel lehetdség van a tavoli tarhelyhez vald csatlakozashoz, igy egy pillanat
alatt feltolthetjiik ra allomanyainkat. A CS3-as verziotol kezdve megtalalhato benne az Gn.
Spry keretrendszer, amellyel konnyedén elhelyezhetiink az oldalon modern vizualis ele-
meket, pl. lenyild6 meniiket vagy lapozhato tartalmat. Természetesen a Dreamweaver a
WYSIWYG moéd mellett lehetdséget ad a kod kozvetlen szerkesztésére is, ehhez biztosit
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kodkiegészitést ¢és szintaxiskiemelést is. Jelenleg a Dreamweaver mar a CS5-0s verzional

tart, mi a CS3 verzidval foglalkozunk.
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137. kép A Dreamweaver feliilete

7.4.2 A program felhasznaldi feliilete, meniisor, eszkoztarak

A program betoltésekor az inditoképerny6 fogad. A képerny6 3 hasabra van osztva:

— Open a Recent Item: itt lathatjuk az utoljara szerkesztett dokumentumokat, az Open
gombra kattintva tetszéleges dokumentumot megnyithatunk.

— Create New: 0j dokumentumot hozhatunk 1étre, a Dreamweaver Site opciora kattintva

pedig egy uj szajt beallitasait adhatjuk meg, errdl lesz még sz6 bévebben a Szajtok
kezelése fejezetben, ez egy nagyon hasznos opcio.

— Create From Samples: itt elére beallitott mintak alapjan készithetiink weboldalt. Er-
demes ezeket megnézni, mieldtt elkezdenénk a nullarol felépiteni az oldalt, hatha itt is
van olyan oldal, amilyet szeretnénk késziteni.

Hozzunk 1étre egy uj HTML dokumentumot a Create New alatt a HTML-re kattintva. A
Dreamweavernek 3 beépitett munkakdrnyezete van, a Designer, a Coder és a Dual Screen.
Alapértelmezésben a Designer az aktiv, mi is ezt fogjuk majd hasznalni, de lehet valtani a
Window/Workspace Layout meniiben. A munkakdrnyezetnek 5 jol elkiilonithetd része van.

A meniisor a képernyo tetején helyezkedik el. Logikus csoportokba rendezve megtalal-
hatjuk a Dreamweaver 0sszes funkciojat.

Az eszkoOztar a meniisor alatt van, itt csoportokba rendezve megtalaljuk a weboldal el-
készitéséhez leggyakrabban hasznalt funkciokat. Az adott funkcié kivalasztisa utan a
sziikséges bedllitasokat parbeszédablakban megadhatjuk.
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A szerkesztofeliilet az eszkoztar alatt talalhato, ezen a feliileten végezziik el a weboldal
létrehozasa soran a munka nagy részét. A szerkesztett oldalunkat haromféleképpen tudjuk
megjeleniteni:

— Code nézet: az oldal forraskodjat lathatjuk

— Design nézet: ugy lathatjuk a dokumentumot, ahogy az a bongészében is meg fog je-
lenni. WYSIWYG szerkesztéskor ezt a nézetet hasznaljuk.

— Split nézet: ez egy olyan osztott nézet, amellyel egyszerre lathatjuk a code és a design
nézetet.

A nézetvaltdé gombok felett lathatjuk az éppen megnyitott dokumentumokat. Itt adhat-
juk meg az oldal cimét, a Title rész alatt. Amit ide beirunk, az fog megjelenni a weboldal
megnyitasakor a bongészé cimsoraban. A mellette 1évo (File Management) gombbal elér-
hetjik az oldalra vonatkozé ,,szajt miiveleteket”, illetve az ettél jobbra 1évé gombbal
(Preview/Debug in browser) meg tudjuk jeleniteni a weboldalunkat a gépiinkon 1év6 bon-
gészO0k valamelyikével. Ha nem latnank itt azt a bongészot, amelyikben szeretnénk meg-
nyitni a dokumentumot, akkor ezt a listat tudjuk bdviteni az Edit Browser List alatt a +
gombra kattintva. A tobbi gombbal frissithetjiik a design nézetet (ha esetleg osztott nézet-
ben lennénk ¢és a beirt kod hatasat nem latjuk), a dokumentum megjelenitésével kapcsola-
tos beallitasokat tehetjiik meg, tovabba lehet6ség van a kod ellenérzésére. Ez utobbi is
nagyon hasznos dolog, pl. megtudhatjuk melyek azok a problémas elemek a weboldalon,
amelyek a kiillonb6z6 bongészékben mashogy jelennek meg.

A szerkesztofelillet aljan talaljuk az allapotsort. A bal oldalan van az Un. elem vagy
cimkevalaszto, amely megmutatja a HTML kodban a kurzor aktualis pozicidjanal talalhato
szovegrészletet. Ez egy nagyon hasznos dolog, ha az oldalunknak valamely elemét ki sze-
retnénk jeldlni, pl. a CSS stilusok szerkesztésénél. Beallithatjuk még itt a szerkesztofeliile-
ten hasznalt eszkozt, a nagyitas mértékét, illetve lathatjuk, hogy mennyi a dokumentum
mérete €s a varhato letoltési sebessége (Edit/Preferences/Status bar).

Szamos funkcio paneleken keresztiil érhetd el, ezzel gyorsitva a munkavégzést.
Designer nézetben a szerkesztofeliilet alatt és jobb oldalan talalunk paneleket.

— Alul a Properties és a Results panelek lathatoak.

— A Properties un. kornyezetfliggd panel, ami azt jelenti, hogy attol fliggden valtozik a
tartalma, hogy éppen mi a kivalasztott elem. Mas lathato rajta pl. egy tablazat és mas
egy kép kivalasztasakor, értelemszeriien mindig az adott elemre vonatkozo beallita-
sokat tehetjiik meg. Ez egy nagyon hasznos funkcio.

— A Results panelen a keresés eredményeit lathatjuk, de talalhatoak itt referencia anya-
gok, pl. HTML-hez, CSS-hez, itt lathatjuk pl. a dokumentum ellenérzésének eredmé-
nyét is, vagy megnézhetjiik, hogy a szajtunkon vannak-e ,,torétt” linkek, ahol nincs
meg a hivatkozott allomany.

— A jobb oldalon taladlhaté a CSS panelen a CSS Styles és AP elements (Absolute
Position) fiil, ahol a szajthoz tartozo stilusokat illetve fixen pozicionalt elemeket ke-
zelhetjiik.

— Az Application panelen a szerver oldali alkalmazasokhoz tartozo funkciokat érhetjiik
el, ennek dinamikus oldalaknal van jelentdsége.
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— A Tag Inspector panelen a kivalasztott elem tulajdonsagait (Attributes) allithatjuk be
vagy irhatunk hozza Javascript kodot (Behaviors), de ez utobbival nem fogunk fog-
lalkozni.

— A Files panel olyan, mint egy fajlkezeld. Itt érhetjiik el a szamitogépen tarolt alloma-
nyainkat, illetve itt tudjuk kezelni a szajtunk tartalmat, allomanyokat tudunk feltdlteni
a tavoli kiszolgaldra, ahol majd a weboldalunk lesz. Az Assets fulon lathatjuk a
szajtunkon el6forduld képeket, videokat, animaciokat. A Snippets fiil azoknak nyujt
segitséget, akik kod nézetben dolgoznak, itt ugyanis rovid kodrészleteket lehet az ol-
dalra beilleszteni.

Ahhoz, hogy ki tudjuk alakitani a szamunkra megfelelé6 munkakornyezetet, sziikség le-
het a panelek atrendezésére. Minden panel megfoghatdo a neve melletti kis fliggbleges
pontsornal, és oda huzhatjuk, ahova szeretnénk. Ha nem tetszik egy panel neve, akkor at-
nevezhetjiik, ha jobb egérgombbal kattintunk ra, és a Rename panel group-ot valasztjuk.
Ha kialakitottuk a szamunkra legmegfelelébb elrendezést, akkor ezt elmenthetjiik a
Window/Workspace Layout/Save Current alatt, és késobb ezt barmikor hasznalhatjuk. Ez
akkor lehet hasznos, ha esetleg mas is hasznalja a gépen a Dreamweavert.

7.5 A DREAMWEAVER ALAPMUVELETEI

7.5.1 Miiveletek dokumentumokkal

Uj dokumentum létrehozasahoz valasszuk a File/New meniipontot (vagy CTRL+N). A
megjelend ablak bal oldalan kategoridkba szedve lathatjuk a valaszthat6 dokumentumfaj-
takat, a kozépso részben valaszthatjuk ki a hasznalni kivant technoldgiat, a jobb oldalon
pedig az oldal szerkezetét vagy sablont valaszthatunk.

A Blank Page oldalon valaszthatunk kliens és szerver oldali technologiak koziil, illetve
valaszthatunk hozza oldalszerkezetet (Layout), lehet meghatarozott oszlopszélességii (Fi-
xed Column), rugalmas oszlopszélességli (Elastic Column — az oszlop szélessége a szoveg
méretével egylitt valtozik, de a bongészotdl fiiggetlen), folyékony oszlopszélességil (Liquid
Column — bongészoablak szélességétol fligg) vagy hibrid oszlopos (Hybrid Column — az
oszlop szélessége a fenti 3 kategoria koziil keriilhet ki).

Ha valasztottunk technologiat (pl. HTML) és oldalszerkezetet, akkor mar csak annyi a
teendd, hogy valasszuk ki a DocType alatt, hogy milyen szabvany szerint késziiljon el az
oldal, HTML oldal esetében az XHTML 1.0 Transitional-t szokas valasztani. A Layout
CSS-nél valaszthatjuk az Add to Head opciot, ami azt jelenti, hogy a HTML-be rakja a
CSS leirast, a Create New File-t valasztva a CSS-t Uj allomanyban helyezhetjiik el (ha
esetleg mas oldalnal is sziikség lenne rd), illetve a Link to Existing File alatt 1étezd CSS-t
csatolhatunk a HTML allomanyhoz, amit alatta az Attach CSS file részben tehetlink meg a
kis lanc ikonnal. Ha ezekkel megvagyunk, akkor kattintsunk a Create gombra.

Mar a munka elején célszerli elmenteni a dokumentumot, ugyanis ha pl. képet rakunk a
dokumentumba, a programnak tudnia kell, hogy a kép hol helyezkedik el a dokumentum-
hoz képest. A mentéshez valasszuk a File/Save parancsot (vagy CTRL+S). A mentésnél az
alapértelmezett hely a Files panelnél bedllitott szajt helye lesz (szajtok definidlasarol keé-
s6bb még lesz sz0). A mentésnél arra kell nagyon figyelni, hogy fajlneveknél (és konyvta-
raknal is) csak az angol ABC karaktereit, alahtizésjelet vagy kotojelet hasznaljunk.
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7.5.2 Oldalbeallitasok

A weboldal elkészitése el6tt célszerli megtenni néhany, az oldalra vonatkozé beallitast.
Ezeket a beallitasokat vagy a Properties panel Page Properties gombjara kattintva, vagy a
Modify/Page Properties meniit valasztva tehetjiik meg.

Az Appearance (megjelenés) kategoriaban tehetjiik meg az oldal egészére vonatkozo
beallitasokat, az alapértelmezett betlitipust, annak méretét és szinét, a hattérszint, hattérké-
pet, annak ismétlédésére vonatkozo beallitasokat és a margd mértékét.

A Links (hivatkozasok) kategoridban a hivatkozasok betiitipusat, formatumat és méretét
allithatjuk be, a hivatkozas szinét a kiilonb6z6 allapotokban. A Link color a hivatkozas
alapértelmezett szine, a Rollover links az az allapot, mikor az egér a hivatkozas felett van, a
Visited link olyan hivatkozas, amelyhez tartoz6 oldalt mar lattuk, az Active link pedig ami-
kor éppen rakattintunk egy hivatkozasra. Még be tudjuk allitani, hogy a link mikor legyen
alahuzva.

A Headings (cimsorok) kategoriaban beallithatjuk a cimsorok alapértelmezett formaza-
sat, a betiiméretet, a stilust és a szint.

A Title/Encoding alatt az oldal cimére, szabvanyara és karakterkodolasara (itt érdemes
az UTF-8-at valasztani) vonatkozo beallitasokat tehetjiikk meg.

A Tracing Image részben az oldalhoz olyan hattérképet rakhatunk be, amely csak szer-
kesztéskor latszik, ez megkonnyiti azt, hogy a grafikus altal készitett oldaltervet meg tud-
juk valositani a weboldalon, ugyanis a hattérkép segitségével konnyebb az adott pontra
pozicionalni az elemeket.
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7.5.3 Szoveg szerkesztése

A szerkesztofeliileten kozvetleniil begépelhetjiik a szoveget, de lehetéség van mas do-
kumentumbdl is a szOveges tartalmat beilleszteni az Edit/Paste paranccsal vagy a
CTRLAV billentytikombinacioval. Ilyenkor a szoveget formazatlanul viszi at, néha azon-
ban sziikség van arra, hogy egy szdveget ugyanugy formazva jelenitsiink meg az oldalon,
ahogy megkaptuk. Mi is megformazhatjuk a szoveget beillesztés utan az adott formara,
azonban egyszerbb, ha a szoveget az FEdit/Paste Special paranccsal vagy a
CTRLASHIFT+V billentylikombinacioval rakjuk be. Ilyenkor megjelenik egy ablak, ahol
kivalaszthatjuk, hogy csak a formazatlan szoveget akarjuk berakni (Text only), vagy tartsa
meg a szoveg szerkezetét, a tablazatokat, listakat, stb. (Text with structure), vagy a szoveg
szerkezete mellett vigye at az alapvetdé formazasokat is (Text with structure plus basic
formatting), illetve vigye at a szoveget az 0sszes formazassal, stilussal (Text with structure
plus full formatting). A Clean up Word paragraph spacing opcidt bejeldlve a felesleges
sorkdzoket a program eltavolitja a bekezdések koziil. A normal beillesztés modjat is at
tudjuk allitani az el6z6 4 mod valamelyikére az Edit/Preferences/Copy-Paste alatt.

Ha egy szovegrészt kijeldliink, akkor a Properties panelnél van lehetéség formazni. A
Format mezoben valaszthatunk normal bekezdés, cimsor, vagy Preformatted kozott. Az
utobbi esetén fix karakterszélességet alkalmaz, altalaban Courier betiitipust, és megtartja a
szokozoket, sortoréseket. Ha a szovegiink nem Preformatted, akkor hiaba iitiink egymas
utan tobb szokozt, akkor is csak egy fog latszodni. A Style részben a beagyazott vagy csa-
tolt CSS stiluslap stilusai koziil valaszthatunk. A CSS gombbal a CSS stilusokat kezelhet-
jik. A mellette 1évé gombbal félkovérre illetve doltté tehetlink egy szovegrészt, tovabba itt
lathato a bekezdések igazitasahoz sziikséges 4 lehetoség (balra, kdzépre, jobbra, sorkizart)
is. A kovetkezd sor elején betlitipust valaszthatunk a kijelolt szovegrészhez, itt allithatjuk a
betiiméretet és annak mértékegységét, tovabba betliszint, amit megadhatunk hexadecimalis
koddal is a szinvalasztd mellett. Az utana 1évé gombokkal készithetiink felsorolt és szamo-
zott listakat. Ha tobbszint(i listakat szeretnénk késziteni, akkor a behtizas csokkentése,
novelése (Text Outdent, Text Indent) gombokkal 1épkedhetiink a szintek kdzott. A List Item
gombra kattintva modosithatjuk a lista tipusat, stilusat, tovabba pl. megadhatjuk a szamo-
zott listaknal a szdmozas kezdoértéket.

Ha meg szeretnénk nézni az eddigi munkank eredményét, akkor mentsiik el a dokumen-
tumot, majd valasszuk a szerkesztofeliilet tetején a Preview in browser opcidt, és valasz-
szunk egy bongész6t (ha tobb is van) a listabol. Az alapértelmezett bongészével az F12
gombra kattintva tudjuk megnyitni az oldalt.

7.5.4 Linkek készitése

Webszajtunk nem csak egy, hanem tobb oldalbdl fog allni, éppen ezért az oldalak ko-
z0Otti navigaciot meg kell tudnunk valositani, amit hivatkozasokkal, vagyis linkekkel tehe-
tink meg. Link létrehozasahoz ki kell jeldlni egy szOvegrészt, ezutan valaszthatjuk a
Modify/Make link parancsot, a megjelend ablakban pedig kitallézzuk azt az allomanyt,
amelyikre szeretnénk ugrani a linkre kattintva. Ilyenkor az URL részt is kitdlti a program,
ha szeretnénk megvaltoztatni, hogy ne a dokumentumhoz, hanem a webszajt gydkeréhez
legyen relativ az URL, akkor ezt alatta megtehetjilk. A Paremeters alatt szerver oldali
program esetén paramétereket adhatunk a linkhez. Link készitésének egyszertibb modja, ha
a Properties panelen a Link sz6vegmez mellett kattintunk a mappa ikonra, ekkor az el6b-
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bi ablakhoz jutunk, vagy ha a kis célkeresztre kattintunk, és lenyomva tartjuk az egér bal
gombjat, akkor a Files panelrdl linkelhetiink be allomanyokat. A Target résznél megadhat-
juk, hogy a hivatkozott dokumentum 0j (_blank) vagy az aktualis bongészdablakban (_self)
jelenjen meg. A top és parent opcidkat keretes weboldalaknal szoktak alkalmazni. Ha
kiilsé6 weboldalt szeretnénk belinkelni, akkor a teljes hivatkozast be kell irni a link mezébe
http:// el6taggal.

Amennyiben szeretnénk a dokumentum adott pontjara ugr6 hivatkozast késziteni, ahhoz
elébb 1étre kell hozni egy ugynevezett horgonyt (Anchor) az oldalon. Ez lesz a cél, ahova
ugrani szeretnénk. Alljunk a kurzorral a dokumentumnak arra a részére, ahova szeretnénk
ugrani a linkre kattintva, és valasszuk az Insert/Named Anchor opciot, majd ide irjunk be
egy olyan azonosit6t, ami nem szerepel az oldalon mashol, itt is figyeljiink arra, hogy csak
az angol ABC karaktereit, kotojelet vagy alahtizasjelet hasznaljunk, legyen pl. az azonosi-
tonk a ,,fontos” szo. Ha ezzel készen vagyunk, akkor jeldljik ki a szovegrészt, amit szeret-
nénk hivatkozassa alakitani, és a Link szOvegmezdbe a # jel utan irjuk be a Named
Anchornal megadott azonositot, vagyis irjuk be azt, hogy ,,#fontos”. Ilyet hosszabb leira-
sok elején szoktak alkalmazni tartalomjegyzék megvaldsitasahoz.

Ha e-mail hivatkozast szeretnénk 1étrehozni, akkor a kijelolt szovegrészhez a Link me-
zObe irjuk be az e-mail cimet ,,mailto:” kezdettel, pl.: mailto:valaki@mail.hu. E-mail link
létrehozasahoz valaszthatjuk az Insert/Email Link meniit, de ugyanezt elérhetjiik az esz-
koztaron a Common fiilon is.

7.5.5 Képek hasznalata

Ha szeretnénk a HTML allomanyunkba képet rakni, akkor fontos, hogy a képallomany
a szajtunk konyvtarszerkezetén beliil legyen. Mielott elkezdjiik a szajt elkészitését, végig
kell gondolni, hogy milyen allomanyokra lesz majd sziikség, és azokat valamilyen rende-
zett modon, konyvtarakban helyezziik el. Ezért célszerli a képeket egy kiilon kdnyvtarba
rakni. A weblapokon képek beszirasahoz a JPG, GIF és PNG képformatumokat szoktak
alkalmazni.

Kép beszirasahoz alljunk a dokumentumban oda a kurzorral, ahova képet szeretnénk
beszurni, majd kattintsunk az Insert/Image-re vagy valasszuk ki az eszkdztaron a Common
fiilon az Images/Image lehetOséget. Egy hasonlo ablakot fogunk kapni, mint a hivatkoza-
sok beillesztésénél, ahol ki kell tallozni a képallomanyt. Amennyiben az allomany nem a
szajton beliil helyezkedik el, a program felkinalja, hogy bemasolja nekiink a szajt gyokér-
konyvtaraba. Ha kivalasztottuk a képet, akkor a kovetkez ablakban beallithatjuk az
Alternate text-et, ez a szoveg akkor jelenik meg, ha a képet valami miatt nem tudja megje-
leniteni a bongész6, masrészt a gyengén latoknak is ezt a szoveget olvassa fel a felolvaso-
program. A Long description részben megadhatunk egy olyan weboldalt, ahol bévebb le-
irast talalunk a képen abrazoltakrol. Ezeket nem kotelezd megadni, tovabbd ez utobbi
ablak megjelenését le is tilthatjuk az Edit/Preferences/Accessibility alatt. A beszurando
képallomanyt a Files panelrdl is athuzhatjuk az egérrel.

Miutén berakta a képet a dokumentumba a Properties panelen lehet6ség van a kép ne-
vének ¢és azonositdjanak megadasara, modosithatjuk a megjelenités méretét (ilyenkor nem
a képet méretezziik, ezért torzulhat a kép), az Src a kép elérésének utja, a Link alatt a képet
hivatkozéssa alakithatjuk (ez esetben még a Target is megadhato), az Alt-nal ismét leheto-
ség van az Alternate Text megadasara, a Class-nal pedig stilust rendelhetiink a képhez. Az
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Edit-nél 1évé gombokkal szerkeszthetjiikk a képet, az Optimize alatt lehet0ség van a képen
optimalizacios beallitasokat megtenni, ezzel csokkenthetjiik a kép méretét, ebbdl adodoan
az oldalunk is hamarabb fog betoltédni. A Crop segitségével megvaghatjuk a képet, a
Brightness and Contrast alatt a kép fényerejét és kontrasztjat allithatjuk, a Sharpen alatt
pedig élesithetjiik a képet. A V Space-nél a fiiggdleges, a H Space-nél a vizszintes térkozt
allithatjuk be pixelben a kép koriil. A Border alatt a kép koriili keret vastagsagat allithatjuk
be szintén pixelben. A 3 kis igazitd ikonnal a képet tartalmazo bekezdés igazitasat allithat-
juk. Az Align-nal a kép igazitasat adhatjuk meg a szoveghez képest, az elso 8 lehetdség a
szoveghez képest fliggdlegesen allitja a kép igazitasat, a Left valasztasa esetén a kép utan
1évo tartalom a kép jobb oldalan fog elhelyezkedni, a Right-nal az utana 1évo tartalom a
kép bal oldalan fog elhelyezkedni.
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139. kép Kép tulajdonsdagai

LehetGség van arra is, hogy a képnek bizonyos részeit hivatkozassa alakitsuk, ezt kép-
térképnek (Map) nevezik. Képtérképet a képre kattintva a Properties panelen hozhatunk
létre a Map résznél. Haromféle alakzatbol keriilhetnek ki a képen ezek a teriiletek, tégla-
lapbol, ovalisbol vagy poligonbdl. Célszeri megadni a képtérkép azonositdjat, mert ha
tobb képtérképet is készitiink az oldalon, akkor meg kell dket kiilonboztetni, bar ha nem
frunk azonositot hozza, a program ad neki sajatot. Ezutan elhelyeziink a képen egy alakza-
tot, majd megadhatjuk az alakzat hivatkozdsat a Link és a Target mezOkkel, az Alt-hoz
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ismét a hivatkozast leird szoveget adhatjuk meg. Majd Gjabb alakzatokat helyezhetiink a
képre. Korszer(i weboldalak esetén azonban ilyen képtérképeket nem szoktak alkalmazni.

Az Images/Rollover Image alatt lehetGség van olyan elem készitésére, amelynél megje-
lenithetiink egy alapképet, de ha az egér az elem felett van, akkor egy masik kép jelenik
meg. Az Original Image lesz az alapkép, a Rollover Image pedig a masik kép, megadhato
az Alt text és a hivatkozas is.

7.6 VIZUALIS SEGEDESZKOZOK

A Dreamweaverben szamos vizualis segédeszkoz all rendelkezésre oldalunk elkészité-
séhez. Ilyenek a vonalzok, segédvonalak, racshalok és a tablazatok is. Ilyen a Tracing
Image is a Page Properties alatt, de arrol mar korabban volt szo.

7.6.1 Vonalzok, segédvonalak, racshalok

A vonalzo a szerkesztofeliilet fels6 és bal oldali részén jelenik meg, megkonnyiti az
elemek pozicionalasat és méretezését. Az elrejtését és megjelenitését a View/Rulers/Show
alatt tehetjiik meg, itt allithatjuk be a vonalzdé mértékegységét is. Alapértelmezésben az
origd a bal fels6 sarokban van, ezt modosithatjuk, ha az origé kis kor ikonjat megfogjuk az
egérrel, és a kivant helyre huzzuk. Ha az origd ikonjara duplan kattintunk, akkor visszaal-
lithatjuk az eredeti pozicioba.

A segédvonalak szintén a pozicionalasban segitenek (ugyanis ezekhez ,tapadnak” az
abszolut pozicionalast elemek), ezeket a vonalzokrol tudjuk az egérrel lehuzni és a kivant
pozicioba mozgatni. Ha egy segédvonalra duplan kattintunk, akkor pontosan megadhatjuk
egeret, akkor lathatjuk az oldal széleinek a segédvonalaktol valo tavolsagat. Ha elhelyeztiik
a segédvonalakat, akkor a View/Guides/Lock Guides alatt tudjuk rogziteni azokat. A vona-
lakhoz valo tapadast a View/Guides/Snap To Guides opcidval tudjuk be, illetve kikapcsol-
ni.

A racshalot a View/Grid/Show Grid alatt tudjuk be és kikapcsolni. Ugyanitt a Snap To
Grid opcioval adhatd meg, hogy az abszolut pozicionalasu elemek tapadjanak a haléhoz. A
Grid Settings alatt adhatjuk meg a halo tulajdonséagait.

7.6.2 Tablazatok

A tablazatokat a weblapkészités soran két célbol szoktak alkalmazni, egyrészt adatmeg-
jelenitésre, masrészt pedig a weboldal szerkezetének kialakitasara, bar ez utobbi napjaink-
ban mar nem annyira szokas.

Az oldalra tablazatot az Insert/Table segitségével vagy az eszkoztaron a Common fiil
alatt a Table ikonnal lehet beszurni. A megjelend ablakban megadhatjuk a tablazat sorai-
nak szamat (Rows), oszlopainak szamat (Columns), a tablazat szélességét pixelben, vagy
szazalékban, ez utdbbi estén a megadott érték azt jelenti, hogy a tdblazat a befoglald elem
belso szélességének hany szazaléka legyen. Megadhatjuk a tablazat szegélyének vastagsa-
gat (Border), a cellak belsd margdjat (Cell Padding), a cellak kozotti térkozt (Cell
spacing), a tablazat fejlécének elhelyezkedését (Header — a sorokat vagy oszlopokat meg-
nevezd cellak), megadhatjuk a tablazatfeliratot (Caption), ami a tablazaton kiviil jelenik
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meg, ennek igazitasat (Align caption), illetve a tablazat tartalmarol irhatunk egy rovid 6sz-
szegzést (Summary).

A tablazat létrehozasa utan a tablazat ki lesz jeldlve, és a Properties panelen lathatjuk a
tulajdonsagait. Amiket 1étrehozasnal megadtunk, azokat itt modosithatjuk. A teljes tablazat
kijeloléséhez a legegyszeriibb modszer, ha kattintunk a tablazat szegélyére vagy belekattin-
tunk egy cellaba, és alul az allapotsornal a cimkevalasztonal kivalasztjuk a table szoveget.
A Table Id alatt adhatunk a tablazatnak egy azonositot, amelyet hasznalhatunk CSS forma-
zashoz vagy szkriptek irasanal. Az oszlopszélesség (Clear Column Widths) és sormagassag
(Clear Row Heights) torlése gombokkal torolhetjiik a tablazatnak minden, az oszlopszéles-
ségre és sormagassagra megadott beallitasat. Tovabba a tablazat szélességére vonatkozoan
végrehajthatunk egy szazalékra (Convert Table Widths to Percent) vagy pixelre (Convert
Table Widths to Pixel) vald konvertalast. A Bg color alatt megadhatjuk a tablazat hattér-
szinét, a Bg Image alatt a hattérképet, a Brdr color alatt pedig a szegélyszint.

Az oszlopok szélességét illetve a sorok magassagat a Properties panelen a W és H érté-
keknél tudjuk megadni pixelben, de a szerkesztofeliileten az egérrel is beallithatjuk.

Ha egymas mellett 1évo cellakat szeretnénk kijeldlni, azt megtehetjiik az egér bal gomb-
janak nyomva tartasaval és huzasaval, vagy a SHIFT+egér bal gombja segitségével. Ha
nem egymas melletti cellakat szeretnénk kijeldlni, akkor hasznaljuk a CTRL+ bal egér-
gomb kombinaciot. Beallithatjuk a cellakon beliili vizszintes (Horz) igazitast, ami lehet
Left (bal — alapértelmezett), Center (kozép) vagy Right (jobb), illetve a fliggdleges igazi-
tast, ami lehet Top (feliil), Middle (k6zép — alapértelmezett), Bottom (alul), Baseline (cella
alapvonala). A No wrap opcid bejelolésével a bongészo a cellaban nem fogja megtorni a
sort. Ha a Header-t bejeloljiik, akkor a cellat fejléc (félkovér, kozépre igazitas) cellava
alakitjuk. Ha tobb cellat szeretnénk egyesiteni, akkor kijeloljiik azokat, és a Merges
selected cells gombra kattintunk a Properties panelen. Egy cella tobb sorra vagy tobb osz-
lopra val6 osztasahoz pedig nyomjuk meg a Split cell into rows or columns gombot, majd a
parbeszédablakban adjuk meg, hany sorra vagy oszlopra szeretnénk bontani.

Plusz sorok vagy oszlopok beszirasahoz valasszuk az Insert/Table Objects meniiponton
beliil a megfelelét. A viszonyitasi pont a plusz sor vagy oszlop beszirasahoz mindig az
aktiv (amelyik cellaban a kurzor van) cellat tartalmazo sor vagy oszlop. Ugyanezt megte-
hetjiik a Modify/Table/Insert Row vagy Insert Column meniipontot valasztva, vagy a tabla-
zat valamelyik cellaban jobb egérgombbal kattintva. Ilyenkor egy sort vagy egy oszlopot
szur be az aktiv cellat tartalmazoé sor vagy oszlop elé. Ha nem egy, hanem tobb sort vagy
oszlopot szeretnénk, valasszuk a Modify/Table/Insert Rows or Columns meniipontot.
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140. kép Tablazat létrehozasa

7.7 SZAJTOK KEZELESE: LOKALIS ES TAVOLI SZAJTOK LETREHOZASA

Ha egy webszajtot készitlink, akkor az valosziniileg nem egy oldalbol fog allni. Minden
oldalhoz tartozik egy fajl, és egy komplex szajt esetén, a hozza tartozo képeket és egyéb
allomanyokat beleértve maris rengeteg fajlunk van. Ezért fontos, hogy allomanyaink vala-
milyen jol szervezett rendszerben legyenek elérhetoek.

A weben elérheté minden fajl egyértelmiien azonosithaté az URL-jével. Az URL t&bb
részbdl tevodik Ossze, nézziik meg a http://www.ektf. hu/konyvtar/index.php URL részeit:

— http — protokoll leirasa a szerverrel valé kommunikaciohoz, a legtobb bongészében
elhagyhat6

—www.ektf.hu — a webkiszolgalo cime, a legtobb bongészdben elhagyhatd a www
— /konyvtar — elérési Ut a szerveren

— index.php — fajlnév és kiterjesztés

A HTML allomanyokban megadott hivatkozasokat kétféleképpen adhatjuk meg:

— abszolut hivatkozas: a fajlnak a kiszolgalo gyokérkonyvtarabol indulva a teljes elérési
utvonalat meg kell adni

—relativ hivatkozas: mindig ahhoz a dokumentumhoz képesti elérési utat kell megadni,
amiben a hivatkozast el szeretnénk helyezni
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Webszajt készitése soran bevett szokas, hogy a sajat gépiinkon taroljuk és szerkesztjiik
a fajlokat, majd ha készen vagyunk, akkor feltoltjiik a webkiszolgalora. A sajat gépiink és a
webkiszolgalo allomanyainak Osszehangolasaban segit a Site Manager, amely a Files pa-
nelrél vagy a Site menii alol érhetd el.

Szajt 1étrehozasahoz valasszuk a New Site meniipontot. A létrehozasban haladhatunk
1épésenként (Basic) vagy akar beallitascsoportonként (Advanced) is megadhatjuk a tulaj-
donsagokat. Az elsO 1épésben adjuk meg a szajt nevét és cimét (ez opcionalis). A masodik
1épésben valasszuk, hogy nem hasznalunk szerver oldali technolégiat, azt kvetden dont-
hetiink, hogy a gépiinkdn vagy a szerveren szerkesztjilkk az allomanyainkat, valasszuk az
els6t, és adjuk meg a gépen azt a helyet, ahol az allomanyokat fogjuk tarolni. Majd meg-
adhatjuk a szerverrel vald kapcsolat tipusat, ami legtobbszor FTP, ha rendelkeziink az FTP
szerverhez valo csatlakozas adataival, akkor adjuk meg itt ezeket vagy valasszuk a None-t.
M¢ég megadhatjuk azt, hogy egy vagy tobb ember fog dolgozni a szajt allomanyain. Ha
kész vagyunk, akkor az iires szajtunkat lathatjuk a Files panelen, feltéve, hogy a gépilinkon
a megadott kdnyvtar is iires volt.

A Files panelen a masodik lenyild listabol kivalaszthatjuk, hogy a sajat gépiink vagy a
webkiszolgald allomanyait akarjuk latni. A kovetkezo sorban 1évé gombok funkcioi:

— Connect: csatlakozhatunk vele a tavoli kiszolgalohoz

— Refresh: fajlok listajanak frissitése

— Get: a kijeldlt allomanyt letolthetjiik a kiszolgalorol a sajat gépiinkre

— Put: a kijelolt allomanyt feltolthetjiik a kiszolgalora

— Check In: bejelentkezhetiink a kijelolt allomany szerkesztéséhez. Ez akkor hasznos,
ha tobb ember is dolgozik a szajton, igy nem dolgozhatnak ketten ugyanazon az allo-
manyon. Ez az opcio csak akkor aktiv, ha a szajt 1étrehozasanal ezt megadtuk.

— Check Out: kijelentkezhetiink egy allomany szerkesztésérol
— Synchronize: 0sszehasonlithatjuk a sajat gépiink és a kiszolgal6 allomanyait
— Expand: egymas mellett lathatjuk a sajat gépiinkon és a kiszolgalon 1évo fajlok listajat

7.8 WEBOLDAL KESZITESE DREAMWEAVER SEGITSEGEVEL L.

Ebben a fejezetben egy gyakorlati példan keresztiil lathatjuk egy tablazat alapt webol-
dal elkészitését. (Az oldalhoz sziikséges allomanyok (képek, szoveg és mintakép) megta-
lalhatok a letoltések kozott a christmas_site.zip fajlban.) Ebben a példaban igazabol az
oldalfelépités a lényeg, a szovegek valodisagat hagyjuk figyelmen kiviil.

Készitsiink egy konyvtarat a gépiinkon, és masoljuk bele a tomdritett allomany tartal-
mat. Lesz benne egy images konyvtar, ebben az oldal felépitéséhez sziikséges képek van-
nak, és van egy gallery konyvtar, ami az oldalon levd galéria képeit tartalmazza.

A Dreamweaver-ben hozzunk létre egy 1 szajtot, valasszuk a Site/New Site meniipon-
tot. Itt valasszuk a Basic fiilet és adjuk meg a szajt nevét, legyen Christmas site, szerver
oldali technologiat nem hasznalunk, majd adjuk meg az elébb kdnyvtarat, ahol dolgozni
fogunk az oldalon, a Sharing Files alatt valasszuk a None-t. A Files panelen mar lathatjuk
a gallery és az images konyvtarat. Hozzunk 1étre egy HTML allomanyt, mentsiik el és va-
lasszuk a Design nézetet.
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Menjiink az oldal beallitasaihoz (Modify/Page Properties) €s az Appearance részben a
Page Font-ot allitsuk be Arial, Helvetica, sans-serif-re, a Background color-t allitsuk a
#f0e7ac szinkddra, a Background image legyen a bg_site.jpg, a Repeat legyen repeat-x ( a
hattérképnek csak vizszintesen kell ismétlddnie), tovabba a margé mind a 4 oldalon legyen
0 pixel. Ezeket a beallitasokat egy kis gyakorlat utan gyorsan meg tudjuk majd magunktol
is adni, hiszen a mintaképrdl ezeket le lehet nézni, bar a margokat a mintakép alapjan nem
lehet most pontosan megmondani, ezek majd csak kés6bb deriilnének ki, mikor az oldal-
felépitésért felelds tablazat nem kozvetleniil az oldal tetején lenne, ilyenkor esziinkbe jut-
na, hogy az oldal fels6 margojat allitsuk 0-ra, késdbb pedig mikor a lablécet készitenénk, a
bal és jobb oldali margot allitanank O-ra, hogy a labléc a bongészé teljes szélességében
legyen lathaté. A Title/Encoding alatt még adjuk meg az oldal cimét (Title): Merry
Christmas. A Page Properties-hez még majd visszatériink a linkek és a fejlécek beallitasa-
hoz.

home | blag | events

Merry Christmas

About This Site

AEnean Justd. Vivamus tnsbque ante eu
30N UGS BEEUMSaN, Krem 3 Ulridies
intergum, ipsum larem herdrort massa, 3
INLEroUm Ciam LeHuS I TEIUS . MABCENas BatL ast,
Consequat Bncidunt, Solicitusin vel, nterdum
nan, enas. Pellentesque rsus

Image Gallery

Lorem Ipsum Dolor

Daonec liglia. Mauns cangue
sem ac nisi. Frassent

Wl =) emperdiet venenatss diam
= et [l Nunc omo sapesn, vuiputate
M Ve, peleniesaut K, temooe
eget, ridih, Alguam vel
turpis, Cuisgue pelentesque, [Bcus eu cursus
volutpat, est dam luchus turpés, in semper
RStLis teds Bt fels. Allcgiam idtricies nisl ut
riegue. Vivamies Eacus lea, fringits maik
intergum vitag, mokastie non, quarm. Mori
M5 ante. consequat vir, suscipt eget,
accumsan at, quam, Ut et Donec sugue ante,
BIEMEN{UM In, Mmathis 3, digressim vel, sem.
Quisque eu trpls. more

Etiam Eget Est

Ebam eget est. Donec et lorem non nisl uctus
Imperier Prasels sed ibero. Sed 6t dul,
pharetra u, tempus In, plocerat ut, turpis. Danec
B51 ODIOF, PUNINAN 3T, VESUDUILM al, Mmams ac,
nEque. Fhaselius conseciatuer augue eget era
Vestibuum 3 linero. Nunc lechis. Asnean just
Vivamus tistique ante ey magna, Guisque
accurrsan, lorem a uitrices intercum, fpsum
lofem NenGrert Massa, B¢ inBroum diarm Tels i
tabus. Masceras it o, consequat tncigunt,
solickudin vel, interdum non, erod. Pellentesque
risus. Sed eros iguta, uctes commodo,
BEncum 3. uLtDr pellentesque, st Vivamus
congue, Sed enm, Dones aliquet. Praesert
hengrent, uma in vuiputate interdum, ipsumn uma

oSN B608, Bu lobartts odio justs sed maurts
Froin vest jusio, vessouun placerat, placerat
Vel, pOra sed, oo, Eiam semper justo vel sem

Copyright € Information Goes Hers

141. kép Egy tabldzat alapu weboldal

Most létrehozzuk az oldalszerkezetért felelos tablazatot. Ha megnézziik a mintaképet,
akkor lathatjuk, hogy egy olyan tablazat kell, aminek 3 sora van és 3 oszlopa a tartalmi
sorban. A labléc egy kiilon tablazat lesz, mert a 1abléc mintazata az oldal teljes szélességé-
ben jelen van, de a tartalmi rész viszont kozépre van igazitva, ezért lesz 2 tablazatunk.
Ezeket a tablazatokat létrehozhatjuk az Insert/Table alatt is, de elkészithetjiik Layout mod-
ban is. Most ez utobbit fogjuk alkalmazni. Valasszuk a View/Table Mode/Layout Mode
meniipontot, majd az eszkoztdron a Layout fiilet. Innen vélasszuk a Draw Layout Table
opciot, és készitsiink egy tablazatot. A szélességre és a magassagra nem kell figyelni, azt
késobb beallitjuk. A Properties panelen a szélesség legyen 940 pixel. Majd valasszuk a
Draw Layout Cell opciét, és készitsiik el a tablazaton beliil fejléc sort, a magassaga legyen
45 pixel, majd a logo sorat, ez 228 pixel magas, majd 3 cellat készitsiink egymas mell¢ a 3.
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sorban, ami kitdlti a teljes szélességet. Ezutan a Draw Layout Table segitségével rajzoljuk
meg a labléc tablazatat kozvetleniil az el6bbi tablazat ala, majd 1épjlink ki a Layout Mode-
bol a szerkesztofeliilet tetején 1évo exit gombbal. Latni fogjuk a 2 tablazatot, az elsének
allitsuk be a kozépre igazitast (Align — Center), a 3. sor cellainak szélességét allitsuk be
33%-ra, és az elsé cella magassagat tordljiik ki, mert itt Gigy is majd a tartalomhoz igazodik
a magassag. A labléc tablazatnal a szélesség legyen 100% és a benne 1évé cella magassaga
40 pixel.

A logo cellajanak adjuk meg a header.jpg képet hattérnek, a lablécnek pedig a
footer.jpg képet.

A kovetkez6 1épés, hogy allitsuk be a Page Properties alatt a linkekre és a fejléc ele-
mekre megadhaté formazasi beallitasokat. A Links-nél adjuk meg a Link color-nak a
#CC0000, a Rollover links-nek pedig a #FF6600 szint, és valasszuk ki az Underline style
alatt a Hide underline on rollover opciot, ekkor a link nem lesz alahuzva, ha az egér felette
van. A Headings részben a fejlécek alapértelmezett méreteit nem valtoztatjuk, a szine a
Heading 1-nél legyen #99CC33, a tartalmi rész cimsora legyen Heading 2, ennek a szine
pedig #999900.

A fejléc, vagyis a meniisor cellajaban a vizszintes igazitas (Horz) legyen Right, a fiiggo-
leges igazitas (Vert) legyen Middle. Irjuk be a 3 linket, a home, blog és events szdveget.
Jeloljiik ki 6ket egyesével, majd allitsuk be a formazasukat félkovérre, majd a Link részbe
irjunk be egy #-et, ami linkeknél az aktualis oldalra valo hivatkozast jelenti. Ilyenkor vi-
szont nem latszik a link rollover formazasa, ha szeretnénk latni, akkor kénytelenek lesziink
egy valodi URL-t beirni, pl. http://www.google.hu.

A logobhoz tartozo cellaban az igazitas legyen Center és Middle, majd irjuk be a Merry
Christmas szdveget, és a Format-nal valasszunk neki Heading 1-et.

A tartalmi részeknél, a 3 cellaba masoljuk be a szoveget a szoveg.txt fajlbol. Az egyes
egységeket helyezziik el kiilon bekezdésben (ENTER segitségével), az About This Site-
nak allitsunk be a Format alatt Heading 2-t, ugyanigy az Image Gallery esetén is. A szove-
ges részeknél megfigyelhetd a mintaban, hogy a betiiméret kisebb, mint amit a Page
Properties alatt megadtunk, és a sorok is tdvolabb vannak egymastol. Ilyen esetben célsze-
rli létrehozni egy CSS stilust, amivel majd az 6sszes ilyen szoveges egységet megformaz-
hatjuk. Nyissuk le a CSS panelt a jobb oldalon, majd menjiink a panel aljan 1évé New CSS
Rule-ra. A megjelené ablakban a Class legyen kivalasztva, a Name legyen pl. szoveg, és a
Define maradjon a This document only. A kovetkez6 ablakban megadhatjuk a stilus jellem-
z0it, itt a Type blokkban a Size-t allitsuk 14 pixelre, a Line Height (sormagassag) legyen 18
pixel, majd kattintsunk az Ok-ra. Alljunk a szerkesztofeliileten a szdveget tartalmazé be-
kezdésen beliilre, és a Properties panelen a Style alatt valasszuk a szoveg stilust. A sorma-
gassagon még allitsunk egy kicsit, menjiink a CSS panelre vissza, ott a Rules alatt lathatjuk
a dokumentumhoz eddig definialt stilusokat. Lathatjuk, hogy itt nem csak egy stilus van,
ezeket azért latjuk, mert az eddigi formazasokat (pl. az oldal hattérképének bealiltasa, stb.)
is a Dreamweaver CSS-ben rogzitette, csak eddig nem tudtunk réla. Ha szeretnénk valame-
lyik stilust modositani, akkor kattintsunk duplan a stilusra, most a szoveg-re, és a Line
height-ot allitsuk 22 pixelre.

A kovetkezd 1épés a bal oldali oszlopban a galéria elkészitése. Ehhez egy tablazatot fo-
gunk hasznalni, menjlink az Insert/Table meniipontra, a Rows 2, a Columns 3, a szélesség
100 pixel, a Border thickness 0, a Cell padding 5 pixel. Majd egyszerlien a Files panelrol
huzzuk be a képeket a megfeleld cellakba. A képeknek van egy fehér kerete is, ehhez is
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létrehozunk egy CSS stilust, mint az elébb a szdveghez. Ennek neve legyen kep, a Border
részben allitsuk be a Style-t solid-ra (sima vonalas keret), a Width-et 3 pixelre, a szint fe-
hérre. Majd kattintsunk az egyes képekre, és adjuk meg nekik a Properties panelen a Class
alatt a kep stilust.

Majd rakjuk be a 2. és 3. oszlopba is a szovegrészeket, és adjuk meg nekik a Heading 2
formatumot, illetve a szoveg stilust. Rakjuk be a packets.jpg képet a megfeleld helyre,
adjuk meg neki a kep Class-t, allitsuk az Align-t Lefi-re, és a HSpace legyen 5 pixel.

A kovetkez6 gond az, hogy az oszlopok szovegei hiaba vannak kiilon oszlopba, a cellak
kerete mellet szinte Osszeérnek, ezért a szoveg stilusnak be kell allitani a Box csoportnal
mondjuk egy 10 pixeles Padding értéket jobb oldalon, a tbbi érték marad 0. Igy mar az
oszlopok szdvegei nem érnek dssze.

Ez utan mar csak az van hatra, hogy a labléc szovegét berakjuk, és a labléc cella viz-
szintes igazitasat kozépre allitsuk.

7.9 WEBOLDAL KESZITESE DREAMWEAVER SEGITSEGEVEL I1.

Az el6z6 példaban megismerkedhettiink egy tablazat alapu oldal elkészitésével, ebben a
fejezetben egy CSS alapt oldalfelépitést fogunk megnézni. (Az oldalhoz tartozo alloma-
nyok megtalalhatok a letoltések kozott a business_site.zip fajlban.)

Business Site Title

Welcome to Business Blue SIDEBAR

LIOMEM |p3um Gal0r S AMmet, consertenssr aapiing ent. Sed wllrices rulla eget Inmor. Pragsent
TEROF e LOCEM (NS0 G0I0r ST aMet, CONSecietuer agncing et Donec PofEear indicunt
misl, Abguam nula tedus, sollcRudin in, temgus in, congue vitae, msus. Phasellus condimenbum
ocio. Etizn est ante, laorest non, tempor fringéla, pedentesgue vel, mi. Wivamus dictum, ool sed
Bitendum suscipt, metus arat molesbe arcu, ef trisbique cam lectus sed nsus. Inbeger vestibulum
MU quis enim. Phaseis ut magna. Nullam non rebn non nisl vehicuta faucibus, Donec [acus
nigh, molestin sed, fauciis sod, mperdiet of, pede. Fusce gsum quam, iobors g, moln
Frngilla, portior eget, toetar Yivamus feugist cursus ipsum

Lorem ipsim dolor it amet, consectetuer adiptsting et Sed utrices nuila eget tartor
o, | Praesent impor ieo. Lorem ipsum dolor it amet, consecteluer adipisting ext. Danec
Q\ POITOF ErEduril resl. ARGUAM NitE (Elkis, SOMETU ), LEMEUS I, CORgUE WTe,

y fieus, Phaselius condimentum odio. Etiam est ante_ isoreet non, tempar fringiia,
PEHIEAMESqUE VeI, B VAU diEtum, Onc Sed DINendum SUscR, MEtus erat Molens 3y, el
tristigue diam ectus sed risus. inleger vestioulum maurts quis enim. Phaselus ut magna,
IURSM N0 MDA KON Nis venicula T3ucs. DONeC 1CLE mioh, molestie 384, faLtbus sed,
Imperciet ef, pece. FUSCE IPSUM quam, 1000t ey, molks fringa, portinor eget, torter, Vivamus
feLigiat CUrsys ipsum

Some text here too..,

Morbé risis elt, Tedgiat non, oignissim sed, JCtus ac, omo. Maurs ipsum. Nullam dapsus. nibh
ac egesias tempus, erat erat lacinia nioh, ut fermentum pede quam quis guam. Curabdur sed
vl Fusce vasius magna eget forem solicitucin laorest. Pelientesque haoRant marl tristiqus
senecius of nofus el malesyeata fames ac hpls egestas, Donec nibn quam, waiputabe id,
fermeEnbam ut, Bncsdunt ved, orcl, Cras in libero. AEnean capibus eif. In orcl est, conseciesuer at,
Aliquam biandk, siguarm vithe, nis), Fusce vehiuly, nulla Whae egedas maths, wek lurpi tempus
et Vel mattes @51 odio vitae dul

VourCampany € Al rghts Resened

Laneits Iy Dolos

Sed UNtnces Nulla Eget Tortor
Abquam Nisla Tabus
Temgor Fringfla
inteqer Vestibulm Fhasesis
Lonéi Ipsim Dolor

Lorem ipsum Dolor

CATEGORIES

Lonem Ipsum Doios

Sed Ultrices Nula Eget Tortar
Mi:'uw Pt Tes

Tempor Fringily

Integer Viestiukim

Phaselis

Lorem psum Doloe

Lorem Ipsum Dolor

142. kép Egy CSS alapu weboldal
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Készitsiink egy konyvtarat a gépilinkdn, és masoljuk bele a tomdritett allomany tartal-
mat. A minta_oldalszerkezet.jpg képen lathatjuk az oldal felépitését, az egyes tartalmi
blokkokat, azok méretét és azonositdjat.

Hozzunk 1étre egy 0 szajtot a Site Manager-ben. Adjunk neki nevet és valasszuk ki
munkakdnyvtarként az elébb 1étrehozott konyvtarat. Hozzunk létre egy 4j HTML és CSS
allomanyt, és mentsiik el 6ket pl. index.html és style.css néven. A stilusokat célszerii kiilon
CSS allomanyban elhelyezni, mert viszonylag sok stilusunk lesz, és ha az oldal minden
egyes HTML allomanyaban elhelyeznénk a stilusokat, akkor a stilusban bekdvetkezo bar-
milyen valtozas esetén, azt mindenhol modositani kellene. A HTML allomanyhoz csatol-
juk a CSS allomanyt, hogy a HTML-ben hasznalhassuk a CSS-ben 1évé stilusokat. Men-
jink a CSS panelre, majd kattintsunk az Attach Style Sheet ikonra, tallozzuk ki a CSS
allomanyt, majd kattintsunk az OK-ra.

height: 40px
sita menu width: B38px, height: 40px

header width: 8:38px, height: B0px

width: 810px width: 226px

contant sidabar

width: BEBpx

F 3
4

footer
height: 104px

143. kép A weboldal szerkezete

A kovetkez0 1épés az oldalszerkezet kialakitdsa. Menjlink az eszkoztadron a Layout fiil-
re, és kattintsunk az Insert Div Tag gombra. Egy un. div HTML elemet hozunk létre, ilyen
div elemekbdl szoktdk felépiteni a CSS alapt oldal szerkezetét. A kovetkezoképpen kell
létrehozni az elemeket:
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— site: Insert — At insertion point, ID — site

—menu: Insert — After start of tag — site, ID — menu
— header: Insert — After tag — menu, ID — header

— content: Insert — After tag — header, ID — content

— sidebar: Insert — After tag — content, ID — sidebar
— footer: Insert — After tag — sidebar, ID — footer

Ezutan a CSS stilusokat kell elkésziteni az elobbi elemekhez. Menjiink a CSS panelhez,
kattintsunk alul a New CSS Rule-ra, valasszuk az Advanced opciot, a selector-hoz irjuk a
#site-ot, a Define in legyen a style.css. A # azért kell elé, mert a CSS-ben az azonositokra
vonatkozo stilusok neve elé ezt kell rakni.

A kovetkezoket kell beallitani:

— Width: 836px //az oldal szélessége
— Margin top: 40px // az oldal tetején 1évo helykihagyashoz

— Margin right: auto, Margin left: auto //a bal és jobb oldalon automatikusan fogja alli-
tani a margdt, igy érheto el, hogy a site div kdzépre
— Border: solid, 10px, #CCCCCC

A menu azonositdju div elemhez is hozzunk 1étre egy stilust, mint azt az eldbb is tettiik,
ennek tulajdonsagai:

— Height: 40px //a menii rész magassaga
— Text-align: center //a tartalom kozépre legyen igazitva
— Background color: #FFFFFF

A header azonositdju div elem stilusaban (#header) a kdvetkez6 tulajdonsagok vannak:
— Height: 60px

— Text-align: center

— Background image: images/header.jpg

— Background repeat: no-repeat

A content azonosit6ju div elem (#content) CSS formazasa:

— Width: 610px

— Float: left //balra ,,lebegtetjik” az elemet, ez azért sziikséges, hogy a sidebar majd a
content jobb oldalara keriiljon

— Background color: #FFFFFF
— Padding: 10px // a content elem belsé margdja

A sidebar elem (#sidebar) CSS formazasa:
— Padding: 10px
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— Background color: #F3F3F3
— Width: 186px

A sidebar-nal azért nem 226 px a szélesség, mert a sidebar elemnek van mindkét olda-
lon 10px padding-ja, és ilyenkor az elem szélességéhez hozzaadddik a bal és jobb oldali
padding, tehat ekkor az elem szélessége 246 lenne, tovabba még azt is figyelembe kell
venni, hogy a content elemnek is van 10px padding-ja mindkét oldalon, tehat ha a padding
értékeket Osszeadjuk, az mar 40px lesz, vagyis az elem szélessége 226px-40px=186px.

A footer elem (#footer) CSS formazasa:
— Clear: both

— Height: 74px

— Background image: images/footer.jpg
— Background repeat: repeat-x

— Text-align: center

— Padding-top: 30px

A Height esetében hasonld a helyzet, mint az elébb. Mivel megadtunk 30px fels6
padding értéket, ezért a 104px-bdl ez lejon, ezért kell 74px magassadgot megadni.

Ezzel készen is vagyunk az oldal szerkezetével, a kovetkezo 1€pés a menii és a tartalmi
elemek formazasa. A body-nak is készitsiink egy CSS stilust, a New CSS Rule-nal a
Selector Type legyen Tag, a Selector-nak adjuk meg a body szot:

— Font: Arial, Helvetica, sans-serif
— Font size: 14px
— Margin: 0

A meniihoz rakjuk be a 4 linket, majd hozzunk létre egy uj stilust, a New CSS Rule ab-
lakban a Selector részben adjuk meg a ,,#menu a”-t. Ez azt jelenti, hogy a menu azonosito-
val rendelkez6 elemen beliili a elemekhez, vagyis a linkekhez készitiink stilust, melynek
tulajdonsagai:

— Padding: 5px

— Background image: images/menuoff.jpg

— Border: solid, 1px, #666666

— Font weight: bold

— Font color: #666666

— Decoration: none

A kovetkez0 1épés, hogy elkészitsiik a linkekhez azt a stilust, amely akkor lesz érvény-
ben, ha az egér a link felett van, ehhez az 0j stilus készitésénél a Selector Type az Advan-
ced lesz, a Selector pedig ,.#menu a:hover”, a ,,;hover” a link azon allapotat jelzi, mikor
felette van az egér:
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— Background image: images/menuon.jpg
— Color: #FFFFFF

Ha az oldalt jelenlegi formajaban megnyitjuk a bongészoben, lathatjuk, hogy a menii-
pontok most mar mitkddnek, viszont ralognak a site elem sziirke keretére, ezért a menu
elemnek adunk 6 pixel fels6é paddingot, és emiatt a menu Height értékének 6 pixellel keve-
sebbnek kell lennie.

El kell donteniink, hogy a fejléc elemeket hol hasznaljuk és utdna megformazzuk ket.
A header-ben 1évé cim hl elemben lesz, a content elemben az alcimek h2 elemben, a
sidebar-ban 1évé cimek pedig h3 elemben lesznek. Adjunk ezeknek stilust, a New CSS
Rule-nal valasszuk a Tag-ot és a Selector-hoz irjuk be a hl-et:

— Font size: 30 pixel
— Font weight: bold
— Color: #FFFFFF
— Padding-top: 5px
— Margin: 0

A h2 elem formazasa:

— Color: #990000
A h3 elem formazasa:

— Color: #0066CC

— Font weight: normal
— Case: uppercase

— Letter spacing: 8px

A tartalmi részben (content) a Block cimii elemet gy készitjiik el, hogy berakunk egy
div elemet a Layout-on 1év6 Insert Div Tag gombbal, amelynek a class részhez megadjuk a
block nevet. Ezen a div-en beliil lesz majd egy h4 elem, amely a cimet fogja tartalmazni, és
lesz egy bekezdés (p), amely a tartalmi részt. A h4 elem formazasai:

— Font size: 14px

— Color: #FFFFFF

— Background color: #990000
— Padding: 5px

— Margin: 0

A block részben 1€v0 p elemhez is készitiink egy stilust, itt a Selector a ,, .block p” lesz,
formazasa:

— Margin: 0
— Padding: 5px
— Background color: #F3FCE1
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A block részben 1év6 képhez is adjunk stilust, a Selector a ,, .block img” lesz:
— Float: left
— Margin: Spx

A kovetkezd 1épés, a sidebar elemben 1év6 hivatkozasok formazasanak elkészitése. Ma-
soljuk be a hivatkozasokat sorban egymas utan, ne rakjuk 6ket bekezdésekbe, majd készit-
siik el a kdvetkezd CSS stilust, melynek szelektora ,,#sidebar a”:

— Border bottom: 1px, dotted, #333333
— Decoration: none

— Display: block

— Padding top: 3px, padding bottom: 3px

Megfigyelhetjiik azt, hogy a sidebar-nak a hattere egészen a footer-ig van, de nekiink
jelenleg nem gy van, hanem csak a tényleges tartalom mdgott van hattér, nem huzodik
végig az egész sidebar-on. Ezt ugy korrigalhatjuk a legegyszeribben, hogy a site-nak adjuk
meg ugyanazt a hattérszint, ami a sidebar-nal van.

Az oldallal 1ényegében készen vagyunk, még annyi a teendd, hogy a footer-ba beirjuk a
szoveget és a body-nak megadjuk még a kdvetkezd formazasokat:

— Background color: #999999
— Background image: images/bg_site.jpg

— Background-repeat: x-repeat

7.10 ONELLENORZ® KERDESEK
1. A weboldalakat milyen két nagy csoportba tudjuk sorolni, melyek e két cso-
port jellemz6i?
2. Miért fontos a webes szabvanyok betartasa?
Milyen modszerek 1éteznek az oldalszerkezet kialakitasara?

4. Milyen vizualis segédeszkozok vannak Dreamweaverben és ezek mire szol-
galnak?

5. Mire szolgal a Site Manager?
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