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5. ELEKTRONIKUS TANANYAGOK MEDIALIS ELEMEI I1.
MOZGOKEPSZERKESZTES

5.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

Ebben a leckében betekintést nyeriink a mozgdkép nyelvezetének kialakulasaba. Meg-
ismerjiik a mozgokép legelemibb kifejezGeszkozeit, valamint a digitalizalas és a masolas
folyamatat és a vagdprogramok hasznalatat. Ezek mellett pedig célunk annak megértetése,
hogy a filmkészités egy kollektiv alkototevékenység.

Tartalom:

— A mozgokép nyelvezetének kialakulasa

— A planok

— A kameramozgasok

— A gépallasok

— A kompozicio

— A ma sziiletése — elokészités, forgatas és utomunka
— A digitalis videoszerkesztés

— Az Adobe Premier CS4 hasznalata

5.2 A MOZGOKEP NYELVEZETENEK KIALAKULASA

Ha a miivek létrehozasanak feltételrendszerében hasonldosagok mutathatok ki, akkor a
mivek is hasonlosagot fognak mutatni. Példaul a fotdzas esetében kezdetben az expozicios
1d6 nagyon hosszu volt. Az els6 fotd nyolc 6ras expozicids idével késziilt, de ez késobb is
tobb perc volt, minek kovetkeztében nem volt lehetséges a pillanat téredékének megoroki-
tése, igy pl. egy portré elkészitése alkalmaval a modellnek sokaig merev pézban kellett
maradnia. Ez azzal jart, hogy a kezdeti fotografidk megjelenésiikben a festményekre ha-
sonlitottak.

55.kép Portré
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A festmények sem egy pillanat alatt késziilnek el, a modellnek sokszor napokig kell
ugyanabban a pozban modellt {ilnie, allnia, hogy a kép rogzitése megtorténjen, a festd
megfesse a latvanyt.

89. Jacques Daguerre. The Alelier of the Artist. 1837

56.kép Csendélet

Ez a jelenség filmek esetében sincs masképp. A film sziiletéskor a filmnek még nem
alakulhatott ki a sajat formanyelve. A filmezés kezdetekor a kamerak kezdetlegesek voltak,
nem rendelkeztek a ma mar megszokottnak tekinthetd szolgaltatasokkal. A kamerdk nem
voltak képesek kozelképet mutatni, kicsi volt a mélységélességiik, nem tudtak kozeliteni,
tavolitani, a kezdetleges allvanyokkal nem lehetett szép kameramozgasokat megvalositani,
ennek kovetkeztében egy adott tavolsagrol az allo kamera képe hasonld volt a szinhazak-
ban latottakhoz. A film vetitése soran lényegében adott tavolsagrol késziilt felvételeket
latott a befogado, hasonldan a szinhdzhoz, ahol a képet szintén adott tavolsagrol latjuk,
nincs kozelkép, kameramozgas.

Viszont egy uj miivészeti teriilet sziiletése pillanataban is felfedezhetok azok a leheto-
ségek, amelyek tudatosulasaval megteremtddhet az j formanyelv, amely alapjan elvalik a
rokon mivészeti teriiletekt6l. Ugyan hasonlésagok mutathato ki a szinhaz és a film id6 és
térkezelésében, alkalmazzak az id6- és térstritést. (Megjegyzendd, hogy az irodalmi mi-
vekkel is kimutathaté ez a hasonlosag.) Mind a két esetben akar tobb év, tobb helyszin
belestirithetd néhany oraba, de a film esetében ezek a stiritések sokkal gyorsabban, folya-
matosabban valosithatok meg. Hasonlo tovabba a tartalom tagoldsa is. A szinmiiben és a
filmben is az egész kisebb egységekre oszlik: felvonasok, helyszinek, jelenetek. Ez szintén
jellemz6 az irodalmi miivekre, de 1ényegében a zenemiivekre is.

A montazs révén a tartalmi részek hatasa, rendeltetése alakithatd. A montazs segitségé-
vel létrehozhatok akar asszociacios kapcsolatok is. Ez sem el6zmény nélkiili, mert egy
zene vagy irodalmi miiben is jelentkezhet ez a hatés.

Talan kijelenthetd, nem véletlen, hogy az elsék koziil az egyik legismertebb filmes,
Georges Mélies is szinhazi szakember volt korabban. O fikciés filmeket készitett, szemben
a Lumiére testvérekkel (Auguste Lumiére, Louis Lumiére) akik eseményeket rogzitettek
leginkabb. Innen eredeztethetd a filmmuvészet két nagy teriilete: a fikcios film (kitalalt
torténeten alapulo) és a nem fikcios film (a valosadg eseményein alapulo).
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57.kép Lumiére fiverek és Meliés

Lattuk, hogy a filmben rejlé formanyelvi sajatossagok zome, mint lehetéség, mar a fil-
mezés kezdetén is felismerhetdk, de a kamerak technikai fejlédéséhez kothetd az igazi film
formanyelvi gazdagodas. Ezek: a planok, kicsit késobb a kameramozgasok, és a fotdzasbol
is ismert kiilonb6z6 gépallasok, komponalasi modok, jaték a mélységélességgel és mind-
ezekhez tarsult a montazs.

5.3 A PLANOK

A planokat nem csak a filmmiivészet hasznalja, ismertek a fotdzasban is. A planokat a
szerint kiilonboztetjiik meg, hogy a latvanybol mennyit mutat a kamera. A planok alkalma-
zasa annak ismeretében torténik, hogy milyen jelentést szanunk az adott filmrészletnek.

A nagytotal leginkabb egy helyszin beazonositasara szolgal. Nagyon gyakran kezd6dik
vagy végzodik igy a film. A néz6 a nagytotal kép lattan tavol van az eseményektdl, viszont
a térbeli viszonyok jol abrazolhatok igy.

58.kép Nagytotal (Zolnay Pal: Fotografia, 1972)

133



ELEKTRONIKUS TANANYAGOK MEDIALIS ELEMEI II. MOZGOKEPSZERKESZTES

A totalban még mindig egy nagyobb egységre figyeliink, de a szereplok zome beazono-
sithatova valik. A szereplék egymashoz vald viszonya és a térbeli viszonyok még jol be-
azonosithatok.

L5 A T

59.kép Totdl (Sara Sandor: Holnap lesz facan, 1974)

A kistotalban az adott szereplok egész karaktere keriil kiemelésre a kdrnyezethez vald
térbeli viszonyuk mar a részletek felé mutat.

60. kép Kistotal (Mészaros Marta: Naplo gyermekeimnek, 1982)

A kozelik alkalmazasa estében egyre inkabb megsziinik a térbeli orientacio lehetdsége,
a képen a tavolabbrol nem lathato részletek dominalnak.
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61. kép Amerikai total

62. kép Premierplan (Robert Wiene: Dr. Caligari, 1920)

63. kép Alfred Hitchcock: Psycho (1960)

A szuperkdzeliben gy latunk valamit, ahogy normal esetben az atlagember nem, beke-
rilink a szerepld intim terébe. Minden térbeli orientacios lehetdség eltinik, a mutatott
részletet a néz6 kapcsolja az egészhez.
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5.4 A KAMERAMOZGASOK

Kameramozgasok a figyelem iranyitasat, a jelentések Osszekapcsolasat szolgalé megol-
dasok anélkiil, hogy a felvétel megszakadna. Altalaban ezért kell a kameramozgasokat allo
képpel kezdeniink, majd elvégezziik a kameramozgast és allo képpel befejezniink, mert a
befogadonak igy van ideje a kameramozgas inditasakor és a befejezéskor mutatott kép
jelentésének értelmezésére. A kameramozgasnak két fajtaja létezik: a kétdimenzids mozgas
és a haromdimenzios mozgas.

5.4.1 Kétdimenziés kameramozgasok

A svenk vagy pasztazas, panoramazas az a kameramozgas, amikor a kamera valamelyik
tengelye kortiil elfordul. A svenk alkalmazasanak tobb oka lehet: kovetjiik valakinek, vala-
minek a mozgasat, vagy bemutathat egy helyszint. A svenk rendszerint alloképbdl indul,
alloképbe érkezik, kozben olyan sebességgel mozog, hogy a latvany befogadhato legyen.
Az alabbi egy kitalalt példa, Jancsd Miklos: Szegénylegények c. (1965) filmjének egy je-
lenetét hasznalja fel. Jelentése lehet az, hogy a rabok esznek, egy koziiliikk (Rézsa Sandor)
izgatott, valamin tori a fejét.

64. kép A svenk osszekot két tartalmat

A zoomolas azéta 1étezik, amiota megjelentek a valtoztathatd gyujtotavolsagh (vario,
gumiobjektiv) optikak. Két irany lehet: kozelités, tavolitas. Maradjunk ez el6z6 filmnél. Az
alabbi részlet igy is megvalosulhatott volna: van egy tiszt, aki szigorian, sorsara varva néz,
nem tudjuk miért. Elindul a kivario, és az ok fokozatosan feltarul: a tiszt fogsagban van,
csenddrdk gylriijében megfosztjak a rangjatol.

65. kép Kivario vagy tavolitas
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Az indulokép és az érkezo kép kozott szintén tartalmi Osszefiiggés van. Ebben az eset-
ben a részletet helyeztiik bele egy nagyobb egységbe, vagyis a tiszt viselkedésének koriil-
ményei a kivarioval deriilnek ki. Valamint az is a kivarioval valik nyilvanvalova, hogy a
jelenet hol jatszodik. Szereplonk helyzete tisztazodik: nincs egyediil, nem tud mit tenni. Ez
a kameramozgas forditva is végrehajthato. Ekkor kozelitésrdl (ravarid) beszéliink. A jelen-
tés is modosul. Egy tiszt foglyul esett, lefokozzak, csendérok vigyaznak ra egy alfoldi pa-
rasztportan. Az katona méltoésaggal elviseli a megalazo helyzetet.

66. kép Rdvaro vagy kozelités

5.4.2 Haromdimenzids kameramozgasok

A fart (fahrt) v. kocsizas alkalmazasakor a kamera elmozdul a helyérdl (oldalra, eldre,
hatra). Alkalmazhaté mozgas lekdvetésére (szemben a svenkkel, mas a hatasa), de egy
stabil beallitashoz képest is elmozdulhat a kamera, ezt nevezziik valodi fartnak. Fart al-
kalmazasakor megvaltozik a képtargy viszonya a kdrnyezethez képest. Ilyenkor a jelentést
a fart kovetkeztében a képbe bekeriilo elemek, a tér valtakozé mélysége megvaltoztatja.
Ivanyi Marcell: Sz¢l c. (1994) rovidfilmje egy 360 fokosos korfart. Lényegében a rendezda
farttal létre hoz egy belsé montazssort. A folytonosan valtakozo képek sora végiil egy je-
lentéssé all dssze.

67.kép Kocsizads
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A daruzasnal fiiggblegesen emelkedik vagy siillyed a kamera. Az emelkedésnél elhagy-
juk a helyszint, ,,kiemeljiilk” a néz6t a torténetbdl. Ha siillyed a kamera, a nézot ,,beletesz-
szuk” a torténetbe, a helyszinbe.

5.5 A GEPALLASOK

Harom gépallas 1étezik: als6, normal, felsé. Az also- és felsé gépallasok onmagukban is
jelentéssel birnak. Alsé gépallasban megmutatva valaki nagynak, magabiztosnak latszik,
felsé gépallasbol ellenkezének: kicsinek, esenddnek. A normal gépallas esetén szemma-
gassagban helyezkedik el a kamera.

A diktatorokat bemutato felvételek zome is also gépallasbol késziilt. Az ket abrazolo
szobrok is gyakran indokolatlanul magas talapzatra keriiltek, keriilnek, vagy hatalmas mé-
retliikbdl adodoan keriil a szemlélo ,,alsd gépallasba”.

69. kép Felso gépallas
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5.6 A KOMPOZICIO

A kompozicido 6nmagaban is sugallhat jelentést, vagy hozzajarulhat egy jelentés hang-
sulyozasahoz. Segitségével jelezhetd, kihangstlyozhatd a kép elemeinek egymashoz vald
viszonya. A legalapvetébb alkalmazas a statikussag és a dinamikussag érzékeltetése. A
statikussag érzékeltetése lehetséges a szimmetria segitségével vagy olyan képpel, amelyen
fliggbleges ¢és vizszintes elemek dominalnak. Az atlos elemek és az aszimmetria dinamiz-
must, bizonytalansagot, esetenként fesziiltséget sugallhat.

Ha nem akarunk eltérni a megszokott megoldasoktol, akkor vannak bizonyos szaba-
lyok, amelyeket be kell tartani. Ilyen, hogy a halado személy vagy jarmi haladasi iranya-
ban nagyobb helyet kell kihagynunk, mint mégotte. Szintén hasonloan jarunk el, ha valaki
néz vagy beszél egy iranyba, ilyenkor a tekintett irdnyaban hagyunk ki nagyobb helyet.
Szintén szabalynak tekinthetjiik, féleg a szekond plannal, hogy a szemek sikjat a képmezd
vizszintes felezdjétdl feljebb kell komponalnunk.

70. kép A kompondlas a képek tengelyéhez viszonyitva

5.7 A MU SZULETESE — ELOKESZITES, FORGATAS ES UTOMUNKA

Ebben a fejezetben megismerjik a film megsziiletésének menetét, dokumentumait,
szakembereit az elokésziiletektdl a kész miiig. Célunk annak megértetése, hogy a filmkeé-
szités kollektiv alkototevékenység, amelyben sok szakember dolgozik ugyanazért a célért.

5.7.1 Otletté] a filmig

A filmkészités nem a kamera elinditasaval kezdddik. Filmes szakemberek azt szoktak
mondani, hogy a film el6szor papiron sziiletik meg. A filmkészités leggyakrabban hosz-
szabb folyamat eredménye, mely harom nagy szakaszra oszthato: eldkésziilet, forgatas,
utdmunka.

5.7.2 El6késziilet

Otlet nélkiil nem sziiletik mii. A film esetében is az els6 1épés a mii megvalésulasanak
iranyaba az Otlet megfogalmazédsa. Ez néhany mondat, amely utal a film tartalmara, miifaj-
ara, hosszara. Pl.: Készitek egy egészestés dokumentumfilmet a ...... -10l. Az Otlet még
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nem elegend6 ahhoz, hogy a tényleges forgatas megkezdddjon, de azt vilagosan kell 14t-
nunk, hogy a filmiink mirél fog sz6Ini.

Szinopszist akkor tudunk irni, ha az Gtletiinket alaposabban atgondoltuk, pl. dokumen-
tumfilm esetében elékutatast végeztiink, tajékozodtunk. A szinopszis 1-2 oldalas doku-
mentum, melyben a film torténetét irjuk le. Ez a dokumentum alkalmas arra, hogy filmter-
viinket elfogadtassuk, esetleg tamogatokat szerezziink. Amennyiben sikeriil elfogadtatni a
filmterviinket, ekkor elkezdédhet a tartalom kibontasaval parhuzamosan a stab szervezése
is, mely gyakran a forgatast megel6zo pillanatig is eltarthat.

A treatment (filmmese vagy filmdrama) a szinopszisbol késziil, amely a film dramai
Osszefiiggéseit, kontextusat foglalja Gssze harom-6t oldal terjedelemben. A tervezésnek
ebben a szakaszaban nagy szerepet kaphatnak a dramaturgok.

Az irodalmi forgatokonyv a filmiink alapanyaga, szévegkonyve, melynek alapja a
filmmese. Ennek megirasara a rendezk gyakran kérnek meg szakembereket. Ennek a do-
kumentumnak mindent tartalmaznia kell, ami és aki, ahogyan a filmben szerepel: a hely-
szineket, az idore vonatkozo utalasokat, parbeszédeket. Gyakran a forgatokdnyv ird6 mun-
kajat dramaturg is segiti, aki arra ligyel, hogy a filmben a kivant hatas, tartalom
megvalosuljon, érvényesiti a filmes szempontokat. Az irodalmi forgatokonyv formailag
hasonlit a regény vagy a szinm{i megjelenéséhez.

Szomszedok
teleregény
4 551 257 498. epizod

irodalmi forgatokényv

1. kép - Gazdagrét, Lantos utca, |épcséhaz - Kilsé, belsé - nappal
Egy rosszarcu fiatalember a postaladakat feszegeti.

KUTYA: Megalljon csak fiacskam! Talan elvesztette a gazszamlajat? Na tinés innen
mielétt jol ellatom a bajat! Micsoda vilag, a teremtésit.

Fiatalember elfut, Simegi miivész Ur megjelenik.

KUTYA (folyt): No, ez jé mdka volt.

SUMEGI: Ortilet mik vannak manapsag. Annak idején, amikor felallva tinnepelt az
Opera kézénsége, még nem feszegették a postaladakat. Azok voltak am a
szép idok.

CUTTO:
2. kép - Alkotas presszo - Belsé - nappal
Alma bejon, Laci a pult mégétt all.

71.kép Szomszédok c. teleregény irodalmi forgatokonyvének részlete
A technikai forgatokonyv a film megvaldsitasanak partiturdja. A filmet lebontja hely-

szinekre, jelenetekre, beallitadsokra. Tartalmaz minden képre és a hangra vonatkozo utasi-
tast: planok, vilagitas, a hasznalando optika, kameramozgas, szereplok mozgasa, parbe-
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széd, alkalmazandé zene, zajok stb. Van, amikor rajzokat is tartalmaz, ezt nevezziik képes
forgatokonyvnek vagy story boardnak.

Helyszin: Atlag magyar iskola kiilsé-, belsé terei.
I. Jelenet: Diakok az iskolaban
: HANG
i L3 Narracié Atm. Zene
L. |Régiiskolak. Iskola. Szinet
zaja.
2. |lskola belss, szinetjelenetek. Kine tudna manapsag, hogy mitjelent ez afogalom? Sziinet
zaja.

3. |Régi tablok, iskolai elathépel. Valam ennyiunknek szam talan kedves és persze kevéshé Bartak:
kellemes &lmeny jut eszinkbe, szinte azonnal, ezen Gyerek-
intézmeny nevenek hallatan. dalok

4. |Kalenboza kora diakok Az emberek tobbsegének élményei a diakevekben
gyokereznek, hiszen a mai kor embere egyre hosszabb idat
tolt tanul éként a kbzoktatasban,

Il. Jelenet: Tanarok az iskolaban

Ssz. KEP HANS
Narricid Atm. Zene

1. |Tandrok munka kizhen. Egylényegesen saikebb csoport szamara mastisjelent az Bartdk:

iskola. Gyerek-
dalok
Dinami-
kusabb

2. |Tanar gyerekek kbzott, beszalgat velik. Ok azok, akik hivatasul valasztottak, hogy pedagogusként
gyermakekat ésiflakatneveljanak.

3. [Tanarok munka kizben. Fegyelmezés, Okis szam talan pozitiv ésidénként negativ alményt élnek at
aziskolaban,

4. JKulénbazs kora didkok tanulas kdzben, zemberek tébbségénak alményei a didkévekben
gyokerezmek, hiszen a mai kor embere egyre hosszabb idot
tilt tanul cként a kbzoktatashan,

72.kép Technikai forgatokonyv részlete

5.7.3 Forgatas

A forgatas menete gyakran nem a forgatokdnyvben feltlintetett sorrendben zajlik,
amennyiben egy helyszinen tobb jelenet is leforgathatd. A forgatasi alkalmakra diszpozici-
0s konyv késziil, melyben az adott helyszinre vonatkozo forgatokonyv részlete mellett a
forgatashoz sziikséges Osszes kellék, szakember, szinész, diszlet, stb. is szerepel. Egy hely-
szin csak akkor hagyhato el, ha a muszterolas alkalmaval a rendezd, az operatdr, legtobb-
szOr a szinészek is meggy6zddtek a felvétel mindségérdl. Ha sziikséges, akkor potforgatast
kell végezni.

A kiilonb6z6 miifaju-, tipusu filmek tervezhetdsége nem azonos. A fikcids filmnek
megtervezhetd minden részlete, de egy dokumentumfilmnek nem, mert azok zomiikben
valos koriilmények kozott késziilnek. A dokumentumfilm kapcsan szokds mondani, hogy a
prekoncepciot az élet, a valosag feliilirja.

5.7.4 Utomunka

Az utémunka soran nyeri el a film végs6 formajat. Az utomunka 1épései: montirozas,
utohangositas, feliratozas, sokszorositas.
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A film montirozasanak, alapja a forgatokonyv. Videofilmek esetében ezt a tevékenysé-
get editalasnak nevezik. A snittek elején a csapon lathato jelzések megegyeznek a techni-
kai forgatokonyv jelzéseivel, igy a felvételek helye beazonosithato.

73.kép Csapo

Az analdg videdzas koraban az editalas két vezérelt videomagno segitségével, 1ényegé-
ben szalagrol-szalagra torténd masolassal tortént. A szamitogépes vagas jelentésen meg-
konnyiti ezt a miiveletet, mert a projekt kitorléséig barmin valtoztathatunk. A filmben
hasznalhatjuk a felvétel sajat hangjat, de sziikséges lehet utohangositasra. Vannak filmek,
melyek egyaltalan nem hasznaljak a felvétel hangjat. Utdéhangositasnal keverhetiink a fil-
miink ala atmoszférahangot, parbeszédeket, zenét. Ezek helyét, aranyat mindig az alkotoi
szandék szabja meg. A feliratozas is az utomunka részét képezi.

A digitalis technikdval késziilt videofilmek sokszorositasa kevesebb kockazattal jar,
mint az analdog videofilmeké, mert a masolatok készitésénél lényegében nincs mindség-
romlas, de az eredeti példanyt célszeri egy ritkdn hasznalt hordozon tarolni, pl. wincheste-
ren, de még mindig a legbiztonsagosabb a szalagos tarolas. Videotechnikaval késziilt fil-
mek ma mar atirhatok filmszalagra is.

5.7.5 A stab

A stab azon személyek csoportja, akik részt vesznek a film megvaldsitasaban. A stabok
mérete, a stabtagok szerepe, id6beni elfoglaltsaga eltérd (pl.: egy pirotechnikusra addig
van sziikség a forgatas soran, ameddig egy robbantas felvétele zajlik).

A stabok mérete
A stabok mérete legnagyobb a jatékfilmek készitésénél, legkisebb bizonyos televizids

mifajok esetében. Pl. egy hiranyag leforgatasat nagy televizioknal is, gyakran egy (szer-
kesztOriporter, aki egyben operatér is) legfeljebb két fo végzi (operatdr, szerkeszto-
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riporter). Természetesen, vannak olyan televizids miifajok, melyek hatalmas stabbal dol-
goznak, pl.: egy labdarago vilagbajnoksag kozvetitése éloben.

Dokumentumfilm készitésénél is viszonylag kicsi a stab. A miifaj jellege sem t{iri meg
a nagy stabot, hiszen a dokumentumfilmek alapvetéen természetes kozegiikben rogzitik a
tartalmat.

A stab tagjainak ismerniiik kell a filmkészités egészét, csak ennek birtokaban tudnak
kompetens modon részt venni a filmkeészités kollektiv alkotofolyamataba.

A stabok legfontosabb szakemberei

A rendezd a stab feje. Ové az dtlet, 5vé a legnagyobb feleldsség, az 6 nevéhez kotik az
adott filmet.

Az operatér a stab szeme. A rendezd legtdbbszor ugyanazzal az operatérrel dolgozik.
Az operatér a rendezo elképzelései szerint dolgozik, de el6fordul az is, hogy a beallitasok
megkomponalasaban az 6 szava a dontd.

A forgatokonyvird jelentds szerepet kap az eldkésziilet soran. Olyan ir6i kvalitassal kell
rendelkeznie, amely a film sajatos nyelvezetére, dramaturgiajara épit. Nem minden rende-
76 alkalmazza Oket.

A dramaturg szerepe a forgatokonyv irasanal a legjelentésebb, mert 0 teremti meg azt a
kontextust, melyben a rendez6 szandéka megvaldsul, mi altal a nézé figyelmét iranyitva
érthetd lesz a film.

A gyartasvezetd biztositja a megvalodsitas zavartalan menetét, gazdalkodik a rendelke-
zésre allo eréforrasokkal. Feladata gyakran a stab étkezésének megszervezésétol az eszko-
z0k, emberek vezénylésén at a teljesitett munka kifizetéséig terjed.

A hangmérnok szervezi a hang rogzitését, és az utdhangositast. Sokan ezt a beosztast
technikai jelleglinek tartjak. Ez nem fedi a valdsagot, hisz a hangnak is fontos szerepe van
a filmek jelentésének megformalasaban, ugyanugy hozzatartozik pl. egy hangulat megte-
remtéséhez, mint a kép.

Televizios miifajoknal taldlkozunk a fOszerkesztdi, szerkeszt6éi munkakdrrel. A szer-
kesztoknek hasonlo a feladatuk, mint a rendezonek, 6k hatarozzak meg az adott miisor
vagy miisoregység milyenségét. Gyakran a szerkeszté riporteri feladatokat is ellat (szer-
keszto-riporter).

Az adasrendezd feladata az adasok levezénylése. Ennek a feladatkornek kiilondsen €16
adasokban né meg a jelentésége.

A vezetboperatornek a studio felvételeknél a feladata az operat6rok, kameramanok ira-
nyitasa.

A vagoval nem talalkozunk a forgatasok alakalméval, mert a szerepe a nyersanyag le-
forgatasa utan jelentkezik. Ehhez a feladathoz nem elegendd a vagoprogram ismerete. Ha
egy vago nem rendelkezik dramaturgiai és vizualis ismeretekkel, nem alkalmas erre a
munkara annak ellenére sem, hogy a rendez6 illetve a szerkeszto feliigyelete mellett dolgo-
zik.

A felsoroltakon kiviil, természetesen még nagyon sok szakember tartozik egy stabhoz,
kiknek a munkaja nagyon fontos, de nem tartoznak szorosan a film alkotogardajahoz.

143



ELEKTRONIKUS TANANY AGOK MEDIALIS ELEMEI II. MOZGOKEPSZERKESZTES

5.8 A DIGITALIS VIDEOSZERKESZTES ALTALANOS JELLEMZOI

A digitalizalast és a bemasolast a felhasznalok gyakran nem kiilonboztetik meg egy-
mastol, pedig a két folyamat végrehajtasahoz nem ugyanazok a hardver feltételek sziiksé-
gesek. Célunk e két folyamat feltételeinek megismerése és megkiilonboztetése.

5.8.1 A digitalizalas

A digitalizalast és a bemasolast a felhasznalok gyakran nem kiilonboztetik meg egy-
mastol, pedig a két folyamat végrehajtasa nem ugyanazok a hardver és szoftver feltételeket
igénylik.

A videodigitalizalasanak menetében ugyanaz a folyamat jatszodik le, mint pl. egy rajz
szkennelése soran, vagyis egy analog hordozon talalhato adatot atalakitunk digitalis jelek-
ké, amelyekkel mar dolgozhatunk a szamitogépiinkkel.

A fentiekbdl az kovetkezik, hogy video digitalizalasra akkor van sziikség, ha a video-
felvételiink analog technikaval késziilt (VHS, SVHS, V8, HIS8 stb.), analog jeleket tartal-
mazo6 hordozon talalhatd. Az analog jelek a szamitdgép szamara értelmezhetetlenck, ezért
at kell alakitani azokat, digitalizalnunk kell 6ket.

Ehhez a munkahoz szamitogépiinkbe digitalizald kartyat kell beépiteni, mely rendelke-
zik kompozit- és YC, kdznapi modon fogalmazva SVHS bemenettel is. Ez a két csatlako-
zo-formatum a legelterjedtebb, de ezek mellett digitalizald kartyakat ugy képzik ki, hogy
alkalmasak legyenek digitalis video jelek bemasolasara is.

' :

pinnacle

74. kép Digitalizalo kartya kiilsé egysége kompozit, YC (SVHS) és DV csatlakozassal

A digitalizalas soran a legfontosabb bedllitas a videoformatum kivalasztasa. A digitali-
zalas kezdetekor azt a formatumot kell aktivva tenni, amilyen csatlakozé formatumot
hasznalunk a bejatsz6 késziiléken (videomagno, kamera). Ha pl. YC, vagyis un. SVHS a
bejatszonk kimenete, akkor a digitalizalo programon beliil is ezt kell valasztanunk, mert
kiilonben nem lesz lathato a kép.

Mindkét esetben, akar SVHS, akar VHS felvételiink van, a beviteli eszkdziink hang ki-
meneteit is 0ssze kell kotniink a digitalizald kartya bemeneteivel annak érdekében, hogy a
felvételiink hangja, mely szintén analog, digitalizalasra kertiljon.

A digitalizalas megkezdése eldtt a digitalizaloprogramon beliil is ki kell valasztanunk
egy formatumot, amelyet a késobbiekben a vagoprogramunk kezelni tud. Egyik legismer-
tebb formatum a DV AVI, melyet sok vagoprogram tud kezelni. A fentebb leirtak miatt
érdemes rendszerben gondolkodnunk, mely esetiinkben azt jelenti, hogy olyan digitalizalo
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programot szerziink be, mellyel ki tudjuk szolgalni a vagoprogramunkat, igy elkeriilhetd
egy plusz folyamat a konvertalas, minek kovetkeztében a digitalis forrasu mozgokép fel-
dolgozasa soran el6léphetnek az idéveszteségen til mindségi problémak is.

5.8.2 A masolas

Masolasrol akkor beszéliink, ha a felvételiinket digitalis videoberendezéssel készitettiik.
(DV, HDV). Ebben az esetben berendezéseink a hordozéra a szamitogép szamara értel-
mezhetd jeleket rogzittek, ezért nincs sziikség a jelek atalakitasara, csupan be kell masol-
nunk azokat. Ehhez a miivelethez csupan egy bemasold-kartyara van sziikségiink, melyen
ma mar gyakran tobbféle in- és out funkcioval rendelkez6 csatlakozasi lehetdség talalhato.
Ezek a kartyak nem alkalmasak analog jelek fogadasara. Amennyiben gépiinkben digitali-
zalo6 kartya van, nincs sziikség kiilon masold kartyara (1asd elébb).

FireWire IEEE-1394csatlakozdk

75.kép Laptopba és PC-be szerelheté masolo kartya (FireWire) tobbféle csatlakoztatdsi
lehetiséggel

A munkankhoz alkalmazott csatlakozo kabelek megvalasztasa attol is fligg, hogy a be-
masolasra hasznalt eszkozon és a gépiinkben levd bemasold kartyan milyen csatlakozo
kiképezések talalhatok.

77.kép 6-4-es és 4-4-es IEEE-1394 csatlakozo kabelek
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Egyszeriibb a helyzetiink, ha a videofelvételt olyan kameraval készitettiik, amelyik
memoriakartyara rogzit. Ebben az esetben a masolashoz elegendé lehet egy kartyaolvaso,
de gyakran megoldast jelent a kamera kabellel torténé csatlakoztatisa is. Memoriakartyas
kamerak esetében tisztazni kell, hogy a kamera milyen formatumban régziti a mozgdképet,
mert adodhat olyan eset, hogy az altalunk hasznalni kivant vagoprogram nem ismeri fel a
rogzitett jelet. Ilyenkor megoldast jelenthet egy konvertald program, mellyel a kivant for-
matumot el6 tudjuk allitani. Ez csak akkor kielégitd, ha a konvertalas nem jar minGségrom-
lassal. Ebben az esetben is érdemes a beszerzéseket uigy lebonyolitani, hogy ne legyenek
konvertalasi gondjaink. Sajnos, a kiilonb6z6 videoberendezés gyartdk erre nincsenek tekin-
tettel. El6fordulhat olyan eset, hogy egy gyarto altal elallitott kamera jeleit csak az altala
kifejlesztett vagoprogram fogja egybdl felismerni.

A digitalizalas, vagyis az analog videofelvétel bevitele a szamitogépbe csak valds ido-
ben torténhet, mivel a felvételiink videoszalagon van. Ez azt jelenti, hogy egy oras felvétel
digitalizalasa egy orat igényel.

A bemasolas szintén valos idejli lesz, ha a digitalis videofelvételiinket videoszalagra
r0gzitd kameraval készitettiik. Amennyiben kamerank memoriakartyas, akkor a bemasolas
ideje 1ényegesen rovidebb idot igényel, mert a bemasolas a digitalis fényképezésbdl ismert
modon torténik.

SVHS videomagno vagy kamera

video audio

A 4

PC

A digitalizalo programban
azSVHS pozicio kijelolése.
Mappa létrehozasa.

78.kép A digitalizalas folyamatanak elve

5.9 A DIGITALIS VIDEOSZERKESZTES

Ebben a fejezetben megismerjiik a digitalis videoszerkesztés jellemzoit. Célunk annak
bemutatdsa, hogy a vided vagoprogramok miikkddése egyazon elven valosul meg.
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5.9.1 A digitalis videoszerkesztés kozos jellemzoi

A digitalis videoszerkesztés szamitogép segitségével torténik. A digitalis video-
szerkesztés, mint ahogy ezt korabban is emlitettiik, lehetové teszi a nonlinearismunkat,
akar az adatok elérése, akar a mii elkészitése terén, ami nagyobb szabadsagot biztosit az
alkotok szamara.

5.9.2 Egy projekt inditasa

Projektnek nevezziink egy munkamenetet, melynek keretében egy miivet hozunk létre a
nyersanyag szamitogépbe torténd bevitelétdl kezdve a kivant megjelenés eléréséig.

Az 1ij projekt inditasakor a professzionalis vagoprogramok rakérdeznek a formatumara.
Az egyszerlibb programoknal, mint pl. a Movie Maker, erre nincs mod.

Sequernce Presets

Available Presets Preset Descriptior

79. kép Ebben az ablakban kell megjelolniink a kivant formatumot

A végoprogramok miikodési elve megegyezik. Lényegiik az, hogy, miutdn a nyers-
anyagot bevittilk a szamitogépbe, akkor a vagas soran a nyersanyag részeire vonatkozoan
hivatkozédsokat hozunk létre az alapjan, hogy a filmiinkben éppen mit kivanunk lattatni,
hallatni. Ebbdl a ténybdl az kdvetkezik, hogy mindaddig meg kell 6rizniink a nyersanya-
got, ameddig a miiviink el nem késziil és azt ki nem irtuk egy hordozéra vagy el nem men-
tettiik. Amennyiben ezt nem tartjuk be és id6 eldtt kitéroljik a nyersanyagunkat, akkor
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azok a részek nem fognak latszodni, hangfajl esetében hallatszodni az altalunk kivant he-
lyen, amelyeket a torolt nyersanyag tartalmazott.

Néhany tipikus példa: a filmiinkh6z a zenét egy kiils6 hordozorol (CD, pendrive stb.)
importaljuk be. Egy masik alkalommal, amikor folytatni kivanjuk a munkankat, nem hoz-
zuk az adathordozdt. Mivel a vagoprogram megjegyzi a nyersanyagelem helyét, az elérés
utvonalat, ugyanott fogja keresni az adatot, de az nem lesz bejatszhatd. Természetesen,
ugyanez a helyzet, ha filmrészletrdl van szo.

A masik gyakran eléforduld hiba akkor 1ép fel, ha nem egy mappaba helyezziik el a
filmhez sziikséges nyersanyagelemeinket. Pl., egy nyersanyagelemet elhelyeziink olyan
mappaban, amelyek egy masik munkafolyamatra vonatkoznak, majd munkank végeztével
kitoroljiik az emlitett mappat. A végeredmény ugyanaz lesz, mint az el6z6 példa esetében,
vagyis a torlést kovetden nem fog bejatszodni az a rész, amelyre 1étrehoztuk a hivatkozast
a vagas soran.

Gyakran el6fordul az is, hogy munkavégzés kdzben valamilyen oknal fogva atnevezziik
a nyersanyagelemeinket tartalmazo mappat vagy egy nyersanyagelemet. Mivel a vago-
programok nem csak az elérési Utvonalat jegyzik meg, hanem a mappa, illetve a nyers-
anyagelem elnevezését is, ezért egy atnevezés kovetkezménye is hasonl6 lesz az elébbiek-
hez.

Egy projekt inditasakor minden nyersanyagelemet célszerli egy mappaba elhelyezni, és
sem a mappat, sem a benne elhelyezet nyersanyagelemeket mindaddig, ameddig dolgo-
zunk veliik, ne nevezziik at és ne tavolitsuk el. A vagoprogramokban mas-mas modon, de
elére készithetd és kijelolhetd az egész projektet tartalmazé mappa.

A munkank végzése soran arra is ligyelniink kell, hogy mindent ebbe a mappaba ment-
stink. PL, ha létrehozunk egy feliratot, azt el kell menteniink. Vannak programok, ame-
lyeknél ez automatikusan a projektmappaba torténik, de vannak olyanok is, amelyek rakér-
deznek a mentés helyére.

Emlitettiik, hogy egy munkamenetet projektnek neveziink. Minden vagoprogram eseté-
ben el kell végezniink az tin. projekt-mentést, mely révén keletkezik egy projektfajl, amely
tartalmazni fogja az elvégzett munkafazisok dsszességét. Ezért nem elég csak létrehoznunk
a projektfajlt, hanem munkank soran gyakran hozza kell menteniink az 0j hivatkozasokat.
Ha ezt elmulasztjuk, akkor egy nem vart géphiba, programhiba vagy dramsziinet esetén, a
projekt csak az utolsé mentés szerinti allapotban lesz megnyithato, az ezt kvetd munkank
elveszett. Ha véletleniil ez a f4jl kitorlddik, akkor a nyersanyagelemeinkre vonatkozo hi-
vatkozasok szintén elvesznek és a filmiink csak nehézkes munkaval lesz helyreallithato.

80. kép Adobe Premiere CS4, Premier 6.5, Movie Maker vagoprogramok projekt ikonja
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5.9.3 A vagoprogramok szolgaltatasai

Mivel a vagoprogramok hasonlo elv szerint miikodnek, ezért a szolgaltatasaik is hason-
loak. Mindegyik vagoprogram ugyanazokat az ablakokat tartalmazza, csak mas megjele-
nésben.

A vagoprogramok megnyitasakor minden esetben modunk van a projekt helyének kiva-
lasztasara. Korabban emlitettiik, hogy ez miért fontos. Ez programonként eltérd sorrendben
és mddon valdsithaté meg.

G, Progect mentésn mebaboet
| Py Ve + &% >3-

Legtech Wabeam

. : Devce. OV Deve Canten 20 >
Flaras o - Merthe | | [ tan
@ e isoms ore Mote rmsen ¢ SWE, v | =

81.kép Projekt helyének meghatarozasa

A Movie Maker esetében a projekt helye a megnyitas utan, az elsé mentéskor hataroz-
haté meg. Az Adobe Premiere 6.5 programban a behizas megkezdésekor, az Adobe Pre-
miere CS4 kozvetleniil a megnyitaskor kinalja fel ezt a lehetdséget.

A munkank soran hasznalt nyersanyagelemek a projektablakban jelennek meg. Ezek az
elemek tobbnyire alloképek, mozgoképek és hangok lehetnek.
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Name
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82.kép Projektablakok

A timeline-ok a vagoprogramokban a film Osszerakasat szolgaljak. Megkiilonboztetiink
videosdvot és audiosavot. A savok szdma a professzionalisabb programokban nodvelhetd,
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ezzel biztositva a kép- és hangkeverés lehetdségét. A timeline-hoz kiilonb6z6 eszkozok
tarsulnak, melyek a vagas soran nyljtanak segitséget.

ccccccccc
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[
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83. kép Timeline-ok

A monitorok altalaban parosan szerepelnek. Egyikben megtekinthetd és vaghato az alta-
lunk valasztott nyersanyag, masikban a vagott film. Ahol csak egy monitort tartalmaz a
program, akkor abban az emlitett két feladat felvaltva elvégezhetd.

84. kép Egyes és paros monitorok

5.10 AZ ADOBE PREMIER CS4 HASZNALATA 1.

Ebben a fejezetben az Adobe Premiere CS4-es vide6 vagoprogrammal ismerkediink.
Cél az, hogy felfedezziik azokat az alapszolgaltatasokat, amelyeket minden vagéprogram
tartalmaz, illetve megismerjiik a CS4 sajatossagait.
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5.10.1 A projekt inditasa

A tervezést a nyersanyag elkészitését koveti a vagas. Mint korabban emlitettiik, egy
film elkészitését célszerli egy projekten beliil megvaldsitani.

A program megnyitasa utan feljové ablakban valaszthatjuk ki, hogy egy régebbi mun-
kat szeretnénk folytatni, vagy 0j projektet inditunk el. Ebben az ablakban lathatok az a
legutobb hasznalt projektek (Recent Projects), igy egyszeriisodhet a projekt megnyitasa.

A kovetkez6 ablakon tudjuk kivalasztani a projektiinkhdz tartozo mappa helyét vala-
mint nevet tudunk adni neki. Figyelem, olyan meghajtét valasszunk a projekt helyéiil, ahol
van elegendé hely! Ez az ablak arra is ad mdédot, hogy megvalasszuk a nyersanyagunk és
egyben az egész projekt formatumat. Itt jegyezendd meg Ujra egy korabban is emlitett
probléma. Vagdprogramot mindig a szerint kell valasztanunk, hogy az a kamerank altal
készitett nyersanyag formatumat képes legyen fogadni.

x m ’/:-5
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tion and Title Safe Areas Action and Title Safe Areas

Display Forma!
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Aprojektneve Aformatum kivalasztasa

85.kép A projekt helyének, nevének, formatumanak meghatarozasa

A kovetkez6 ablak a vided rendszerre kérdez ra. Magyarorszagon a PAL rendszer hasz-
nalatos, ezért a DV PAL-t valasztjuk. Ezen beliil a Standard a 4:3-as képaranyra, a
Widescreen a 16:9-es képaranyra vonatkozik. A Sequence Name megadasaval modunkban
all a nyersanyagunkat csoportositani.
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Itt Iathato a projektmappa helye és elnevezése

|By Adobe Premiere Pro - DATISZKPROBATN

Project . Chip  Sequence Marker T\( Window I'Hp
— i

Itt ldthaté a Sequence Name

86. kép Munkaasztal

5.10.2 Nyersanyag bevitele a projektbe

A projektbe nyersanyag kétféleképpen keriilhet: behtuzassal (Capture) és importalassal
(Import). A behtizast, videoszalagos DV-bejatszo (DV videomagnd, DV kamera) hasznala-
takor lehet listazni is (Batch Capture), ebben az esetben a behuzas az elére kivalasztott
szakaszokra fog csak vonatkozni. Célszerii hosszabb nyersanyag esetében ezt valasztani.
Ilyenkor elozetes szelektalast tudunk végezni, nem foglaljak a helyet a felesleges adatok. A
mozgokép mellett alloképeket is tud kezelni a program. A legismertebb allokép formatu-
mok koziil importalhaté JPG, TIFF, BMP, PSD akar a rétegek Osszeolvasztasaval, akar
kiilon rétegenként is, mely a hagyomanyos mozgoképkészitésen til utat nyit mas jellegii
alkalmazasok, mint pl. az animacids film irdnyaba is.
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Close Cirle W
Save Cri§
Save As... Ctrl+ Shift+5
Save ¢ Copy... Chrl+Alt+S
Fienst,
Capture.., F5
Batch Capture £
Adobe Dynamic Link »
Impart frofy Browses Culs ARl
Import... el
it Recent File 0
Import Clip Notes Comments
Expon '
Get Properties for '
Reveal in Bridge.
Interpret Footage..
Timecode
Exit

v Audio 1™

87.kép Nyersanyag bevitele a projektbe

A projektbe bevitt nyersanyagelemek a projektablakban jelennek meg. Innen a ,,fogd és
vidd” modszerrel athelyezziik a vagni kivant részt a forras monitorba.

Fie Edit Project Clip Sequence Marker Tile Window Help

* B presets

= pudio Effects

» B8 Audio Transitions
* B8 Video Effects

+ B video Transitions

88. kép Nyersanyag athelyezése a forras monitorba
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5.10.3 A vagas

A vagas leggyakrabban a forras monitoron torténik. Az adott nyersanyagelembdl kiva-
lasztjuk az altalunk fontosnak tartott szakaszt, azt megfogjuk és letessziik a Timeline-ra. A
Timeline felbontasa szandékunk szerint valtoztathato. A Timeline elején jobb egérgombbal
kattintva bovithetok és tordlhetok a video-, illetve a hangsavok.

A forrasoldalba egyszerre tobb nyersanyagelemet is betehetiink, azok koziil valasztha-
tunk vagy, ha mar nincs ra sziikségiink, be is zarhatjuk 6ket egyenként és egyszerre az
egészet is, ezzel eldsegitve, hogy a kovetkez nyersanyagelemek kozott kdnnyebben el
tudjunk igazodni.

Kép, hang kivalasztasa,
letiltasa

Akivalasztott
rész hossza

Lejatszas,

stop - Ve
00:02:05:09

A nyersanyagon
beliiliaktualisidé

Kivalasztottrész eleje (in), vége (out) Léptetés képkockanként

Gyorskeresés

89. kép A forras monitor
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Nyersanyagelemek kozottivalasztas

Premser o D\TZFRCE R s o

Clip Sequence Marker Title Window Help

£} Kirdly_és_a_szBmy.avi

4]

Video-és hangsavok bévitése,
torlése

* ® Audio Effects

& Audio Transitions
B video Effects
+ B video Transitions

Rename

Add Tracks...
Delete Tracks...

¥ Hssign Soun

ATimeline felbontasanak valtoztatasa

90. kép A kijelolt részek levitele a Timeline-ra

5.10.4 Lehetoségek a projektablakban

Lehetdség kinalkozik arra is, hogy a projektablakban is csoportositasokat hajtsunk vég-
re. Létre tudunk hozni mappakat és azokba bele tudjuk helyezni a kivant nyersanyagele-
meket, ezzel is segitve a nyersanyagon beliili tajékozodast. A mappak tetszés szerint elne-
vezhetok, és almappakkal tovabb differencialhat6 a nyersanyag.

A New Item funkcioban megnyithato a feliratozo, kérhetiink fekete (Black Video) szint,
ezt filmek elé és mogé szokds tenni. Hasznos lehet a Bars and Tone szolgaltatas is. Ezt
professzionalis koriilmények kozott a filmek elejére 30 masodperc hossziisagban szokas
tenni, ez alapjan a lejatszon beallithatok a szinek és a hang. A Title meniiben nyithatd meg
a feliratozo.
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{8 Adobe Premiere Pro - DATISZK\PROBA Il

PROBA.prproj

P A

Name

E Sequence...

Elsd :
Offline File...
| Alom_Honti_G.avi Title...

babdlgar Bars and Tone...

2 Black Video...

no

Bin 01 Color Matte...

Median sagittalis.avi Universal Counting Leader...

' Transparent Video...
e signe.avi

Mappalétrehozasa New Item funkcio megnyitasa

91.kép Projektablakon beliili szelektalas és uj tételek kerese

92. kép Colorbar

5.10.5 A Timeline

A Timeline-on végrehajthato kiilonb6zo tevékenységek a mellette talalhatod eszkozokkel
végezhetok el. A leggyakrabban hasznalt eszkdz a nyil, amellyel kivalaszthatunk, kijeldl-
hetiink, mozgathatunk objektumokat. Alt vagy Shift gombbal egyiitt a nyil funkcidja mo-
dosul. A savkivalaszto segitségével lehet a Timeline-ra helyezett elemeket egyiitt mozgat-
ni. Ennek az eszkdznek is valtozik a rendeltetése, ha Alt vagy Shift gombbal egyiitt
alkalmazzuk.
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Vagast nem csak a forrasmonitoron végezhetiink. Erre alkalmas a Timeline is. A vagas-
ra harom eszkoz is rendelkezésiinkre all: egyik a penge, amellyel a megfelel6 helyre kat-
tintva elvagjuk az adott snittet. A masik két eszkozzel csak meg kell hiizni illesztésnél az
adott snittnek a szélét, igy valtoztathatd a snitt hossza.

Kivalaszto (V)

Savkivalaszto (A)

Kilonb6zé vago eszkozok (B), (N)

Lejatszasi sebesség modosito (X)

Penge (C)

Csusztato eszkozok (Y), (U)

Toll (P)
Kéz (H)

Nagyito(z)

93. kép A Timeline eszkozei

A csusztato eszkozokkel is tudjuk modositani a Timeline-ra helyezett filmrészletek ele-
jét, végét anélkiil, hogy az eredeti hossz valtozna. A toll eszkdzzel képek esetében tudjuk
szabalyozni az attetszoséget, hang esetében a hangerdt. Ctrl billentyl és a toll egyiittes
hasznalataval kulcs képkockat tudunk létrehozni a lathatosagot és a hallhatdsagot abrazolo
vonalon. A kijelolt képkockak kozott akar a tollal, akar a nyillal szabalyozni tudjuk vided
esetében a lathatosagot, hang esetében a hangerdt.
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Timeline: Els6

00:00:06:05 :ﬂu:n:':-:n:- 00/00:05:00 . 00:4
3 m

%
T T A o T S A

o B » Video 3

o B » Video 2

o = v Video1 [Alom Honti_G.avi[V] Op3 Kiray_és_a_szbrny.avi [V] Opacity:Opacity v
p - ree— — o)
R RON

<+ = 7 [A] Volume:Level ~
L = ey

& o,
) » Audio2 ™

Lt B B

4 » Audio3 ™"

»
» Master

PN

94. kép Toréspontok létrehozasa (toll+Ctrl)

Toréspontok mas eszkozzel is létrehozhatok és torolhetok. A Timeline elején talalhatod
gombokkal kénnyen végrehajté a miivelet. Ez a megoldas az Adobe Premiere CS4-ben
kulcs képkocka kijeldlésére, torlésére mashol is eléfordul.

Ugras az el6z6- és kovetkezd kulcs képkockara

Timeline: Elso

00:00:04:07

=

Kulcs képkocka megadasa, torlése

95. kép Kulcs képkocka megadasa, torlése
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A kéz eszkdzzel a Timeline-t tudjuk hizni, a lupéval a Timeline-t nagyitani, Alt+lupé
eszkozzel csokkenteni tudjuk a felbontast. Ha Crlt+toll eszkozzel rakattintunk a toréspont-
ra, megjelenik egy kék szinli palca, melynek segitségével ivelt vonalu toréseket tudunk
kialakitani.

A képre vonatkozé effektek kozil leggyakrabban a képatmeneteket hasznaljuk
(Effects/Video Transitions). Ezek koziil is az attiinés (Cross Dissolve) a legismertebb és a
legtobbszor alkalmazott képatmenet. Hasznalata egyszer(i: megfogjuk az ikont, rahelyez-
ziik két filmrészlet talalkozasara. A széleinek hiizasaval tudjuk szabalyozni a képatmenet
hosszat. Ha megnyitjuk a forrasmonitor feletti Effect Controls-t, az attinés finom beallita-
sara nyilik mod.

Kép-hang modositasok

96. kép Képatmenet beallitasa 1.
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Effect Controls

—————— -
Elsé * Cross Dissolve ) 00,00;05:000 m
» Image A fades into image B. A snittek hatara

A képatmenet helyének
Duration 00:00:01:05 : meghatarozasa
Alignment:

Asnittek hataranak
modositasa

Aképatment elejének, végének
kijeldlése
Show Actual Sources o .

Az aktudlisforrasok
|attatasa

97. kép Képatmenet beallitasa 2.

A tobbi effektet is hasonloan allitjuk be. Megfogjuk az adott effekt ikonjat, és rahelyez-
ziik a modositani kivant snittre. Az Effect Controls ablakban végezhetjiik el a finombealli-
tasokat.

5.11 AZ ADOBE PREMIER CS4 HASZNALATA II.

Ebben a fejezetben az Adobe Premiere CS4-es videdovago-program tovabbi lehetdségei-
vel ismerkediink. Célunk az eddigi ismeretek bovitése és hozzaadasa a régebbiekhez.

5.11.1 A feliratozo hasznalata

A feliratozo tobb tton is elérhetd. Egyikrél mar korabban szoltunk (lasd 60. kép), ami-
kor a projektablakkal ismerkedtiink: jobbklikk a projektablakon, majd New Item és ezen
beliil talaljuk meg a Title meniiben a feliratozot. Hasonld eredménnyel jarunk, ha kdvetjiik
a File/New parancssort. A harmadik lehetdség: a fejléc meniii koziil a Title meniire kattin-
tanunk. Ezen a helyen tobb paramétere is beallithatd a feliratnak anélkiil, hogy a maga a
feliratoz6 megnyilna.
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k Adobe Premiere Pro - DATISZK g
Clip  Sequence Markes Window Help Al |O

New Title » I Default Still.. -

| DefaultRoll.. ﬂ Gordilé
Font ]
e ' Default Crawl...

Type Alignment 4

Futo

Based on Current Title

Crientation J Based on Template.

Word Wrap Sab|0n0|<
Tab Stops... Ctrl+Shift+T |
NewTitle |

Templates...
Rell/Crawl Options... Video Settings
Logo

Transform

Select

Arrange

Position
Align Ohjects
Distribute Objects

View

98. kép A feliratozo megnyitasa

Afelirat megjelenése Alapveté formazas A hattér lathatdsaga

Részletes
formazas
Sablonok

Eszkozdk

Alathatosag
biztoshatara

Képmezd

Formazhatd szovegdoboz Betlitipusok (nem a teljes készlet)

99. kép A feliratozo fobb lehetoségei
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A feliratozon beliil is megvaltoztathatd a kivant feliratok megjelenése. A felirat megje-
lenése ikonra kattintva megjelenik egy ablak, melyben beallithatoé, hogy a szdveg, allo
vagy mozgod legyen. Amennyiben mozgd szoveget valasztunk, akkor tovabbi beallitasok
allnak rendelkezésiinkre. Eldonthetjiik, hogy a kivant felirat mikor, hol, hogyan jelenjen
meg €s mozogjon.

tion

v Properties

Font Family

Texture
v Strokes

w Inner Strokes

100. kép A4 felirat mozgasanak beallitisa

Az Adobe Premiere CS4 tartalmaz ugyan sablonokat, de adodhat olyan helyzet, amikor
egyik sem felel meg a célnak. A feliratozoban, ha igénylink szerint elkészitliink egy olyan
megjelenési szoveget, amelyet feltételezhetéen hasznalni fogunk, el tudjuk menteni, és az
behivhato lesz, csak a szoveget kell aktualizalnunk.
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Import Current Tite as Template_
Tmport File a5 Template

Elusprint full

: '
tttalalhato 3 film felirafas

Ad

101. kép Uj feliratsablon mentése

Tipikusan ilyen eset, amikor idegen nyelvli filmet magyar felirattal latunk el. Ilyenkor
kovetelmény, hogy a szoveg mindig ugyanott €s ugyanolyan formaban jelenjen meg. Ha-
sonlo feltételeket kivan meg egy misor feliratozasa is. Ahhoz, hogy a miisor beazonositha-
to legyen, szamara egységes megjelenést kell kialakitani. Az egységes megjelenés része a
felirat is. Az 10 sablon hasznalatanal el6szor a megnyitjuk a feliratozot, majd a sablonok
koziil kivalasztjuk az jat.

A feliratoz6 rendelkezik olyan egyszerli eszkdzokkel, melyekkel készithetiink logokat
is. Az igy elkésziilt logd szintén elmenthetd a sablonok kozé. A logd ugyancsak a beazono-
sitast segiti. Kisebb koltségvetésii televizioknal, stadidokban, ahol erre a célra nincs kiilon
eszkoz, alkalmazhatd ez a modszer is.

Készithet6 logd Photoshoppal is. Fontos, hogy a logé hattere masik rétegen legyen, és
azt mentés eldtt kapcsoljuk ki, valamint mentéskor TIFF formatumot valasszunk. A feljovo
ablakban a mellékelt képen lathatod beallitasokat kdvessiik. Ha ezeket betartjuk, az impor-
talt logoé (jobb klikk/Logo/linsert Logo) kikulcsolodva jelenik meg. Az importalt logo,
pozicionalds utan a sablonokba elmenthetd, a fentebb ismertetett modon.
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Save As -
Hely: | Képek - @ Fi» @
T Név - Modositds datuma  Tipus Meéret
3 P
= ) .. Premier 2010.07.02.12:20 Fajimappa
'-f:“"tb‘ &Hiogo 2010,0812.12:25 TIF-kép 109 KB
o Hiogol2 20100812.1248  TIF-kép 130 KB
Asztal
s [TIFF Options i ===
Kényvtarak
Image Compression
Pl o)
1A Lz Cancel
: F2 ]
Szamitogép PEG
. Fajinév: log12- Maximum
‘.i Format | TIFF (- TIF"TIFF)
Save Options
— B Pixel Order
Saves al
» I As 2 Copy Motes @ Interieaved (RGERGB)
Friphe-Channels Spot Colors ") Per Channel (RRGGEB)
[ Layers
Byte Order
Color: Use Proof Setup: Working CMYK @ 1BM PC
[V11CC Profile: SRGB IEC61966-2.1 LR
[ Save Emage Pyramid
Thumbnai

[¥]use Lower Case Extension

[¥| save Transoarency

Layer Comprassion
® RLE (faster saves, bigger fies)
() ZIP (slower saves, smaller fies)

dscard Layers and Save a Copy

102. kép Logo importaldsa Photoshopbol

Title Window Help
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Alom_Honti_G.avi
Start: 00:00:05¢

End: 00:00:10:15

Duration: 00:00:05:11 &

103. kép A4 logo megjelenitése

00:00:01:13 |
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5.12 AZ ADOBE PREMIERE CS 4 HASZNALATA II1.

Ebben a fejezetben az Adobe Premiere CS4-es video vagoprogram hangkezelési leheto-
ségeivel és a kiiraskor adodo teenddkkel ismerkediink meg.

5.12.1 A hang kezelése a Premierre CS4-ben

Ez a program ugyan video vagasra késziilt, ennek ellenére gazdag lehetdséget kinal a
hangfeldolgozasra is.

A felvételek bevitelekor mar befolyasolhatjuk, milyen lesz a hangmindség a filmiink-
ben. Nem mindegy, hogy 48, vagy 32 kHz-et valasztunk. A 48 kHz jobb mindséget fog
eredményezni. Az sem mindegy, hogy a felvételiink sajat hangjan kiviil, a projektbe impor-
talt hangok milyen minéségliek. A program leggyakrabban a Windows Waveform hasznal-
ja és ezt is fogadja leginkabb.

A vagas soran alkalmazand6 hangokat ugyanolyan gondossaggal kell kezelniink, mint a
videofelvételeket, vagyis azokat is a projektmappaba kell helyezniink, és egészen addig,
amig a végsd forma el nem késziil, meg kell 6rizniink, mert hasonléan médon porul-
jarhatunk, mint a vided nyersanyag kitorlése esetén.

5.12.2 A hang kezelése a Timeline-on

A Timeline-on a hangerdét a hangsavban 1év0 vonal lejjebb-feljebb htuzasaval tudjuk
szabalyozni. A szabalyozast ugy is végrehajthatjuk, hogy az az egészre vonatkozik, de
kulcs képkockak kijelolésével, adott ponton is végrehajthatod a hangkorrekcio.

= B

= B v Video 1
RN

o B
23 hami wmm 8. 00 - b JREE - ASCDUMEONIMDONEIGRn

(A e e T T
) 2 > Audio 2

Az egészre vonatkozo modositas Kisebb részre vonatkozd maédositas

104. kép Hangmodositas a Timeline-on

Finomabb beallitasok végezhetdk el az Audio Gain megnyitasaval. Ezt a funkciot a
jobb klikk a modositani kivant hangsavon/Audo Gain parancssorral érjiik el. Itt kivalaszt-
hatjuk a moédositani kivant paramétereket.
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v FrameBlend

Scale to Frame Size
Audio Gain...

Rename...
Make Subclip..
Reveal in Projet

¢:Opadity ~

€3 v Audioy TinLevel - Edit Original
CRA :
4B

— ) Set Gain to:
Adjust Gain by:
Normalize Max Peak to:
lobb klikk a hangsévcn Normalize All Peaks to:

Peak Amplitude: -0,0 dB

105. kép Audio Gain

Sokszor az adatok ismerete, beallitasa nem helyettesiti a hallas alapjan véghezvitt kor-
rekciot. A Window/Audio Mixer parancssorral jelenik meg egy hangkeverd, ahol tobbféle
beallitassal egybekotve, hallasra, lejatszas kdzben, csuszkak huzogatasaval lehet modosita-
ni az értékeket.

Title Window Help

106. kép Audio Mixer

A hangok modositasaban tovabbi lehetOségek kinalkoznak az Effect ablak, Audio
Effects és Audio Transitions meniijében. Az altalunk kivalasztott effekteknek ugy szerziink
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érvényt, hogy rahuzzuk a modositani kivant hangra. A hangeffekt beallitasait az Effect
Controls ablakban hajthatjuk végre (Source Monitor felett érhet6 el)

Video Effects
f= & Motion
4.prproj

B (AN

= 2rala 0.avi
geralattird.avi £

 Bandpass

> B3 presets
v [ audio Effects

B sandpass o Lavi [A] Volume:Level ~
Ba ] - 2 codes o)
5 : = 2

= =
PR G T T T P gy gy TRy

107. kép Hangeffektek alkalmazasanak lépései

5.13 A KESZ FILM KIIRASA

Az elkésziilt film kiirasara az Adobe Premiere CS4 tobb lehetéséget kinal fel. A leheto-
ségek a File/Export/parancssorral érhet6 el.

A lehetoségek koziil a legkézenfekvobb megoldas a film DV videoszalagra torténd ki-
irasa, ebben az esetben csatlakoztatnunk kell vagy egy DV in-out-os kamerat vagy egy DV
magnot. A kiiras ilyenkor valos idejli, vagy pl. egy 20 perces film kiirdsa is 20 perc. Ha a
kiiras soran a Media meniipontot valasztjuk, akkor tobb formatumot is eld tudunk allitani,
melyeket a kiilonbo6z0 beallitasokkal érhetiink el.

Lehetdségiink van kiilon a hang vagy a vided elmentésére is, valasztasunknak a megfe-
lel6 parancs (Export Audio vagy Export Video) kipipalasaval szerezhetiink érvényt.

A végs6 formatum mentésekor arra is van modunk, hogy a képmezonek csak bizonyos
része legyen lathato, a Crop ikonra kattintva tetszdlegesen jelolhetjiik ki ezt a részt. Lehe-
tdséglink van arra is, hogy a film teljes hosszabol kijeloljlink egy részt, és csak ezt mentsiik
el, vagy irjuk ki valamilyen hordozora. Egy meniisorban valamely ismert képarany megtar-
tasat kérhetjiik, de el is vethetjiik.
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Export Settings
Format:

Pres:

V' Export Audio

Video Codec

Basic Settings

108. kép Egeszbdl rész kijelolése, mentése

5.14 ONELLENORZO KERDESEK

1. Milyen munkaszakaszokbdl épiil fel a filmgyartas?

6. Melyek a legfontosabb dokumentumai a filmkészitésnek? Jellemezze Gket!

7. Milyen hasonlosagok vannak a vagoprogramokban?

8. Mit jelent a projekt kifejezés a vagoprogramokban?

9. Mi az alapveto kiilonbség a digitalizalas és a bemasolas kozott?

10. Melyik folyamatnak nagyobb a hardverigénye?

11. Milyen teenddink vannak egy projekt inditasakor?

12. Sorolja fel a program megnyitasa utan lenyil6 ablakokat és azok rendeltetését!
13. Fejtse ki a log6zo mitkodését, hasznalatat!

14. Milyen lehetoségeket kinal az Adobe Premiere CS4-es program a hangkezelésre?
15. Milyen formatumokat kinal a program a kiirasnal?
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