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BEVEZETES

Az elektronikus feliileten torténd oktatas szamos teriileten valosulhat meg, igy ennek
er6forrasai, modszerei is valtozatos képet mutatnak. Ugyanakkor nem varhatjuk el sem a
hallgato, sem az oktatd részérdl, hogy csak az elektronikus csatornakat hasznalja a tudas-
anyag atvételére-atadasara, hanem egyre inkabb fel kell késziteni a folyamat résztvevoit a
vegyes tipust, blended learning alapu oktatasra. A tapasztalatok szerint ezen beliil valtako-
z6an dominans szerepet tolt be a hagyomanyos illetve az e-learning alapt oktatds. Nem
vitathatd azonban, hogy napjainkban mindennapi jelentdsége és szerepe van az e-learning
tipusu képzésnek, és ennek egyre inkabb részesei lesznek az oktatasi intézmények mellett a
konyvtarak és egyéb — akar civil kezdeményezés altal mikodtetett — szervezetek. A digita-
lis hattérrel tdmogatott oktatas kutatdsa és fejlesztése szamos aktualis problémat vet fel,
amelyek koziil az egyik legpreferaltabb teriilet a kiilonboz6 tartalmak és rendszerek integ-
ralasanak kidolgozasa és megoldasa.

A kutatasi ¢és az oktatasi intézmények kozeledése és Osszefogasa széles korl egylittmii-
kodést hoz létre, amely a szolgaltatasok megosztasat eredményezi. Ezek mellett megnove-
kedett az igény az informaciohoz valo 6nallé hozzaférésre, és ez erdsiti az e-learning jelen-
1étét a felsOoktatasban. Az természetes, hogy az e-egyetemeknek is sziikségilk van
konyvtarakra, de még jelenleg is problémat okoz, hogy ezek az e-konyvtarak lemaradnak a
hagyomanyos fels6oktatasi konyvtaraktol. Még ma is igaznak tlinik a gondolat, hogy virtu-
alisan megjeleniteni mindségben és mélységiikben a nagy tudomanyos konyvtarakat a ko-
zeli jovoben valosziniitlennek latszik, tehat egy kizarolag digitalis informacioforras alapu
oktatis — hitelesen — még nem tiinik megvalosithatonak." A multifunkcionalis konyvtari
portalok tervezése soran azonban egyre inkabb figyelembe kell venni a virtudlis tanulasi
kornyezetek, valamint az e-learning képzésmenedzsment rendszerek beépitésének €s kap-
csolodasanak lehetdségeit. Mindez természetesen feltételezi a digitalis miiveltség és ezen
beliil a digitalis irastudas elsajatitasanak lehet6ségét és képességét.

A digitalis irastudas elsajatitisa azonban sokszor nem egyszerii feladat. Ennek oka,
hogy egyrészt szamos fajtaja 1étezik, masrészt a kiillonb6z6 korosztalyok mas és mas tipusu
digitélis irastudasra lehetnek fogékonyak. Igy ezeket a képességeket konnyebben megszer-
zik, mig a digitalis irastudas mas tipusaival esetleg nehezebben boldogulnak. Ez természe-
tesen fligghet még az egyén felkésziiltségétdl, kommunikacios készségeitdl és mas egyéni
jellemzoktol. A digitalis irastudas tobbféle irastudasbol tevodik oOssze, amelyek koziil
egyesek Onalldan is megjelenhetnek, masok pedig kiegészitik egymast vagy egymasra
épitenek. A digitalis miveltség végiil ezekbdl az irastudasokbol épiil fel:

— Szamitogépes irastudas (IT)
— Informacios irastudas

— Kommunikacios irastudas
— Képi-vizualis irastudas

— Média-irastudas, etc.

1 Johnston, Pete: After the Big Bang: the forces of change and e-learning. In: Ariadne, 27 (2001). URL.:
http://www.ariadne.ac.uk/issue27/johnston/ (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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BEVEZETES

Attorés, paradigmavaltas vagy egyszeriien egy Gjabb fejezet a konyvtar és az oktatds
kapcsolataban? Az e-learning ¢és a konyvtar kapcsolatanak szamos elénye és hatranya,
problémaja létezik. A legfontosabb kérdés azonban az, hogy a kényvtar milyen erdforras-
okkal tudja tamogatni a sajat maga és az oktatasi intézmény altal folytatott e-learning tevé-
kenységet.

Mindenképpen sziikséges a tanitas-tanulas terén a paradigmavaltas. ,,A szokasos tanita-
si-tanulasi elképzelések és modszerek egy valtozatlan, vagy lassan valtozo kornyezetben
alljak meg a helyiiket. Azonban a modern ember egy olyan kornyezetben ¢él, amely folyto-
nosan valtozik. Ennél fogva az oktatas célja a tanulas facilitalasa kell legyen.”?

A konyvtarnak pedig a hagyomanyos és virtualis térben egyarant ki kell szolgélnia ezt a
célt, s6t meg kell eloznie, elo kell segitenie ezeknek az oktatési rendszereknek a kialakulasat.

Reméljiik, hogy ez a tankdnyv, az e-learning tamogatasaval kiegészitve, ezt a szellemi-
séget szolgalja, mindent elkdvetve annak érdekében, hogy a képzésiinkben résztvevo tanu-
16k a legjobb segitséget kapjak szakmai fejlédésiikhoz. Bizunk benne, hogy elérehaladasu-
kat motivaljak a tananyag elsajatitasa soran felmerilo kérdések, problémak, amelyekkel
batran fordulhatnak a tankdnyv szerzdihez.

Eger, 2011. majus 18.

A szerkeszto

2 Mindségfejlesztés az oktatasban. Gyakorlati Gtmutatd oktatasi intézmények szamara. Szerk. Balint Julianna.
Budapest, Verl. Dashofer, 2009
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1. AZ ELEKTRONIKUS TANULAS EROFORRASAI

1.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

Célunk, hogy a hallgatok ismerkedjenek meg az elektronikus tanulds tdAmogatasanak le-
hetséges erdforrasaival, valamint ismerjék meg azokat a kategdriarendszereket, amelyek
lehetové teszik a webes alkalmazasok csoportositasat. Emellett pedig probaljak ki a kate-
goridkat jellemzdéen bemutatdé webcimeket, és ezek alapjan legyenek képesek tovabbi for-
rasok gyljtésére.

Tartalom:

—  Bevezetés

—  Elektronikus tanulasi kérnyezet
— A felsdoktatas és az e-learning

— Az e-learning erdforrasai

1.2 BEVEZETES

Napjaink pedagogiai konferencidinak leggyakrabban elhangzo fogalma talan az e-learning.
A blvos ,,e” betli az lizleti életben, a gazdasagban jelent meg el6szor (e-business), majd
kifejezdje lett az elektronizacionak minden tudomanyteriileten. Nem maradt érintetleniil a
pedagodgia sem. Az e-learning ma mar nem csak elmélet, hanem gyakorlat is. Ertelmezését
illetden nagyon sok definici6 elhangzott mar, és a konferenciak divatos vitatémait is jelen-
ti. Magyar megfelelje ,,az elektronikus tanulas bonyolult tartalmat fed, hiszen olyan
komplex folyamatokat tartalmaz, amelyek egyrészt tanulasi, masrészt tanitasi, harmadrészt
pedig szervezeti/szervezési problémakat otvoznek, s amelyek csak az informacids és
kommunikacids technologiak alkalmazasaval valésulhatnak meg.”

Az informacios és kommunikacios technologia (IKT) az oktatasban
elsosorban a tanulds, az informacioszerzés folyamatanak kibernetikai,
rendszer- és kommunikacidelméleti alapokon torténé megtervezésének
és megszervezésének olyan atfogo pedagogiai stratégiaja, amely biztosit-
ja az informacié hatékony elérhetéségének, befogadasanak és elsajatita-
sanak optimalizalasat a korszerid informaciéhordozék, médszerek és
technikai eszkozok egyiittes felhasznalasaval.

1.3 ELEKTRONIKUS TANULASI KORNYEZET

Az Uj tanulasi formak nem bediffundaltak a hagyomanyos oktatasi formakba, hanem
megvaltoztattdk annak szinte minden elemét. Az 0j kihivasok, sziikségletek, felvonulod
technoldgiak mar egy mas pedagogia koré szervezddtek, amely a konstruktiv jelzét kapta.

% Kovécs lima: Az elektronikus tanuldsrol. Budapest, Holnap K., 2007. p. 74.
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A Konstruktiv pedagogia szerint a tanulo sajat tudasat nem kész rendszerként veszi at,
hanem aktiv , konstrukcioval” maga hozza létre.* A tudas személyes és adaptiv, eredmé-
nyessége a cselekvésben mutatkozik meg. Az 11j tanulaselméletben a tudasszerzés as alta-
laban az ismeretszerzés elmélet-vezérelt, a naiv racionalista induktiv-empirikus modellt
legalabbis kritikai-racionalista, adaptiv-evolucionista, relativista €s szociologikus szemlélet
valtja fel. Ennek megfelelden olyan tanulasi kornyezetet kell 1étrehozni, amely tag teret
biztosit a tanuld ontevékenységének. Valosaghii probléma-helyzeteket hozunk létre és a
megoldas-megfejtés soran a sziikséges mértékben segitiink a tanulénak. A folyamat fosze-
repldje a tanulo, a tanari segitség az 6 sziikségletéhez alkalmazkodik. Az ,,0j tanulas™ okta-
tasfilozofiai koncepcioja szerint a szerepek felcserélodtek, a tanari instrukcid és a tanulasi
kornyezet kialakitasa egyarant arra szolgdl, hogy a tanul6 a tudasat 6nalldan aktivan legyen
képes kialakitani, konstrualni.

A konstruktivista tanitas elvei:

—  Epit a tanulé eldismereteire.

— Hangsulyozza a tanulas fontossagat.

— A hallgatoi szabadsag biztositasa, valasztasi lehetdség a tanulasi tevékenységben.
—  Fokozott hallgatéi onallosag.

—  Felszabadult, kommunikativ parbeszédre inspiralja a hallgatokat.

—  Eredményesen hasznalja az adatforrasokat és interaktiv digitalis segédanyagokat.

1.4 A FELSOOKTATAS ES AZ E-LEARNING

Az utobbi néhany évben az elektronikus oktatas jelentds fejlodésen ment keresztiil. El-
s6sorban az USA-ban, de kozel és tavol-keleten is jelentés szami on-line kurzust inditanak
az egyetemek. A szamos 6nallo tanulasra alkalmas on-line technologia kidolgozasa mel-
lett, innovativ oktatok, tananyagfejlesztok olyan modszereket és pedagogiai eszkozoket
fejlesztettek ki, amelyek jobban motivaljak a hallgatokat, mint a tradicionalis oktatas és igy
vilagszerte milliok vesznek részt e-learning alapu oktatasi programokban. Sajnos azonban
azt is elmondhatjuk, hogy a hallgatok jelentés részének mindségi® kifogasai vannak, és
nem talaljak elég érdekesnek a tananyagot és hatékonyabb, gyakorlat-orientaltabb progra-
mokat kovetelnek.

A kovetkezokben azokat a IKT eszkozoket mutatjuk be, amelyek bevezetése hozzaja-
rulhat a fenti hallgatoi igények kielégitéséhez.

1. Webnaplék, vagy blogok. Kozismert miifaj lett az elmult években. A WEB
funkciovaltasanak folyamata, amit ugy irhatunk le, hogy az ,,0lvasott” Web at-
alakul ,irott-olvasott” Web-bé. Ez a Web 2.0 korszaknak a megjelenését, és
egyben egy 10j filozofiat is jelent. Nem mas ez, mint az ujsagiras gyakorlatanak
és az azonnali tizenetkiildésnek egy meglepé Gtvozete. A blogok lehetnek nyil-

* Nahalka Istvan: Konstruktiv pedagogia — egy j pedagogia a lathataron. In: Iskolakultura, 7. évf. 2-4. sz.
(1997)

¥ Kis-Toth Lajos: E-learning kurzusok és tananyagok mindségbiztositasi kérdései. In: Bolyai szemle, 12. évf. 2.
sz. (2003), p. 79.
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vanosak, vagy sajat hasznalataak, rovid terjedelmiiek. Lényegében kronoldgiai
sorrendben felhelyezett szovegeket tartalmaznak, napi fontossagi eseményekrol,
uj kiadvanyokrol, vagy mas blogokrol. A blogok egy része olyan tulajdonsagok-
kal is rendelkezik, mint az észrevételek visszacsatolasa, beépitett média, illetve
Web-link kapcsolatok. A legnépszeriibb blogokat tobb szazezer olvasoé keresi fel
naponta. A blogok tobbféle célra késziilnek, pl. személyes hirek, kéziratokkal
kapcsolatos visszacsatolasok, cikkekre reflektalas. Bruner 2004-ben azt is meg-
allapitotta, hogy az USA-ban naponta 10 000 uj blogot hoznak 1étre.

Aszinkron vitaféorumok, elektronikus osztalyterem. Habar ezek az eszk6zok
mar régen megjelentek, az aszinkron, vagy késleltetett, szdmitogép-alapt konfe-
rencia rendkiviil nagy népszeriiséget élvez. S6t egyes esetekben ez az egyetlen
eszkOz, amelyet on-line alapu tanulasi kornyezetben haszndlnak. Az aszinkron
technologia segitségével az oktatd és a hallgatd barhol kommunikalhat egymas-
sal az adott kurzus tartalmarol, vagy barmilyen a valos vilagban foly6 tevékeny-
ségrol. Tovabbi lehetdségek lehetnek a heti forumok meghivott szakértokkel,
szakanyagok, cikkek megbeszélése, illetve eldadasi anyagokkal kapcsolatos
visszacsatolas. Az aszinkron, Web-alapu konferencia eszkdzok id6tol valo fiig-
getlensége a hallgatoknak lehetOséget biztosit arra, hogy fontos informaciokat
értékeljenek, osszefoglaljanak, illetve tovabbitsanak. Népszeri elektronikus 0Sz-
talyterem: www.Nicenet.org

Az osztalyterem néhany funkcioja:
— Konferencia (Tulajdonképpen egy forum, ahol {izenni lehet egymasnak.)

—  Személyes iizenetek (Barkinek, sét az egész csoportnak tudunk személyes
lizenetet, illetve egyetlen mozdulattal kérlevelet kiildeni.)

— Linksharing (Ide érdekes linkeket lehet feltenni.)

—  Dokumentumok (Dokumentumokat lehet feltdlteni, nem csatolt allo-
manyként.)
—  Utemezés (Uj feladatok tolthetok fel, s6t azt is tudja a program, hogy pél-

daul egy dolgozat el6tt 3 nappal automatikus figyelmeztetést kiild a dia-
koknak.)

A Learning Management System (LMS) és a Learning Content
Manegement System (LCMS). A mai felséoktatasban elterjedt, hogy szoftveres
tamogatassal oldjak meg az intézmények a tanulas szervezését, iranyitasat, ill. a
tananyagfejlesztést. A hasznalt rendszerek két meghatarozd komponense az un.
Learning Management System (LMS), és a Learning Content Manegement
System (LCMS). Az LMS-t a magyar terminologiaban ,,keretrendszernek” szok-
tak leggyakrabban forditani, bar a ,,képzésmenedzsment rendszer” kifejezés pon-
tosabb lenne: ez a modul ugyanis a tananyag megjelenitése mellett a hallgatok
adminisztraciojaért is felel. Ez az a komponens, amellyel kozvetleniil kapcsolat-
ba keriilnek a hallgatok az e-learning hasznalata soran.

Az LCMS ezzel szemben ,tartalommenedzsment rendszerként” van leginkidbb
hasznalatban, mivel ez a modul nem az oktatas lebonyolitasaban, hanem az ok-

19


http://www.nicenet.org/

AZ ELEKTRONIKUS TANULAS EROFORRASAI

tatasi tartalom eldallitasaban kap szerepet. A két f6 komponens kozott a tan-
anyag teremti meg a kapcsolatot, amelyet gyakran egy 6nallo részrendszerben, a
»tananyagadatbazisban” tarolunk. Kisebb rendszerek esetében a tananyag koz-
vetleniil keriil atvitelre az LCMS-b6l az LMS-be.®

Ezek a rendszerek kommunikécios feliilettel is rendelkeznek. Vitaeszkozok, be-
szélgetd programok, profilkészités, fajl fel- és letoltés, virtualis parositasok, ko-
z0s webkapcsolat hasznalat, felmérések, vizsgaztatas és osztalyzas mind a funk-
cioi kozé tartozik. Tovabba ezek az eszkozok figyelik a szamitégéphasznalatot
is. Az ilyen rendszerek kozé tartoznak a kovetkezok: Blackboard, WebCT,
eCollege, Angel. Szabadon hozzaférhetd, nyilt forraskodu szoftverek kozé tarto-
zik az igen elterjedt Moodle.

4. Kooperativ munkit elgsegité eszkozok. Mind a vallalati szektorban, mind a
felsdoktatasban egyre nagyobb érdeklédés mutatkozik az egytittmiikodésen ala-
puld, illetve a csapatban megvaldsitando feladatmegoldas irant. Az olyan szoft-
ver csomagok, mint a PlanView és TeamSite tamogatja a csapatban végzendd
munkat olyan eszkdzokkel, mint a valds idejii beszélgetés a projekt id6tartama
alatt, whiteboardhasznalat, iranyitott vitak és mas egyiittes munkat serkentd esz-
kozok a feladatok kovetésére, eroforrasok elérésére, problémak felvetésére, és
tartalom készitésére. Ezek az eszkdzok lehetdve teszik a csapat tagjai szamara az
adatok megosztasat, a munka {itemének megbeszélését, értékelését, dokumentu-
mok, illetve irott anyagok fejlesztésének figyelését.

5. Digitalis konyvtarak. A digitalis konyvtarak hozzaférést biztositanak elektroni-
kus dokumentumokhoz, amelyek lehet szoveg, video, kép, vagy animacio. Alta-
laban a digitalis konyvtar egy meghatarozott témakort dlel fel pl. magyar kolté-
szet, 18. szazadi felfedezok, alternativ energia hasznalat. Ezeket a konyvtarakat
az e-learninget folytatd tanarok és hallgatok is hasznalhatjak, hogy tanulasuk
(tanitasuk) soran a feldolgozand6 tudastartalmak minél szélesebb korét vonjak
be, s ezzel kiegészitsék a hagyomanyos tankonyveket és mas forrasokat. A digi-
talis konyvtarak tdmogatjak az Oniranyitott tanulast, illetve az ismereteket feltaro
tanulasi tevékenységeket. A www.LibraryShare.com portalon szamos fontos in-
formacio6 talalhat6 a digitalis konyvtarak fajtairdl és tartalmarol.

6. Digitalis portféliok. A digitalis portfoliok hasznalata soran egy hallgato tanul-
manyi teljesitménye vagy munkaja keriilhet bemutatasra a teljes tanulmanyi id6-
szakra. Példa talalhat6 a www.efoliomn.com cimen. A digitalis portfoliok vizs-
galata soran az oktatok nyomon kovethetik egy adott hallgato elérehaladasat on-
line formaban. A hallgatok a kovetkezd elemeket épithetik be a digitalis portfo-
liokba: tanulasi célok, felfogasok, mintamunkak, hallgatoi el6adasok, képek,
szakmai és munkavallaldi hattér, curriculum vitae-k és jelenleg folyo projektek.
A digitalis portfolio segitségével a diplomat ado intézmény is jobban ellendriz-
heti a jeloltek munkajanak minéségét, és a végzos hallgatdknak is tobb informa-

® Hutter Otto — Simonics Istvan: Az e-Learning szabvanyok szerepe a felsdoktatasban. In: Kutatas-fejlesztés-
innovdacio. ,,30 év Gydrben” jubileumi tudomdnyos konferencia. Gyér, Széchenyi Istvan Egyetem, 2004. p.
405-413.
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10.

11.

12.

ci6 all rendelkezésre, hogy a jovobeni munkaadodjukat tajékoztassdk. Az Eszter-
hazy Karoly Foiskolan bevezetésre keriilt ez a modszer.

Elektronikus konyvek. Az e-konyv olyan anyag vagy szoveg, amely digitalis
formaban jelenik meg. Altaliban vagy on-line formaban, vagy CD-n érhetd el. A
hagyomanyos tankonyvtol eltéréen nemcsak az oktato, de a hallgato feljegyzése-
it és észrevételeit is tartalmazhatja. A hallgatok kiemelhetnek egyes részeket,
kérdéseket tehetnek fel, elektronikus feljegyzéseket készithetnek, beépitett szi-
muléciokat vizsgalhatnak meg, és valaszolhatnak on-line alapu felmérésekre,
vagy mas vizsgakérdésekre is.

Jatékok és szimulaciok. A vilaghalo lehetdséget nyujt minden felhasznalonak,
hogy kiprobalhassa az elsajatitott tudast és készségeket valosaghti kornyezetek-
ben. Pl. egy tandrképzési programban részt vevo hallgato kapcsolatba keriilhet és
egyittmikodhet egy szimulalt kozépiskola virtualis igazgatojaval, tanaraival, di-
akjaival, és azok sziileivel. Biologus hallgatok békak és mas allatok boncolasat
végezhetik el virtualis kisérletek formajaban a szimulalt kornyezetben. A szimu-
laciok mellett on-line jatékok szorakoztato modon biztositanak lehetdséget az
ismeretek atismétlésére.
(http://ir.chem.cmu.edu/irproject/applets/virtuallab/Applet_wPl.asp)

Oktatoi portalok. Az oktatoi portalok olyan on-line alapi webhelyek, ahol a ta-
narok és a megfeleld segit6 személyzet hozzajuthat olyan informaciokhoz, ame-
lyek novelhetik a tanitasi tevékenység mindségét és Osszekapcsolhatjak az adott
tanulécsoportot a vilag barmely részén levoé mas tanulocsoportokkal. Gyakorlati-
lag az on-line portalok megteremtik a gondolatok és a szakértelem szabad aram-
lasanak lehetOségét a felsGoktatas teriiletén beliil. A MERLOT oldal is egy ilyen
oktatdi portal, ahol oktatok, adminisztrativ szakemberek és mas munkatarsak at-
tekintenek és értékelnek bizonyos tananyagokat. Oktatasi szakemberek hasznal-
hatjak ezt a szabadon hozzaférhetd portalt szinte minden tudomany teriilet vo-
natkozasaban: http://merlot.org

Interaktiv hirkézlés. A napi hiradasokban az események, tevékenységek ¢és hir-
detések ma mar animaciokkal, szimulaciokkal és kiegészitd anyagokkal vannak
keverve. Ennek eredményeként on-line hireket gyakran révid video klipek, hang-
anyagok, vagy PowerPoint abrak tesznek élvezhetdbbé. A gyors és rovid anima-
ciés bejatszasok hatékony és koltségkiméld modjai a napi hirek illusztralasanak.
A napi hirek interaktiv médiumma valo atalakitasa manapsag elképeszto sebes-
séggel folyik.

Internet alapu videokonferenciak. Az internet fejlédése lehetévé teszi, hogy
nagy fajlokban kiildjiink vided vagy képi anyagot a halon. Valdjaban, megfeleld
felszerelés esetén ingyen létesitheté videokonferencia kapcsolat. Az ingyenes
audio és vide6 adatatvitel mellett az egyetemek szamara ez a modell tovabbi
elényoket is jelenthet.

On-line alapu vizsgaztatas és tesztelés. Az on-line alapu kurzusok, oktatasi
programok, és az ily modon szerzett diplomak szamanak nagymértékii noveke-
dése kulcsfontossagli tényez6vé teszi a teljesitményértékelést és olyan eszk6zok
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13.

14.

15.

16.

17.

kifejlesztését, amelyek eldsegitik a tanulasi folyamat és a tanulo eldrehaladasa-
nak értékelését. Altalaban egy teljesitményértékeld eszkoz vagy modul be van
épitve az on-line tananyagba, vagy a tanulast iranyito rendszerbe. PL:
http://www.test.com

On-line hazi feladat és osztalyozas. Az on-line felméréssel és vizsgaztatissal a
hallgatéi hazi feladatok kiadasa, illetve osztidlyzadsa szorosan Osszefiigg. A
http://www.YourHomework.com oldal szolgaltatasai segitséget nyujtanak tana-
roknak, didkoknak és azok sziileinek azaltal, hogy egy ablakot biztositanak,
amelyben a didk tanulményi elérehaladdsarol, orai jelenlétérol, és teljesitményé-
r6l adnak tajékoztatast. Az on-line ellendrzdé konyv lehetéveé teszi, hogy figye-
lemmel kisérjé¢k a didkok munkajat és idoében, megfeleld visszacsatolast kapja-
nak a tandroktol.

On-line nyelvtanulas. Tobb on-line alapu nyelvtanulast eldsegitd eszkoz 1éte-
zik, pl. a Global English, Englishtown. Manapsag az angol a legnépszeriibb on-
line nyelv. Elképzelheté, hogy a kozel jovében on-line alapon mind emberi,
mind technologiai segitség hozzaférhetd lesz barmely nyelv tanulasa céljabol.
Ugyanakkor, a fordité eszkdzok elterjedése, pl. a Deja Vu az ATRIL-t6l nagy
kultarak kozotti interaktivitast, egyiittmiikddést, és kozos teljesitményeket fog
eredményezni.

Ujrafelhasznalhat6 tananyagok (LO-Kk). A learning object-ek digitalis forra-
sok, amelyek terjedhetnek kis tudas elemektdl teljes kurzusokig és céljuk a tanu-
lasi folyamat tamogatasa. Minthogy ez a teriilet is szabvanyos, ezért segitik a tar-
talmi anyagok oktatasi célra valo tjra felhasznalasat, PowerPoint, vided, audio,
vagy animacio segitségével 0j kurzusok, modulok vagy programok formajaban.
Az egymasba valo illeszthetségen til ezek az eszkdzok olyan tulajdonsadgokkal
kell, hogy rendelkezzenek, mint a tartossag, karbantarthatosag, hozzaférhetdség,
megfelel6 ar, és természetesen az Ujrafelhasznalhatosag. Jelenleg sulyos vitak
folynak arrél, hogy mi tekinthetd tananyagnak, és milyen hossza tanulasi szek-
vencia vagy folyamatelem mindsiil Gjrafelhasznalhaté tananyagnak.

Szinkron konferenciik, él6 e-learning kapcsolat, avagy a virtualis tanterem.
Az egyetemi kdrnyezetben ez a modszer tobb célra hasznalhatd, tobbek kozott
vendég el6adokkal folytatott beszélgetésekre, hallgatokkal valé megbeszélések-
re, fogaddorak tartasara, Web-en toérténé kozvetitésekre, virtualis tantermek ki-
alakitasara, csoportértekezletekre, specialis segitségnyujtasra és egyéni vizsgaz-
tatdsra. A szinkron eszkozOok soraba tartoznak a PowerPoint prezentaciok,
nyilvanos és titkos beszélget6 forumok, elektronikus whiteboard eszk6zok, gyors
felmérések, kozos alkalmazasok. A népszerli szinkron oktatd eszk6zok és szol-
galtatok a kovetkezok: NetMeeting, LiveMeeting, WebEx, Interwise, és a
HorizonLive. Ugyancsak megemlitend6 a Macromedia legfrissebb eredménye a
rendkiviil népszerii szinkron Breeze rendszer.

Tablet PC, a kézirast felismeré személyi szamitogépek. A Tablet PC lehet6vé
teszi felhasznaloi szamara, hogy ugy irjon a monitorra, mintha egy jegyzetfiizet-
re tenné. Igy elGsegiti a jegyzetelést és azok atgondolasat. A {6 elénye ennek a
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rendszernek a hordozhatésagdban rejlik. Barmilyen kézzel irt feljegyzés, rajz
vagy lejegyzett gondolat tovabbithato e-mailen. Az eldrejelzések szerint 2007-re
1 %-rol 20 %-os novekedést vartak a hordozhatd szamitogépek kozott a tablet
modellek eladasi aranyaban.

18. Videok ujrafelhasznalasa. A Video Streaming, vagyis el6adasok videora felvé-
tele, majd oktatasi célokra valo ujrafelhasznalasa egy rendkiviil gyorsan noveke-
do piacot jelent. Ezen tul segiti a hallgatokat abban, hogy meggydzddjenek arrol,
hogy helyesen értelmezték az adott 6ra anyagit, tovabba ismert tuddsoknak
munkacsoportokban, konferenciakon, vagy specidlis intézetekben elhangzott
eldadasainak video felvételei masok szamara is felhasznalhatova valjanak.

19. Beszédszintetizalas és beszédfelismerés. Ezeknek az eszkdzoknek a segitségé-
vel a szamitogép felismeri az emberi beszédet és el6 is allitja azt. Ez a technol6-
gia atalakithatja az on-line alapu tanulasi stratégiakat. Ahelyett, hogy a hallgato
beirna a keresett informaciot, szoban kozolheti azt a szamitogéppel, tovabba
kérdéseket tehetnek fel és varhatjak a valaszadast a szamitogépt6l. Az asztali
szamitogépes munkaallomason kiviil ez a szoftver tevékenyen jarulhat hozza a
mobil kommunikacios technoldgia pl. mobil telefonok, kézi szdmitogépek, vagy
PDA-k, személyi digitalis asszisztensek fejlédéséhez.

20. Viselheté szamitogépek. A szamitastechnikai eszk6zok méretének fokozatos
csokkenése azt is jelenti, hogy testiinkon hordozhatoak, vagy zsebben elférnek.
A fejleszté mérnokok olyan eszkozok széles skalajat tudjak integralni ezekbe a
szamitogépekbe, mint miniatiir vide6 kamerak, helymeghatarozo rendszerek, és
vezeték nélkiili technologiara épiild eszkdzok, tovabba ezek az eszk6zok fejhez,
vagy szemiiveghez erdsithetoek, zsebben hordhatoak, vagy ruha ujjba varrhato-
ak. Ezekkel az eszkozokkel a professzor lathatja az eldadas jegyzeteit eléadas
kozben.

21. Vezeték nélkiili technologia. Amint a tanulasi folyamatok egyre inkabb helytdl
fiiggetlenné valnak, és egyre nagyobb mobilitast igényelnek, fontos, hogy az in-
ternet elérhetd legyen anélkiil, hogy a szamitogépet a vezetékes rendszerhez kel-
lene csatlakoztatni. Jelenleg az otthoni, iskolai, és munkahelyi vezeték nélkili
elérhetGség standardja a Wi-Fi rendszer. A vezeték nélkiili technologia nem teszi
szlikségessé a permanens forrashoz vald csatlakoztatast, a felhasznalonak kozel
kell lennie ugy nevezett hot spot-okhoz, vagy csatlakozasi pontokhoz. Ez a tech-
noldogia ugyan megsziinteti a vezetékhez kotott oktatas, illetve laboratoriumi
munka korlatjait, azonban teljes lefedettség és rugalmassag nem érhetd el, mert a
felhasznalonak olyan helyen kell lennie, ahol széles savi elérhet6ség biztositott.
Ez a fajta technologia egyre elterjedtebbé valik az egyetemi campusokon, igy az
Eszterhazy Karoly Féiskola Liceum épiiletében is igénybe vehetd.

Igyekeztem felvillantani egy par technologiat, amely mar ma is rendelkezésiinkre all, és
biztositja az e-learning IKT feltételeit. Valdsziniileg ezek szdma és mindsége a j6vOben
tovabb novekszik.
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1.5 AZ E-LEARNING EROFORRASAI

Hasonléan gyiijtétte 6ssze Curtis J. Bonk és szerz6tarsa Ke Zhang’ azokat az on-line
eszkozoket, amelyek er6forrasai lehetnek az e-learning-nek. Ezek 6sszefoglalasat tenném
kozé, hiszen ezek szerves részei annak az ismeretanyagnak, amit a jovo tanaranak ismernie

kell.
A tevékenységeket az R2D2 szimbolummal fejezi ki, amelynek kifejtését latjuk a ko-

vetkez6 abran.

Reabine

Verbalis és auditiv tanulo-tipusoknak

A

Probléma-
Megoldas orientacio
értékelés Ismeret-
Tudastranszfer gydjtés

Ugyes kezi,

gyakorlatias

tanulo-
Megoldas

tipusoknak keresés,
elemzés
Ismeret

reprezentalas

DispLaving

Vizualis tanulo-
tipusoknak

1.kép R2D2

Az abra azt fejezi ki, hogy a tanulok kiilonboz6 modon tanulnak. Van, aki hallani szere-
ti a tanulnivalot, van, aki latni és vannak, akik tevékenység utjan, illetve elmélkedéssel
tanulnak. Az on-line eréforrasok b6 valasztékot kinalnak, mindegyik tipus megtalalja ma-

ganak a legmegfelelébbet.

! Bonk, Curtis J. — Zhang, Ke: Empowering online learning: 100+ activities for reading, reflecting, displaying
and doing. San Francisco, CA, Jossey-Bass, 2008

24



AZ ELEKTRONIKUS TANULAS EROFORRASAI

1.5.1 Verbalis és auditiv tanul6tipusoknak
1. On-line adatok ,,el6asasa”

Az on-line adatok el6dsasa nagyszerli eszkoz arra, hogy a hallgatok kozelebbrél meg-
ismerkedjenek a tananyaggal, felhasznalva az interneten elérheté hatalmas adatmennyisé-
get. A tevékenység soran a feladat teljesitéséhez egyénileg vagy csoportosan kell megtalal-
ni a rendszerint rovid valaszt a kérdéssor elemeire.

2. Webszafari

A rendelkezésre allo webes informacioforrasok segitségével az oktatonak lehetdsége
nyilik, hogy a kurzus weblapjardl kiindulva internetes felfedezoétura keretei kozott ismer-
tesse meg a hallgatokat a kurzus idobeosztasaval, felépitésével és kovetelményeivel.

3. Webquest

A webquest eredetileg Bernie Dodge és tanitvanya, Thomas March &tlete. Az oktatok
on-line informacids anyagot (pl. megtekintésre javasolt weboldalak listaja) tesznek elérhe-
tové a hallgatok szamara, akiknek tanulmanyozniuk kell ezeket, majd elvégezni az infor-
macioforrasokra épiild, elére meghatarozott tevékenységeket. A hallgatok szabadon el-
donthetik, hogyan dolgozzak fel az oldalakat, csupan az elobb emlitett tevékenységek
értekelési szempontjai vannak meghatarozva.

4. Iranyitott olvasas

Iranyitott olvasasrol beszéliink, amikor a hallgatok az oktato altal elore szelektalt webes
olvasmanyokat tanulmanyozzak. A szelekcioé a hallgatok elGismeretei, e-learninggel kapcso-
latos tapasztalatai (esetleges tapasztalatlansaga) miatt sziikséges. A tevékenységet kérdések-
kel is segithetjiik, amelyeket a webre, vagy a CMS rendszerbe bedgyazva tehetiink fel.

5. Felfedezéses olvasas

Részben hasonlit az iranyitott olvasasra, sokkal nyitottabb kimenettel. A felfedezéses
olvasas lehet a probléma- vagy projektkdzpontu oktatas része. PlL. pszichologia vagy peda-
gogia kurzus esetén a kimenet lehet a hallgato altal tervezett és kivitelezett évfolyamdol-
gozat is.

6. Idegen nyelvii olvasmanyok és on-line hirek

Elsésorban idegen nyelvii kurzusok soran alkalmazand6é modszer. Célja, hogy a hallga-
tokat a weben megtalalhaté idegen nyelvii, on-line jsagok és hirportalok valds szovegkor-
nyezetébe helyezze, ahol kiprobalhatjak nyelvi ismereteiket.

7. Gyakran feltett kérdések, kurzuseredmények visszacsatolasa

A hallgatok szamara nagyon hasznos lehet, ha a gyakran feltett kérdések (GYIK), kur-
zushirek, kurzuslevelek, forumbejegyzések elérhetéek. Ezek az LMS vagy CMS rendszer
feliiletén is elérheté informaciok a kurzus tudasbazisahoz tartoznak.
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8. Kérdések és valaszok szekcid oktatéi jelenléttel

A hatékony on-line oktatas egyik feltétele, hogy a hallgatok szinkron (pl. chat) és
aszinkron (pl. email) kommunikaciés eszkdzok hasznalatdval kérdezhessenek az oktatoktol
és a tutoroktol.

9. On-line beszélgetés a téma szakértgjével

A kurzus hallgatoi varhatéan nagyon érdekesnek és motivalonak talaljak, ha lehetdsé-
giik nyilik a téma szakért6jével beszélgetni. Kiillondsen hatékony lehet ez az eszkoz akkor,
ha olyan kommunikacios szoftvert hasznalhatnak, amely lehetdvé teszi az ¢lszoban torté-
no tarsalgast.

10. On-line, szinkron szamonkérés

Az on-line beszélgetés arra is alkalmas lehet, hogy az oktatd szamonkérje az ismerete-
ket. Néhany oktatd dinamikus szdmonkérési modszert hasznal, amelyben minden 0j sza-
monkérési elem az el6z6 eredményére épiil.

11. Virtuadlis osztalytermi prezentacio

Ennél az on-line szinkron eszk6znél a képerny6 bal fels6 sarkaban lathato az oktato €16
videoképe ¢és hallhato a hangja. A PowerPoint diak a képernyd jobb oldalan helyezkednek
el, a bejelentkezett hallgatok nevei és a szoveges iizenetek illetve a rajzeszk6zok a képer-
ny0 bal alsoé sarkaban lathatok. Azoknak a hallgatoknak, akik nem tudnak jelen lenni az
adott idépontban a virtualis 6ran, nagyon hasznos, ha az 6ra archivalasra keriil.

12. On-line webszeminarium

Az on-line webszeminariumok a legtobb esetben ingyenesek, rendszerint szinkron on-
line szeminariumok, amelyeknek 6 témaja gyakran valamilyen eszkoz (pl. blog) hasznala-
tanak bemutatdsa. A szeminariumok nyitottak, a részvételhez csak regisztracié sziikséges.
Az oktatok eldirhatjak a kurzus kovetelményei kozott az adott szamit webszeminariumon
valo részvételt. Az el6zéekhez hasonld okbol a webszeminariumi foglalkozasokat is cél-
szert archivalni.

13. Nyilvanos segédletek és varazslok

A fels6oktatasban gyakran hasznalt eszkdz, elsddleges célja lehet pl. egy szoftver
(LMS) hasznalatanak bemutatasa vagy az intézmény eréforrasaihoz vald hozzaférés segité-
se. Az ilyen anyagok elkészitéséhez gyakran hasznaljak a képernyd tartalmanak rogzitésére
alkalmas szoftvereket.

14. Szakértoi eloadasok és kommentarok

A szakért6i eléadasok és kommentarok 1ényege a mar rendelkezésre allo informaciofor-
rasok (didk, videoanyagok) elérhetdvé tétele a hallgatok szamara, on-line szakértéi kom-
mentarral kiegészitve. Kiilonbozik az on-line beszélgetésektol, hiszen nem tartalmaz kér-
dések és valaszok szekcidt, illetve a webszeminariumtdl is, mert nem teljesen nyitott a
jelentkezés lehetOsége az eldadasra.
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15. On-line podcast eldadasok

A hallgatok szamdara az on-line kurzus részeihez vagy egészéhez készitett, MP3 lejat-
szora, iPodra, notebookra vagy asztali szamitogépre letolthetd tananyag. Az oktatod altal
készitett tananyagok mellett megadhatoak linkek is, a masok altal készitett podcastok el-
éréséhez.

16. Hangjatékok

A hangjatékok, ellentétben a szoveges vagy video alapt tananyagokkal, rendszerint szi-
tuacios gyakorlatok, amelyeket a hagyomanyos radiokban hallhat6 radidjatékokhoz hason-
l6an rendszerint szinészek szolaltatnak meg.

17. Vide6 alapu magyarazatok és bemutatok

Az on-line tanulds vilagaban az egyik legnehezebben szemléltethetd teriilet a modelle-
z¢s (matematikai, statisztikai stb.). Ezt konnyitheti meg a vide6 alapii magyarazatok és
bemutatok alkalmazasa, ahol az oktatok a problémamegoldas 1épéseit kiilon-kiilon megte-
kinthetd videofajlokban rogzitik, igy a hallgatonak lehetdsége van tobbszér megtekinteni
azokat, illetve a jobb megértés érdekében lehetdsége van visszalépni a probléma megoldasi
folyamat egy korabbi fazisdhoz.

18. On-line hang és zene

Az egyik legjobb példa erre az eszkodzre az ausztraliai New South Wales Egyetem, ahol
a hallgatok kiilonféle hangszerek hangjat hallgathatjadk meg (pl. hegedii), de hallgathatnak
olyan hangfelvételeket is, amelyek segitenek megérteni a harmonikus ének akusztikajanak
alapjait is és szamtalan kérdésre megtalalhatjak a valaszt (pl.: Mi az a decibel?).

19. On-line olvasmanyok

A weben szamtalan olvasmany érhet6 el tobbek kozott az MIT, valamint a Google
BookSearch jovoltabol, mint példaul Dewey 1910-ben késziilt miive, amelyben leirja, ho-
gyan hatott Darwin munkassaga az oktatasfilozofusokra, beleértve Dewey-t magat is.

20. Versek on-line

Szamos weboldal létezik (pl. Poets.org), ahol az oktatok a versek mellett talalhatnak
oraterveket, €letrajzokat sth. Ezek a weboldalak lehetévé teszik, hogy az oktatok minden
orat mas-mas kolteménnyel kezdjenek és 0sztondzzEék hallgatdikat kedvenc antologiajuk
Osszeallitasara.

21. On-line bibliografiak és informacioforrasok

Az on-line oktatas elonyei kozé tartozik, hogy a hallgatoknak lehetdségiik van az adott
kurzushoz kotheté webes bibliografiak és informacioforrasok megosztasara, amelynek
helye lehet az on-line kurzus weboldala, forumbejegyzéske, esetleg személyes blogok.

22. A kurzushoz kapcsolddo szoveges iizenetek

Napjainkban a tananyag szamos formaban elérhetd és tovabbithatd akar mobiltelefonra
is. Ennek megfeleléen lehet6ség van az on-line kurzusokkal kapcsolatos tartalmak és in-
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forméciok tovabbitasara a hallgatok mobiltelefonjaira, akiknek igy helytdl fiiggetleniil a
legujabb informaciok keriilhetnek a birtokukba.

23. A kurzushoz kapcsol6dé, emlékezteté szoveges iizenetek

Az el6z6 ponthoz hasonld, azonban a szdveges lizenetek tartalma ebben az esetben a
kurzushoz kotheto tevékenységek (pl. feladatleadas, vizsga) hataridejére valo figyelmezte-
tés.

24. On-line nyelvorak

A weben szamtalan informacioforras talalhatd, amely segiti a nyelvoktatast. Az olyan
oldalak, mint a GlobalEnglish vagy a LiveMocha szamtalan szimulacioval, kiejtési és
nyelvtani gyakorlattal, on-line tesztekkel varja a latogatokat. Ezek a lehet6ségek kivaloan
beépithetok az on-line nyelvi kurzusok anyagéba.

25. E-Book és WikiBook beszamolok, kritikak

A weben nagyon sok ingyenes elektronikus konyv talalhatd, amelyek egy részét a
Wikimedia alapitvany hozta létre és a WikiBook oldalain érhet6 el. Ezen a weboldalon a
wiki kozosség altal kollektiv modon irt és szerkesztett miivek érhetdek el. Természetesen
szamos kérdés meriilhet fel ezeknek a miiveknek a mindségével kapcsolatban, éppen ezért
a hallgatok feladata lehet 1-1 mii bemutatasa és értékelése.

1.5.2 Reflektiv, szemlél6d6 tanulétipusoknak

26. Mintavalaszok kozzététele

A matematikai, jogi, statisztikai, pénziigyi modellezési feladatok nehezen megvalosit-
hatoak on-line kornyezetben. A hallgatok felkésziilését segitheti, ha a korabbi évfolyamok
hallgatdi altal adott valaszokat és bekiildott feladatokat elérhetové tessziik.

27. Szakértokkel folytatott beszélgetések ujrafelhasznalasa

A gyakorlatban nagyon hasznosnak bizonyult, ha a szakértokkel folytatott beszélgeté-
seket archivaljuk és elérhet6vé tessziik mind a beszélgetésben résztvevok, mind a beszél-
getést elmulaszto hallgatok szamara.

28. Munkahelyi, illetve gyakorlati helyi tapasztalatok

Kétségtelen, hogy nagyon sokat tanulhatnak a hallgatok a kurzus témajahoz kothetd
munkahelyen vagy gyakorlati helyen dolgozoktol. A feladat kivitelezése torténhet ugy,
hogy a hallgatok kérdéseket tesznek fel a dolgozoknak és a valaszokat kozz¢é kell tenniiik a
kurzus weblapjan. A hallgatok elolvassak egymas munkait, tisztazzak az esetleg homalyos
vagy nem ¢érthetd részeket, majd végso formaba ontik a beszamolot.

29. Labormegfigyelések

A hallgatok on-line figyelhetik meg egy laboratérium munkajat, ahol nyomon kvethe-
tik egy tapasztalt szakember tevékenységét. Lehetdségiik van a kérdésekre €s ellendérzott
korilmények kozott kiprobalhatjak tudasukat.
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30. Onellen6rzé kérdések és vizsgak

A hallgatok — kiilonosen a tanulmanyaik elején — szeretik gyakran tesztelni a tudasukat.
Erre kivaloan alkalmasak az on-line ellendrzé kérdések és vizsgak, amelyek segitségével
hétrol-hétre kiprobalhatjak tudasukat: mi az, amit megfelelen elsajatitottak és melyik az a
tertilet, ahol még hianyossagaik vannak.

31. On-line megbeszélések és csoportforumok

A fent emlitett tevékenységek egyre népszeriibbek a felsdoktatdsban. Az oktatok hasz-
nalhatjadk az LMS rendszer eszkozeit, az azonnali lizenetkiildo szolgaltatdsokat, vagy az
aszinkron konferencia eszkozoket. Az on-line megbeszélések témajat meghatarozhatjak az
oktatok, de akar a hallgatok is, sot elképzelhetd a ketté kombinacidja is. Megfontoland6 a
hallgatok érdeklodési kor szerinti felosztasa, hogy megel6zziik a tulsagosan Osszetett £0-
rumbeszélgetések kialakulasat.

32. Webportalok megismerése és értékelése

Ahogyan korabban mar emlitettiik, a web szdmtalan értékes informacidforrast tartal-
maz, amelyek némelyike jol kothetd a kurzus témajdhoz és amelyek megismerése és érté-
kelése nagyon hasznos a kurzus kovetelményeinek teljesitése szempontjabol.

33. On-line szakmai csoportok megfigyelése

A hallgatok reflexios készségeinek fejlesztésére €s a valo vilag szakmai problémainak
megismertetésére kivald eszkéz a szakmai csoportokhoz valo csatlakozds. A Ya-
hoo!Groups a GoogleGroups vagy az MSN Groups megfelelé szakmai csoportjahoz csat-
lakozva a hallgat6 feladata a megfigyelés és a megfigyeléseihez kotddo reflexiok rogzitése.

34. Podcast muzeumlatogatasok

A mizeumok egy része elérhet6vé teszi tarlatait MP3 lejatszora, iPodra vagy mobiltele-
fonra letdlthet formaban. Olykor ezek a tarlatok kiegésziilnek a kiallitott targyak alkotoi-
nak kommentarjaval is. Az oktatok a kurzus témajahoz kothet6 tarlatok kivalasztasaval
szinesebbé tehetik hallgatoik milvészettorténeti, torténelmi stb. tanulmanyait.

35. Személyes blogok

A hallgatokat megkérhetjiik arra, hogy a kurzus ideje alatt rendszeresen készitsenek
blogbejegyzéseket a kurzushoz kothet olvasmanyaikra reflektalas céljabol. Minden hall-
gatd mellé hozzarendelhetjiik egyik csoporttarsat is, akinek feladata a blogbejegyzések
kritikus értékelése.

36. A csoportblog

A csoportblog szerepe egy adott feladat végrehajtasahoz kothetd reflexiok 0sszegylijté-
se. A csoportblog archivalt valtozata alkalmas arra, hogy a vilag barmely pontjan idegen
nyelvet tanulé didkok tanulmanyozzak és rogzitsék véleményiiket a hallgatdi csoportok
blogjairol.
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37. On-line forraskonyvtarak

Az on-line forraskonyvtarak hasonloak a bloghoz, de ennél az eszkéznél az oktatd a
kurzus weblapjan létrehoz egy konyvtarat, ahol minden hallgaté szdmara név szerint elkii-
lonitett tarhely all rendelkezésre, hogy a kurzussal kapcsolatos tevékenységek €s olvasma-
nyok reflexidit aszinkron modon lejegyezze. A reflexidkat minden hallgato 1atja és a kur-
zus végén az oktato reagal a bejegyzésekre.

38. Social Networking

A halozatépitd oldalak népszeriisége hihetetlen médon megnétt. Kihasznalhatjuk ezt, ha
hallgatdinkat megkérjiik, hogy regisztraljak magukat valamelyik hal6zatépit oldalon és
kérjik meg Oket arra is, hogy személyes oldaluk blogjdban vagy mas teriiletén tegyenek
kozzé legalabb egy bejegyzést a kurzussal kapcsolatban. A kurzus hallgatéinak feladata,
hogy taldljak meg egymast, illetve a bejegyzéseket és tapasztalataikat Osszegezzék egy
dolgozat forméjaban.

39. On-line szerepjaték reflexiok

Az adott kurzuson beliil a hallgatok jatékos formaban belebujhatnak hires személyisé-
gek borébe (pl. Mozart, Paul MCartney stb.), illetve felvehetnek bizonyos szerepeket (6r-
dog ligyvédje, optimista stb.) vagy eljatszhatjak, hogy 6k a kurzushoz kothetd téma szakér-
téi. Ebben a fazisban ezt a tevékenységet a reflexiok feldl kozelitjiik meg, azaz most azt
hangsulyozzuk, hogy a szerepjaték alatt illetve végén a hallgatok jegyezzék le tapasztalata-
ikat az esemény menetérél, mennyire voltak hatékonyak szerepiikben a szereplok és legko-
zelebb mit csinalnanak masképpen.

40. Szinkron és aszinkron kommunikacio

Erdekes, hogy a hallgatok, miutdn olvastak a téméban szakértének szamité személy ta-
nulmanyat vagy ujsagcikkét, sok esetben nem értenek egyet az abban megfogalmazott
allitdsokkal. Azonban abban az esetben, ha lehet6séget kapnak arra, hogy személyesen
talalkozzanak a szerzdvel szinkron beszélgetés vagy videokonferencia altal, a kritizalo
hallgatok jelentGs része hirtelen egyet kezd érteni a szakember legtobb allitasaval. Ez kiva-
16 eszkoze lehet annak, hogy egy cikk vagy egy tanulmany csak nagyon keveset foglalhat
magaba egy személy gondolataibol és a vélemények, gondolatok, allaspontok folyamatos
valtozasban vannak.

41. Onellenérzo tevékenységek

A hallgatéi interakciok koziil ez a tevékenység az Onmagara iranyuld tevékenységek
koz¢é tartozik. Fontos, hogy a hallgatonak mindig legyen lehetésége az 6nellendrzésre.

42. Elektronikus portfolio

Szamtalan szoftvert talalhatunk, amely alkalmas arra, hogy a hallgatok OsszegyUjtsék a
képzéshez tartoz6 dokumentumokat (tematika, dolgozatok, fotok, gyakorlatok, kiilfoldi
tanulmanyutak stb.), és képet nytjtsanak iskolai tartozkodasuk alatt bekovetkez6 szakmai
fejlédésrol.
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43. Személyes vélemények

A web szamtalan lehet6séget kinal arra, hogy a hallgatok on-line formaban irhassak le
véleményiiket. Megkérhetjiik a hallgatokat, hogy foglaljak 6ssze az altaluk olvasott cikkek
Iényegét és tegyek elérhetéveé csoporttarsaik szdmara, vagy megkérhetjiik ket arra, hogy
az altaluk olvasott cikkeket értékeljék abbol a szempontbol, hogy mivel értenek egyet és
mivel nem. De lehetOséglink van arra is, hogy megkérjiik hallgatéinkat, hogy 1 perc alatt
irjak le, mit gondolnak az adott kurzusrol stb.

44. Csoportreflexiok

Az el6z6 tevékenység kiterjesztése csoportszintre, amelynek megvalositasat a legtobb
LMS rendszer tamogatja. Természetesen ebben az esetben nem csak a csoport munkéjat
kell értekelni, hanem modot kell talalni az egyéni teljesitmények értékelésére is.

45. Szuperosszefoglalok

Megkérhetjiik hallgatoéinkat, hogy 2500-3500 szdban irjak le, hogy mit tanultak a kur-
zus soran. Azonban el6irhatjuk azt is, hogy a heti, rendszeres forumok szévegébdl mini-
mum héany direkt idézetet kell felhasznalniuk a munkajuk soran, ezzel Gsztondzve Oket
arra, elolvassak az archivalt forumbejegyzéseket.

46. On-line esettanulmanyok

Az on-line esettanulmanyok kozzététele fejleszti a hallgatok elemzd és értékelokész-
ségét. Ezek az esettanulmanyok széleskoriien alkalmazhatok, foleg olyan felndtt hallgatok
esetén, akik megfeleld tapasztalattal rendelkeznek az esettanulmanyok értékeléséhez.

47. Specialis érdeklodésii csoportok

Nagy létszamu on-line kurzusoknal lehetévé kell tenni a hallgatoknak, hogy a kurzuson
beliil érdeklédési koriiknek megfeleld csoportokat hozzanak létre. Ebben az esetben a cso-
portok sajat maguk hatarozhatjak meg az on-line férumok témait és a kurzus végén reflek-
talniuk kell, hogy mit tanultak az on-line forumokbol.

48. Kiscsoportos esettanulmany generalasa

A hallgatok lehetGséget kapnak arra, hogy eldre elkészitett esettanulmanyok helyett sa-
jat maguk dolgozzak ki a kurzus esettanulmanyait személyes tapasztalataik vagy megfi-
gyeléseik alapjan.

49. Kiscsoportos vizsgakérdés generalasa

Lehet6évé tessziik a hallgatoknak, hogy 6k talaljak ki a tesztkérdéseket, ezaltal motival-
juk Oket a tanulasra. Raadasul, ezzel a mddszerrel a tanulokozpontl oktatas felé is tesziink
egy 1épést.

50. Helyzetjelentés és reagalas

Kérjiikk meg a hallgatokat arra, hogy irjanak helyzetjelentést vagy reagaljanak a kurzus-
hoz kd&thet6 hirekben halott informaciokra. Azzal, hogy allasfoglalasra késztetjiik a hallga-
tokat, rakényszeriilnek ismereteik Gjrarendezésére, amelynek soran ujabb lehetséges szem-
pontokat fedezhetnek fel.
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1.5.3 Vizualis tanulétipusoknak
51. Online video elemzése

E tevékenység soran az oktatd és a hallgatd on-line kornyezetben, kdzdsen tekint meg
egy videorészletet, majd a hallgatonak valaszolnia kell az oktatd kérdéseire. A kérdések
megvalaszolasdhoz a videorészletek ismételten megtekinthetdek. A tevékenység célja,
hogy problémamegold6 kontextusba helyezziik a hallgatét, aki igy tudasat rugalmasabban
tudja hasznalni és kdzben fejlodik a problémamegoldd képessége is.

52. On-line muzeumok felfedezése

Ahogyan mar korabban is emlitettiik, az on-line mizeumok ¢és kdnyvtarak sokféle té-
makorben kindlnak értékes vizudlis tartalmat (képek, videdk, animaciok). Kérjik meg a
hallgatoinkat arra, hogy a kurzus anyagahoz kapcsolodoan keressenek olyan on-line
konyvtarakat és miizeumokat, amelyek vizudlis tartalma szinesebbé teszi tanulméanyaikat.

53. Fogalomtérkép

A hallgatokat megkérhetjiik, hogy a tanulmanyaik soran szerzett ismereteket vagy ta-
pasztalataikat, illetve a kulcsfontossagli informaciokat vizualisan abrazolva, vagy fogalom-
térkép formajaban rogzitsék. Munkajukat segithetjiik, ha az alabbi szoftverekre felhivjuk a
figyelmiiket: Inspiration, MindMapper, FreeMind, Cmap.

54. On-line videdval timogatott eloadasok és prezentaciok

Hatékonyabb azt ismeretatadasi folyamat, ha a hallgatok latjak az oktato arcat, mimika-
jat és nonverbalis gesztusait. A hallgatok bizonyos esetekben (személyes vagy szakmai
okokbol) kénytelenek kihagyni 1-1 orat. Ezeknek a hallgatoknak, de a tobbi oktatonak,
illetve a képzés irant egyeldre csak érdeklodéknek is hasznos lehet az 6rak rogzitése és on-
line publikalasa.

55. Konferenciak on-line videéi

Egyre novekszik azoknak a konferencidknak és szakmai eseményeknek a szama, ahol
az események on-line videokozvetités formajaban is elérhetok. Az oktatok felhasznalhatjak
kurzusaikhoz ezeket az on-line eseményeket (vagy az archivalt valtozatukat), hogy a hall-
gatok képet kapjanak arrdl, hogy a megszerzett tudast hogyan lehet a gyakorlatban fel-
hasznalni.

56. Interaktiv hirportalok hasznalata

A ndvekvd szamu interaktiv hirportalok kinalataban megtalaljuk a legfrissebb hireket,
amelyek a szoveg mellett tartalmaznak képeket, videokat, hanganyagokat, animaciokat is.
Az oktatok kivalaszthatjak a kurzushoz legjobban kot6dé hireket, és a tananyagba be-
agyazva interaktiv feladatok formajaban épithetik be a kurzusba. Az interaktiv portalok
kivaléan hasznalhatoak az idegennyelv tanulasnal, a gazdasagi ismeretek tanitasanal stb.

57. Interaktiv, on-line bemutatok

Az internet technikai fejlédésével lehet6vé valt a nagyfelbontasu, részletgazdag vided
tovabbitasa. Erre épitve a miivészeti oktatasban a tanaroknak lehetéségilik van a tavolbodl
bemutatni, hogyan kell egy hangszert megszoélaltatni, vagy pl. a szinhaz és tancmiivészeti
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targyaknal a hallgatdk tanceldadast tekinthetnek meg a videokonferncia segitségével. Az
tizleti életben is szamtalan teriileten alkalmazhatdak ezek a videorendszerek, akar a fizikai,
akar a szellemi munka tekintetében.

58. Tervezéssel kapcsolatos értékelési feladat

A hallgatok szamara nagyon fontos, hogy képesek legyenek Osszehasonlitani a kivalo
mindséget a gyengével. A web nagyszerii lehetdséget biztosit arra, hogy termékeket hason-
litsunk Ossze egymassal. Ez elsdsorban azoknal a targyaknal lehet hasznos, ahol a tervezés
kulcsfontossagl (webdesign, épitészet, marketing). Az oktatd a kurzus soran létrehoz egy
jellegzetesen jo és rossz példakbol allo adatbazist, amelyet szinkron kommunikacio kereté-
ben vitat meg a hallgatokkal.

59. Onall6 tervezéssel kapcsolatos értékelési feladat

Az el6z6hdz nagyon hasonlo feladat, de itt a hallgatok munkait veszik gorcso ala. A
csoport egyik felének a feladata lehet, hogy pl. a sajat maguk altal 1étrehozott weboldalak-
bol hozzanak létre egy portfolidt, mig a csoport masik részének feladata a megfigyelés, az
értékelés és az Osszehasonlitas.

60. Szakértoi értékelések

A hallgatok fejlodését eldsegithetjiik azaltal, hogy helyi vagy nemzetk6zi szakért6i cso-
portot hozunk létre, akik elmondjék a véleménytiket a hallgatok munkajarol, érdekes torté-
neteket mesélhetnek tapasztalataikrol a tervezési feladattal kapcsolatban, és akikhez a hall-
gatok kérdéseket intézhetnek.

61. On-line idovonal felfedezés

Az idévonal lehetdséget nyujt az adatok és informaciok vizualis megjelenitésére, amely
segit a hallgatoknak megjegyezni a legfontosabb tényeket és a hozzajuk kothetd tovabbi
ismereteket. Ha hallgatdinknak a kurzus tartalmahoz kapcsoldddan elérhet6vé tesziink egy
on-line idévonalat, akkor a hagyomanyos tanulasnal sokkal érdekesebb és széleskorti mo-
don segitjiik ket az ismeretek elsajatitasaban.

62. Virtualis turak

Az el6zo tevékenységhez nagyon hasonld, azonban itt nem az idésik alapjan keriilnek
bemutatasra a jelenségek, hanem az események, objektumok, fogalmak bemutatasanak
célja a tanulasi folyamat hatékonysaganak novelése és a hallgatok bizonytalansaganak
csokkentése. A virtualis tarak nagyon hatékonyak lehetnek a foldrajz, térténelem, biologia,
hadtudomanyok és szamos mas teriileten is.

63. A web vizualis informaciéoforrasainak kiaknazasa

Ahogyan korabban mar szo6 volt rola, kurzusainkhoz kapcsolédéan a weben szamtalan
olyan oldalt talalhatunk, amelyek kivalé minéségli képek, videok tarhelyei. Keressiik meg
a tantargyainkhoz legjobban megfeleld és legjobb mindségli médiaclemeket bemutatd
weboldalakat és kérjiikk meg a hallgatoinkat, hogy a kurzus kdvetelményeihez kapcsolodo-
an értékeljék ezeket a vizualis informacioforrasokat.
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64. Animaciok

A komplex oktatasi tartalmak bemutatasara szolgald animacidk egyre népszeriibbek az
on-line oktatdssal foglalkoz6 intézmények korében. Ennek az az oka, hogy mind az anima-
ciok mérete, mind a tarolashoz sziikséges on-line tarhelyek koltsége egyre kisebb, igy szin-
te minden oktatasi kontextusban megjelenhettek az animaciok. Annak ellenére, hogy mi a
tanulmanyaink soran tébbnyire nem taldlkoztunk animéciokkal, a mai kor hallgatoi szive-
sen fogadjak Oket. Keressiink tehat az interneten a kurzusainkhoz kotheté animaciokat,
vagy magunk is megprobalkozhatunk azok elkészitésével.

65. Tovabbfejlesztett diagrammok, folyamatabrak, modellek

A fent emlitett szemléltetd eszk6zok elsddleges feladata, hogy segitsenek a tanuld mar
meglévo ismereteihez kotni az 0 informacids tartalmat. Kiilonosen hatékonyak azokban a
blended vagy teljesen on-line képzések soran, ahol nagyon elvont vagy valamilyen szem-
pontbol szokatlanul 0j ismereteket kell elsajatitani a hallgatoknak. Az oktatok szdmtalan
ilyen informacioforrast talalhatnak a weben, amelyeket valtoztatas nélkiil, vagy testre
szabva felhasznalhatnak kurzusaik soran.

66. Virtualis terek

A virtualis tirak mellett szamtalan olyan weboldal 1étezik, amely foldrajzi helyekhez,
torténelmi eseményekhez vagy hires személyekhez kothet6. Bar ezek tobbsége a kdzokta-
tas szamara lett kifejlesztve, jo néhanyat hasznalhatunk bel6liik a felsdoktatasban is (pl.
foldrajz, torténelem stb. targyak estén). Kiilondsen hatékony lehet, ez az eszkdz, ha az
adott weboldalon a téma szakért6it is meg lehet szdlitani, jelentdsen csokkentve ezaltal a
hallgatokban az elszigeteltség érzését.

67. On-line videdval timogatott szakmai ismeretfejlesztés

A szakmai képzések egyre novekvo aranyban hasznaljak az on-line videot az ismeretek
gyakorlatban torténd felhasznalasanak modellezésére. Az Indianai Egyetemen példaul a
természettudomanyos tanarképzésben hasznaljak a bemutaté orak on-line videoit a tanarje-
16ltek képzésére. A videdk mellett a hallgatok megkapjak az adott ora ératervét, a tanulok
altal elvégzett feladatok masolatat és minden olyan dokumentumot, amely segitheti az
ismeretszerzést.

68. FilmekTV miisorok a szakmai ismeretfejlesztésben

A népszeri mozifilmek és TV miisorok bizonyos esetekben jol hasznalhatok egyes terii-
letek (pl. pszichologia, nevelés, idegen nyelv stb.) szakmai ismereteinek elsajatitasaban. A
film kivalasztasanal minden esetben tigyeljlink arra, hogy a kurzus tartalma és a film ko-
z0tt olyan mértéki relevans kapcsolat legyen, amely megteremti az alapot az on-line vitara
és a megfigyelések rogzitésére. Hatékony lehet az is, amikor tobb filmet hasonlittatunk
Ossze a hallgatokkal, tapasztalataink szerint kett6nél tobb filmet ebben az esetben nem
érdemes valasztani.

69. On-line interaktiv tablak

A legtobb LMS rendszer felkinalja az on-line interaktiv tablak hasznalatat a szinkron
beszélgetések illetve webszeminariumok vagy mas valos idejii on-line bemutatok soran. Ez
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az eszkoz kivaldan hasznalhato a statisztikai, kémiai, matematikai dsszefliggések levezeté-
sére, a nyelvtanitdsban a nyelvtani szabalyok elsajatitdsara, vagy pl. egy programozasi
nyelv tanitasa soran a gyakran el6forduld hibak bemutatasara. A felsorolt példak mind-
egyikében az on-line interaktiv tabla segit a hallgatonak a részletekre koncentralnia.

70. On-line vizualizacios eszkozok

Az utdbbi évtizedekben exponencialisan nétt a rank ziduld informacié mennyisége,
amelynek eredményeképpen az adatbanyaszati és adatvizualizacids eszkozok is egyre nép-
szerlibbek. Ezeknek az eszk6zoknek a feladata az elvont Osszefiiggések szemléltetése, az
egyes informacioelemek kozotti kapcsolatok feltarasa, a nehezen megérthetd, elvont in-
formacio befogaddsanak megkonnyitése. Ugyanakkor ezek az eszkozok alkalmasak arra is,
hogy a hallgatok az elsajatitott ismereteket hatékonyabban mutassak be.

71. Videdblog és kalandozva tanulas

Ahogyan korabban mar emlitettiik, a szoveges blogok videoval kiegészitve sokkal haté-
konyabbak lehetnek az ismeretelsajatitis szempontjabol. Altalaban elmondhatjuk, hogy a
kalandkereso tipust tanulok elvarjak, hogy a szoveges informacio mellett valamilyen vizu-
alis elem (kép, vided, animacio) gazdagitsa a tartalmat.

72. Tablazatok és grafikus elemek

A tablazatok és grafikus elemek alkalmazasa az on-line tananyagban nem csak esztéti-
kusabba teszi a tananyag megjelenését, de hatékonyabba teszi az ismeretelsajatitast azaltal,
hogy a hallgatonak lehetdsége van a szoveges informacié mellett a vizualis informacio
befogadasara is, amely megkonnyiti az 0j ismeretnek a korabbi ismeretekhez kapcsolasat.
Ez az eszkoz gy is alkalmazhat6, hogy a hallgatot aktivitasra 0sztondzziik azaltal, hogy a
tablazatokat csak részben toltjiik ki, és a hallgatora bizzuk annak befejezését.

73. Google Maps infoturmix

Az egyre ndvekvo szamu vizualis adatforras a weben arra 6sztonzott néhany fejlesztot,
hogy létrehozzon olyan oldalakat, amelyek tobbféle informacioforrasbol allitjak eld a tar-
talmat. Erre jo példa a Google Maps, amely szamos informacioforrast hasznal fel egyetlen
weboldalon Osszestiritve. Az ilyen jellegli szolgaltatasok novekvd szama elbrevetiti a
szemléltetésrol alkotott fogalmaink ujradefinialasanak sziikségességét.

74. On-line események kozvetitése

Az internet technikai fejlddésének készonhetéen egyre nagyobb savszélesség all ren-
delkezésre az informacid tovabbitasara. Ez lehetdvé teszi, hogy pl. az egészségiigy teriile-
tén olyan adatbazisokhoz férhessenek hozza a hallgatok, amely akar tobb ezer képet és
videdt tartalmaz, vagy egy éppen zajlo miitétet tekinthetnek meg a hallgatdk és az oktatok,
szakértOi narracioval kiegészitve. Az alloképek, videok és mas vizualizacids elemek haszna-
lata lehet6séget nyU;jt a rendkiviil informativ elektronikus tanulasi kdrnyezet kialakitasara.

75. On-line multimédia

Az on-line videdk hasznalatan tal szamos olyan weboldal 1étezik, amely multimedialis
formaban, gazdagon illusztralva segiti a hallgatok anatdmiai tanulmanyait. Ezeken az olda-
lakon (pl. University of Leicester) virtualis boncolast végezhetiink, amely talan nem a leg-
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vonzdbb modja az ismeret elsajatitasnak, de kétségteleniil nagyon hasznos az anatomiai
tanulmanyok szempontjabol.

1.5.4 Tevékenység tjan tanuloknak
76. Webalapu kérddives kutatas

A web szamtalan lehetdséget kinal az on-line adatgyiijtésre (SurvesShare, Survey Pro,
Key Survey stb.). Ezek a szolgaltatasok lehetdvé teszik a hallgatok szamara, hogy on-line
feliileten gytjtsék Ossze a kurzushoz kothet6 kutatasi informacioikat. Az eszkdz hasznalata
soran a hallgatok felelossége, hogy az elsddleges adatokbol vilagos és értheté kimutataso-
kat készitsenek. Ez az eszkoz kiilonosen népszerti lesz azon hallgatok korében, akik a fel-
mérés eredményeit hozza tudjak kapcsolni a munkajuk soran szerzett tapasztalatokhoz.

77. Tanulas szituacios videdk segitségével

A video-szituacios gyakorlatok rendszerint térben és idében jol meghatarozott kérnye-
zetbe helyezik a hallgatot (pl. torténelmi esemény helyszine, vallalati kornyezet stb.). A
hallgatoknak a rovidebb-hosszabb filmrészletekhez kothetéen kell elére meghatarozott
tevékenységeket elvégeznilik (pl. kivalasztani a rendelkezésre allo filmrészletek koziil az
adott szituacioban altaluk helyesnek vélt valtozatot stb.).

78. A tananyag tartalmat atismétlé jatékok

Ahogyan mar korabban emlitettiik, az e-learning képzések soran gyakran épitenek a
hallgato-tananyag interakciora, amely lehetdvé teszi a hallgatd szdmara, hogy tudasat a
hagyomanyostol eltéré moédon probalhassa ki. Ennek a tevékenységnek a megjelenési for-
maja lehet olyan, a hallgatok altal ismert jaték, mint a Szerencsekerék, Monopoly, Legyen
On is milliomos, Leggyengébb lancszem stb.

79. On-line gyakorlatok

Az e-learning népszerlivé valasatol kezdddéen (1990-es évek vége) szamos oktatd €s
tananyagfejlesztd, mind a felsGoktatasban, mind a vallalati képzésben hasznosnak talalta az
on-line gyakorlatok alkalmazasat. Ezekben a feladatokban a hallgatonak lehetésége van
arra, hogy a valoésaghoz nagyon hasonld kornyezetben probalhassa ki tudasat (pl. egy

crer

80. Latszatperek és kitalalt szituaciok

A hallgatok tudasanak elmélyitésére kivalo modszer az un. latszatperek és kitalalt hely-
zetek alkalmazasa. A tevékenység megvalositasa torténhet egy beszélgetd (chat) szoftver
segitségével. A beszélgetdszobaba 1épve a résztvevok a neviikkel azonositva latjak a részt-
vevoket, és az oktatd utasitisanak megfelel6en kell a feladatokat végrehajtaniuk. A feladat
lehet pl. egy tézsde szimulacidja, ahol a hallgatoknak a részvények adasa és vétele a fel-
adatuk.

81. On-line szerepjatékok

Az el6z6 tevékenység kiegészithet6 azzal, hogy a résztvevok kiilonb6zo szerepeket jat-
szanak el. A szerepek az adott tevékenységhez szorosan kotheté szemléletmodhoz kapeso-
lodnak és lehetnek az oktatd altal aprolékosan elére meghatarozottak, de lehet6ség van a
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lazabb szerepvalasztasra, vagy esetenként a szerepcserére is. Az egyik legnépszeriibb on-
line szerepjaték szoftver az Ausztralidban létrehozott Flabusi.

82. Tevékenységkutatas

A tanultak elmélyitésére kivalo eszkdz az Un. tevékenységkutatas. A tevékenység soran
a hallgatok egyediil, vagy csoportokban kivalasztanak egy témat (tananyagfejlesztés), ame-
lyet megterveznek, majd valds koriilmények kozott (pl. osztalyterem) adatokat gyiijtenek
(pl. kérdbivek) hozza. Az adatokat feldolgozva elkészitenek egy beszamolot, amely tartal-
mazza a témaval kapcsolatos adatokon tul a hatékonysag és elégedettségvizsgalatokat is.

83. Interaktiv folytatasos torténetek

Ebben a tevékenységben a hallgatok az oktato altal megkezdett torténetet folytatjak,
hozzéatéve sajat gondolataikat. A torténet egy adott weboldalon olvashato, és a csoportbol
barki, aki ellatogat a weboldalra, az el6zmények elolvasas utan kiegészitheti a torténetet.
Ez az eszkoz kivaloan hasznalhato pl. nyelvtanulds soran, hiszen a hallgatok nem csak
sajat tapasztalataikat mondhatjak el, de egymas torténeteibdl tanulhatnak is.

84. Valos esetek

Mostanaban egyre népszeriibb a valds esetek feldolgozasa a tanérakon. Példaul a koz-
gazdasagi ismeretek elsajatitidsa soran egy vallalattal egylittmiikodve a hallgatoknak lehe-
toségiik van a cég egy konkrét tevékenységét tanulmanyozni, az dsszes jarulékos adattal
egyitt. A hallgatok a kapcsolatot a cég képviseldjével tarthatjadk a mar ismert szinkron és
aszinkron kommunikacids eszkdzokkel. A tevékenység kivaloan alkalmas a tanultak valo-
sagban torténd kiprobalasara, de vegylik figyelembe, hogy a cég adatainak kezelése nagy-
fokt gondossagot igényel.

85. Tananyag a wiki oldalakon

A weben szamtalan olyan oldalt talalhatunk, amely lehetové teszi szamunkra, hogy
wikipédia-szeriien helyezziink el rajta informaciét. Az e-learning vagy blended-learning
képzések soran ezeken az oldalakon elhelyezhetjiik a kurzushoz kéthetd legfontosabb in-
formaciokat: a kurzus leirast, a kovetelményeket stb., mig a hallgatoknak lehetéségiik van
reflexiok kozzétételére, szoveges és egyéb médiaelemek feltoltésére stb.

86. Wiki-konyvek

A wiki egy adott kozosség altal kifejlesztett informacioforras. A wiki-kdnyv ennek
megfeleléen egy adott kdzosség altal, kozos érdeklodési korre épiild on-line kdnyv. A cso-
portnak feladatul tlizhetjiik ki az érdeklédési koriiknek megfeleld wiki-konyv 1étrehozasat.
A munka soran a hallgatoknak ki kell dolgozniuk a sajat fejezeteiket, de ugy, hogy kézben
tartjak a kapcsolatot és egylittmiikddnek a tobbi hallgatoval.

87. On-line fogalomtar és forrasanyag-gyiijtemény

A kurzusfeladatok egy része lehet6vé teszi, hogy minden hallgato profitaljon az elvég-
zett feladatbol. Tlyen tevékenység az on-line fogalomtar és forrasanyag-gytjtemény elké-
szitése. A megvalositas egyik modja lehet, ha a kurzushoz kétheté kulcsfogalmakat és
azok magyarazatat — kiegészitve a legfontosabb weboldalak linkjeivel és médiaclemekkel
— betii szerint tagolva szétosztjuk a hallgatok kozott.
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88. Igény szerinti és munkafolyamat tanulas

Az oktat6-hallgato tipust tanulds mindig létezni fog. Egyre tobbet hallhatunk olyan
modszerekrdl, amikor a hallgatd tanulasi folyamata nincs id6hoz kétve. Az IBM egyes
képzései példaul in. munkabaagyazott képzések, amely azt jelenti, hogy a hallgat6 az adott
munkafolyamathoz tartozo ismereteket akkor, abban az idépontban sajatitja el, amikor
éppen sziiksége van ra.

89. Digitalis torténetmesélés

A tevékenység végrehajtasara alkalmas szoftverek lehetdvé teszik a hallgatok szamara,
hogy a kurzushoz koéthetd ismereteiket olyan torténetek formajaban meséljék el, amely a
szoveges elemeken kiviil tartalmaz all6- és mozgoképeket, hangot stb. A feladat sordn a
hallgatoknak el kell sajatitaniuk azokat a technikai ismereteket, amelyek a feladatok végre-
hajtasahoz kellenek, illetve képesnek kell lenniiik a kurzushoz kétheté ismeretek szinteti-
zalasara, értékelésére stb.

90. Gyakorlati ismeretek és tapasztalatok on-line dokumentaciéja

A megszerzett tudas kiprobalasahoz hasznos, ha a hallgaté a gyakorlatban (gyakorlati
helyen, szimulacios szoftver segitségével stb.) is tesztelheti ismereteit. Ilyen lehetség az
utolso éves tanarjeldltek tanitasi gyakorlata, de emlithetnénk az egészségiligyi képzésekhez
kapcsolodo korhazi gyakorlatot stb. Korabban pedig mar emlitettiik, hogy a tapasztalatok
Osszegzésére nagyszerii eszkdz a blog, de készithetiink egy on-line elérhetd kérdéssort is,
amelyet a hallgato a gyakorlat befejezése utan tolt ki.

91. Valos adatok elemzése

Sok hallgaté inkabb ,,bepiszkolja” a kezét, mint végighallgasson egy ujabb unalmas
eléadast. Nekik nagyon hasznosak lehetnek azok a weboldalak, amelyek mondjuk 6&si afti-
kai vagy maja leleteket mutatnak be nagy részletességgel és gazdagon medializalva. Az
oldalakon elérhet6 hiteles adatok elemzésével és szintetizalasaval a hallgatoknak lehetdsé-
ge nyilik a tananyag elsajatitasanak sokkal érdekesebb modjara.

92. On-line tudomanyos laboratériumok és szimulaciék

Egyre tobbet hallhatunk arrol a torekvésrdl, amelynek célja, hogy a valds laboratoriumi
korilményeket virtualisan elérhetové tegyék az on-line tanulasban. Ennek az az eldnye,
hogy a hallgatok klasszikus kisérleteket végezhetnek el az igazi kutatok munkahelyéhez
hasonl6 koriilmények kozott on-line formaban, és teljes képet kaphatnak a vizsgalt folya-
matrdl, a hipotézisekbdl kiindulva a végsé kovetkeztetések levonasaig.

93. Szimulacios jatékok
Szamtalan szimulacios jaték érhet6 el a weben, amelyek segitségével szemléletesebben
magyarazhatunk el fogalmakat és folyamatokat a hallgatoknak, mint példaul hogyan mi-
kodik a televizio, hogyan olvad el a jég stb. Léteznek persze Osszetettebb jatékok is, ame-

lyekben dontéseket kell hoznunk (pl. egy egyetem vezetésének szimulacidja), és dontése-
ink kovetkezményei hatassal vannak a zajlo folyamatokra és a jaték kimenetelére is.
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94. Magas szintii szimulacioés jatékok

A katonasag és jo néhany felsdoktatasi intézmény haszndl jatékokat és szimulacidkat
Magas szintli ismeretek (tervezés, irnyitas, vezetés) elsajatitdsara. Nem teljesen tisztazott,
hogy ezek a jatékok segitik-e a metakognitiv képességek fejlodését, de a jatékipar eréforra-
sait célszerli kihasznalni oktatasi célokra is.

95. Vallalati konzultaci6 és tapasztalatokra épiilé tanulas

Egyes kurzusoknal a hallgatok lehetdséget kaphatnak arra, hogy a tananyaghoz kétodo-
en részt vehessenek helyi vallalatok vagy intézmények munkajaban. Nem meglepd, hogy
ez a fajta problémamegoldasra és tapasztalatszerzésre épiilo tevékenység nagyon népszeri
lett az utodbbi idoben az oktatasi intézmények kdrében.

96. On-line tutoralas és mentoralas

Ha az on-line tanulasi kornyezetek kulcsfogalmait soroljuk fel, akkor biztosak lehetiink
benne, hogy az on-line tutoralas és a mentoralas a legfontosabbak kozott helyezkedne el.
Tapasztalataink szerint e két tevékenység egyrészt rendkiviil izgalmas, masrészt gyakori
sikerélményekhez vezet. Nagyon hasznos lehet, ha hallgatoink keriilnek ebbe a két szerep-
be, hiszen olyan eszkozoket kell hasznalniuk, amelyekrél éppen most tanulnak, masrészt
gyorsan ¢és rugalmasan kell valaszolniuk a hozzajuk intézett kérdésekre.

97. Csoportok kozotti kreativ egyiittmiikodés

A 21. szazadban elengedhetetlen, hogy hallgatéink képesek legyenek nézépontjuk
megvaltoztatasara és a virtualis csoportmunkara mas hallgatokkal. Az egyik ilyen projekt
soran amerikai, illetve koreai egyetemek turisztika szakos hallgatoi mitkodtek egyiitt, a cél
az volt, hogy a masik egyetem hallgatoinak allitsanak Ossze egy tartalmas és latvanyos
turisztikai programot.

98. Csoportok kozotti tartalom-elemzés és értékelés

A tevékenység soran kiilonb6zo orszagok hallgatoinak kell kdzosen megoldaniuk egy
adott problémat, azaz kozosen kell dontéseket hozniuk, amelyek az oktatoktol kapott isme-
retekre és a kdzos munkara épiilnek.

99. Tanulok altal készitett hanganyagok, események, bemutatok

A korabbiakban mar emlitettiik az oktatdk altal készitett hanganyagok szerepét. Nagyon
hasznos lehet, ha hallgatoinkat arra 6sztondzziik, hogy 6k is készitsenek ilyen hanganya-
gokat. A téma lehet egy képzeletbeli radiomiisor egy adott torténelmi témahoz kapcsolo-
dodan, de nagyon hasznos lehet ez a tevékenység az idegennyelv tanitasban, vagy a hallga-
tok ismereteinek dsszefoglalasara.

100. A kurzus weboldalanak fejlesztése

Ennél a tevékenységnél Jonathan Plucker munkajat emliteném, aki az Indianai Egyete-
men tanit emberi intelligenciat. Kurzusanak kévetelményei k6z6tt szerepel a kurzus web-
oldalanak fejlesztése. Mar eddig is szamtalan, érdekesebbnél-érdekesebb szoveg és média-
elem szerepel a weboldalon, de a hallgatok — akiknek lehetéségiik van a projekt kapcsan
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kommunikalni a téma legismertebb szakértdivel — évrél-évre hatalmas lelkesedéssel fej-
lesztik azt tovabb.

A fenti 100 lehetdség elemezhetd aszerint is, hogy hasznalatuk milyen kockazatot je-
lent, mennyi idéraforditast igényel, milyen koltségekkel valosithatdo meg, és a tanar vagy a
hallgaté munkéjat tdimogatja elsdsorban.

Alacsony kl\"k;(g,as
kockazat SRR
Kockazat i
Konnyu Alapos
beagyazni tervezés
1dé =i
Ingyenes,
olcsé Draga
Koltség —
Tanar Hallgaté
kézponth kézponth
Jelleg =

2.kép Az e-learning erdforrasok elemzési szempontjai

1.6 ONELLENORZO KERDESEK

1. Fogalmazza meg a digitalis konyvtarak 1ényegét és mondjon ra példakat!
Jellemezze az LMS és az LCMS képzési menedzsment rendszereket!
Fejtse ki az elektronikus osztalyterem lényegét!
Vazolja a Curtis J. Bonk kényvében leirt R2D2 rendszert!
Mit értiink elektronikus konyvon?

o~ N

1.7 AJANLOTT IRODALOM

Bonk, Curtis J. — Zhang, Ke: Empowering online learning: 100+ activities for reading,
reflecting, displaying and doing. San Francisco, CA, Jossey-Bass, 2008

Forgd Sandor — Hauser Zoltan — Kis-Téth Lajos: Médiainformatika. Eger, Liceum K., 2001

Kis-Toth Lajos: 4 tandri tevékenység IKT elemei. Eger, Liceum Kiado, 2009
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2. AZ ELEKTRONIKUS TANITAS ESZKOZEI ES MODSZEREI

2.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

A lecke célja, hogy a résztvevok sajatitsak el az elektronikus tanitds modszereit és esz-
kozeit. Legyenek tisztaban a 21. szazad korszerii tanulasi formaival. Sajatitsak el a multi-
médias elektronikus tananyagok értékelési szempontjait.

Tartalom:

—  Bevezetés

— Az elektronikus tanulasi formakrol

— Az e-learning értelmezése. Az e-learning megoldasok dsszetevoi

— Az elektronikus tananyagfejlesztés didaktikai modszertani kérdései és technologiai
feltételei. Mintatananyagok didaktikai tagozodasanak elemzése. Médiaelemek for-
gatokonyvei

—  Tananyagszerkesztok és képzésmenedzsment rendszerek

—  E-learning tananyagok technikai kovetelményei

— A multimédias oktatoprogramok mindségének szerepe a médiakompetenciak ki-
alakitasaban

—  Tanulasi formak a 21. szazadban

2.2 BEVEZETES

Az internetes kozosség tarsas szervezOdései ma mar az oktatast — ezen belill az elektro-
nikus tanulasi formakat — is elérték. A tanulok is megjelentek olyan sajat fejlesztésti mé-
diatartalmakkal, mint blogok, forumok, kézosségi weboldalak és tartalommegosztd prog-
ramok, amelyek egyfajta civil kozdsségekre jellemzd ,kontrollalatlan” forrasoknak
tekinthetok. Az 1j média eszkdzrendszerével — amely a tartalmat vilaghalon, multimédias
megjelenitéssel, interaktivan, egyéni és kozosségi cselekvési formakban is feldolgozhatja —
eléallitott tartalmak kiilonféle csatornakon keresztiil jutnak el a kdzonséghez (weboldal,
interaktiv televizio, mobiltelefonia stb.).

A digitalizacié — amely kezdetben a helyhez kotott (lokalis) médiumokkal torténd
tartalomfeldolgozast és kommunikaciot forradalmasitotta — napjainkra a halézati kommu-
nikacios formak merében 1) részteriileteit alakitotta ki: a webketton alapuld tarsas-
kozosségi (szocialis) szervezdodési és tanuldsi formakat és tanulo-kdzpontii webes kdrnye-
zeteket (e-learning2.0). Az Uj televiziozasi technologiak — a gazdag médiatartalom és az
interaktivitas révén — pedig a szamitogép ¢és a televizidzas adta egylittes élmény kombina-
cidjat nytajtjak a néz6 szamara. A lecke a médiatechnologiak konvergenciaja és diverzifi-
kacioja révén kialakult Uj Média generacio/nemzedék (halozati multimédias, interaktiv —
egyéni és kozosségi cselekvési formakon alapuld online és mobil megoldasok) elméleti és
gyakorlati aspektusait kivanja feltarni.®

8 Forgé Sandor: Az 0j média és az elektronikus tanulas. In: Uj pedagdgiai szemle, 59. évf. 8/9. sz. (2009), p.
91-97.
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2.3 AZ ELEKTRONIKUS TANULASI FORMAKROL

Jelenleg a tavoktatas soran dontdéen nyomtatott kdnyveket és jegyzeteket vesznek
igénybe a képzd intézmények. Azonban els6sorban a kozoktatasi és a felnottoktatasi
szféraban jelentdos mértékben jelen van mar napjainkban a szamitogép-alapu képzés
(CBT (Computer Based Training) is.

A TBT (Technology Based Teaching) az angolszasz orszagokban a hagyomanyos okta-
tastechnologia, a korszerii informacidtechnologia és tanulaselméletek, illetve a személyi-
ségfejlesztés integracidja révén jott 1étre. Természetesen mas teriiletekbdl is meritett a TBT
(programozott oktatas, oktatastechnika, pedagogiai technologia, kommunikacioelmélet).

A TBT kialakulasaban dontd szerepet jatszottak a nyitott képzési formdak, amelyek a ko-
tott hagyomanyos oktatasi formakhoz képest flexibilis elemeket tartalmaznak, és a résztve-
vok szamara konnyebben hozzaférhetdek. A technologiara és a szamitogépre (TBT és CBT
rendszerek) alapozott tanitasra az jellemzd, hogy akkor lehetséges a technologia tamogata-
saval valamit megtanulni, ha a tanulds folyamatat irdnyitjak. Az interaktiv technologia
noveli a tanul6 kontrolljat és az ismétlések lehetdségét a tanulasi folyamatban.

A TBT olyan oktatasi mddszer, technolégia, amely a programter-
vezd és felhasznalé pedagogus szoros egyiittmiikodése révén 6tvozi a
hagyomanyos, nyomtatott informaciohordozokat a legkorszeriibb
technikara épiilé anyagokkal (interaktiv CD, video6, szamit6gép).

Egyarant szolgalja a hagyomanyos tantervii tanitast és a személyiségkozpontu tanulast,
felgyorsitja, megkonnyiti az oktatast, és egyenletes mindséget képes biztositani, az altala-
nos €s a szakmai miiveltség teriiletén.

Mig korabban a tanar és az oktatas, napjainkban a tanul6 és a tanulas keriilt a kdzép-
pontba. Ezért a szohasznalat e szerint modosult: az instruction-t felvaltotta a learning —
sugalmazva ezzel a tanulokdzpontisagot, a nagyobb tanuldi szabadsagot, ugyanakkor a
nagyobb felelésséget is a tanuld részérdl. E filozofia alapjan alakultak ki az in. CBL
anyagok, ill. a CAL (Computer Aided Learning), azaz a szamitogéppel segitett tanulas.

A CBT szamitogép altali ismeretelsajatitas (médialis tanulas),
amelynek soran interaktiv, dialogikus formaban, képszeriien, tobbol-
dali megjelenitést (grafika, animacié, mozgokép, adatbazis) felhasz-
nalva torténik az ismeretek elsajatitasa. Intelligens témastruktiraval,
magas interaktivitassal, felhasznalébarat megjelenitéssel rendelkezik.

2.3.1 A fogalmak értelmezései

CAL (Computer Aided Learning): szamitogéppel segitett tanulas.

CBL (Computer Based Learning): a CBL roviditést gyiijtonévként alkalmazzuk min-
denféle szamitdogéppel tamogatott oktatdsi/tanitasi/képzési formara, tananyagra, illetve
oktatastechnoldgiai eszkozre.

CMI (Computer Managed Instruction): szamitogép altal szervezett oktatas lényege,
hogy a diak nincs kozvetlen kapcsolatban a szamitogéppel, nem oktatasi anyagot tarol, a
diakok adatait tartja szamon, az egész oktatasi folyamat iranyitasat kiviilrél tamogatja.

CBI (Computer Based Instruction): szamitoégépre alapozott oktatas.
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CAI (Computer Aided Instruction): szamitogépes vagy szamitogép altal segitett oktatas
esetén a szamitogép oktatdgépként funkciondl, tartalmi és tanuldsirdnyitd informaciokat
egyarant tarol, valamint tébbféle didaktikai feladat megoldasaban képes segiteni a tanart.

WBT (Web Based Training): azaz web alapu tanulas. A web-alapu képzésen (WBT)
beliil els6sorban az aszinkron tanitas és oktatas, valamint a hallgatok aszinkron egyiittmii-
kodésének lehetdségei terjedtek el napjainkban.

A megfelel6en megtervezett oktatasi szoftverek alkalmazasa esetén a szamitogép alapu
tananyagok az egyéni tanulas — és igy a nyitott- és tdvoktatds — tdmogatasara a leghatéko-
nyabb eszk6zdk lehetnek.

A tanulds a tanul6 szdmara kozvetlen sikerélményt biztosit, amely erdsiti a tanuldsi mo-
tivaciot és ezaltal 6nallo tanuldsra serkenti. Felhasznalhat6 az 6nalld egyéni ¢és a csoportos
tanulasra, illetve bemutatasra egyarant. Jol alkalmazhat6 a gyakorlatok eld- és utofeldolgo-
zasara. Tobboldalusaga révén gazdasagosan felhasznalhaté médium.

A tanul6 kiilonbo6z0 szinten allhat kapcsolatban egy CBT-programmal: a kommunikaci-
0s szinttdl a felhasznaloi-alkalmazdi rétegen at a fejlesztdi-programozoi szintig. A CBT
nem kizarolag az ismeretanyag kozvetitésére alkalmas, hanem bonyolultabb képességek
elsajatitasara is. A tanulok leginkabb a CBT ¢és a személyes oktatas kombinacidjat kedve-
lik. A gyakorlatban legjobban bevalt, ha a CBT-anyagok hasznalatakor a tanari el6adast és
a csoportos megyvitatast didaktikailag ligyesen dsszekapcsoljak.

ELEKTRONIKUS TANULASI FORMAK

Elektronikus
tanulasi formak
csoportjai
Szamitogéppel ' | Online Learning V\ltzlr)‘gllggu

segitett tanulas

3.kép Az elektronikus tanulasi formdk
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2.4 AZ E-LEARNING ERTELMEZESE. AZ E-LEARNING MEGOLDASOK
OSSZETEVOI

2.4.1 Az e-learning értelmezése

Az e-learninggel tdmogatott vegyes tipust oktatasban a tér- és idobeli korlatokat mar
digitalis (off-line, on-line) technoldgia-technika révén valositjak meg (CD-ROM, DVD,
internet), amelyek — a papiralapu tananyagok mellett — kezdetben komplementer és napja-
inkban egyre inkabb alternativ médon vannak jelen az elektronikus tanulasban.

Benedek Andras igy ir errdl: ,, Lényeges megkozelitése az e-learning problematikanak a
technologiai hatteér. [...] Magyarorszag nem marad ki a nemzetkozi aramlatokbol, ugyan-
akkor nem tekinthetjiik a magyar gyakorlatot és elméletet olyan szinvonalunak, amely egy
koherens e-learning stratégidban jelenik meg.

Az elektronikus tanuldsndl, — mivel els6sorban az 6nall6 tanulas lehetdségét adja — az
6nallo tanulas valik a legfontosabba. Ebben az 01j rendszerben a tanar legfontosabb feladata
az, hogy a tananyagot gy tervezze meg, hogy az alkalmas legyen akar a tanordn kiviili
autonom elsajatitasra is.

A hazai e-learning tananyagfejlesztések kezdetben a nemzetkozi tapasztalatokon ala-
pulva trendeket és szabvanyokat atvéve projektek révén terjedtek, erds informatikai befo-
lyassal, majd ezt kovetden jelentek meg a (tav)oktatds-modszertani szakemberek is. JO
példa erre az eLearning forumok™® torténete, amelybél lathato, hogy az e-learning aktivitas
kezdetben a gazdasagi szférabol hogyan profilozodott az oktatas szerepléi szamara a kii-
16nbo6z6 teriileteken, a koz- és felsGoktatasban és a felnbttképzésben.

Az e-learning modszerekkel eleinte a levelezéoktatdst kivantak felvaltani — kezdetben
regularis formaban, azaz feliilrél szervezédve, egyfajta keretet adva a tananyaQfeltiltés-
nek, a kurzusvezetésnek és a kozds kommunikdicionak —, majd elkezdédott a nappalis kép-
zésbe torténd diffuzioja egyfajta komplementer (blended) megoldaskeént.

Az internet megjelenése és szolgaltatasainak széleskorii terjedése — webes feliileten
(Web 1.0!") — nem csak a gazdasagra és kommunikacios formakra hatott, hanem a tanulas
eszkoOztaranak szélesitéséhez is elvezetett. Kezdetben a tanulasi tartalmak széveges, képi
illusztraciokkal ellatott, multimédias anyagok formajaban — amelyek nem oltottek igazan
interaktiv format, mivel a tanulok passziv befogadoként csupan az informacio letdltdjeként
vettek a részt a folyamatban — voltak elérhet6k. A tanulasszervezd programok (Learning
Management System, LMS) — a tartalom kdzreadasan és az adminisztracios lehetdségeken
tal mar olyan eszkozt is tartalmaztak, amely a tanulasi folyamatot keretek kozé szervezve
lehetéséget adtak a hallgatoi aktivitas ndvelésére.

Az e-learning olyan szamitogépes halozaton elérheté nyitott — tér-
és idokorlatoktol fiiggetlen — képzési forma, amely a tanitasi-tanulasi
folyamatot megszervezve hatékony, optimalis ismeretatadasi, tanulasi
modszerek birtokiaban a tananyagot és a tanuléi forrasokat, a tutor-
tanulé kommunikaciét, valamint a szamitégépes interaktiv oktato-

% Benedek Andras: E-learning stratégiak. In: Az eLearning szerepe a felndttoktatasban és a képzésben. Szerk.
Harangi L., Kelner G.. Budapest, Magyar Pedagégiai Tarsasag Felnéttnevelési Szakosztaly, 2003. p. 6-—7.
10 eLearning forumok. URL: http://elearning.sztaki.hu/archivum (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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szoftvert egységes keretrendszerbe foglalva, a tanulé szamara hozza-
férhetdvé teszi.

2.4.2 A blended learning mint szemléltetés és médszer

A blended learning fogalmanak ismertetéseként kiemelem, hogy a jellemz6i tilmutat-
nak az osztalytermen. Ez a médszer formalis és informalis technologiara alapozott, ember-
kozpontl, egyéni és tarsasagi, iranyitott és felfedezés-orientalt (Szinkron-aszinkron) és az
6nallo tanuldst tAmogatd formakat segiti.

Allison Rossett kiemeli a mithelymunkaval, konzultacioval, tamogatokkal, on-line 0sz-
talytermekkel és dontéstamogatd eszkozokkel valo ellatottsagot.

Jelenléten alapulé tanulas
Virtualis tanulas

Virtualis szinkron egyittmiikodés
Virtualis aszinkron egy(ttm(ikodés
Onall6 tanulas

Tanulast timogaté

elektronikus tanulasi kérnyezet

7. Blended (vegyes) tipus( tanulas

ok wh =

4

4.kép A blended learning komponensei

A blended learning tanulas és oktataselméleti, modszertani alapo-
kon nyugvo atfogo infopedagdgiai stratégia, amely a tanulast tamogato
rendszer révén — az emberi 1ét valtozatos megismerési, és kommunika-
tiv formait integralva — tér- és idokorlatok nélkiil biztositja a tanulo
szamara az optimalis ismeretelsajatitast.

A blended learning, a hagyomanyos jelenléten alapulo oktatas és konzultacid, valamint a
tavoktatas elektronikus tanulasi kdrnyezetének, illetve tananyagainak valtozatabol alakult ki.

2.4.3 Az e-learning megoldasok osszetevoi

Az e-learning tananyagok

Hagyomanyos oktatasi formaknal alkalmazott tananyagok kozott nehéz lehetéséget biz-
tositani a folyamatos tovabbképzés szamara, hiszen egy konyv nyomtatasa és terjesztése
hossza idébe telik. Konnyen el6fordulhat, hogy a leirt és kinyomtatott tudas, mire elér a
didkokhoz és érdeklddokhdz mar csak elavult informaciot tartalmaz. Hasonlo a helyzet az
off-line technolégia alapt kozvetitékkel is. Egy CD-ROM-on tarolt oktatasi anyag is egy
lezart egységet képvisel, amelyet nem lehet javitani. Uj informaciot csak uj CD kiadasaval
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lehet biztositani, ami ugyan gyorsabb, mint egy kdnyv ujranyomtatdsa, de az 4j CD terjesz-
tése koltséges €s iddigényes.

Az internet kialakulasa, az elektronikus halozati alkalmazasok elterjedése azonban be-
teljesiteni latszik a tdvoktatds minden technikai és modszertani igényét.

Keretrendszerek és oktatoszoftverek

Az elektronikus tanulashoz elengedhetetlen egy olyan szoftver és szerver alkalmazasa,
melynek révén lehetdvé valik a tananyag kozvetitése és egyfajta naplozdsa. Nézziik meg a
két fogalom jelentését.

Az e-learning keretrendszer olyan szamitogépes szoftver, amelynek segitségével sza-
mitogépes haldzaton (lokalis, globalis) kapcsolodo szolgaltatasok révén személyre szabott
tanulasi folyamat végezhetd ¢s szervezhetd. A keretrendszerek az oktatds tartalmanak koz-
readasahoz, a hallgatok és a képzés menedzseléséhez, valamint az oktatashoz tartozo ki-
egészitd tevékenységek végrehajtasdhoz nytjtanak segitséget.

2.4.4 Az e-learning megoldasok szerepldi

A teljes korti megoldasok miikodésiik kozben a hallgaton kiviil olyan résztvevdket is
igényelnek, mint™:
— Rendszergazdak — feladatuk az e-learning infrastruktira tizemeltetése, karbantartasa.

— Oktatasi adminisztratorok — az oktatasi tevékenység folyamatos nyomon kovetése,
hallgatok beiskolazasa, képzési tervek Osszeallitasa, j képzési igények megfogalma-
zasa.

— Oktatok — a felmeriil hallgatoi problémak, kérdések kezelése, tananyagok tartalma-
nak Osszeallitasa, frissitése.

— Tananyagfejlesztok — tananyagok elektronikus oktatdsi anyagga torténd atalakitasa,
karbantartasa.

2.4.5 Az e-learning keretrendszerek osszehasonlito vizsgalatanak sziikségessége

Ahhoz, hogy teljes korli mindsitési rendszer birtokaban legyiink elészor meg kell is-
merkedniink a tavoktatasi kurzusok és tananyagok altalanos mindsitési alapelveivel. A
kovetkezokben tekintsiik at a kiilonbozo szerzok és szervezetek (egyetemek, akkreditacios
bizottsagok) allasfoglalasait, el6irasait.

Az e-learning alkotoelemei

A szabvanyositas egyik legfontosabb feladata, hogy biztositsa az egyes alkotoelemek
strlodasmentes egylittmiikodését az internetes oktatas teriiletén. Az alkotoelemeket nem
feltétleniil egyetlen cég allitja eld. El6fordulhat, hogy a rendszer minden egyes eleme mas-
mas cég terméke. Ebben az esetben az elemek konnyed kommunikaciojat és az elemek

u Hidvégi Péter: E-learning megolddasok. URL: http://www.ofi.hu/tudastar/tanulas-kora/learning-megoldasok
(Letdltés: 2011. 05. 18.)
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kozti adatcserét a szabvanyok biztositjak. A szabvanyok olyan szabalyozasok, amelyek az
ipar, technoldgia, tudomany és kozigazgatas terén racionalizalasi, mindségbiztositasi, biz-
tonsagi, kornyezetvédelmi ¢s kommunikéciofejlesztési kovetelményeket allitanak fel.

Az e-learning legfontosabb alkotoelemei a kivetkezok:

1. Learning Management System. Ez a rendszer testesiti meg az oktaté feliiletet, amely
az internetes oktatashoz elengedhetetlen.

2. Tananyag. CBT oktatoegység, amelynek felépitését és alkotoelemeit a szabvany
rendszerezi.

3. Metaadat. Adatok az adatokrol, amelyek megkonnyitik a keresést egy adatbankban.

4. Szerzo szoftver. A rendszer feladata kozé tartozik a tananyagok eldallitasa, az alko-
toelemek sorba rendezése szabvanyositott séma alapjan, illetve az alkotoelemek
csoportositdsa olyan modon, amely a tanulasi folyamatnak a lehetd legjobban meg-
felel. A szerz szoftver tartalmazhat beépitett tesztkészité programrészt is.

5. Altaldnos alkotéelemek

a) Browser. Egy browser segitségével a tanuld egyszertien elérheti a tananyagot ak-
kor és ott, amikor és ahol arra sziiksége van.

b) Kapcsolodasi pont. Az LMS-nek rendelkeznie kell kapcsolodasi pontokkal is,
amelyek lehetévé teszik az adatcserét és adatfeldolgozast mas rendszerekkel,
mint példaul mas szolgaltatdo Web-oldalaval, adatbankokkal, vagy ERP rendsze-
rekkel egylitt.

2.5 AZ ELEKTRONIKUS TANANYAGFEJLESZTES DIDAKTIKAI MODSZERTANI
KERDESEI ES TECHNOLOGIAI FELTETELEI

2.5.1 A digitalis tanulasi tartalom altalinos sémaja

A digitalis tanulasi tartalom (learning content) egy altalanos sémaja a kovetkezo:

— A képzés programja, tanterve a curriculum, amely tobb Osszetartozé kurzus-
bol all.

— A kurzus elnevezés jelenthet tanfolyamot vagy tantargyat, de megfelelhet egy
tankonyvnek is.

— Alecke a logikailag 6sszefiiggé tartalomrész, amely a tartalomobjektumokat
tartalmazza, megfelel a tankonyv egy leckéjének vagy fejezetének.

—  Megoszthat6 tananyagelem, amely t6bb elembdl all.

— Tananyagelem (asset), amely tovabb nem oszthaté médiafajlokat tartalmaz.
Meérete és formaja kiilonboz6. Egy olyan fajl, amely egyedi médiaeclemeket
(szoveget, képet, hangot, mozgdképet) tartalmazhat.
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Meédiaelem

5.kép A digitalis tanuldsi tartalom (learning content)

A megoszthat6 tananyagobjektum lapokba szervez6dve a tartalomnak olyan legkisebb
egységét képezi — amely egy vagy t6bb objektumbdl allhat —, amelyet a tartalom és tanu-
lasmenedzsment rendszerek onalldéan kezelnek. A szabvanyok és ajanlasok az e-learning
esetében is nagyban segitenek az elektronikus oktatasi keretrendszerek és elektronikus
tananyagok megalkotasaban illetve felhasznalasaban. Az e-learning szabvanyok révén
lehet6vé valik a tananyag adatstruktiiraba rendezése, a kommunikacios formak egységesi-
tése, a képzési célok és rendszerek kozotti teljes atjarhatosag. A SCORM (Sharable
Content Object Reference Model — Megoszthaté Tartalom Elem Hivatkozasi Modell),
amelyet az amerikai védelmi minisztérium altal alapitott ADL (Advanced Distributed
Learning) hozott létre, olyan hivatkozasi modell, amelyben a tanuldsi tartalom ujrahaszno-
sitadsara, szabvanyositasara nyilik lehetdség.

2.5.2 Elektronikus tananyagfejlesztés didaktikai modszertani kérdései és technolo-
giai feltételei

Egy projekt megtervezése soran az alabbi szempontokat ajanlatos betartani:

A rendszer altalanos elveinek tisztazasa a projektmenedzsment szamara.

A rendszer altalanos elveinek tisztazasa a munkatarsak szamara.

A tananyag modszertani tagozddasanak kidolgozasa.

A didaktikai tagozodas elkészitése.

Tananyagszerkeszté programok tulajdonsagainak feltarasa (modszertani kész
blokkok, egyszerii szerkezet, tobbféle exportalas).

Tananyagszerkeszt6 program kivalasztasa (pl. eXe Editor).

A képzésmenedzsment (keretrendszer) rendszer iranti elvarasok bemutatasa.

SAREI A

~No
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8. Didaktikai tagozodas és médiumok.

9. Az idealis tananyag.

10. Médiaelemek forgatokdnyvei.

11. A projekt elektronikus, halozati lehetéségének bemutatasa.
12. Folyamatterv kidolgozasa.

2.5.3 Tananyagok didaktikai tagozodasa

Tananyag-tervezet elkészitése az alabbi tagozédas szerint:

|. Bevezetés részei: célkitiizés (kurzusra), a kurzus tartalma, a kurzus tomor kifejtése,
kompetencidk és kovetelmények meghatarozasa, tanulasi tanacsok, tudnivaldk is-
mertetése.

Il. Lecke (torzsanyag) részei (1-8): célkitiizés, (a lecke céljanak rovid meghatarozasa),
a tartalom rovid ismertetés a leckecimek alapjan, a tananyag kifejtése, dsszefoglalas,
onellendrzo kérdések, gyakorlo tesztek, dsszefoglalas.

I1l. A kurzusban tanultak dsszefoglalasa: a célok Osszefoglalasa, tartalmi Osszefogla-
las, a tananyagban tanultak részletes Osszefoglalasa. Zardgondolatok, egyéb kiegé-
szitések (opcionalisan).

IV. Kiegészitések (az egész tananyaghoz): irodalomjegyzék, hivatkozasok, médiaele-
mek (abra és tablazatjegyzék, hang-és videdfajlok jegyzéke, kiilsé URL, glosszarium,
kulcsfogalmak értelmezése (opcionalis), tesztek (gyakorlotesztek, probavizsga, zaro-
vizsga).

NTRO ]
Infokommunikacios tananyag
:
KommuniKAcio, KOSZONTES ’ ‘ ABOUT ]
KAPCSOLATTART H S (video és szbveg) Médiainformatika Intézet
|
[ TANANYAG |

OTMUTATO

TANULASI
UTMUTATO

| BEVEZETO | | LECKEK | [ HIVATKOZASOK | [ ELLENORZES
TESZTEK

mUDSZERTHnI]

6.kép Az infokommunikdcios tananyag strukturdja
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Elemek Lap Foglalkozas Téma

Az SDT-ben téarolt (atomi) médiaelemek (széveg, kép, hangmozgokép)
lapokra ,szervezédnek” , melyek web-es html oldalnak felelnek meg.
A lapokat foglalkozasokba (tanéraknak megfeleld egységbe),
mig a foglalkozasok témakba (tematikus egységbe) rendezédnek.

7.kép Az SDT strukturdja

| ] Megyemyeivis | Bekoszonto.  Hevatkozisok

“1 x5 SDY ~ dgit Sl tanany ag nindeniinel Sulnet e-Tananyag poetsl
bl s Kedves Litoguts) A Sunet Cotils Tuskdbiss berstrendioe &5 tananyo; adubiss " %
[ pedapbgusch, GEGh & sanden Erdehibal . AR Siten, & Memzets DigR Sks Adattde
¢ + Matematica m&c:mumm«mww.m. a é3 tudomd
oo rendscer 658 & chyan &f b hasdek b mehiet A Holokaosst Magyarcrsrbgon
4 Ember és « heirk saerrt ~ pbban segbh & fehamilint. A 004200560 tarvben wimcs SOV 1
[y Inholiban kardk be & mndernigs Lankas grelorsita 4 rendiser, 45 & et Beni és Ani @ pénz vilboiban
- mrdect ebdvet arnak dedohaben, hogy & PvEben minden taniingk. ds Landmak Learning
E.D 5= tmber a természetben detdons tanaryaghdittenet adion az SOT. Kelleres binghiadet &5 15 munkst kivinoks Nemzeti Umbékezet Program
Kaecnd Tambs, paogatsd Képhd ok .
(©) Fodunk és koryezetink Subet Proy Torkioyvide
Jelkép és Grokségtie
TP Mivészetek
@ Infermatika
& fietvitel és gyakoriati
ismeretek . Mirek.
7 Testnevelés és sport Hjisdgl Tegesstési D) 2008 - Koséppentban Afrika
“Pro Libertater” stratégial pité o 400 e
xw < 1 A hamar népazeruvd wil, a2 10437495 4 1618 & hootn  ASokne,
srabadsbbarcot  feldoloons  stratége st abotbsckial Miviih Tel & Fgyeinet
E‘J Lo Mtk uthn ar OMaths Minkstérim egy Arha  peoblémbes A ehdishety
) Mvomdaipar » P Sl hasonkd feferctént Fnarmsrosott és tett pllvamuvek lobotrek  fotdh, posstecch.
birkd s2dmies ngyenacen ekivhatovd. A wagy motimédds  abotisck.  Mirom
@m‘g Mol Gawes  programcod-cooport Béeniban ohet palyiori: egbsonkg, chiatls
mrkds, 4 Pro Lbetatel” » Rikic * adelam. Mrden orsabghdl a7 oo kit hebyezett
marketing esemdrett dolgozza fel, megmatatve, Pogy ar adolt  taniebval egyUit meghiviet kap Dissaebe ar oft lartandd
. Weve s bebat tarnini o ovigtes diiok &5 tanirab pedo Afrbdbs

8. kép  Sulinet Digitalis Tudasbazis nyito oldala
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2.5.4 Médiaelemek forgatékonyvei

Az e-learning tananyagokban az egyes tananyagelemeket Ggy kell megvalasztani, hogy
a kozvetitendo tartalmat a lehetd legoptimalisabban kozvetitse a tanulok szamara.

A leggyakrabban hasznalatos médiumelemek a szoveg, az allokép, a hang a mozgokép
€s animacio, valamint a hivatkozasok (SDT).

Az e-learning tananyagban talalhaté fényképeknek, illusztracioknak, abraknak, grafiko-
noknak és egyéb kép jellegii tartalmaknak — akar alapelemek, akar illusztraciok — egyér-
telmiinek kell lenniiik, és a tananyaghoz kell kapcsolodniuk, mellézve az oda nem illd
tartalmakat, részeket. Annak érdekében, hogy a képek felhasznalasa minél konnyebb és
hatéllgonyabb legyen, ezen elemeknek is szdmos, a tartalomra vonatkozd metaadata 1éte-
zik.

Az alloképek (fényképek, illusztraciok, abrak, grafikonok és egyéb kép jellegii tartal-
mak) leirasa tartalmazza az illusztracio tartalmanak szoveges (szin és formavilag, hangulat,
szereplok, helyszin) és technikai leirasat, (méret, felbontas, szinmélység), valamint a vi-
zualis objektumok (személyek, szovegblokkok) elhelyezését a kép-felosztasat. Grafikusan
vazoljuk skicc, vagy forraskép formajaban. Tartalmazza a kép azonositoit.

Az animéaciok az adott tananyagban talalhato kisebb-nagyobb mértékii interaktivitast
megengedd, valamilyen folyamatot, eseményt bemutato, szimulalo tartalmak egyfajta mik-
ro-learning tartalmak, amelyek a korszerti pedagégiai torekvéseknek megfeleléen nagyfo-
ka interaktivitast, cselekvo részvételt kivannak a felhasznalotol. Célszerli olyan forgato-
konyveket kidolgozni, amelyek nyoman a felhasznald gondolkodésa, kreativitasa, vagy a
felhasznalok kozotti kommunikacio és kollaborativ munka kertilhet elétérbe. Minden ani-
maciot Iényegre toro, de kellden informativ utmutatoval kell ellatni.

Az animdciok forgatékényvének tartalmai elemei: cim (az a felirat, amely a kép alatt
szerepel), azonosito, a jelenet altalanos tudnivaldinak és az animaci6 tartalmanak leirasa,
esemény, jelenség megnevezése, felhasznaloi aktivitas paraméterek megadasa. Interaktiv-
nak csak azok a tananyagelemek tekinthet6k, amelyek ugy teljesitik oktatasi céljukat, hogy
kozben a felhasznalo aktiv kozremiikddésére is sziikség van (lasd SDT).

Mozgékép (mozgofilm-, rajzfilm részletek) és animacio jellegli tartalmak mozgokép
tananyagelemként vannak jelen a tananyagban. Az altaluk hordozott informaciok szakmai-
lag helytallo ismereteket kdzvetitsenek. A miifaji sajatossagok megvalasztasa mellett fon-
tos a technikai kivitelezés (élésség, kompozicio, kameramozgas, képkivagas) is. Ennek
soran ligyeljiink arra, hogy a mozgoképelemek ne tartalmazzanak oda nem ill6 esetleg
zavaro részleteket (zorejek: az oda nem ill6 képek, targyak, beszédhangok).

A mozgoképek forgatokonyvének tartalmai elemei: cim (az a felirat, amely a kép alatt
szerepel), azonosito, a jelenet altalanos tudnivaldinak, helyszin, idétartam, a jelenet altala-
nos tudnivaloéinak leirasa (szoveg, kép, hangzé tartalom meghatarozasa, kisérézene, hang-
effektusok és atmoszféra megadasa).

A multimédias tartalommegjelenités fontos eszkoze lehet az akusztikus informaciok
(zenei részletek, beszédek, zorejek, zajok, hangrészleteket és egyéb hasonlo jellegii tartal-
mak) bemutatdsa. Fontos megjegyezni, hogy a narraci6 és a kisér6 zene effektusok harmo-

12 Sulinet Digitalis Tuddsbzis felhaszndléi kézikonyv. URL: http://ikt.sulinet.hu/segedletek/SDT_kk_1j25.pdf
(Letdltés: 2011. 05. 18.)
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nikusan erdsitsék, segitsék a mondanivald érzékletes megjelenitését. A hangelemek ne
tartalmazzanak a tartalmat zavaro zajokat, zorejeket, oda nem ill6 beszédhangokat.

Mind a mozgoképes, mind pedig a hangelemeknél tigyelni kell arra, hogy csak a sziik-
séges idotartamu részletek keriiljenek a tananyagba. Olyan médialejatszot kell alkalmazni,
amely segitségével megallithato, gyorsithato a felvétel.

A hanganyag forgatokonyvének tartalmai elemei: cim (az a felirat, amely a lejatszo alatt
szerepel), azonositd, helyszin, idétartam, a jelenet altalanos tudnivaldinak leirasa (hangzo
tartalom, narracio, szoveg meghatarozasa, kisér6zene, hangeffektusok és atmoszféra meg-
adasa.)

Az e-learning tananyagokban talalhat kiils6, internetes forrasok (pl. weboldal) alkal-
mazasa link forméjaban jelenik meg a tananyagban, amellyel biztosithatjuk a kapcsolodast
mas informacidkhoz, tananyagokhoz. Fontos, hogy a hivatkozas pontos, szakszerl és kelld
mélységi legyen, emellett pedig fontos szempont, hogy csak ingyenesen elérhetd, a tan-
anyag nyelvével azonos nyelvi tartalomra hivatkozzunk.

A hivatkozas forgatokonyvének tartalmai elemei: cim (az a szoveg [szerz6: cim], amely
a link alatt szerepel), az a megnevezés, amely a linkhez tartozik.

2.6 TANANYAGSZERKESZTOK ES KEPZESMENEDZSMENT RENDSZEREK

A tananyagszerkeszt6, LCMS (Learning Content Management System, azaz oktatasi
tartalmakat szervezd rendszer) segitségével szabvanyos tananyagok allithatok eld, kurzu-
sok tervezhetdk, leckék kivitelezhetok és tesztelhetok. Segiti az ismeretszerzés (torzs- és
kiegészitd) tananyagainak eldallitasat. Segitségiikkel a SCORM 1.2 formatumon kiviil
lehetséges eldallitani a SCORM csomagokbol a tananyag XHTML valtozatat, amelynek
futtatasahoz még SCORM lejatszora sincs sziikség, csupan egy bongészére, amely kiilond-
sen kedvez0 a tananyagok off-line megjelenitése esetén.

Az egyik leggyakrabban hasznalt tananyagszerkesztd az eXe Editor, amely mas
webszerkeszté programokkal Osszehasonlitva, pl. Dreamwaver, Frontpage nem igényel
hosszu tanulasi folyamatot, sok lehetdséget ad, sokkal egyszeriibben, mint a tobbi program,
rengeteg elére beépitett eszkozt tartalmaz (tesztek készitése, rss olvaso, stb.)

A képzésmenedzsment (Keretrendszerek) rendszerek olyan, web-alapu rendszerek,
amelyekkel a tananyagok, segédanyagok és barmilyen, az oktatashoz kdtheté objektumok
rendszerezésre, tarolasra keriilhet.

A képzésmenedzsment rendszer iranti elvarasok a kévetkezOk, azaz a rendszer legyen
alkalmas az alabbi feladatok ellatasara:

—  jelentkezés/jelentkeztetés modja: a felvételek és értesitések folyamata

— tervezett tanfolyamok, kurzusok tipusa és a kapcsolodd keretrendszer-
funkciok attekintése tanari (tutori) és tanuloi szerepkoronként

—  tanulast tamogato funkciok és igények Gsszehangolasa

— szamonkérés, vizsgaztatas modja: feladatlapok, tesztek altal, automatikus
vagy oktatoi ellenérzéssel, az eredmények eltarolasaval

—  statisztikak, jelentések szempontrendszere

— akeretrendszer konfiguralasa

— arculati testreszabas

—  adatfeltoltés

—  oktatasi funkcio
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A nyitott forraskdda (open source) ingyenes szoftverek — amelyek lehetéveé teszik a ru-
galmas, dinamikus tananyagfejlesztést, a kooperativ modszerek alkalmazasat, a kommuni-
kacios formak biztositasat, az értékelést és az adminisztraciot — (pl. ILIAS, MOODLE) az
ezredfordulot kdvetd években nyertek alkalmazast. Az utdbbi években ezek koziil egyér-
telmiien a MOODLE nyert polgarjogot a felséoktatasban.*®

2.7 E-LEARNING TANANYAGOK TECHNIKAI KOVETELMENYEI

Az eXe Editor olyan szerz6i rendszer, amely nem igényel magasszintli programozasi
ismereteket a felhasznalotol, mivel konnyen hasznalhaté professziondlis megjelenitési
képességeket nyljt. A tanarok (tananyagfejlesztok, szerzok) szamara olyan eszkdz, amely
segitségevel konnyen Osszedllithatd egy jol miikddd tananyag. A tananyagszerzd kezébe
ugynevezett iDevice-t (Instruction Device-t — oktatasi eszkozoket) ad, amelyek segitségé-
vel elhelyezheték a médiaallomanyok a tananyagban:

—  Video: videdallomanyok beszurasat flv (flash video) formaban kell megtenni.
— Hang: hangallomanyok beszirasa mp3 formaban torténik.
— Animacid: animacidkat SWF kiterjesztéssel illeszthetiink a tananyagba.

A médiaallomanyokkal kapcsolatos kovetelmények a lenti tablazatban olvashatok.

1. tablazat: Médiaformatumok és kévetelményeik

Tipus Kovetelmény Felbontas Formatum
Képernyokép 800x600, 72 DPI
All(’)kép 800x600, 72 DPI, Arial, JPG, PNG
Rajzolt 10-12pt
Vonalvastagsag min. 0,5 mm
Tipus Kovetelmény Felbontas Formétum

22.050 Hz, 16 bit,

- Minimum mono-sztereo MP3
g 44.100 Hz, 16 bit,

Ajénlott mono-sztereo
Tipus Kovetelmény Felbontas Formatum
Kép: 720x576, 25 FPS,
Mozgokép Ajanlott Hang: 44.100 Hz, 16 bit, FLV
mono-sztereo
Tipus Felbontas Képrata Formatum
Animacio6 640x480 24 SWF

Ba magyar MoodleMoot konferenciak, valamint a magyar Moodle k6z6sség oldala:
http://moodlemoot.kfrtkf.hu (Letoltés: 2011. 05. 18.)
A Moodle Startlap elérhetésége: http://moodle.lap.hu (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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2.8 A MULTIMEDIAS OKTATOPROGRAMOK MINOSEGENEK SZEREPE A
MEDIAKOMPETENCIAK KIALAKITASABAN

2.8.1 A multimédia fogalmarél

A multimédia, mint interdiszciplinaris fogalom szamitastechnika-informatika, pedagoé-
gia-oktatastechnologia, kommunikacié és informacidelmélet, pszichologia-ergondomia, a
vizualis és mozgoképkultara tudomanyteriiletek vizsgalddasanak egyarant targya. A mul-
timédia kifejezés az emberi érzékelés valtozatossaganak igénye alapjan fejlodott ki. A tobb
érzékszervi csatorndra torténd egyiittes hatds a szemléltetés Osi eszkoze, amelyet a szami-
tastechnika fejlodése tett teljessé és interaktivva. A foglalkozés sikeres elsajatitasahoz
ajanlatos megtekinteni olyan multimédias termékeket, amelyek a tanitasi, tanulasi folyama-
tot segitik.

A multimédia elnevezés gytijtéfogalom, amely egyrészt 11j termékeket és szolgaltataso-
kat jelent a szamitastechnika, a tavkozlés, illetve a média teriiletén, masrészt a média hasz-
nalatara is vonatkozik az informaciok megszerzése, illetve a tanuldsi folyamat soran. A
tudomanyok eldrehaladasaval egyre magasabb lesz az elsajatitandé informaciok mennyi-
sége, egyre tobb Osszefliggést kell atlatnunk, az 0j és idegen fogalmakhoz szemléltetésre
van sziikség. Napjainkban a valdsagos tapasztalas térben és idoben méretei miatt gyakran
nehézkes. Ezért szimbolumokkal, dbrakkal, képekkel, mozgofilmekkel helyettesitjiik azt.
Ezek egyiittes alkalmazasa — az irott, a verbalis, a médidlisan megjelenitett informaciokkal
egylitt — meglehetésen bonyolult, sok az 6sztondsség, kevés a tervszeri integracio.

A multimédia fogalma a szamitastechnikai, informatikai, oktatastechnologiai szakterti-
letek fogalomrendszere, mely a 90-es évektdl 1épett a nyilvanossag elé. Eredetileg a tobb
érzékszervi csatornara hatd informacidohordozok gytlijténeveként emlegették. Késobb a
multimédiat a rendszerbe allitott, tananyagot tartalmazo, technikai médiumok (informacio-
hordozok és kozvetitok) egylitteseként fogtak fel, amely a tanar és a tanulok szamara egy-
arant hasznalhato. Ebben az értelmezésben az oktatocsomagot tekintették multimédia-
rendszernek.

A programozott oktatas elveit megvalositd egyéni tanulasi rendszerek, és a szamitogé-
pes oktatas kiilonféle modozatai a tobbcsatornas informaciokozlés mellett az interaktiv
(interaktiv médiakommunikacio), szabalyozott tanulastechnikai és metodikai lehetoségét is
megteremtették.

2.8.2 Mit nevezziink multimédianak?

Ertelmezésiink szerint: A multimédia olyan technologia, amely a szamitogéppel segitett
kommunikaciét és interakciot dsszetett, interaktiv médiarendszerrel valdsitja meg, és teszi
lehet6vé vizualis (adatok, széveg, allokép, grafika, animacio, mozgokép) és auditiv (be-
széd, zene, zorej) megjelenitési formak integralasaval.

A tobbféle megjelenitési formanak egységes kezeldi feliiletet a szamitogép biztosit. Az
interaktiv multimédia segitségével a felhasznalo a valosidejii szimulacioktol a virtualis
vilagokig juthat el, oly médon, ahogy 6 ezt kivanja. Elsésorban az 6nallé manipulcio esz-
koze.

Az iddfiiggetlen médiumokban az informacio kizarolag egyedi elemek sorozatabol vagy
idofiiggetlen elemekbdl all (kép, szoveg). Egy abra vagy egy szoveg nem valtozik attol,
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hogy néhany masodperccel vagy akar tobb szaz évvel késdbb nézziik is meg, vagyis a szo-
veg ¢s az allokép (tablazat, grafikon, kép) iddfiiggetlen médiumok.
Idofiiggetlen médiumok:

— Alloképek (abrak, fényképek, diagramok, ikonok, szimbolumok, piktogramok, logok)
— Szovegek (szovegelemek, betlik, szamok, irasjelek)

A folyamatos médiumok sajatsaga, hogy az id6 muldsaval valtoznak. Percrdl percre
mas és mas képsort latunk egy mozgofilmen, illetve ujabb és Gjabb hangsort hallunk egy
hangfelvételen; tehat ezek a médiumok iddfiiggdk. A folyamat jellegli médiumok mozgo-
képek ¢és az audio hanghullamok digitalizalt jelei.

Id6fliggd médiumok:

— Audio médium

— Video médium

— Animaci6, amely lehet 2., ill. 3 dimenzios

— A frame animaci6 egy kereten beliil lejatszodo mikroanimaciot jelenthet.
— Az objektum animacid soran a szdveges ¢€s képi elemek meghatarozott iranya
mozgatasat végezziik.

Multimédia - elemek

Mozgoképek Beszédhang

animacio, vided, effektek tonus, intenzitas, dinamika

Szamitoégép

Alloképek
rajz, grafika, foté

Enekhang

egyéni, szuggesztiv

Multimédia

Zene
dinamika, alafestés

Irasjelek
betiik, szamok, adatbazis

Effektusok, zorejek

Szimbolumok - ikonok osszekotés, atmoszféra

‘ Interakcio ]

Felt 216

9.kép  Multimédiaelemek

A multimédia tehat elsGsorban nem tobbcsatornas informaciokozvetitést, hanem a vizu-
alis és auditiv csatornan beliili kiillonb6z6 tartalmak megjelenitését jelenti. Fontos, hogy a
szdveges tartalmat minél valtozatosabban illusztraljuk — elkeriilve ezzel a monomédialis,
egycsatornas, egysika kozlést!

Ertelmezésiink szerint az interaktivitds a beavatkozas lehetdsége és élménye, amelynek
ellentettje a szerkesztettség. Az interaktivitas Iényege, hogy a multimédiaalkalmazasban a
tovabblépés iranyat az olvasd valasztja meg, a program fejleszt6i altal elére kiépitett kap-
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csolatok mentén, a felhaszndl6 szabadon barangolhat; a lekérdezés menetét gyakorlatilag 6
iranyitja.

Eligazodas, tijékozddassegitd eszkdz, amely az elektronikus feliileten az interaktiv és
miisorszolgaltatisok kozotti valasztast teszik lehetvé a felhasznald részére. ™

2.8.3 A multimédia Kkritériumai

A tobbféle megjelenitési formanak egységes kezeldi feliiletet a szamitdgép biztosit. Az
interaktiv multimédia segitségével a felhasznald a valdsideji szimulacioktdl a virtualis
vilagokig eljuthat, oly modon, ahogy 6 ezt kivanja.

A multimédia jellemzéi, kritériumai:

1. A kiilonb6z6 médiumok egymastol teljesen fiiggetleniil érhetdk el. Azt jelenti,
hogy egy beviteli médiumhoz nem lehet mas médiumot tarsitani, mert a feldolgo-
zas soran nem lehet mar Oket szétvalasztani. Masképpen, ha egy olyan
videorészlettel dolgozunk, amelyben nincs sziikségiink az eredeti hangra — és még-
is hanggal egyiitt digitalizaljuk be a képet — ebben az esetben mar nem all fenn a
fiiggetlenség kritériuma.

2. A szamitogépes tamogatottsag révén lehetové valik, hogy az egyes Osszetevok ko-

zott 1doébeli, térbeli és tartalmi szinkronizacios kapcsolatokat hozzunk létre. A
szamitogépes vezérlés egyarant lehetOvé teszi az interaktivitast és az elagazasos
programfelépitést.
Mind a multimédiara, mind pedig az internetre alapozott tanulasi kdrnyezet igen
nagy teljesitmény(i hardvert igényel, ennek timogatasara dolgoztak ki az MPC 1-
5-ig terjedd kornyezeti javaslatait. Az informacioegységek gyors feldolgozasa, ta-
rolasa, megjelenitése, tovabbitasa nagy teljesitményii, multimédia utasitaskészlet-
tel kiegészitett processzort, nagyméretii operativ és optikai tarat, hangkartyat, ill.
hozzakapcsolodd hangfalat, mikrofont, fejhallgatdt igényel ezeken a szamitogépe-
ken.

3. A vdltozatos médiumkészlet médiumok kombinacidja. A verbalis és képi kodolas
(sz6veg, kép, hang, mozgokép) olyan valtozatossagot és ezzel tobboldala szemlél-
tetési lehetséget nyujt a felhasznaloknak, amely altal eredményesebb és tartosabb
a tanultak rogzitése.

Tobb érzékszervre iranyul6 egyideji hatas révén az informaciofeldolgozas Gn. agy-
félteke-specializacios modellje szerint a bal oldali agyfélteke inkabb a verbalis
(auditiv), mig a jobb félteke inkabb a vizualis kodolast informacidk feldolgozasa-
nak kdzpontja. A tulzottan verbalis, illetve tilzottan vizualis informacios kozeg az
egyik agyfélteke tlterheléséhez, mig a masik iiresjaratahoz vezet.

A vegyes kodolasu tananyag kiegyenliti az agy terhelését. Ezt a tényt felhasznalva
a lokalis és globalis kornyezetre alapozott tananyagokban az elébb emlitett médi-
umoknak igen valtozatos skalajat ajanlatos alkalmaznunk.

4. Az interaktivitds és a navigacio révén a felhasznald parbeszédet folytat a rendszer-
rel, amely soran befolyasolni képes a rendszer miikodését, kivalthat hatasokat, fel-

1 Forgd Sandor: A multimédias oktatoprogramok mindségének szerepe a médiakompetenciak kialakitasaban.
URL.: http://www.ofi.hu/tudastar/multimedias (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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idézhet tartalmakat. Az interaktivitas lényege, hogy a multimédia miiben a tovabb-
1épés iranyat a felhasznalo valasztja meg, a program fejlesztoi altal eldre kiépitett
kapcsolatok mentén az olvaso szabadon barangolhat, a lekérdezés menetét gyakor-
latilag 0 iranyitja. Az interakcio eszkozei, forrogombok és mezok, valamint a na-
vigacios elemek.

A non-linearitds arra utal, hogy egy kivalasztott részlet nem az eldtte 1évo része-
ken végigfutva érhetd el, hanem azonnal hozzaférhetd. Igy a tartalomban torténd
keresés igen gyorsan oldhaté meg, hiszen a felhaszndlonak nem kell az egymast
kovetd tartalmakon végig ’lapozva’ eljutni a célinformaciohoz. A felhasznalo, az
6t érdekld kérdéseket olyan mélységben ¢és alapossaggal vizsgalhatja, ahogyan
ohajtja. A multimédiaban — a velejaro digitalizalas révén — az informacio eldallita-
sa, feldolgozasa, rogzitése a szamitogépek koré csoportosul. A szovegszerkesztok,
a grafikus szerkeszt6 programok, az adatbazis-kezeldk, a statisztikai feldolgozo ¢és
prezentalo programok hasznalataval felgyorsul az informacio eléallitasa és terjesz-
tése. A szoveg és a kép (allo és mozgo) feldolgozasa kibdviil a hangmegjelenités-
sel, majd ezt koveti az Gsszetett média eldallitasa, a multimédia.

Két hivatkozast megtekintve példakat kaphatunk a magyarorszagi multimédias produk-
ciokrol. Az Enciklopédia Humana Egyesiilet (http://www.ehumana.hu) szamtalan torté-
nelmi vonatkozasti multimédias CD-t készitett. A Neumann Janos Digitalis Konyvtar és
Multimédia Ko6zpont (http://www.neumann-haz.hu/cdrom_diszkografia/) a Magyarorsza-
gon megjelent CD-ROM-okat is nyilvantartja.

2.8.4 A médiakompetencia szintjei

A médiaval torténé foglalkozas nem csak Gsztondsen, hanem tudatosan is torténhet. A
kompetencia legalacsonyabb szintje az, hogy tudjunk szakmai ismeretek birtokaban véle-
ményt mondani egy multimédias termékrol, amig a legmagasabb szintje, hogy a média
megértésén tul, képesek vagyunk a kreativ médiahasznalatra. Nézziik meg az alabbiakban
részletesen a médiakompetencia szintjeit:

1.

2.

Oszténds médiakritika — A befogadok szintje. Egy produkcié beavatkozas nélkiili
megtekintése, véleményalkotas nézoként.

Médiaismeret — Miifaji és formanyelvi ismeretek birtokaban — tartalmi analizist
végezve — a képes tlizenetek tartalmahoz kivalasztani a leghatékonyabb médiumot.
Meédiahasznalat — A média és eszkozeinek ismeretében, azok problémamentes al-
kalmazasa.

.....

jezni 6bnmagat, alkalmas az elektronikus rendezéi teenddk ellatasara.

A szamitastechnika fejlédésének korai fazisaban felmeriilt a hatékony, minéségi szoft-
ver elkészitésének igénye. A szoftvertermékek miikodésének mindségi kritériumai Raffai
Magdolna megallapitasa szerint: megbizhatosag, helyesség, hatékonysag, integritasi fok,
haszndlhatésdg.™

15 Raffai Magdolna: Az informatika fél évszdzada. Gyomaendrdd, Springer Hungarica, 1997
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2.9 TANULASI FORMAK A 21. SZAZADBAN

Az elektronikus tanulasi koérnyezetben az online kommunikaci6 egyszertisége lehetové
teszi, hogy a tanulok — a televizids csatornakon elterjedt formakhoz hasonloan, akar azon
nyomban, nyilvanosan, moderalatlan formaban reagalhassanak a tanar vagy a tanulotarsak
altal elmondottakra.

A halozatok gyors térhoditasanak hatdsara bekdvetkezd informacidrobbands hatdsara
azt gondolhatjuk, hogy az interneten szinte minden kérdésiinkre valaszt kapunk, és ezaltal
nyitott konyvvé valik eldttiink a vildg. A mai kor embere tehat mar mas forrasokbol szerzi
a tudast. A nyomtatott konyvhoz hozzajuté és abbdl tudast szerzé — Marshall McLuhan
altal — tipografiai embernek nevezett embertipus szdmara a tudas lényegében a tudas bir-
toklasan alapszik: kiilonféle irasbeli forrasokbdl elsajatithatd ismeretek Osszességét jelenti.
A fogalmat napjainkban mar az audiovizudlis és mindinkabb a digitalis kommunikécio
elterjedésére hasznaljak, ¢és a tipografiai és poszttipografiai ember kifejezés helyét ma mar
az elektronikus ember fogalom veszi at, amelyet Castells kitlinen jellemez: ,,aki szamara a
tudast mar nem az informacié birtoklasa, hanem az elektronikusan hozzaférheto végtelen
informacioaradatban valé eligazodas képessége hatarozza meg.”*®

A tanulas folyamatanak tudomanyos vizsgalata az asszociativ pszichologia modszerei-
vel kezdddott. Ennek tovabbfejlesztéseként, a pavlovi klasszikus kondiciondlas és a
skinneri operans kondicionalas kisérletanyagara tamaszkodva alakult ki a behaviorizmus
tanulaselmélete és pedagodgiai praxisa: a programozott oktatas.

A behaviorizmus a logikai pozitivizmus talajan allva igyekezett kikiisz6bdlni a tanulas
értelmezésébdl a belsé folyamatok szubjektiv, onkényes értelmezését. Elutasitotta mentalis
elméleti modellek hasznalatat, vizsgalddasai a kiilvilag megfigyelheté ingerei, illetve a
kiilvilagra iranyulo, ugyancsak megfigyelhetd valaszok kozotti kapcsolatok meghataroza-
sara iranyultak. A behaviorizmus szerint a tanulas nem mas, mint a viselkedés kondiciona-
lasos modositasa a megfeleld kiils6é ingerek hatasara. Ez a felfogas empirista, induktivista
beallitddason alapul, a tanulasi folyamatokat a tanuld és kornyezete kdlcsonhatasaként
értelmezi, jelentds sulyt tulajdonitva a kdrnyezet hatasainak. Megjelenik a tanulasi kdrnye-
zet fogalma.

A behaviorizmus tanulasfelfogasabol egyenesen kovetkezett a programozott oktatas
gondolata. A programozott oktatas legismertebb és legnagyobb hatasu teoretikusa Skinner
(1973) volt, aki elképzeléseit ,,4 tanitds technologidja” cimii miivében fejtette ki. A beha-
viorista tanulasfelfogas inger-valasz-megerdsités modelljérol azonban hamar kideriilt,
hogy nem alkalmas a tanulds rendkiviil Gsszetett folyamatanak kielégitd magyarazatara.
Nem sokaig lehetett eltekinteni attdl a nyilvanvald ténytdl, hogy a tanulasban nagy szere-
pet jatszanak a kozvetleniil meg nem figyelhetd belsd struktirak és folyamatok. Altalanos-
sa valt a meggy6z6dés, hogy a tanulds értelmezése és megértése a kiilvilag belsé mentalis
reprezentacidjanak — és az igy létrejott belsé mintazatok komplex folyamatainak — tanul-
manyozasa nélkiil nem vezethet eredményre.

A tanulasnak informdciofeldolgozdsként torténd értelmezése a kognitiv pszichologianak
azon a modelljén alapul, amely szerint az emberi elme informaciéfeldolgoz6 rendszerként

16 Castells, Manuel: The informational city: information technology, economic restructuring, and the urban-
regional process. Oxford, Blackwell, 1989. p. 350. (Idézi Nyiri Kristof: Castells, The information age. In:
Az informacios tarsadalom és a kommunikdciotechnologia elméletei és kulcsfogalmai. Szerk. Kondor Zsu-
zsanna, Fabry Gyorgy. Budapest, Szazadvég, 2003. p. 177.
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funkcional. A szamitégépes metafora szerint a tanulds elsésorban informaciés inputok
feldolgozasat jelenti. A modell emlékeztet Shannon kommunikacids sémajara, s ahhoz
hasonléan folyamatabra segitségével értelmezhetd. A modell szerint az emberi agy
informaciofeldolgozo szerkezet — akarcsak egy szamitogép —, és a tanulas megértéséhez
elsdsorban ennek az informaciofeldolgozasnak a részfolyamatait kell megértentink.

Az asszociacion alapuld tanulaselméletek a tanulas tartdssagara vonatkozoan a meger6-
sités fontossagat emelik ki. A tanulast informaciofeldolgozasként értelmezo megkdzelités,
az elaboracio, az ismételgetés jelentdségét hangsulyozza. A tanulas soran lejatszodod bo-
nyolult belsé folyamatok értelmezésére ezek a magyarazatok azonban nem elégségesek.
Néhany esetben sem a megerdsités, sem az elaboracioé nem jatszik szerepet, mégis eredmé-
nyes tanulas torténik.

A tanulast informaciofeldolgozasként értelmez6 objektivista felfogés a tudas atadhato-
sagat feltételezi. A konstruktivista tanulaskoncepcio szerint a tudas egyéni, illetve tarsas
konstrukcio, amelyet a tanulo sajat tapasztalatainak értelmezésével hoz létre. A tanulési
folyamat eredményessége szempontjabol meghatarozonak tartja a belso feltételeket, a ko-
rabbi tapasztalatokat, az eldzetes tudast és a meglévo valosagértelmezési modelleket.

A 21. szazadi tanulasi formak elemzéséhez a behaviorista, a kognitiv, és a konstrukti-
vista modell egyarant hasznos segitséget adhat tanulasi kornyezetek szervezésénél, mivel
nem egymast kizar6, hanem inkabb komplementer viszonyban vannak.

A behaviorizmus érdeklodésének centrumaban az inger-valasz, input-output viszonyok
értelmezése all. Az agy passziv fekete doboz, amelybe beirodik a tudas. A tanulas soran a
visszacsatolasokat ugy kell tervezni, hogy azok megerdsitsék a kivant outputokat. A tanu-
las targyat ténytudas és megfeleld viselkedések elsajatitasa jelenti. A tanitds moddszere
els6sorban tartalmak prezentalasat jelenti. A tanar nagytekintélyii instruktor.

A kognitivizmus objektivizmus, az agyat informaciéfeldolgozé berendezésnek tekinti,
és érdeklodése ezeknek az agy belsejében lejatszodd folyamatoknak a modellezésére és
megértésére iranyul. A tanulas didaktikailag gondosan tervezett tananyagok feldolgozasat,
problémahelyzetek prezentalasat jelenti. A tanulas targyat, tartalmat készségek és képessé-
gek gyakorlas révén torténd kialakitasa, proceduralis tudas atvitele képezi. A tanitds mod-
szere a didaktikailag feldolgozott problémak megoldasanak elésegitése. A kognitiv pszi-
choldgiaban a tudas valt az egyik kozponti fogalomma. A tanar megfigyel és segit, tutor
szerepet tolt be.

A konstruktivizmus tanulasmodellje szerint az agy sajat maga hozza létre a belsé mo-
dellek kialakitasahoz sziikséges informaciokat. Ekdzben a kiilvilaggal nem objektiv, meg-
ismerd, leképezd, hanem ,,mellérendelt” kapcsolatban van. A tanulas soran modellek és
megoldasok 6nallo konstrukcidja torténik. E szemlélet szerint a tudas nem egy megszerez-
heté tudatallapot, hanem egy belsé kreativ folyamat eredménye. A frontalis oktatasi tech-
nikak helyett a tanulasra valdé motivaciora 6sszpontosit. Az erésen pszicholdgiai indittata-
su szemléletre a legtobb alternativ pedagdgiai irdnyvonal nagymértékben tamaszkodik. A
tudas nem atadhato, kovetkezésképpen a tanar feladata nem az, hogy az ismereteket
atgyomoszolje a diakok fejébe; ehelyett érdemes a kreativ, gondolatgazdag 1égkor létre-
hozasara és fenntartasara Gsszpontositani.

E felfogas szerint a tanulas targyat, tartalmat komplex helyzetek értelmezését, a valos
problémak megoldasaban valo részvétel jelenti. A tanulas esettanulmanyok és laboratori-
umi munka alapjan, projekteken dolgozva, tarsas kollaboracié révén torténik. A tanar
egyuttmiikodo és egyiitttanulo tars, partner. Ahhoz, hogy a diak azt tanulja, amit mi sze-

59



AZ ELEKTRONIKUS TANITAS ESZKOZEI ES MODSZEREI

retnénk egy specialis kornyezetet, un. mikrovilagot kell biztositanunk szamara. Egy ilyen
kornyezetben a diak észrevétleniil sajatitja el az altalunk kijelolt tananyagot.

Seymour Papert — a konstruktivista pedagogia egyik legismertebb képviseléje — dol-
gozta ki a LOGO modszertant, amelynek 1ényege, hogy a diakot hagyjuk, hogy 6 tanul-
jon. A szerz6 egy olyan eszkozt kivant kifejleszteni, amelyben ,,a kultura, a beépiilt isme-
retek és a személyes azonosulds lehetdsége taldlkozik” s amelyet a gyerekek sajat
elképzeléseik szerint vehetnek birtokukba. A fejlesztések arra a Piaget-i megfigyelésre
épiiltek, hogy ,,a gyerekek sajat gondolati strukturaik épit6i”. Azonban nem a semmibdl
¢épitkeznek, hanem mindabbdl, amit a kornyeztiikben talalnak, amit a kérnyezetiik nyujt
nekik, ,.kivaltképp a kornyezeti kultira altal felkinalt modelleket és képleteket” hasznosit-
jak.

A konnektivizmus a behaviorizmust, a kognitivizmust és a konstruktivizmust koveto,
negyedik — a 21. szdzadra jellemz6 — f6 tanulaselméleti aramlat. A fogalom eredete George
Siemens és Stephen Downes kutatok nevéhez kothetd. (Szokas a digitalis korszak tanulas-
elméleteként is nevezni, de a halozatelméletek pedagogiaban valo alkalmazasaként is fel-
foghat6). Harom teriilet metszéspontjan helyezkedik el: informatika, pedagdgia és halozat-
kutatds. A halozatalapu tanulds tomoren a halozatelméletek pedagogiaban valo alkal-
mazasat jeloli. A keresés és értékelés egy, a témaval foglalkozd halézatban, virtualis
kozosségben motivald hatasu az informacidszerzésre €s az informacidk Osszefliggésbe
helyezésére. A tudasalkotas korforgasaban a személyes tudasok a halozatba szervezddnek,
s az igy Osszeadott tudas ismét egyéni tudasforrassa valik (,cycle of knowledge
development”). Az egyiittmiikodo tevékenységek alkalmainak elterjedésével a ,,hogyan” és
,,mit” tanuljunk mellé a ,,hol tanuljunk” kérdése is felzarkozik. 7 Jellemz6i kozott emlithet-
juk, hogy a tanulas és a tudas a vélemények kiilonb6zdségében rejlik. A tanulas egy olyan
folyamat, amelynek soran a specializalt csomopontokat informacioforrasokhoz kapcsoljuk.

A konnektivista tanulaselmélet segitséget ad ahhoz, hogy az elektronikus eszkdzokkel
tamogatott — informalis halézaton alapuld — informacidcsere 1ényegét megismerve alkal-
mazni tudjuk a folyamatos, nonformalis, élethosszig tarto tanulasi formakhoz is.

2.9.1 A halozatalapu tanulas

Internetes tirsas-kiozosségi szervezddési formdk és az uj tipusii e-learning

A webketton alapulo tarsas-kozosségi szervezddési forma — amely nyiltrendszeri szol-
galtatasai révén lehetOvé teszi és batoritja a részvételt, nemcsak egyiranyi befogadasra
alkalmas olvasova, hanem ir6va szerkesztové is téve benniinket — kialakulasat kdvetden a
tanulasi formakban is megjelent az e-learning 2.0, a tanul6-kézpontt webes kornyezet
formaja.

Ez a tanulasi forma — a felhasznalokat tudasfejleszté kozosségként értelmezve — olyan
eszkozokre tamaszkodik, amely Osszekapcsolja a halozati tartalmakat egy egyszeri webes
feliileten. Az ,,e-learning kettd pont nullds” tipusu tanulas elméletét a konnektivizmus — a
halozatalapu tanulasfelfogas — irja le, amely a digitalis korszak tanulaselméletének foghatod
fel.

7 Konnektivizmus. URL: http://hu.wikipedia.org/wiki/Konnektivizmus (Letsltés: 2011. 05. 18.)
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Napjainkban a webkettes szolgaltatasok — amelyekben a tartalmat maguk a felhasznalok
alkotjak meg, toltik fel osztjdk meg, vagy véleményezik — hatdsara megindulo tarsas ko-
z0sségi megoldasok az e-learningre is kihatottak. A digitalizacio, amely kezdetben a hely-
hez kotott (lokalis) médiumokkal torténd tartalomfeldolgozast és kommunikaciot forra-
dalmasitotta, napjainkra a halézati kommunikaciés formdk merdben 1j részteriileteit,
tobbek kozott — a webketton alapuld tarsas-k6zosségi szervez6dések mintajara — a tanulo-
kozponti webes kornyezeteket (e-learning 2.0) is kialakitotta.

A digitalis korszakban a novekve internetpenetracioé (a hazai lakossagon beliil az inter-
netezOk aranya 2008 els6 félévében 46 szazalékos) kovetkeztében ma mar olyan fiatalok —
screenagereek, download nemzedék — vannak, akik szamara a digitalis eszkdzhasznalat
mindennapos, rendelkeznek az alapveté IKT kompetenciakkal, és otthonosan mozognak a
vilaghalon. Preferaljak az azonnali (optimalis id6zitésii) informacidszerzést (tanulast, mul-
timédias tartalmakat), széleskorti halozati kapcsoltrendszerrel rendelkeznek, amelyben
szivesen osztjak meg a megszerzett, vagy az altaluk generalt tartalmakat.

A korabban altalam megfogalmazott e-learning definicié az e-learning 2.0 valtozat
megjelenése révén tjragondolasra késztetett.™®

Az e-learning definicid opponalasa kiilondsen kardindlis pontokat fog érinteni, a ha-
gyomanyos pedagogiai értékeket illetden.

— Ujragondolando ,,a tanitasi-tanulasi folyamat” megszervezésének a kérdéskore.

— A tananyag egységes keretrendszerbe foglalasa.

— Valamint a tananyag tanul6 szamara hozzaférhetové tétele, ill. annak kizarolagossaga.

Az e-learning 2.0, valamint az uj médiumok megjelenése ismeretében tehat érdemes 1j-
ragondolni a korabbi definiciét. Meg kell emliteni Kulcsar Zsolt gondolatat, miszerint™:
,»Mindezen technologiai ujitasok ellenére azt kell latnunk, hogy a Web 2.0 elsésorban nem
technologiai, hanem szemléletbeli valtozast jelent.”

Az e-learning 2.0 tanulokdzpontu, irregularisan szervezddé tanula-
si forma, amely a tanulé autonomiajan és spontan tudascserén alapul-
va, mar nem hierarchikus, hanem sokiranyu, decentralizalt és sokcsa-
tornas, a kollaborativ tanulisra 6sztonozve kibontakoztatja a tanuloi
Kreativitast.

2.9.2 Az 4j média

Az uj média fogalomkére

A hagyomanyos, elsésorban analog technologian alapuld egyiranya tomegkommunika-
ciés formakat kovetd digitalis technologiak elterjedésével kialakult UJ MEDIA-rendszer —
amelyben a kommunikacio kétiranyava valik — révén alapvetéen megvaltozik a tudashoz

18 Forgd Sandor: Az eLearning fogalma. In: E-learning 2005. Szerk. Hutter Ottto, Magyar Gabor, Mlinarics
Jozsef. Budapest, Miiszaki Konyvk., 2005. p. 14.

¥ Kulcsar Zsolt: Az integrativ e-learning felé. URL: http://mek.oszk.hu/06600/06695/06695.pdf (Letdltés:
2011. 05. 18.)
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vald hozzaférés, fogyasztas és felhasznalas lehetésége. Az wj média® |, a digitdlis halézati
kommunikacio réven létrejové médiatipus dtfogo neve. Az uj média fogalma magaba foQ-
lalja a multimédia és interaktiv média jellegii tartalmakat, az ujszerii egyéni és kozosségi
cselekvesi formdakat egyarant”.

Az ) média fogalomkdrét jol illusztralja Richard Bailey megfogalmazéasa, miszerint a
médiumok harom nagy korszaka kiilonboztethetd meg?:

—1870-1980 kozott: a tomegkommunikaciés médiumok (Mass media) (nyomtatott saj-
t6 és elektronikus miisorszoras)

—1990-es évek: a médiumok tomege (Masses of media), melyek digitalis kodolasuak
—2000-t6l: a sajat média (Me media) (webnaplok)

Az ij média a hilézati multimédids, interaktiv (egyéni és kozosségi
cselekvési formakon alapuld) online megoldasokon tilmenden a mobil-
telefonos (cellularis) és a digitalis miisorszoras révén létrejott interak-
tiv televiziézasi megoldasokat is magaba foglalja.

Nemcsak médiakonvergenciardl beszéliink, — amely a tomeg és telekommunikacios
technologiak digitalis egybefonodasan alapulva jott 1étre — hanem egyfajta média diverzi-
fikaciorol, amely a tomegkommunikacios médiumok funkcidinak kiteljesedését is jelenti.
Példaul napjainkban, a halézati kompetenciak birtokaban, barki szolgaltathat tartalmat —
consumer (user) generated content.

Az Interaktiv TeleVizio6 a televizion alapuld tanulas interaktiv formajara elterjedt kife-
jezés, amely a szamitogépes technoldgia és a digitalis televiziozas adta lehetdségek révén
interaktivva valik. Kiilén kiemelend6k a mobil (cellularis, handy) kommunikacids eszko-
70k (készség®) adta uj pedagodgia és modszertani lehetéségek, amelyek mar nemcsak a
formalis, hanem az informalis és non-formalis tanulds gazdagitasahoz is hozzajarulnak.

Napjainkban kiemelten fontos szerepet tolthetnek be ezek az eszkdzok — a minimalis
IKT kompetenciakat atugorvan — azok korében ,,[...] akiket a tarsadalmi kirekesztés veszé-
lye fenyeget, akiknek nem sikeriilt beilleszkedni az oktatasi rendszerbe, és akik most sem
vesznek részt a tradicionalis oktatasban vagy képzésben, esetleg munkanélkiiliek, képessé-
geiknek nem megfelelé munkakdrben dolgoznak, vagy hajléktalanok.”?

2 Szakadat Istvan: Uj média, halozati kommunikécio. In: Bevezetés a szociolégidba. Szerk. S. Nagy Katalin.
Budapest, BME, 2006

2! Bailey, Richard: PR and new media. URL: http://prbooks.pbwiki.com/PR-and-new-media (Letéltés: 2011.
05.18.)

% Balazs Géza: Az uj média retorikaja. In: Vigilia, 68. évf. 1. sz. (2003), p. 13.
A készség fogalmat itt Balazs Géza értelmezésben adom meg, miszerint: ,, Az informatikai forradalommal
eqgyiitt kibontakozott az uj média lehetésége. Ma még nem tudjuk, hogy milyen eszkéz lesz ez, foltehetdleg a
televizidkésziilékhez és a szamitogéphez hasonlatos képernyds készség, amelyet a tele- és a tomegkommuni-
kacio egyesiilése, és az oriasi méretii szamitogépes adatbazisok lehetosége teremt meg.”

2 Benedek Andrés: Mobiltanuls és az egész életen 4t megszerezhetd tudds. In: Vildgossdg, 48. évf. 9. sz.
(2007), p. 25.
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Az uj médiumok, mint lehetséges taneszkozok

A médiafogyasztas, tanulasi tevékenység és informacioszerzés igénye kezdetben az ok-
tatas ¢s szorakozas hatarteriiltén kialakult edutainment (szérakoktatas), illetve az
infotainment (hirakoztatas) kifejezésekkel volt jellemezhetd. Napjainkban ez kiterjesztheto
az oktatasi célu tartalom, elsésorban infokommunikacids eszkdzokkel torténd elsajatitasara
(info-oktatas).

SZORAKOZAS
(Entertainment)

SZORAKOKTATAS /
(Edutainment) ¢

4

-
.
»
.
.
.
.
3

*

HIRAKOZTATAS 2
_ (Infotainment) ,/
/ TARTALOM
... I (Content)
INFORMACIO \ INFO-OKTATAS
(Information)

OKTATAS
(Education)

10. kép A média, az oktatas és az informacio kapcsolata a tartalommal

A médiumfajtak keveredésének korszakat éljiik tehat, amikor hétkéznapiva valik, hogy
az interneten hallgathatunk radiémiisort, vagy akar televiziozhatunk is — tehetjiikk ezt akar
oly modon, hogy kozosen készitiink tartalmat vagy megosztjuk az informacidinkat masok-
kal. A modern tomegkommunikacios eszk6zok ma mar a kozvetlen emberi kommunikacid
leglényegesebb csatornait egyre tokéletesebben kdzvetitik a befogadok szamara.

Ezeknek a médiumoknak az oktatdssal, a tanitas-tanulas kérdéseivel kiilon-kiilén is
eredményes volt a kapcsolata. A kiillonb6z0 teriiletek egymasra talalasaval (médiakon-
vergencia) és 6nallo elterjedésével (diverzifikacio) arra kell valaszt adni a neveléstudo-
manynak és az andragdgidnak, hogy miként szolgalhatjak hatékonyan az oktatd6 munkat.

Tudomasul kell venniink azt a tényt, hogy az elektronikus tanulas halozati alapt, uj,
alulrol szervez6dé paradigmaja mar tobb éve jelen van a fiatalok korében. Siirgésen at kell
gondolnunk, hogy az j médiarendszer és az e-learning 2.0-4s megoldasok mennyiben
alkalmasak az élethosszig tartd tanulas tarsadalmi, oktataspolitikai kihivasainak megolda-
sara, segitésére.
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Valaszt kell adnunk arra, hogy a webketton alapuld elearning 2.0-4s alapt tanulasi for-
ma — rugalmassaga, flexibilitdsa, szabadon (irregularis, autondm) szervezethetdsége révén
— képezheti-e a kozeljovoben a neveléstudomanyi szakmodszertani kutatasok, alkalmaza-
sok féaramat, vagy egyfajta sarlatinsagnak, altudomanynak (gerilla pedagogianak) tekin-
tendd az, amit nem a pedagogusok, hanem a tanitvanyaik alkotnak meg és tesznek kézz¢é a
vilaghalon.

Ezt a tevékenységet a magyar pedagogus tarsadalomnak a kutatokkal karéltve kell el-
végezni, hiszen a mi érdekiink, hogy a jovoben tobb és differencialtan alkalmazhatdo mé-
diarendszereket hasznalhassunk az oktatas minden teriiletén.

2.10 ONELLENORZO KERDESEK

Ertelmezze az e-learning fogalmat!

Vazolja fel a tananyagok didaktikai tagozodasat!
Mit neveziink multimédidnak?

Melyek a multimédia legfontosabb kritériumai?

o~ 0D E

Mit értiink az e-learning 2.0 tanulasi forman?
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3. INFORMATIKAI ALAPFOGALMAK ES A HARDVER

3.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

A lecke célja, hogy a hallgatok megismerkedjenek az informatikai alapfogalmakkal és a
személyi szamitogépek tipusaival, a szamitdgépben talalhatd legfontosabb eszkdzokkel és
azok funkcioival. Bemutatasra keriilnek a legfontosabb bemeneti, kimeneti perifériak, va-
lamint ezek funkcioi, illetve a hattértarak.

A lecke masodik felében az operacids rendszerek altalanos jellemzdinek ismertetése
utan célunk a Windows 7 operacios rendszer felhasznaloi feliiletének és adatkezelési rend-
szerének megismertetése.

Tartalom:

— Az informacid

—  Neélkiilozhetetlen mértékegységek

—  Ahardver

— A szamitogépek tipusai

— A szamitogép belseje, az alaplap

—  Kommunikacié a szamitogéppel

—  Perifériak

—  Operaciods rendszerek legfontosabb jellemzoi, feladatai
— A Windows 7 operacios rendszer

—  Eszkoz- és fajlkezelés, az Intéz6 hasznalata
—  Adatkezelés a Windows 7-ben

— A szbvegszerkesztés alapfogalmai

3.2 AZ INFORMACIO

A valos vilag objektumainak leirdsa adatok segitségével torténik.

Az informacio észlelt, érzékelt, felfogott és a fogadd szamara sziikséges, az adott id6-
ben Gjdonsagot jelent6 adat, amelyet megszerzett ismereteinktdl fliggéen értelmeziink. A
szamitogép alkatrészei szamara minden kapott adat informacio is egyben, hiszen csak igy
képes mitkddni.

3.3 NELKULOZHETETLEN MERTEKEGYSEGEK

A digitalis szamitogép minden adatot kettes szamrendszerbeli szamként tarol, azaz a
szoveg, a kép, a hang stb. tarolasa, feldolgozasa szamitdgépen csak ugy lehetséges, ha egy
eszkoz szamokka alakitja at az ember szamara természetes modon érzékelhetd dolgokat, amit
digitalizalasnak neveznek. A digitalis elnevezés az angol digit (szam) szobol szarmazik.

Az adatok tarolasahoz és atviteléhez elengedhetetlen, hogy ezt a mennyiségét mérni
tudjuk.
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A bit az adat mennyiségének mérésére szolgalo legkisebb egység. A fogalmat 1948-ban
a Blnary digiT (kettes szamrendszerbeli szamjegy) angol szavakbol alkottak.

Egy bitnyi adatnal nincs kisebb adatmennyiség, amely rendelkezhet akar informacioér-
tékkel is. Nyelviinkben egy eldontend6 kérdésre adott igen vagy nem valasz szimbolizal-
hatja egy bit két értékét. Az egy bitnyi adatmennyiség gyakorlati szempontbdl igen kevés,
aminek nyolcszorosabol alakult ki a bajt. Eredetileg az angol irasmodja byte, de ennél és
még né¢hany szakszonal mar a kiejtés szerinti iras (bajt) az elfogadott. Nem mondhaté még
ez sem jelentds adatmennyiségnek, de a bajt elé téve az ismert eldszavakat, lehetové valik
tetsz6legesen nagy mennyiség rovid kifejezése.

Tekintsiik at a mértekegységeket!

1 Bajt = |8hit

1 KB4jt (kilo) = | 1024 Bajt

1 MBA4jt (mega) = | 1024 KBAjt
1 GB4jt (giga) = |1024 MB4jt
1 TBAjt (tera) = 11024 GB4jt

A mértékegységeket azért irjuk nagybetiivel, mert a valtészam® nem 1000, hanem
1024. Ennek oka a kettes szamrendszer helyi értékeinél keresgélve értheté meg, ugyanis
kett6 tizedik hatvanya 1024. Egy masik mértékegységrol is érdemes sz6Ini. Az informatika
angolszasz teriiletrél hoditott, igy gyakorta hasznalt mértékegység a hosszusag jelzésére az
inch. Az inch jeldlése " jellel torténik, 1" megkozelitéleg 2,54 cm. Egyes esetekben coll
(német) vagy hiivelyk (magyar) elnevezés szerepel, ami az inch megfeleldje.

3.4 A HARDVER

A szamitogép elsO ranézésre egy rendszerint fémbdl késziilt dobozbdl, a hozzacsatla-
koztatott monitorbol, billentylizetbdl és egérbol all. Ezeket az eszkozoket (és minden to-
vabbi, a szamitogép hasznalata soran kézzelfoghatdan jelen 1€v6) eszkodzt nevezziik hard-
vernek.

Ha egy kicsit pontosabban akarjuk megfogalmazni: A szamitogépet alkotd elektroni-
kus-, elektromechanikus- és mechanikus berendezések Osszességét nevezziik hardvernek.
A hardver 6nmagaban képtelen a miikodésre, hiszen a szamitogép miikddésének az alapja
az utasitasok preciz értelmezése és végrehajtasa. Tehat ahhoz, hogy hasznalni tudjuk a
szamitogépet, sziikkségiink van még egy Osszetevore, amelynek a neve szoftver.

Szoftvernek nevezziik azon szellemi termékek Osszességét, amelyekkel egy adott sza-
mitdgépet mitkodtetni lehet: a programokat, a hozza tartozo adatokat, leirasokat.

3.5 A SZAMITOGEPEK TiPUSAI

Kezdetben a személyi szamitégépek nagyon hasonldan néztek ki: tort fehér allo vagy
fekvo géphaz, ugyanilyen szinli monitor és billentylizet. Ma mar a szamitogépek sokféle
formaban jelenhetnek meg:

24 Vannak olyan adattarol6 eszkozok, amelyeknél a gyartok a kapacitas feltiintetésénél ugyanezen elnevezések
mellett az 1000-es szorzot veszik figyelembe.

66



INFORMATIKAI ALAPISMERETEK

3.5.1 Asztali szamitogépek

Munkadllomas

A munkaallomasok rendszerint az adott id6szak legnagyobb (vagy azt megkozelitd) tel-
jesitményl személyi szamitogépei. Altalaban magas szamitasigény( feladatok (3D model-
lezés, mozgoképszerkesztés, tudomanyos szamitasok stb.) ellatasara hasznaljak.

Asztali személyi szamitogépek

A személyi szamitogépek elterjedésekor az asztali jelz arra utalt, hogy a korabbi, szek-
rény méretli szamitogépekkel ellentétben ez az eszkdz mar megfelelden kisméretli ahhoz,
hogy elférjen az asztalon. Akkoriban tipikusan fekvd hazakra hasznaltak a kifejezést, de
késdbb kiilonfele méretii, allo és fekvo elrendezésii géphazakat egyardnt nevezetek igy. Ma
az atlagos teljesitményti, tdmegesen hasznalt, helyhez kotott személyi szamitogépeket so-
roljuk ebbe a kategoriaba.

11. kép Asztali szamitogép

Nettop szamitégép

Az Intel altal 2008 februarjaban bevezetett, elsdsorban az Atom processzor megjelené-
séhez kotott elnevezés olyan asztali szamitdogépekre utal, amelyek olcsoak, kisméretiiek,
alacsony energiafelhasznalasuak.

A név (nettop = internet + desktop) arra utal, hogy ezeknek a szamitogépeknek az egyik
legfontosabb funkcidja interneten vald bongészés.

% Nagytuddsii mini PC-k — Nettop korkép. URL: http://pcworld.hu/nagytudasu-mini-pc-k-nettopok-korkepe-
20090826.html (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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12. kép Nettop szamitogép

3.5.2 Hordozhaté szamitégépek

Laptop (mds néven: notebook)

Legjellemzébb vondsuk a hordozhatosag. Kiilonb6zd képernydatmérdvel késziilnek,
ebbe a kategoridba rendszerint a 13 hiivelyk képatlomérettol soroljuk dket. A szamitasi
teljesitményiik és a hasznalhatosagot jelentdsen befolyasold akkumulator-iizemidé tekinte-
tében nagyon sokfélék lehetnek. Csokkend aruk és novekvo szadmitasi teljesitményiik ko-
vetkeztében egyre tobb helyen veszik at az asztali szamitogépek szerepét.

Netbook (subnotebook)

Az elnevezés olyan hordozhatd szamitogépre utal, amely olcso, kisméretii (rendszerint
13 hiivelyk képernydatméro alatti), alacsony energiafelhasznalast és korlatozott szamitasi
teljesitményti.

A név (netbook = internet + notebook) arra utal, hogy ezeknek a szamitogépeknek az
egyik legfontosabb funkcidja interneten vald bongészés.

Tablet PC

Az elnevezés tabla alaka hordozhatod szamitogépet takar, amely elsdsorban abban kii-
16nbozik a hagyomanyos notebookoktol, hogy egér és billentylizet helyett az érintéképer-
ny6 segitségével kommunikalunk az eszkozzel.

13. kép Tablet PC
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A 90-es években megjelent szamitogépet rendszerint olyan helyeken hasznaljak, ahol a
hagyomanyos notebookok alkalmazasa nehézkes lenne (adatok bevitele ipari kdrnyezet-
ben).

Zsebszamitogépek (pocket pc)

A tenyérnyi szamitogépnek (palmtop), illetve digitalis személyi titkarnak (Personal Di-
gital Assistant) is nevezett késziilékek mobil Windows operacios rendszert esetleg mas
gyartok operacios rendszerét futtatjak.

Képernyéméretiik 3-4 hiivelyk. A notebook szamitogépek szamos funkcidjaval rendel-
keznek (bongészés, dokumentumok szerkesztése stb.) illetve kiegészitokkel alkalmassa
tehetOk specialis feladatok ellatasara is (vonalkodok leolvasasa, navigacido stb.). Az
okostelefonok megjelenésével és elterjedésével szerepiik egyre csokken.

3.6 A SZAMITOGEP BELSO FELEPITESE

Ha a szamitogép részegységeinek a funkcidjara vagyunk kivancsiak, érdemes egy aszta-
li személyi szamitogép belsejét megvizsgalnunk (a tobbi személyi szamitogép is altalaban
hasonloéan ¢épiil fel). Az asztali személyi szamitdgépek belsejében 3 jol megkiilonboztethe-
to egységet talalunk: tapegység, hattértarolok, alaplap.

14. kép A szamitogép belseje

A tapegység latja el a szamitogép egységeit energiaval. A kiilonboz6 tipusu és teljesit-
ményli tapegységek vizsgalataval a szamitogépes konfiguraciok targy foglalkozik.
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A hattértarolok valdsitjdk meg az adatok hosszatava és biztonsagos tarolasat. Ezekrol
az eszk6zokrol a késdbbiekben részletesen beszéliink.

3.7 AZ ALAPLAP

Az alaplap egy viszonylag nagyméretii, nyomtatott aramkori kartya, amely hordozza a
szamitoégép mitkodéséhez sziikséges komponensek majdnem mindegyikét. Az alaplapon
szamos funkcionalis egységet kiilonboztethetiink meg, azonban e lecke keretei kozott csak
a processzorral, a memoriaval, és a kiilonb6z6 kommunikacios feliiletekkel foglalkozunk.

15. kép Alaplap

Az alaplap a szamitogéphazhoz van régzitve oly modon, hogy a kiils6 csatlakozofeliile-
tek a szamitogép hazanak kivagott hatuljahoz simulva elérhetové teszik a csatlakozokat a
haz szétszedése nélkiil.

Az alaplapon talalhat6 tébbek kozott a szamitogép agyanak nevezett processzor. A lec-
ke keretein beliill nem vizsgaljuk meg a processzorok mitkodését részletesen, ezért csak
annyit mondunk, hogy a processzor feladata a kiilonb6z6 utasitasok értelmezése, a felada-
tok végrehajtasahoz sziikséges szamitasok és miiveletek elvégzése.

A processzorok jellemz6i kozott meg kell emliteniink a mitkddési frekvenciat (napja-
inkban ez jellemz6en néhany gigahertz), amely a szamitogép altal masodpercenként elvileg
elvégezheté miiveletek szamat mutatja meg. A masik emlitésre érdemes jellemz6 az adat-
busz (front side bus) vagy adatsin szélessége. Ezen a csatornan torténik az adatok tovabbi-
tasa a megfelel6 komponensek felé. A mai szamitogépek adatsinei 32 vagy 64 bitesek.

A processzorok kozponti része a mag, ez végzi el a processzor feladatait. A magot ko-
riildleli a tok, amely mechanikai védelmet és csatolofeliiletet biztosit az alaplap felé. A mai
gyartasi technologia lehetové teszi, hogy egy tokba tobb magot is integraljanak, azonban
ez rendszerint nem jelenti a processzor teljesitményének tobbszordzodését.

A processzorok tokozasa gyartonként és tipusonként eltéré lehet. Természetesen az
alaplapon talalhato foglalatnak és a processzortokozasanak illeszkedniiik kell egymashoz.
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Hozza kell tenniink, hogy a miikddési frekvenciat, az adatsin szélességét, a magok sza-
mat, illetve a felhasznalod altal a szamitogép miikodésében érzékelt ,lassusagot” vagy
,»Zyorsasagot” nagyon sok egyéb tényez6 befolyasolja. Ezért nem minden esetben feleltet-
heté meg egymasnak.

3.7.1 A memoria

crer

meg: a RAM és ROM memoriat.

A RAM memoria

A RAM (Random Access Memory — véletlen elérésii adattar) fontos jellemzdje, hogy
irhat6 és olvashato, illetve tartalmat a gép kikapcsolasakor elvesziti. A processzor a RAM
memoriaban 1évo adatokat képes elérni, ezért a szamitogép mitkddése kdzben ide toltddnek
be a programok és az adatok. Ha nincs elegendd hely a memoriadban, akkor a szamitogeép
egy hattértarolora (rendszerint merevlemezre) irja ki, illetve onnan olvassa be az adatokat,
azonban ez jelentdsen lelassitja a mitkddést.

Eppen ezért nagyon fontos, hogy elegendd RAM memoéria legyen a gépiinkben. A
RAM memoéria méretét bajtokban adjuk meg, az optimalis méretet elsGsorban a szamito-
géppel végzett feladat jellege hatarozza meg (pl. szovegszerkesztéshez kevesebb, mozgo-
képszerkesztéshez t6bb RAM memoria sziikséges), de szerepet jatszik az operacids rend-
szer, a processzor és a hasznalatban 1évé program(ok) is. Altalanossagban elmondhatjuk,
hogy irodai munkara hasznalt, Windows 7 operaciés rendszert futtatdé szamitogép esetén
2GB memoria rendszerint elegendo.

16. kép RAM

A RAM memoria a méreten tul szamos technikai paraméterrel rendelkezik, ezek részle-
teivel, azonban ebben a leckében nem foglalkozunk.

A ROM
A ROM (Read Only Memory — csak olvashat6 tar). Az alaplapon elhelyezett ROM ki-

emelten fontos szerepet kapott, egyedi elnevezése: ROM-BIOS. A BIOS (Basic Input Out-
put System — alapveté be- és kimeneti rendszer) tartalmazza a szamitogép inditasahoz,
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valamint néhany fontos egység kezeléséhez sziikséges programot és adatokat, amelyeket a
szamitdgeép kikapcsoldsa utan is megériz. A felhasznélo ezt a tarat az alaplappal egyiitt
kapja, tartalmat rendszerint nem valtoztatja meg.

)l
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17.kép ROM

A ROM feladatat konnyebb megérteniink, ha végiggondoljuk: a szamitogép mikddése
soran a RAM memoriaban talalhatok a futtatott programok. A szamitogép bekapcsolasakor
azonban a RAM iires, azaz a szamitogép muiikodésképtelen. Ekkor jut szerephez a ROM-
BIOS. A bekapcsolé gomb megnyomasa utan a ROM-ban régzitett programok lefutnak.
Ezek tesztek lefuttatasaval megvizsgaljak, hogy a szamitogép rendelkezik-e¢ a miikodéshez
sziikséges eszkozokkel (RAM memoria, processzor, megjelenitd eszkoz stb.) és ezek az
eszkozok megfeleld allapotban vannak-e? Ha mindent rendben talal, akkor tovabblép, és
megvizsgalja, hogy van-e olyan hattértarold vagy halozati kapcsolat, amelyrol lehetséges a
miikddéshez sziikséges alapprogram, az operacios rendszer betdltése. Ha a valasz pozitiv,
akkor megkezdi az operacios rendszer betdltését a RAM memoriaba, mintegy ,,felélesztve”
ezzel a szamitogépet. Negativ valasz esetén a folyamat leall, és egy hibaiizenet értesiti a
felhasznal6t arrol, hogy nem lehetséges az operacios rendszer betdltése, vagyis az atlagos
felhasznald szempontjabdl a gép mitkodésképtelen.

3.7.2 A bévitékartyak

Az alaplapon helyezkednek el a bovitokartyak foglalatai. Ezek az eszkdzok — miként a
neviik is mutatja — a szamitogép funkcioit bovitik ki. A boévitdkartyak rendszerint két csat-
lakozoéfeliilettel rendelkeznek: az egyik az alaplaphoz csatlakozik, a masik a szamitogép
hazanak megfeleld helyen kivagott hatuljahoz simulva elérhetdvé teszi a csatlakozokat a
haz szétszedése nélkiil. Nagyon sokféle bovitokartyat hasznalhatunk: monitorkartyat a
szamitogép képének megjelenitéséhez, hangkartyat a hangdigitalizalashoz és lejatszashoz,
halézati kartyat a haldzatok eléréshez, video-digitalizalokartyat a VHS kazettan tarolt film-
jeink digitalizalasahoz stb. A technikai fejlodésével egyre gyakrabban megfigyelhetd, hogy
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ezek a kartyak (foleg az elsé harom) mar nem 6nallo kartyaként keriilnek beszerelésre,
hanem a funkciojukat ellato modult integraljak az alaplap nyomtatott aramkorei kozé. Eb-
ben az esetben a csatlakozok is atkeriilnek az alaplap kiils6 csatlakozoi kozé.

3.8 KOMMUNIKACIO A SZAMITOGEPPEL

Az atlagos felhasznaloé a bovitokartyak, illetve az alaplap csatlakozoi segitségével
kommunikal a szamitogéppel. Ezeknek a csatlakozoknak most csak a legfontosabb tulaj-
donsagaikat tekintjiik at.

PS/2

A PS/2-es szabvany segitségével a két {6 adatbeviteli eszkoz, a billentyiizet és az egér
csatlakozik a szamitogéphez.

18. kép PS2 port

Ma mar rendszerint szinekkel is igyekeznek megkonnyiteni az eszk6zok csatlakoztata-
sat: a lilaval jelolt feliilet a billentylizet, a zold az egér csatlakoztatasara szolgal.

USB (Universal Serial Bus)

Az USB, vagyis univerzalis soros busz rendkiviil sokféle eszkdz csatlakoztatasat teszi
lehetové anélkiil, hogy ki kellene kapcsolnunk eldtte a szamitdgépet. Csatlakoztathatunk
ide egeret, billentylizetet, nyomtatot, szkennert, hattértarat stb. Hattértarak esetén fontos
lehet az adatatvitel sebessége, mert mig az USB 1.0 maximum 1,5 megabajt adat atvitelére
képes masodpercenként, addig az USB 2.0 maximum 60 megabajtra.

19. kép USB csatlakozo
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Az USB nem csak adat-, hanem energiaatvitelre is szolgal, ami azt jelenti, hogy képes
korlatozott mennyiségli energiaval ellatni a hozzé csatlakoztatott eszkdzoket (pl. pendrive).

FireWire (IEEE 1394)

Leggyakrabban a digitalis kamerak altal rogzitett mozgogépek atjatszasara, illetve kiilsé
merevlemezek csatlakoztatasara hasznaljak. Az adatatvitel maximalis sebessége 130 me-
gabdjt masodpercenként (specialis esetekben, kiilonleges eszkozoket hasznalva ez az érték
masodperecenkénti 400 megabajtra (!) novelhetd).

A csatlakozok az USB-hez hasonloan a szamitogép miikddése kdzben is cserélhetok.

Halozati csatlakozo

21.kép RJ45 csatlakozo

A halézati csatlakozo (RJ-45-6s csatlakozonak is nevezik) a szamitdgép halozatra csat-
lakoztatasahoz vald. Az adatatvitel sebessége a halozati tipusatdl is fiigg, rendszerint ma-
sodpercenként 10 megabit és 1 gigiabit kozotti érték.

Audio csatlakozok

Az audi6 csatakozon audideszkozoket csatlakoztathatunk a szamitogéphez. A kdnnyebb
azonositas érdekében ezeket ma mar szinekkel is jelolik.
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A roézsaszinli (esetenként piros) csatlakoz6 mikrofonok csatlakoztatasara alkalmas. A
kék (az un. vonalbemenet) olyan audideszkozhoz csatlakoztathatd, mint pl. az mp3 lejat-
sz0. A z06ld szin jeloli a hangszorokimenetet, de ide csatlakoztathatjuk a fejhallgatot is.

Monitor csatlakozo

A monitor csatlakozo segitségével kothetjiik 6ssze a szamitogépiinket a megjelenitd
eszkozzel. Tobbféle video port és csatlakozo tipus létezik:

—VGA (Video Graphics Array) — A VGA csatlakoz6 analdg kimenetet biztosit monito-
rok szamara.

— DVI (Digital Visual Interface) — 24 vagy 29 tiivel ellatott csatlakoz6. Tomoritett digi-
talis jelet kozvetit. A DVI-I képes digitalis és analog jelek tovabbitasara, mig a DVI-
D csak digitalis jelek adasara képes.

—HDMI (High-Definition Multimedia Interface) — A HDMI maximum digitalis audio
¢és videojeleket szolgaltat. Nem csak monitorokon, de korszerii LCD illetve plazma te-
leviziokon is talalunk ilyen csatlakozot.

B
1

e

i
«
22.kép Balrol-jobbra: VGA, HDMI, DVI csatlakozok

—S-Video — Az S-Video csatlakozo6 illetve kabel analog videojeleket tovabbit TV vagy
videordgzitd eszkoz felé.

— Kompozit — A kompozit csatlakozé illetve kabel analdog videojeleket tovabbit TV
vagy videordgzitd eszkoz felé.

3.9 PERIFERIAK

3.9.1 A beviteli eszkozok

A beviteli eszkozok segitségével adatokat és utasitasokat visziink be a szamitdgépbe.
Altaldban ez a billentytizeten keresztiil, valamint a grafikus felhasznaloi feliiletii operacios
rendszerek esetén egérrel torténik. Egyes szakmakban specialis eszkozokkel visznek be
adatot, a keresked6k példaul a pénztarnal vonalkod-olvasot hasznalnak.
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Billentyiizet

A legfontosabb bemeneti eszkéz. A billentylizet az alaplapra integralt csatlakozoval
kapcsolodik a szamitogéphez, napjainkban az tigynevezett PS2-es vagy USB csatlakozo
feliilettel, de mod van vezeték nélkiili kapcsolat megteremtésére is, ami infravords vagy
radiofrekvencias atvitellel torténik

Az IBM-kompatibilis szamitogépekhez sokféle kiviteli billentytizet kaphatd. Kiilono-
sen a billentylizetnél fontos az ember felépitéséhez szabott, tin. ergonomikus tervezés.

A betilikhoz, irasjelekhez és egyéb jelekhez hozzarendelheté egy kod, amelyet valami-
lyen rendszer szerint egy tablazatban rogzitiink. Az igy el6allo, szabvanyban rogzitett tab-
lazatot kodrendszernek nevezziik. Ismertebb kodrendszerek: EBCDIC, ASCII, Unicode. A
kodrendszer egy elemét karakternek nevezik.

Egér

Az egér ugyan 1964-ben elkésziilt, azonban csak a grafikus felhasznaloi feliilet megje-
lenése jelentett szamara nagy népszeriiséget a 80-as évek kozepétol. A grafikus felhaszna-
16i feliilet (grafikus interfész) esetén nélkiilozhetetlen beviteli eszkdz. Az egér soros vagy
parhuzamos portra, manapsag PS/2 csatlakozoba vagy USB-eszkdzként csatlakoztathato,
azonban lehetdség van a vezeték nélkiili kapcsolat megteremtésére is, ami radiofrekvencias
atvitellel torténik. Az utobbi lehetéségek rovid jellemzése a billentylizetnél megtalalhato.

3.9.2 A kimeneti eszkozok

A szamitogép adatai a kiils6 vagy belsd tarakban vannak kodolva, amelyek az ember
szamara igy értelmezhetetlenek, emiatt azokat sziikséges szdmunkra felfoghaté modon is
eléallitani. A kimeneti eszk0zok azon perifériak, amelyek a digitalizalt adatok megjelenité-
sére alkalmasak.

Monitor

A monitorok mérete az egyik legmeghatarozobb jellemzd. Rendszerint a képatld mére-
tét és az oldalak aranyat is megadjak. Az elébbi értéket altalaban hiivelykben kozlik (t6bb-
nyire 14-24 hiivelyk kozotti érték), az utdbbi is tobbféle lehet (3:4, 16:9; 16:10 stb.). A
masik fontos jellemzé a monitorok esetén a mitkodési elv, amely sok szempontbol megha-
tarozza monitor hasznalatanak elényeit és hatranyait.

CRT

Az elnevezés a katddsugarcséves késziilék angol nevének roviditése (Cathode Ray
Tube). A katodsugaras TV és monitor egészen a 20. szazad végéig gyakorlatilag a megje-
lenit6k egyetlen elterjedt tipusa volt. Mlikodésének a lényege, hogy a katddsugarcsé egy
fluoreszcens ernydre bocsat ki elektronokat, ez felvillanasokat okoz a képernyén. Ezekbdl
a felvillanasokbol all 6ssze a kép. Az elektronok iranyitasahoz elektromagneses teret hasz-
nalnak.
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23.kép CRT monitor

Elényok:

—kivalo kontraszt (15000:1)

—kivalo szinvisszaadas

— valtoztathato felbontas és képfrissitési frekvencia
—1 ms alatti valaszidé

— nagy betekintési szog

— viszonylag olcso

Hatranyok:

—Nhagy méret és tomeg
— sok energiat fogyaszt
— geometrikus torzitas
— villog(hat) *

— sugarzas®’

LCD
Az LCD sz6 szerint a folyadékkristalyos kijelz6 angol nevének roviditése (liquid crystal
display). A kijelzén atlatszo tiveglap kozott folyadékkristalyos anyag helyezkedik el. A
kijelz6 mindkét oldalan polarsziird talalhato, amelyek a fényt egy meghatarozott sikban

% Képfrissitési frekvencia: A CRT monitor képcsovének belsé feliiletén 1évo foszforba iitkozott elektronok
segitségével villannak fel a képpontok, amikbdl 6sszeall az altalunk latott kép. A foszfor csak rovid ideig
képes vilagitani, ezért az elektronsugarral allandodan frissiteni kell a halvanyulé képpontok fényét. Ha ez las-
san torténik, a kép villogova valik. Ebbdl kovetkezik, hogy a nagyobb képfrissitési frekvencianal a kép
,,mozdulatlanabb” lesz. A képfrissitési frekvencia beallithat6, de egyes monitoroknal a felbontas fliggvé-
nyében megszabjak a felso hatart. Ma a 100 Hz-es képfrissités igen jonak mondhato.

1R (Low Radiation): alacsony sugarzasu CRT monitor: A becsapddo elektronok karos sugarzasat a monitor
felhasznaldjanak iranyaban jelentGsen lecsokkentették, ami leginkabb a svéd TCO és MPR-IL. szabvanynak
koszonhet6. Mivel a szabvanyt a gyartok kiilonbozoképpen értelmezik, ezért nem biztos, hogy az un. ala-
csony sugarzas (LR) két monitor esetén ugyanazt az értéket jelenti.

77



INFORMATIKAI ALAPISMERETEK

engedik at. A matrixszerlien elhelyezkedd, képpontokat alkotd folyadékkristaly tulajdon-
sdga, hogy a fény rezgési sikjat elforgatja. A fény eldszor a hatsd polarsziiron megy at,
majd a folyadékkristaly ennek rezgési tengelyét elforgatja. Ezutan a fény atjut az elso szii-
ron, és vildgos képpontokat alkot. Ha kristalyokat elektromos fesziiltség éri, akkor nem
forgatjak el a fényt, igy fekete fénypontot hoz létre. Ha a képerny6n halott, vagy beragadt
képpont van, az annak kdszonhetd, hogy a pixel miikodésképtelen és nem engedi at a
fényt.

24.kép LCD monitor

Elényok:

— kis méret és tomeg

— kevés energiat fogyaszt

— nincs geometrikus torzitas

— nincs, vagy csak minimalis a villogas

Hatranyok:

—nem tokéletes szinvisszaadas

— korlatozott betekintési sz6g

— egyes tipusoknal csokkend fényerd a kép széleinél

—egyes tipusoknal hossza a valaszido (gyors mozgasoknal elmosddo, olykor szellem-
képes megjelenités)

— egyetlen, eldre beallitott felbontas esetén optimalis a képmegjelenités
— eléfordulhatnak nem mitkodé képpontok

Projektorok
A projektorok a leglatvanyosabb megjelenitd eszkdzok, napjainkban egy atlagos lexi-

kon méreténél nem nagyobbak. A monitorcsatlakozora kotve kivald mindségih és éles ké-
pet vetitenek a vetitévaszonra.
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25.kép Projektor

A legfontosabb jellemz0i: vetitési tavolsag, képfelbontas, tomeg (kb. 1-3 kg), vetitett
képméret, a projektor ldmpéjanak élettartama.

Nyomtatok

A nyomtatok elektronikus fajlokbol hoznak létre kézzel foghato, papir alapu dokumen-
tumokat, képeket. A nyomtatok csatlakoztatasa a régebben a parhuzamos porton keresztiil
tortént, de ma rendszerint USB vagy halozati csatlakozot hasznalnak. Most csak a harom
legelterjedtebb nyomtato tulajdonsagait vizsgaljuk meg.

A nyomtaték jellemz6i

Felbontas: Az egy hiivelyk hosszon kinyomtatott pontok szama, amit pont/hiivelykben
(Dot Per Inch) mérnek, roviditése DPI. A nyomtatasi kép mindségét ez a tulajdonsag
nagymértékben befolyasolja.

¢ 1inch > | 1inch

72 dpi 300 dpi

72 dots per-inch 300 dots per-inch

26. kép 72 és 300 DPI-s nyomtatds dsszehasonlitdasa

Sebesség: A nyomtatok sebességét lap/percben mérik.
Fenntartasi koltseg: Barmilyen furcsa, egy nyomtatd ara bizonyos esetekben elenyészo

ahhoz képest, amit a karbantartasara, iizemeltetésére kell kolteni. Erdemes errdl a koltség-
rél is érdeklédni vasarlaskor.

A kereskedelmi forgalomban jelenleg megvasarolhaté nyomtatok tobbsége vagy l1ézer-
nyomtato, vagy tintasugaras nyomtato. Mechanikus elven m{ikod6 pontmatrix nyomtatokat
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altalaban akkor alkalmaznak, ha a kinyomtatott dokumentumbol tébb mésolatra van sziik-
ség.

A lézernyomtatok

A lézernyomtatok gyorsak és jo mindségben nyomtatnak, l1ézert hasznalnak a lenyomat
létrehozasahoz.

27.kép Lézernyomtato

Elényok:

—gyors

— halk

— j6 nyomtatasi mindség

— viszonylag alacsony nyomtatasi koltség

Hatranyok:
— draga a nyomtatd

Mechanikus nyomtatok

A mechanikus nyomtatéknal a nyomtatofe] megiiti a festékszalagot, ennek hatasara je-
lennek meg a karakterek a nyomtatott oldalon (pl. pontmatrix nyomtato).

Elényok:
— alacsony nyomtatasi koltség
— tobb masolati példany

Hatranyok:

— rossz nyomtatasi mindség
— Zajos

— lassti
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Tintasugaras nyomtatéok

A tintasugaras nyomtatok festékpatronokat hasznalnak, amelyek apro lyukakon (favo-
kakon) keresztiil fujjak ki a festéket a papirra, ahol az apr6 tintafoltokbol all 6ssze a ki-
nyomtatott kép.

28. kép Tintasugaras nyomtato

El6nyok:

— kivalo (esetenként fotdo mindségiil) nyomtatasi mindség
— olcs6 a nyomtato

— egyszerl abrakat gyorsan kinyomtat

Hatranyok:

— magas nyomtatasi koltség

— a foté mindségli nyomtatas lassu

3.9.3 Hattértarak

A hattértarak adattarolo eszko6zok, amelyek altalaban nagy mennyiségii digitalis adat ta-
rolasara szolgalnak.

A logikailag 6sszefliggd, sajat azonositoval rendelkezd, hattértarolon tarolt adatok hal-
mazat fajlnak vagy allomanynak nevezziik.

A rogzités elve szerint harom nagy csoportra oszthatok a hattértarak: magneses, optikai
és flash-memoriak (szilardtest-memoriak).

Magneses elvii hattértar:

A magneses hattértarak egy magnesezhetd anyag segitségével végzik az adattarolast.
Szalagos és lemezes magneses hattértarak 1éteznek. A lemezes valtozat hasznalatos gyak-
rabban (merevlemezek), de specialis archivalasi feladatokra még ma is a szalagos valtoza-
tot hasznaljak.

Magnesszalagos tdar
A hetvenes, nyolcvanas évek altalanos hattértara. A nagyobb szamitogépeknél az un.

orsos valtozatot hasznaltak, a hazi szamitogépek korében a hagyomanyos magnetofonka-
zetta volt népszer(i. Ma foként archivalasi célokra hasznaljak, a neve: streamer.
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Merevlemez

A merevlemezes tarolok tobb, egymas f6lott elhelyezkedd fémbdl — altalaban alumini-
umbol — késziilt, vékony magneses rétegii lemezbdl allnak. A lemezek mindkét oldalahoz
tartozik egy-egy ir6-olvaso fe;.

29. kép Merevlemez

A zart, egybeépitett szerkezetnek kdszonhetden a kiilsé szennyezddésektdl védve van.
Az ir6-olvasoé fejek nem érintkeznek a magnesezheto réteggel, ugyanis a lemezek forgasa
altal keltett légaramlat kb. 0,3 mikrométerre tavol tartja a fejet a lemezektdl. A fordulat-
szam novelése magaval hozza az adatelérési ido csokkenését. A lemezek mérete tobbféle
(3,5; 2,5; 1,8 hiivelyk) lehet, de az asztali PC-k esetén ma a 3,5 hiivelykes valtozat a gya-
kori.

A merevlemez jellemzdi

Tarkapacitds: A merevlemezre irhato adatmennyiség. Ertéke mai technoldgia szerinti
gyartasnal 1-2 TB kozotti.

Atlagos elérési id6: A merevlemez-vezérls altal kiadott adatelérési (irasi, olvasasi) pa-
rancstol annak teljesitéséig eltelt atlagos idotartam.

Adatatviteli sebesség: Megmutatja, hogy a merevlemezrél masodpercenként mennyi
adat juttathato a kdzponti egységbe.

Fordulatszam (RPM): A lemezek percenkénti fordulatszama. Altaldban a nagyobb érték
a kedvezobb.

Csatolo feliilet: A merevlemez csatlakozofeliiletének tipusa. A csatlakozofeliiletek rész-
letes jellemzOirdl bovebben olvashat a szamitogépes konfiguraciok targy keretei kozott.

Optikai hattértar

Az optikai hattértarak szinte mindegyike 1ézerfény segitségével olvashatd és irhat6. Az
optikai hattértarak tobbségénél a lemez feliilete, illetve az azon 1étrehozott apr6é godor hor-
dozza a digitalis adat két allapotat.
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30. kép Optikai meghajto

Az optikai elvii tarolok az irhatosag alapjan harom csoportra oszthatok: a felhasznalo
altal nem irhato (csak olvashato), egyszer irhato és tobbszor irhatd lemezekre.

Csak olvashato optikai hattértar

A CD-ROM (Read Only Memory — csak olvashat6 adattar) és a DVD*-ROM — amint
neviik is mutatja — csak olvashatd optikai hattértar. Mindkét hattértar nagyiizemi koriilme-
nyek kozott egy mesterlemez alapjan préseléssel késziil, igy a felhasznalo szamara megval-
toztathatatlan. Az 0j programokat, multimédias alkalmazasokat (oktatoprogram, szotar,
lexikon, jogtar, telefonkdnyv, menetrend) CD-ROM-on vagy DVD-ROM-on hozzak forga-
lomba.

Csak olvashato formaban tarolnak zenét is CD-n (Audio CD), illetve DVD-n (DVD
Audio) illetve filmet is (Video CD és DVD Video). Itt kell megemliteniink a nagyfelbontasu
(High Definition) filmek tarolasara alkalmas, csak olvashat6 BluRay lemezt (BD-ROM) is.

A csak olvashat6 optikai adattarolok kapacitasai:

— CD-ROM: 700 MB
— DVD-ROM: 4,7-17GB
— BD-ROM: 25-50GB

Egyszer irhato optikai hattértarak

Ezekkel az eszkozokkel a felhasznald sajat maga irhat egy lires lemezre adatokat, de
fontos, hogy a felirt anyag nem tordlheté és nem valtoztathaté meg, ugyanakkor tetszole-
gesen sokszor (a lemezen élettartaman beliil) olvashato.

CD-R

A 70-es években az egyszer irhaté CD-lemez neve még WORM (Write Once Read
Many — egyszer irhato tobbszor olvashatd) volt, de manapsag a CD-R (Recordable) szab-
vany neve hasznalatos.

% pvD - egy fantazianév, bar két kifejezés is hasznalatos a DVD roviditéshez (Digital Video Disc, Digital
Versatile Disc).
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A CD-R a felhasznal¢ altal egyszer irhato, 12 cm atmérdji lemez, a rairhaté adatmeny-
nyiség jellemzden 700 MB4jt. A CD-R irdsdhoz egy CDir6 eszkodz és megfeleld szoftver is
sziikséges.

DVD-R, DVD+R (SL, DL)

1997-t61 létezik a DVD-R szabvany is, egyrétegt egy (single layer, SL) vagy kétrétegti
(Double Layer, DL) kivitelben. A DVD két formatuma azonban nem azonos, kdnnyen
elképzelhetd, hogy egy berendezés csak DVD-R, vagy DVD+R jelti lemezt képest irni.

Mindkét egyrétegli lemez kapacitasa 4,7 GB és mindkét kétrétegli lemez kapacitasa 8,5
GB. A kiilonbség az irasi technikdban jelenik meg, amit itt nem részleteziink.

BD-R

A Blu-ray lemezeknek is 1étezik irhatd valtozata, ezek kapacitasa rétegenként 25 GB,
igy az egyrétegli (SL) egyszer irhatd lemez kapacitasa 25 GB, mig a kétrétegié (DL)
50GB.

Tobbszor irhaté optikai hattértarak

Az optikai hattértarak legkorszerlibb csoportja. A felhasznald szamara lehetové teszik a
tobbszori irdst és olvasast. A tdbbszor irhatd hattértarak dsszefoglaldo neve WARM (Write
And Read Many), azonban az egyes adathordozokhoz kapcsolodd neveket gyakrabban
hasznaljak.

CD-RW

A CD-RW (CD-ReWriteable) szo6 szerint Gjrairhatdo CD-t jelent, vagyis tartalma sokszor
(kb. ezerszer) letorolhetd, és utdna ismét irhatd. Az irashoz egy CD-RW-meghajtora és
szoftverre van sziikség, olvasni a mai CD-meghajtok barmelyike képes. Kapacitasa
700MB.

DVD-RW, DVD+RW

A két kiilonb6z6 formatum elég sok fejtorést okoz a felhasznaloknak, hiszen néhany ré-
gebbi eszk6z nem képes mind a két formatumot olvasni illetve irni. Anélkiil, hogy a tech-
nikai részletekbe belemennénk (az atlagos felhasznald szempontjabdl gyakorlatilag nincs
kiilonbség a két formatum kozott), elmondhatjuk, hogy mindkét tipus kapacitasa egyarant
4,7GB és kb. ezerszer lehet 6ket Ujrairni.

Hasznalatuk el6tt érdemes tajékozodni, hogy az altalunk hasznalt DVD-ir6 melyikkel
kompatibilis, bar az Gijjonnan gyartott eszk6zok rendszerint mind a két formatumot ismerik.
Bar a technikai specifikacio elkésziilt, a gyakorlatban nem keriilt sor a kétrétegii ujrairhatd
lemezek gyartasara.

BD-RE (Blu-ray Disc Rewritable)

A Blu-ray lemezeknek is 1étezik Gjrairhatd valtozata, ezek kapacitasa rétegenként 25
GB, igy az egyrétegii (SL) egyszer irhatd lemez kapacitasa 25 GB, mig a kétrétegiié¢ (DL)
50GB.

Flash-memdridak (szilardtest hattértarak)

A Flash-memoria egyfajta nem felejt6 memoria, amely az adatokat a tapfesziiltség ki-
kapcsolasa utan is megorzi, és amely a felhasznald szamara irhat6 és olvashato is. Kiilonfé-
le memoériakartyak (Compact Flash, Secure Digital stb.), pendrajvok, SSD-k (Solid State
Disk (mozgo6 alkatrészt nem tartalmaz6 merevlemez) hasznaljak. Kapacitasuk akar 100 GB
feletti is lehet. Elonyiik a gyors adatatvitel és az, hogy érzéketlenek a magneses és elektro-
sztatikus mezdre, illetve mechanikai behatasokra (leejtés, razkodas) stb.
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3.10 OPERACIOS RENDSZEREK

Ahogyan az el6z6 részben mar beszéltiink roéla, a hardver Snmagéaban képtelen a miiko-
désre, hiszen a szamitdogép mitkodésének az alapja az utasitasok preciz értelmezése és vég-
rehajtdsa. Tehat ahhoz, hogy hasznalni tudjuk a szamitogépet, sziikségiink van még egy
Osszetevore, amelynek a neve szoftver. A szoftver tadgabb fogalom, mint a program, hiszen
a program jellemz0in (a szamitogép altal értelmezhetd utasitasok sorozata) til tartalmazza
a programok altal hasznalt adatok és a programokhoz mellékelt dokumentaciok 6sszessé-
gét is.

A szamitogépes programokat alapvetden két csoportba soroljak. Megkiilonboztetik a
rendszerprogramokat és a felhasznaloi programokat. A rendszerprogramok a szamitogép
mitkodését vezérlik, a felhasznaldi programok pedig adott feladat (szovegszerkesztés, pre-
zentaciokészités stb.) elvégzést teszik lehetove.

3.10.1 Operaciés rendszerek legfontosabb jellemz6i, feladatai

Az hardvert bemutato fejezetben mar lattuk, hogy a BIOS a hattérben dolgozva nélkii-
16zhetetlen feladatokat lat el, ugyanakkor a felhasznalok zome sohasem talalkozik vele
kozvetleniil. A szamitogéppel valo kapcsolattartasra, a gép vezérlésére tehat nem a BIOS-t
hanem egy masik programcsomagot, az operacios rendszert hasznaljuk.

A BIOS altal betoltott operacios rendszer vezérli a gép hardverelemeit, és képes kom-
munikaciot végezni a felhasznaloval. Lehetové teszi, hogy az ember gy hasznalja a hard-
vert, hogy kozben nem ismeri részletesen annak miikodését.

Az operacids rendszer legfontosabb feladata tehat az, hogy gazdasagosan ¢s a lehetd
leghatékonyabban hasznalja a szamitogép hardver eréforrasait, mikdzben biztositja az em-
ber és szamitdgép kozotti kommunikaciot.

A Windows-on kiviil szamos mas operacios rendszer 1étezik, pl. kiilonféle Linux, Mac
OS sth.

3.11 AWINDOWS 7 OPERACIOS RENDSZER

A Microsoft fejlesztéseiben mindig is jellemzd volt az a torekvés, hogy a szoftverek
majdani felhasznaldéinak minél kevesebb informatikai ismeretre legyen sziikségiik a prog-
ram alkalmazasahoz. Az atlagos felhasznalé a Windows 7-tel végzett mindennapos munka
soran ugy végzi rutinszer( tennivaloit, hogy az operacids rendszer kdzben szinte észrevét-
lentiil dolgozik a keze ala.

3.11.1 A Windows 7 objektumszerkezete

Az operacids rendszerek fontos feladata, hogy tigy tegyék lehetévé a hardver hasznala-
tat, hogy kozben a felhasznalonak ne kelljen ismernie annak tényleges miikodését. Ezért az
operacids rendszerek a felhasznaloi feliileten keresztiil kezelhetd, virtualis objektumokkal
szimbolizaljak a hardverelemeket, az objektumokhoz pedig tulajdonsagokat és kiilonb6z6
miiveleteket rendelnek. Az objektumok valamilyen formaban megjelennek a felhasznalo
elétt, aki az azokhoz rendelt tulajdonsadgok beallitasaval, vagy miiveletek elinditasaval
utasithatja az operacios rendszert a hardver vezérlésére.

A felhasznalonak el kell igazodnia az operacids rendszer sok-sok objektuma kozott,
ezért minden rendszer valamilyen strukturaba szervezi objektumait. A Windows 7-ben az
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objektumok hierarchikus struktarat, un. faszerkezetet alkotnak. A faszerkezet mindig
egyetlen elembdl indul ki, mint ahogyan a fa torzse indul annak gyokerébdl. Ezt az elemet
gyokérelemnek is nevezik. A gyoOkérelemhez tobb egyéb objektum kapcsolodhat, mint
ahogyan a gyokérbdl (a torzs kozvetitésével) tobb ag is kind. A tovabb agazd fadgakhoz
hasonloan a fastruktira egyes agai is tovabbi elemeket tartalmazhatnak.
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31. kép Faszerkezet a Windowsban

3.11.2 Bejelentkezés a Windows 7-be

Bejelentkezés

Miutan a szamitogép elindult, akkor tudjuk a Windows hasznalatat bejelentkezés nélkiil
megkezdeni, ha a szamitdégépen nincs beallitva tobb felhasznalo, és a gép nincs hozzaren-
delve egyetlen halozati tartomanyhoz sem. Ellenkezé esetben ki kell valasztanunk a képer-
ny6n megjelend lehetéségek koziil a szamunkra elérhet6t (akar a felhasznalonévre, akar a
szimbolikus képre valo klikkeléssel) és meg kell adni a megfeleld jelszot.

Felhasznaloi fiokok
A Windows 7 név és jelszo alapjan képes elkiiloniteni a felhasznaldkat, a jogosultsagok

nyilvantartasat pedig az ugynevezett felhasznaloi fidkok teszik lehetdvé. Ezek harom cso-
portba sorolhatok:
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1. Az éltalanos jogu fidkok a szamitdgeép szokasos mdodon torténd hasznalatara adnak
lehetdséget.

2. A rendszergazdai fidkok biztositjak a legatfogobb feliigyeletet a szamitogép folott,
és csak sziikség esetén hasznalandok.

3. A vendégfiokok els6sorban azok szamara késziiltek, akik ideiglenes jelleggel
hasznaljak a szadmitogépet.

A gép kikapcsolasa

Munkank végeztével a szamitogép kikapcsolasanak két modja van. Egyrészt kikapcsol-
hatjuk a gépet a Start gombra klikkelés utan a Start menii jobb alsé sarkaban talalhato Le-
allitas feliratra klikkeléssel, masrészt a legtobb szamitdgépen az eldlapon talalhatd bekap-
csold gomb rovid ideig tartd megnyomasa is ugyanezt eredményezi.

Ha nem akarjuk kikapcsolni a szamitogépet, csupan hosszabb-rovidebb idére fel szeret-
nénk fiiggeszteni a munkat, akkor energiatakarékossagi szempontbol az alvo allapot illetve
a hibernalas kozil valaszthatunk.

Hibernalaskor a gép pillanatnyi allapota (memoriatartalom, futé programok stb.) a me-
revlemezre keriil mentésre, majd a gép leall. A bekapcsoldégomb megnyomasa utan a gép
elindulasat kdvetden onnan folytathatjuk a munkat, ahol abbahagytuk.

3.12 A WINDOWS 7 FELHASZNALOI FELULETE

Az operacids rendszerrel végzett munka soran a felhasznal6 csupan a felhasznaloi felii-
leten keresztiil érintkezik a rendszerrel, ezért a feliilet és az abban rejl6 a lehetéségek minél
alaposabb megismerése jelentésen fokozza a felhasznal6éi munka hatékonysagat.

A bejelentkezés utan megjelenik a képernydn az Asztal, a Windows 7 objektumszerke-
zetének gyokéreleme, amelyen objektumok ikonjai lathatok.

Az Asztal also szegélyén elhelyezkedd elem a Tdlca, amelynek fontos szerepe van az
operacios rendszer miikodésének figyelemmel kisérésében, illetve a futé programokkal
torténd munkaban.

A Tdlca jobb szélén talalhato az értesitési teriilet (alapesetben: ora, hangerdallatas illet-
ve egyéb alkalmazasok ikonjai, értesit6i) a bal oldalon pedig a Start gomb, ami a Start
meniit inditja el.
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Testreszabas...
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32.kép A Tdlca értesitési teriilete

WZ=E Microsoft Office Word 2007

@ Mozilla Firefox

m Adobe Photoshop CS3

:' E Microsoft Office PowerPoint 2007

=i Windows Live Mail

i
é Total Commander

/L Adobe Acrobat 8 Professional

) exe-1.04.0

Microsoft Office Excel 2007

[

Fujitsu

Dokumentumok

Képek

Zene

Szamitogép

Halozat

Csatlakozés

Vezérl6pult
Alapértelmezett programok
Sigo és tdmogatés

Futtatas...

Lealitas | > |

33.kép A Start menii programjai, a Talcan az aktudlisan futo programok lathatok
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3.13 ESZKOZ ES FAJLKEZELES, AZ INTEZO HASZNALATA

3.13.1 A Windows Intézé inditasa és feliilete

A Windows Intéz6 a Windows 7-tel egyiitt szallitott fajlkezel$ program, amely lehetové
teszi a Windows hierarchikus objektumszerkezetének bejarasat, objektumok kivalasztasat,
tartalomjegyzékiik megtekintését, az objektumokkal kapcsolatos miiveletek elvégzését,
tulajdonsagok beallitasat.

Rendezés v 7 Megnyitas irés Uj mappa > O @
S Kodvencet A Név ° Meéret Elemtipus Médositss dituma =
2 Akozelmiltban médositva - Konyvtarak
Asztal + Otthoni csoport
% Legutobbi helyek 2 Fujitsu
& Letoltések 1M Szamitégép £
€ Halozat
4 Konyvtarak £ Lomtar
| "] Dokumentumok (7L Adobe Acrobat 8 Pr... 2KB  Parancsikon
=) Képek 3 Allok Video to MP4 ... 2KB
B videok (@) Astroburn Lite 2KB
& Zene =| [ Bongészovalasztss 2KB o
@‘ Canon Easy-PhotoP... 2KB betekintes:
«d Otthoni csoport (#® Canon My Printer 2KB
() DAEMON Tools Lite 2kB 2011
418 Szamitogép FLV Player 1KB
£, Helyi lemez (C:) (&) iTunes 2KB
2 CD-meghajté (D:) - WD SmartWare R Lynx4 2KB
- Antal_P_S00GB (G:) [#) Mozilla Firefox 2KB
@7 NetSupport School ... 3KB
2 € Halézat [ NetSupport School ... 3KB
1% DODO-PC (&} QuickTime Player 2KB
M FUJITSU-V6535 ~ [&l) snagit9 Editor 2kB
1% GERI-PC ~  [28 snagito 2KB  Parancsikon o
Kanyvtarak
-

34. kép Az intézé ablaka

Az Intézo inditasa

A Windows Intézé inditasa tobbféle modon is elvégezhetd.

Jobb oldali egérgombbal klikkeljiink a Start gombra, majd (bal gombbal) valasszuk a
Windows intéz6 megnyitasa opciot.

Ezen kiviil pedigA START MENU/PROGRAMOK/KELLEKEK/WINDOWS Intézé
paranccsal, vagy legegyszeriibben a #+E billentylikombinacioval (Windows gomb+ E).

Az Intézd feliilete
A program megnyitdsa utan az ablak bal oldalan a Kedvencek, a sajat Konyvtara, a

szamitogéphez csatlakoztatott meghajtok (Szamitdgép) és a Haldzat lathatok, a jobb olda-
lon pedig az aktualis objektum tartalma.
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A jobb oldali objektumok némelyikénél egy kisméretli hdromszog lathatd, ami arra utal,
hogy az adott objektum tovabbi elemeket tartalmaz, amelyek a haromszogre klikkeléssel
tekinthetok meg.

A bal oldalon talalhaté objektumok elemei rendszerint mappakat és fajlokat tartalmaz-
nak, amelyek a jobb oldalon jelennek meg (a bal oldalon rendszerint nem lathatunk fajlo-
kat).

Az ablak tetején, nagyjabdl kozépen lathatd a Cim sav, amely az aktualis objektum he-
lyét szoveges formaban mutatja meg. Mellette balra két navigacios gomb lathatd, amellyel
konnyebben jarhatjuk a be az objektumok strukturdjadban mar megtett utat, mig jobbra a
Keresés objektum lathato.

Az Intéz6 feliiletén a navigacios gombok alatt talalhat6 az adaptiv meniisor, amely a ki-
valasztott objektum tulajdonsagainak megfelelden valtoztatja tartalmat. A meniisorral egy
vonalban, a jobb oldalon talaljuk a Tovabbi beallitasok parancsgombot, amely az Intézo
elemeinek megjelenitési modjat (Extra nagy ikonok, Nagy ikonok, Koézepes ikonok, Kis
ikonok, Lista, Részletek, Mozaik, Tartalom) szabalyozza egy cstszka, illetve a listas va-
lasztas segitségével. E gomb mellett jobbra talalhat6 a betekintd ablaktabla megjelenitését
ki-, illetve bekapcsold gomb, amely a kiilonbozé médiaclemek (hang, kép, vided) megjele-
nitésére szolgal. E gomb mellett jobbra talalhato a sugd gomb.

3.13.2 Miiveletek objektumokkal

Konyvtarkezeld miiveletek

A felhasznal6éi munka soran leggyakrabban hasznalt miveletek a konyvtarszerkezet
elemeihez kotddnek. Konyvtarakat 1étrehozhatunk, tordlhetiink, atnevezhetiink, masolha-
tunk és atnevezhetiink, megtekinthetjiik és megvaltoztathatjuk tulajdonsagaikat.

Konyvtarak létrehozdsa

Konyvtarak létrehozasa esetén azt konyvtart kell kijeldlniink, amelyben alkonyvtart
szeretnénk késziteni. Ezek utan a konyvtar 1étrehozasat a meniisor Uj mappa parancsaval
végezhetjiik el (ha nem latszik a parancs, klikkeljiink a meniisor végén talalhato, jobbra
mutaté nyilra). Az Intéz6 alapértelmezésként az Uj mappa nevet adja a konyvtarnak, de a
nevet egy szovegdobozban megjelenitve azonnal felkinalja annak megvaltoztatasat. Az 1j
nevet az ENTER billentyii lenyomasaval, vagy a szovegdobozon kiviil kattintva érvényesit-
hetjiik.

Konyvtar dtnevezése

Ha egy meglévé konyvtar nevét meg akarjuk valtoztatni, klikkeljiink a jobb oldali egér-
gombbal a mappa nevére, majd valasszuk ki az Atnevezés elemet (a bal gombbal). Az uj
név begépelése utan az uj nevet az ENTER billenty(i lenyomasaval, vagy a szévegdobozon
kiviil kattintva véglegesithetjiik.
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Konyvtarak torlése

Ha egy konyvtar feleslegessé valik, akkor teljes tartalmaval egyiitt eltavolithaté a meg-
hajté konyvtarszerkezetébdl.

A konyvtar torléséhez valasszuk a Rendezés menii Torlés parancsat, vagy klikkeljiink a
jobb oldali egérgombbal a mappa nevére, majd valasszuk ki a Torlés elemet (a bal gomb-
bal), vagy nyomjuk le a billentylizet DELETE billenty(ijét! A torlés eldtt az Intézé megero-
sitést kér a felhasznal6tol.”

Konyvtarak masoldsa és dthelyezése

Egy konyvtar masolasakor, illetve athelyezésekor mindig megkiilonbozetjiik a forras-
konyvtart és a célkonyvtart. A forraskonyvtar az, amelyet masolunk, athelyeziink, a cél-
konyvtar pedig az, ahova az eredmény kertil.

Mindkét miivelet elkezdése elott ki kell jelolniink a forraskonyvtart!

A masolas ¢és athelyezés is kétféleképen, vagolappal és egérrel is elvégezhetd. Az eléb-
bi modszer biztonsagosabb, de lassibb, az utébbi éppen forditva.

Masolas, dathelyezés vagdlappal

Mindkét miivelet nagyon egyszeriien, négy 1épésben végezhet? el:

— Forraskonyvtar kijeldlése.

— Vagolapra mozgatas a RENDEZES\MASOLAS, vagy a RENDEZES\KIVAGAS pa-
ranccsal. Egyik esetben masolast, a masik esetben athelyezést fogunk végezni.

— A célkonyvtar kijelolése. Azt a konyvtart jeloljik ki, amelybe a forras masolatat, vagy
magat a forraskdnyvtart akarjuk tenni.

— Vagolap tartalmanak beillesztése, a RENDEZES\BEILLESZTES paranccsal.

Masolas, athelyezés egérrel

Az el6z6nél gyorsabb, de tobb hibalehetdséget tartalmazd modszer a konyvtarak egérrel
torténd huzasa.

Ha a Tartalomjegyzékben (jobb oldal) raklikkeliink a bal egérgombbal a forraskonyv-
tarra, majd nyomva tartva a bal gombot rahuzzuk a célkdnyvtarra (az Intéz6 kék szinnel
jelzi, hogy éppen melyik konyvtar folott allunk), és ott elengedjiik az egér bal gombjat,
akkor mar meg is torténik a forraskényvtar mozgatasa.

Ha a forrast ugyanazon a meghajton hiizzuk masik konyvtar folé, ilyenkor athelyezés
torténik. Az athelyezést ugy lehet masolasra valtoztatni, hogy a forraskdnyvtar elengedése
elétt lenyomjuk a CTRL billentyiit, amelyet csak az egérgomb utan engediink fel.

2 A torlés elotti megerdsités kérése a Lomtar beallitasaival kikapcsolhato.

* Ha ugyanezt a miiveletet a jobb oldali egérgombbal végezziik el, a gomb felengedése utan a szamitogép
valasztasi lehet6séget ad a masolas, athelyezés vagy a miivelet érvénytelenitése kozott.
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Ha a forrast egy masik meghajtd valamelyik konyvtara folé hiizzuk, akkor az alapértel-
mezett miivelet a masolas lesz, amelyet az el6z6ekhez hasonléan, de CTRL helyett a SHIFT
billentytivel valtoztathatunk athelyezéssé.

3.13.3 Fajlok és mappak kezelése

Az Intézovel a mappakhoz hasonldéan a hattértarakon talalhato fajlok is kezelhet6k. Né-
hany eltéréstol eltekintve a fajlkezelés modja megegyezik a konyvtaraknal tanultakkal.
A fontosabb kiilonbségek a kdvetkezok:

— A fajloknak nincs objektummeniije a FAJL meniiben.

— A tartalomjegyzékben (az intéz0 jobb oldala) egyszerre tobb f4jl is kijeldlheto, igy
azokkal bizonyos miiveletek (torlés, masolas, athelyezés) egyszerre végezhetok el.

— A tartalomjegyzék nézetei és rendezési, csoportositasi szempontjai tdg hatarok kozott
valtoztathatok, igy a fajlokrol a Tulajdonsaglap nélkiil is viszonylag sok informacio
tudhaté meg.

A tartalomjegyzék nézeteinek bedllitisa

Mivel egy konyvtarban gyakran tobb tucat fajl is talalhato, kezelésiikkor fontos, hogy a
mappan beliil kdnnyen megtalaljuk a keresett allomanyt. Ehhez ismerniink kell a tartalom-
jegyzék megjelenitésének, és a benne 1évo elemek csoportositdsanak modszereit.

Ahogyan arrol mar korabban sz6 esett, az Intéz6 meniisoraval egy vonalban, a jobb ol-
dalon talaljuk a Tovabbi beallitdsok parancsgombot, amely az Intéz6 elemeinek megjeleni-
tési modjat (Extra nagy ikonok, Nagy ikonok, Kozepes ikonok, Kis ikonok, Lista, Részle-
tek, Mozaik, Tartalom) szabalyozza egy csuszka, illetve a listas valasztas segitségével. Az
egyes megjelenitési modok lehetévé teszik a felhasznald szamara, hogy valasszon a tech-
nikai jellegli (méret, létrehozas datuma stb.), vagy (pl. képeknél) a vizualisan informativ
megjelenés mod kozott.

Elemek kijelolése

A tartalomjegyzékben talalhato elemek kezeléséhez is sziikség van a kérdéses elem ki-
jelolésére. A kattintast a bongészosavhoz hasonldan itt is alkalmazhatjuk, a tartalomjegy-
z€k azonban tobb elem egylittes kijelolését is lehetové teszi. Ha tobb fajlt vagy konyvtart
akarunk kijellni, hasznalhatjuk a kattintasok kiegészitésként a SHIFT és a CTRL billentyii-
ket. Az els6 esetben két kattintas kozott minden fajlt és konyvtart kijeldliink, a masodik
esetben, pedig minden kattintassal (ijabb elemek vonhatok be a kijelolésbe.

Tobbszords kijeldlésre az egérrel is van lehetéség. A tartalomjegyzék elemei folott le-
nyomott bal gombbal hiizva® az egeret egy kékes szinii, attetsz6 téglalap jelenik meg. A
tartalomjegyzék téglalap ala keriilé fajljai és konyvtarai mind bekeriilnek a kijelolt elemek
kozé.

31 Ennél a modszernél a bal gombot akkor nyomjuk le, amikor az egér a tartalomjegyzék iires teriiletén van. Ha
egy fajl, vagy konyvtar felett nyomjuk le a bal gombot, akkor nem kijeldlést, hanem athelyezést fogunk vé-
gezni.
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Fdjlok megnyitdsa

Ha a tartalomjegyzékben duplan kattintunk egy programfajl (Alkalmazas) ikonjan, ak-
kor a program azonnal elindul.

Ha valamilyen adatfajl ikonjara kétszer klikkeliink, akkor a Windows megvizsgalja a
fajl kiterjesztését. Elinditja az adott kiterjesztésti fajl kezelésére alkalmas programot, és
azonnal be is tolti a fajlt.

Ha példaul egy TXT Kkiterjesztésii allomanyon kattintunk duplan, akkor a Windows a
Jegyzettombot inditja el, és abba tolti be a kivalasztott fajlt.

Konyvtarak megnyitdsa

A tartalomjegyz¢k valamely konyvtaranak megnyitasakor belépiink a konyvtarba. A
miivelet egyenértékii a konyvtar bongészosavban torténd kijelolésével.

Fdjlok dtnevezése, torlése, mdsoldsa, dthelyezése, attributumok bedllitdisa

Ezek a fajlmtiveletek a mappaknal tanultaknak megfelel6en végezhetdk el. Csupan any-
nyit kell tudnunk, hogy vagoélappal torténé masolasnél és athelyezésnél a BEILLESZTES
parancs hasznalata el6tt a bongészdsavban kell kijellniink a célkonyvtart, vagy a tartalom-
jegyzékben be kell 1épni a célkdnyvtarba.

Fdjlok, mappadk keresése

Néhany honapos hasznalat utan szamitogépiinkon olyan nagyszamu fajl és mappa gyil-
het 0ssze, hogy azok kozott még megfeleléen kialakitott konyvtarszerkezetben is nehéz
lehet egy allomanyt megtalalni. Ezen segit a Windows 7 keres6 szolgaltatasa, amely tobb
helyrdl, igy az Intézobdl is indithato.

Ha egy meghajton vagy annak egy mappajaban szeretnénk keresést
végezni, akkor az intézében jeloljiik ki a kivant objektumot (meghaj-
tot), majd az ablak jobb fels6 részében gépelhetjiik be a keresett fajl ne-
vét, vagy a név egy részét. Névtoredék megadasakor helyettesitéo karak-
terekkel jelezhetjiik az ismeretlen vagy lényegtelen részeket. A csillag
(*) barmennyi és barmilyen karaktert helyettesithet, a kérdéjel (?) egy
tetszoleges karakter helyén allhat.

A keresomezore klikkelve olyan tovabbi vezérléelemek tehetok lathatova, amelyekkel a
keresés kritériumai Kkiterjeszthetok a fajl létrehozasanak idépontjara, valamint méretére.
Amint begépeljiik a fajl nevét, a Windows 7 mar meg is jeleniti az elso talalatokat. Termé-
szetesen a Windows azokat a fajlokat és mappakat talalja meg leghamarabb, amelyeknél az
indexelési szolgaltatast bekapcsoltuk. Ha nem vagyunk elégedettek az eredménnyel, akkor
az Egyéni szimbolumra klikkelve tovabbi helyeket adhatunk meg. Ha nincs megnyitva a
Windows Intéz06, akkor a Start gombra klikkelve, kdzvetleniil a gomb felett is megtalalhat-
juk a keresémezo6t.
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3.14 ADATKEZELES A WINDOWS 7-BEN

3.14.1 Alapveté fajlmiiveletek

A Windows megalkot6i tigy készitették el az operacios rendszert, hogy a miiveleteket
minden programban nagyon hasonldéan lehessen elvégezni, ezért nem kell ezeket minden
alkalmazas esetén ujra és Gjra megtanulni. A fajlmiiveletek megtanulasara a Jegyzettémbot
fogjuk hasznalni.

Ismerkedjiink meg kdzelebbrol ezzel az alkalmazéssal!

A Jegyzettomb a Windows 3.x sorozattol 6roklott program, amely elemi szovegkezelés-
re alkalmas. Egyszerii editor, joszerével csupan szerkesztési miiveletek végezhetok a segit-
ségével. Lehetdséget teremt ugyan a szoveg karaktereinek egyszer(i formazasara, de min-
den betli csak azonos formatumu lehet. A szovegben elhelyezhetd az 0sszes nyomtathato
karakter. Uj sor kezdéséhez le kell iitniink az ENTER billentyiit.

Mentés

A program inditasa utan a dokumentumteriilet iires. A felhasznalonak ide kell begépel-
nie a szoveget, a fenticknek megfelelden. A begépelt adatok lemezre mentéséhez a FAJL
menii MENTES parancsat hasznalhatjuk. A parancs hatisira megjelen6 MENTES MAS-
KENT parbeszédablakban harom paramétert kell megadnunk:

— Tudatnunk kell az operacids rendszerrel, hogy melyik meghajtd konyvtarszerkezeté-
ben kivanjuk elhelyezni a f4jlt.

— Ki kell valasztani a meghajté megfelel6 konyvtarat.
— Meg kell adni a f4jl nevét.

A meghajtot altalaban a parbeszédablak HELY kombi paneljében valaszthatjuk ki. A
megfelelé meghajto kivalasztasa utan (dupla klikkelés), a parbeszédablak kdzépso teriile-
tén megjelenik a meghajto fokonyvtaranak tartalma.

Ha a fajlt valamelyik konyvtarba akarjuk menteni, akkor be kell 1épniink a mappaba.
Ehhez duplan kell kattintani a mappa ikonjan. Ilyenkor a kivalasztott mappa tartalomjegy-
z€ke jelenik meg.

Amikor elértiikk a megfeleld konyvtart, mar csak a fajl nevét kell megadnunk. A parbe-
szédablak als6 negyedében talalhato Fajlnév szovegdobozaba begépelhetjiik a nevet.

A mentés utan a fajl neve megjelenik a Jegyzettomb ablakanak cimsoraban.

Ha a dokumentumon az els6 mentés utan valtoztatunk, majd ismét rakattintunk a
MENTES parancsra, a paramétereket kér parbeszédablak megjelenése elmarad, a fajl az
elsé mentéskor megadott helyen keriil ismételt mentésre. Ilyenkor a Windows automatiku-
san feliilirja az eredeti allomanyt.

Mentés masként

Ha az els6t koveté mentéskor el szeretnénk keriilni az el6z6 valtozat feliilirasat, akkor a
mentéshez a Fajl/MENTES masként parancsot kell hasznalnunk. A parancs hatédsara meg-
jelenik a MENTES MASKENT parbeszédablak, ahol megvaltoztathatjuk a mentés helyét,
vagy uj névvel menthetjiik lemezre a fajlt.
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Megnyitds

Az adattarolora mentett dokumentumok megnyitasakor a mentéshez hasonldéan meg kell
adnunk, hogy a megnyitni kivant dokumentum melyik meghajton, melyik koényvtarban
helyezkedik el, és mi a neve.

Egy fajl megnyitasa a FAJL/MEGNYITAS paranccsal végezheté el. A megjelend
MEGNYITAS parbeszédablakban a szokott modon valaszthatjuk ki a fajlt tartalmazé meg-
hajtét és a konyvtart. A fajlnevet vagy begépeljiik a Fajlnév szévegdobozba, vagy egysze-
rlien rakattintunk a kivalasztott konyvtar tartalomjegyzékében. A sziikséges paraméterek
megadasa utan a MEGNYITAS gombbal végezhetjiik el a tényleges miiveletet.

Uj dokumentum

Ha munka kozben teljesen 1) dokumentumot szeretnénk kezdeni, ismét a FAJL meniit
kell valasztanunk. Az itt megtalalhato Uj parancs hatasara a Jegyzettomb iires dokumen-
tumtertiiletet jelenit meg a képerny6n, amelyben elkezdhetjiik az 0j szoveg begépelését.

Ha a dokumentumteriileten még nem mentett széveg van az Uj parancs kiadasakor, ak-
kor a Jegyzettomb iizenetablakban kérdezi meg, hogy mi a szandékunk a dokumentummal.
Az lizenetablakban lehet6ségiink van a dokumentum mentésére (Mentés), a mentés nélkiili
tovabblépésre (Ne mentsen), illetve a Mégse lehetdséget valasztva az eredeti szoveghez
valo visszatérésre.

A vagélap kezelése

Ha az operacios rendszer alkalmazasaival dolgozunk, akkor gyakran van sziikségiink
arra, hogy adatokat egyik helyrdl a masikra mozgassunk, masoljunk vagy athelyezziink.
El6fordulhat, hogy az adatmozgatast egy program ablakan beliil, vagy két program ablaka
kozott kell elvégezniink. A Windows operacios rendszerekben az adatok mozgatasat leg-
egyszeriibben a VAGOLAP segitségével végezhetjiik el.

A vagolap egy a felhasznald szamara nem lathato adattarolo teriilet, amelynek kozveti-
tésével adatok mozgathatok egy forrasteriiletrél egy célteriiletre.

A mozgatott adatok meglehetésen sokfélék (karakterek, hangok, tablazatok, képek stb.)
lehetnek. A forras, és célteriilet lehet azonos ablakban, vagy akar kiilonb6z6 programok
ablakaban is.

A vagolap hasznalatahoz, az ugynevezett vagolap kezeld parancsokat hasznaljuk, ame-
lyeket a programok SZERKESZTES meniijében talalunk meg®.

A vagolap kezelés négy 1épésben valosithatdé meg:

— A forrastertilet kijel6lése: Tlyenkor jel6ljiik meg, mely adatok mozgatasat kivanjuk el-
végezni. A kijelolés kiilonbozo tipusu adatok esetén eltérd lehet. Szoveget példaul
ugy jeloliink ki, hogy lenyomott bal gombbal végightizzuk az egeret a megjelolni ki-
vant szoveg folott.

2 A programok egy részénél ez a meniipont a Vagolap vagy Elrendezés meniiben talalhato!
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—A kijelolt adatok vagolapra helyezése: Ezt a miiveletet a SZERKESZ-
TES/MASOLAS, vagy a SZERKESZTES/KIVAGAS paranccsal végezhetjiik el. Ma-
solas esetén a kijeldlt adat masolata, Kivagas esetén, pedig maga a kijelolt adat kertil
a vagolapra. Ez elsO esetben az adat masolasat, a masodik esetben athelyezését vé-
gezhetjiik el®,

— A célteriilet megjelolése: Ezzel a miivelettel jelezziik, hogy pontosan hova akarjuk
tenni a vagolapon 1év6 adatot. Altaliban egyszeriien a célként megjelolt ablak megfe-
lel6 pontjan torténd kattintassal végezhetjiik el.

— A vagolap tartalmanak beillesztése: Ezzel a 1épéssel a vagolap tartalmat a megjeldlt
célteriiletre illesztjiik be. A miivelet a SZERKESZTES/BEILLESZTES paranccsal
végezhetd el*. A vagolap tartalma egymas utan tobb kiilonbozd célteriiletre is beil-
leszthetd.

A vagolap kezeld parancsok mindegyike hasznalhat6 forrdbillentylik segitségével is:
—a masolas a Ctrl+C,

—a kivagas a Ctrl+X,

— a beillesztés a Ctrl+V billentylikombinaciokkal végezheto el.

3.15 A SZOVEGSZERKESZTES ALAPFOGALMAI

3.15.1 Szerkesztés, formazas

A szovegszerkesztd program a dokumentumok tartalmi és formai kialakitasara ad Iehe-
toséget. Szerkesztési miiveletek soran késziil el a dokumentum tartalma, a formazasi miive-
letekkel a dokumentum formaja, esztétikus megjelenése alakithatod ki. A szerkesztés és a
formazas a munka soran nem valik el ilyen €élesen egymastol, ugyanakkor a szerkesztéshez
¢és a formazashoz hasznalt miiveletek kore jol elkiilonitheto.

A szerkesztés miiveletei: a felhasznaloi feliilet és a munkakornyezet beallitasa, a do-
kumentum létrehozasa, mentése, megnyitasa, keresése, nyomtatasa, a dokumentum tartal-
manak modositasa.

A formazas miiveletei: betltipus, karakterformak, a karakterek mérete, sortavolsag,
vonalak (szegélyek) hasznalata, térk6z hasznalata, papir mérete, margdk tavolsaga a lap
sz¢létol, tablazat, kép és egyéb objektumok formazasa, oldalszamozas formazasa stb. A
formatum kialakitasanal is megjelenhetnek automatizmusok.

Margok, tiitkor

A dokumentum esztétikailag is elfogadhatatlan lenne, ha a lap teljes feliiletét hasznal-
nank irasra. A lapon ezért margokkal jeloljiik meg azt a felilletet, amelyre irni kivanunk.
Helyiikt6l fliiggden bal, jobb, felsé és alsd6 margdnak nevezziik dket, beallitasukhoz a mar-
g0k és a lap széle kozatti tavolsagot kell megadni.

BA programok egy részénél ez a meniipont a Vagolap vagy Elrendezés meniiben talalhato!
* A programok egy részénél ez a meniipont a Vagolap vagy Elrendezés meniiben talalhato!
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A négy marg6 korbefog egy téglalap alaku teriiletet, amelyet tiilkdrnek neveznek. A tii-
korbe helyezhet6 el a dokumentum szévege és minden egyéb része.

Ugyan a tiikor teriiletén kiviilre is irhatunk, ezt mégis keriiljiik el. A szovegszerkeszto-
vel alapesetben mindig a tiikdrben kezdhetjiik a gépelést. A tiikdr szinonimajaként eldfor-
dulhatnak a laptiikor, az irastiikor és a szedéstiikor kifejezések is.

Az Office 2007 feliiletén a Lap elrendezése fiil alatt talalhaté Margok meniipont alatt
modosithatjuk a margok beallitasait.

3.15.2 A dokumentum tartalmi egységei

Tartalomjegyzék

A tartalomjegyzek a mii szerkezetét hivatott feltarni, az olvaso tajékozodasat kell segi-
tenie. A tartalomjegyzékben szerepeljenek a tartalmi egységek nevei (tartalomjegyzék,
el6szo, irodalomjegyzék, fiiggelék, mutatok) és a mii érdemi részét tagold dsszes cim.

A tartalomjegyzék — a szépirodalmi miiveket kivéve — kdzvetleniil a cimoldal(ak) utan,
a f0szoveg elott helyezkedik el. A tartalomjegyzék ritkabb esetben a dokumentum végén
szerepel. Az elhelyezés azért fontos, hogy az olvasé azonnal megtalalja, ne kelljen sok id6t
eltoltenie a tartalomjegyzék keresésével.

A tartalomjegyzék-készitést sok szovegszerkeszto elvégzi a felhasznalo helyett, modo-
sitas esetén sem sziikséges az oldalszamokat keresgélni, a javitast is elvégzi. A tartalom-
jegyzékben a tartalmi egységek bevezetd részében szerepelt részek azonos formatumuak
legyenek, mig a tobbi cim legyen ezektdl eltérd, amit behtizdssal, karakterformakkal érhe-
tiink el.

Fészoveg

A dokumentum érdemleges részét, folyo szovegét az egyszeriiség kedvéért nevezzik el
foszovegnek. A fészoveg lehet a levél tartalma, egy konyv, szakdolgozat kzponti monda-
nivaldja, egy novella szovege stb. A dokumentum tartalmi részét jelentd foszovegbeli be-
kezdések formatuma legyen azonos.

Egy tartalmilag dsszetartozé dokumentumot altalaban azonos betlitipussal és bekezdés-
formatumokkal készitiink el.

A fészoveg — gyakran formatumukban is eltéré — részekre bonthato: bekezdések, cimek,
felsorolasok, tablazatok, idézetek, megjegyzések stb. A f6szoveg ezen részei segitségével
valik jol tagoltta a dokumentum.

Irodalomjegyzék

Az irodalomjegyzék vagy bibliografia mindig kapjon cimet és azt a tartalomjegyzékben
szerepeltessiik. A dokumentumbeli helyét tekintve mindig a f6széveg utan szerepeljen.

Az irodalomjegyzék elkészitése kotott szabalyok szerint torténik. Altalaban nem sze-
rencsés, ha az irodalomjegyzék szétarakat, lexikonokat, enciklopédidkat is tartalmaz, eze-
ket csak indokolt esetben szerepeltessik.
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Az irodalomjegyzék tartalmazzon minden olyan adatot, amely alapjan a mi egyértel-
miien azonosithatd és felkutathato. Valaszthatunk egyszeriisitett vagy részletes leirast, de
ezt az egész miiben kovetkezetesen alkalmazzuk.

Labjegyzet, végjegyzet

A labjegyzet és a végjegyzet a f6szoveg része, és szorosan kothet6 az irodalomjegyzék-
hez. A jegyzetek hasznalata akkor sziikséges, ha a szerzé nem szeretné megtorni a f6sz6-
veg olvasasanak folyamatossagat. A jegyzet tartalmazhat magyarazatot vagy a hivatkozott
forrés helyének pontos leirasat.

A labjegyzet és a végjegyzet mondat, tehat kezdjiilk nagybetiivel és haszndljuk a mon-
datkozi és a mondatvégi irasjeleket. A hazai szakirodalomban 4ltaldban a jegyzetszam és a
jegyzet szovege kisebb méretii betii, mint a dokumentum térzsének betiimérete. A jegyzet-
szamok a f0szovegben hagyomanyosan fels6 indexben talalhatok, az egész dokumentumra
nézve folyamatos szamozasuak. A jegyzetszamot kozvetlenill a leirt karakterekhez gépel-
juk, utana viszont tegyiink szokozt. A jegyzetszamokat altalaban az irasjel utan helyezziik
el, kivéve, ha az pontosan az adott szora vonatkozik, viszont a jegyzetszam megel6zi a
zarojelet, az idézojelet és a gondolatjelet. Az Office 2007 feliiletén a Hivatkozas fiil alatt
talalhato, Labjegyzet beszurdsa, meniipont alatt készithetiink labjegyzeteket.

Névmutato, targymutato

A névmutat6 a miiben szerepld személyek neveit sorolja fel betlirendben. A személyne-
vekrdl elnevezett targyakat a targymutatoban szerepeltessiik (pl.: Pet6éfi hid). A névmutato
a targymutatoval egyben is lehet, de szerencsésebb, ha kiilon készitjiik el, és a névmutato
elézze meg a targymutatot.

A targymutat6 olyan betiirendes felsorolas, amely megadja az adott fogalom eléfordula-
sat a miben. A targymutatoba keriilnek a foszoveg jelentésebb fogalmai, kifejezései, a
névmutatobol kihagyott, tulajdonnevet tartalmazé kifejezések, valamint képzeletbeli sze-
mélyek.

Az Office 2007 feliiletén a Hivatkozas fiil alatt talalhato, Targymutato, meniipont segit-
ségével készithetjiik el a targymutatd hivatkozasat, majd a végén ennek alapjan magat a
targymutatot.

3.15.3 A dokumentum formai egységei

A formazast a dokumentumban harom egységen lehet elvégezni: karakter, bekezdés,
szakasz. Ezen kiviill még beszélhetiink a tablazatok, képek és mas objektumok formazasa-
rol is, egyedi lehet6ségeik miatt err6l a gyakorlati részben esik sz6. Az egységeket a fel-
hasznalo hozza létre, tobbnyire a gépeléskor. A bekezdés és a szakasz befejezésekor egy
specialis jelet kell elhelyezni az adott egység végén, amelyet az ENTER billentyi lenyo-
masaval hozhatunk 1étre. A formazas egységei tipografiai szempontbol egységes egészet
alkotnak.

98



INFORMATIKAI ALAPISMERETEK

Karakter

A karakter fogalom bdévebb, mint a betii fogalma. Az tény, hogy leggyakrabban betiiket
gépeliink, de nem szabad megfeledkezni a szamjegyekrol, az irasjelekrél, a specialis jelek-
rol, a zarojelekrodl és a szimbolumot abrazolo jelekrdl sem, ezek mindegyike Osszefoglalo
néven: karakter.

A karakter egy jelkészlet eleme. Egy teljes karakterkészletet fontnak vagy betiitipusnak
neveznek.

Bekezdes

A szdvegben gyakran el6forduld gondolati egységek elkiilonitése a bekezdésekkel tor-
ténik. A bekezdéseket bekezdésjel zarja, amely egyuttal a bekezdés utdni soremelést is
jelenti. A bekezdést paragrafusnak is nevezik.

A bekezdés automatikus tordelésével a felhasznalo munkaja egyszertiibb lett, de ennek
ellenére a dokumentumkészitésnél oda kell figyelni a bekezdés sorainak elhelyezésére.

Behuzas: A bekezdés szélességének nem sziikséges a bal margotol a jobb margoig ter-
jednie, ami allithato a bal és a jobb behuzas formatummal.

A bekezdés egy vagy tobb sorbol allhat. A bekezdés sorait tekintve megkiilonboztetiink
elsO sort és szovegtorzset. A bekezdések tagolasa megoldhaté az elsé sor és a szovegtorzs
helyzetének allitasaval. Az els6 sor behuzasnal a szovegtorzs sorainak kezdete a bal behu-
zas mértékehez igazodik, mig az elsd sor a megadott mértékkel beljebb kezdddik.

Fiiggd behiizas esetén az els6 sor kezdete a bal behtizds mértékéhez igazodik, a sz6-
vegtorzs minden sora viszont a beallitott mértékkel beljebb kezdddik.

Néhany oldalnal mar érdemes a bekezdések els6 sorat behuzni, igy pl. az évfolyamdol-
gozat tagoltabba, olvashatobba valik. Rovid bekezdések irasakor a behtizas elhagyhato a
cim utani els6 bekezdésnél, amivel megsziintethetd a cim utan keletkezo fehér folt, iires
tér.

A behuzas formatummal vagy a bekezdés karaktereinek, karakterformatumanak modo-
sitasa utan lehet, hogy a bekezdés az eredeti egy helyett tobb sorba fog kiférni. Célszeri
ezért az egy sorbol allo bekezdések esetén is bedllitani az els6 sor és a szovegtorzs behiuza-
sanak mértékét.

Igazitas: A bekezdés sorait az alkalmazott behtizasok altal meghatarozott helyen négy-
féleképpen igazithatjuk.

Balra zarasnal a bekezdés sorainak a kezdete, jobbra zarasnal a sorok vége, mig sorki-
zarasnal a sorok eleje és vége is egy vonalba keriil, amit a sz6k6zok soronkénti egységes
megnovelésével ér el.

A negyedik igazitas a kdzépre zaras, amikor a bekezdés sorai eldtt ugyanannyi tavolsag
van, mint utanuk a bekezdés behtuzasahoz viszonyitva, azaz a sorok (tengelyesen) tiikkrosen
helyezkednek el.

A sorkizaras formatumot a szavak kozotti szokozok egyenletesen elosztott megnovelé-
sével hajtja végre. A sorkizart bekezdésre ezért sokszor jellemzd, hogy egy-egy sorban a
szavak tavolra keriilnek egymastol. Ez jelent6sen rontja a dokumentum kiilalakjat. A meg-
oldast az elvalasztas hasznalata nyujtja. A sorkizart bekezdésben lehet6leg mindig alkal-
mazzunk elvalasztast!
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Térkoz: A bekezdés eldtt és utan lehetdség van egy kis iires rész kihagyasara, amelyet
térkoz formatumnak neveznek. A bekezdés ilyen modon kiemelhetd, elkiilonithet6 a tobbi-
t6l. Ezt a formatumot éppen ezért cimek esetén alkalmazzak legtobbszor. Tobb, egymas
utani bekezdés esetén a tagolasnak koszonhetden kdnnyen olvashato a szoveg.

Sorkéz: A sorok tadvolsaga a betlimérettdl és a sorkdz formatumtol fiigg. A bekezdés-
nek alapesetben a bedllitott tavolsaga szimpla, azaz minden sort felhasznalunk. Egyes ese-
tekben ettdl eltéro, altalaban nagyobb sortavolsag is beallithatd. Jellemzéen masfél vagy
dupla sortavolsag allitasa hasznalatos, de lehetség van a felhasznalo altal megszabott ta-
volséag beallitasara.

A betiik méretéhez viszonyitva tilsagosan nagy sorkdz formatum nagyon nehezen ol-
vashato, sot esztétikailag is rossz megoldas. Kertiljiik az egynél kisebb sorkoz beallitasat!

Szakasz

A szakasz a dokumentum legnagyobb, altalaban tobb bekezdésbol allo tipografiailag
egységes része. A szakasz helyett a szekcid (section) név is hasznalatos. A szakasz sajat
formazo parancsokkal rendelkezik. A dokumentum a szakaszok Osszessége. A dokumen-
tum allhat egy szakaszbol is, ekkor az alkalmazott szakaszformak az egész dokumentumra
érvényesek.

Az oldalak tulajdonsagai: A nyomtatasnal hasznalt papirméret és a hozza kapcsolodo
beallitasok hidnya nagyon sok meglepetést okozhat. Szakaszonként beallithatd a nyomta-
tasnal hasznalt oldalak mérete, tdjolasa, a tiikor helye a margok tavolsaganak beallitasaval,
az ¢élofej és az €16lab helye, valamint az, hogy a paros és paratlan oldal eltéré vagy azonos
legyen az él6fej, az él6lab tartalmat és a margok helyzetét tekintve.

Az ir6gépen a masik lehetdség a kiemeléshez a karakterek aldhuzasa. A szdvegszer-
kesztok igen valtozatos vonalakkal segitik ezt, azonban tipografiailag ezt a kiemelés alta-
laban keriiljiik, legfeljebb cimeknél alkalmazzuk.

3.15.4 A bekezdések egyéb formatumai

Tabulator

A tabulator olyan bekezdésforma, amellyel lehet6ség nyilik tobb oszlopba rendezni
szamadatokat, szavakat, kifejezéseket.

A tabulatornak tobb, egymassal 0sszefiiggo jelentése ismert. A tabulator egy bekezdés-
formatum, amelynél a bekezdéshez tabulatorpoziciok rendelheték. A poziciok a bekezdés-
ben meghatarozzak, hogy a tabulatorkarakterek a laptiikor mely pontjaba toljak el a tabula-
tor mogotti karaktereket.

Tabulatornak nevezziik a billentylizet egyik specialis billentyiijét. A tabulator a billen-
tylizet bal oldalan, a CAPS LOCK folétti billentyti, egy balra és egy jobbra mutatd nyil mel-
lett tartalmazhatja a Tab feliratot is. A billentyii lenyomasakor a beszurasi pontba egy tabu-
latorkaraktert irunk.

Tabulatornak nevezziik tovabba azt a szerkeszt0 karaktert, amely a tabulator gomb
megnyomasa utan jelenhet meg a szoveg soraban a képerny6n. A nyomtataskor nem latha-
to karaktert egy jobbra mutato nyil jeloli: —
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Hogyan gépeljiik? Az oszlopokat tabulatorjelek valasztjak el egymadstol, mig a sorok
végén — itt kivételesen — egy bekezdésjelet célszerti gépelni. Minden 0j oszlop eldtt csak
egy tabulator jelet kell gépelni. A tabulator jel el6tt és mogott ne szerepeljen mas karakter
pl. sz6kdz. A tabulator karakter ugyantigy masolhat6, torélhetd, athelyezhetd, mint bar-
mely mas karakter.

Altalanosan igaz, hogy ha az adatokat tobb oszlopban szeretnénk elhelyezni, akkor
mindig tabuldtorral elvalasztva érdemes begépelni azokat, hiszen gépeléskor ez a legegy-
szerlibb, raadasul az igy gépelt adatok formazasara szamtalan moédunk van.

A tabulator karakter sajatos tulajdonsaga, hogy amennyiben egy adat a tabulatorpozici-
on tulnyulik, akkor a tabulator karakter nem ,,gondolkodik”, hanem az utana 1évo adatot a
rakovetkez6 pozicidhoz rendeli.

Tabulator meniibél: A tabulatorok beallitasait a Kezddlap lap, Bekezdés csoportjanak
jobb als6 sarkaban talalhatd Bekezdés parbeszédpanel megjelenitése gombra klikkelés
utan, a parbeszédablak bal alsoé sarkdban megjelené Tabulatorok feliratra klikkelve érhet-
juk el. A Pozicié alatti szovegdobozba gépeljiikk a poziciot centiméterben. Az értéket
szammal irjuk be, ami megfelel a bal margotol mért tavolsagnak. Amennyiben rendeliink
hozza igazitast vagy kitoltést, akkor azt is bejeloljiik. Ezek utan megnyomjuk a Felvétel
gombot. A kovetkezd pozicional ugyanigy jarunk el. Ha moédositani szeretnénk egy pozici-
ot, akkor a listaban kivalasztjuk az egérrel, majd megvaltoztathatd az igazitasa, kitoltése,
ezutan pedig mindig megnyomjuk a Felvétel gombot. A rosszul felvett pozicidt kivalaszt-
juk és a Torlés gombbal toroljik. A mitveletek végén megnyomjuk az OK gombot.

Tabulator vonalzéval: A tabulator formatumot a vonalzon gyorsabb beallitani, de eh-
hez az egérrel nagyon kifinomultan kell banni. A vonalzd elején a tabulatort valasztd
gombra torténd kattintassal véalaszthatunk egy tabulatorjelolét. Az 6t tabulatorjel5l6bol
négy itt is valaszthato (a vonal jel616 nem).

Tabulatorok beallitasai

Tabulator tipus

kivalasztasa Behuzo fulek

Tabulator
poziciok

35.kép Tabulator poziciok bedllitisai vonalzorol
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A formatum megsziintetése: Az 6sszes tabuldtorpozicio torolhetd a Kezdolap lap, Be-
kezdés csoportjanak jobb als6 sarkdban taldlhatd Bekezdés parbeszédpanel megjelenitése
gombra klikkelés utan, a parbeszédablak bal als6 sarkaban megjelend Tabuldtorok feliratra
Klikkelve. A megjelené parbeszédablakban valasszuk Az dsszes torlése opciot. A gomb
hatasara az 0sszes pozicidé megszlinik, vagyis a formatumot tordltiik a bekezdésrol. A tabu-
latorkarakterek ezutan az alapértékek szerinti poziciokhoz rendelik a mogottiik 1évo karak-
tereket.

Felsorolas és szamozds

Egy rovid dokumentum esetén is szerencsés a felsorolas tételeit kiilon sorban elhelyez-
ni, és azokat valamilyen jellel megkiilonboztetni, igy a szoveg sokkal attekinthetobb. A
Wordben sorszammal vagy felsorolasjelz6 karakterrel csak a bekezdések lathatok el, ami
azt jelenti, hogy a felsorolas tételeit kiilon-kiilon bekezdésbe kell gépelni. A formatum a
sorszamok esetén kiillondsen hasznos, ugyanis a sorszamot a Word athelyezésnél, torlésnél
¢és beszlrasnal automatikusan frissiti.

A formatum hasznalatakor a Word a bekezdések elso sora elé helyez egy felsorolasjelz6
karaktert (szimbolumot) vagy egy sorszdmot. A Kezddlap lap, Bekezdés csoportjaban ke-
ressilk meg a felsorolas és szamozas parancsgombjait, ahol a szimbolum melletti nyilra
klikkelve lathatova valik a legutobb hasznalt szimbolumok és szamozasok sora, a doku-
mentumban eddig hasznalt felsorolas és szamozas szimbolumok, valamint a szimbolum,
illetve szamozas gytijteménybdl kivalaszthato a kivant szimbolum vagy sorszam.

Az Office 2007 feliiletén a Beszuras lap alatt talalhato, Tablazat csoportban 1éve Tabla-
zat beszurasa parancs segitségével illeszthetiink be tablazatokat. A megjelend parbeszéd-
ablakban megadhato a sorok és az oszlopok szama és a méretezés jellemzoi.

Képek beszurdsa

Képek, alakzatok, ClipArtok (az Office programcsomaghoz biztositott tematizalt abra
és képgyiijtemény) besziirasdhoz valasszuk a Besziirds lap, Abrdk elemét.

A Keépek elemnél tudnunk kell, hogy hol talalhato a hattértaron az adott fajl, amelyet a
Kép szimbolumra klikkelés utan megjelend parbeszédablakban kereshetiink meg, és a Be-
szuras gombra klikkelve helyezhetjiik el a dokumentumban.

Az alakzatok gombra klikkelve a megjelend listabdl ki kell valasztanunk a megfelel6t,
majd a lista eltlinése utan a bal egérgombot lenyomva €s nyomva tartva tobbnyire atlos
mozgast végezve meg kell hataroznunk az alakzat méretét. A megfelelé méretet elérve fel
kell engedniink az egér bal gombjat, amelynek hatasara megjelenik az alakzat a dokumen-
tumunkban.

3.15.5 Tablazat beszirasa

A tablazat a szoveg kozé beckelddo, cellakbol alldo dokumentumrész. A tablazatot cel-
lanként szerkeszthetjiik, oszloponként, soronként és cellanként is formazhatjuk, sot a tabla-
zat cellaiban a bekezdés és mas egyéb formatumok is hasznalhatok tartalmuktol fliggben.
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Egy sor és egy oszlop taladlkozasanal talalhato egy téglalap, amit cellanak neveziink. A
cellakba irhatjuk az adatokat vagy egy tetszéleges szoveget. A cellakban talalhat6 egy cella
vége jel, amely nyomtataskor nem latszik.

Egy cellaban akar tobb bekezdés is lehet és a cella objektumot is tartalmazhat. Formaz-
hat6 a cellakban 1év6 karakter, illetve bekezdés, valamint maga a cella. A cellanak példaul
lehet sajat szegélye, mintazata és a benne 1évo adatot vizszintesen és fliggdlegesen is iga-
zithatjuk. A cella adatait a tdblazatban sorba rendezhetjiik, s6t az adatokat 6ssze is adhat-

juk.

Tablazat létrehozdsa

Az Office 2007 feliiletén a Beszuras lap alatt taldlhato, Tdbldzat csoportban 1évo Tabla-
zat beszurdsa parancssegitségével illeszthetiink be tablazatot. A megjelend parbeszédab-
lakban megadhato a sorok és az oszlopok szama ¢és a méretezés jellemzoi.

3.15.6 Stilusok hasznalata

Stilusok hasznalatdval — a megismert formatumokra alapozva — a formazas unalmas,
ismétlodo miiveleteinek elvégzését a Wordre bizhatjuk. A stilusok hasznalata az eddigi
tevékenységiinkhoz képest négy jelentds elénnyel jar:

— A dokumentum egésze tipografiailag egységes lesz anélkiil, hogy nekiink allandéan
észben kellene tartani a hasznalt formatumokat.

— A formazas ideje a téredékére csokken.
— A bekezdés- és karakterformatumok médositasa sokkal egyszeriibb.

— Egyszerre valtoztathatok meg az egymastol tavol 1évo, de azonos formatummal ren-
delkezd bekezdések, pl. cimek.

A Wordben mindig hasznaltunk stilust, még ha ez eddig nem is tint fel. Az iires doku-
mentum bekezdései tobbnyire Normal stilustiak, amig meg nem valtoztatjuk. Az aktualis
bekezdés stilusa a Kezddlap lap, Stilusok csoportjaban tekinthetd meg (sarga kerettel jelol-
ve).

A stilusok fajtai: A kapcsolodé formatumok alapjan két stilust kiillonboztetiink meg, a
bekezdés- és a karakterstilust. Mi most csak az el6bbivel foglalkozunk. A bekezdésstilus a
bekezdés- és a karakterformatumokat is tartalmazza, hiszen ez a két formatumcsoport hata-
rozza meg egy bekezdés tipografiajat.

A stilusok elkészitésiik szerint két részre oszthatok: a Word eldre 1étrehozott, un. beépi-
tett stilusai, illetve a felhasznalo sajat maga készitett stilusai. Az elkészitési modtol fligget-
leniil a stilusok barmelyike utélag is megvaltoztathato.

Alkalmazas: A mar 1étez0 stilusokkal a formazas igen egyszerii. Az adott szovegrészt
kijel6ljikk a dokumentumban, majd a Kezdélap lap, Stilusok csoportjaban a jobb alsé par-
beszédablak megjelenité szimbdlumra klikkelve kivalasztjuk a kivant stilust. Ennek hata-
sara a kijelolt szovegrész az Osszes stilushoz tartozo formatumot felveszi. A stilussal for-
mazott bekezdések stilusat természetesen megvaltoztathatjuk, de egyszerre mindig csak
egy stilusuk lehet, tehat az jboli stilus alkalmazasa a régi stilus elvesztését jelenti.
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A Stilus mez6 legordiild listajaban a stilusnévhez rendelt formatumok tobbsége latva-

nyosan megjelenik, ha a Minta megjelenitése kivalasztonégyzetet bejeldljiik.
Uj stilus készitése: A Kezddlap Stilusok csoportjaban torténik.

A stilus formatumanak modositasa: A Kezdélap Stilusok csoportjaban klikkeljiink a
jobb oldali egérgombbal a stilus nevére, majd valasszuk a modositas parancsot. A Stilus
modositasa parbeszédablakban az alapvetd beallitasok (név, formazasi beallitdsok) utan a
Formatum gombot lenyomva egy listabol kivalaszthatjuk a modositani kivant tovabbi jel-
lemzdket (betlitipus, bekezdés stb.).

Stilus torlése: A Kezddlaplap Stilusok csoportjaban klikkeljiink a jobb oldali egér-
gombbal a stilus nevére, majd vélasszuk az Eltdvolitas a kész stilusok gylijteményébdl

opciot.

Bavitmények

3.1 AAA daddBb AaAsBbC AadaBbC AaAidBb(
Cimsor 2 Cimsor 4 Cimsor 8 Kiemelés T Mormal
AaAiBbC AaAABb( 4addBiC AdaddBbh¢ AaAdBbt
T Mincs tér... Alcim Finom kie... Erds hang... Kiemelés2
AaddaBbC AdaddBb¢ AAAABE AAAABB AAAABE
Idézet Kiemelt id... Finom hiv... Erds hivat.. Konyv cime
AaAiBbC AaAAl 3. AAA 3.1.1 Aa AaAdBh
T Listaszer... Cim Cimsor 1 Cimsor 3 Cimsor 5
AAAABI AahaBbCi AaAaBbGCi 1 kép A

Cimsar & Cimsor 7 Cimsor9 T Képalairas

Kijelolt rész mentése 0j kész stilusként...

4, Formazas tarlése

H, Stilusok alkalmazasa...
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Tartalomjegyzék a cimsor stilusok alapjan

Tartalomjegyzék készitése: A dokumentumban az Gsszes cimet ellatjuk a beépitett
cimsorok valamelyikével, de kizardlag a cimeket.

A beszurasi pontot (kurzort) a dokumentum azon pontjara allitjuk, ahova a tartalom-
jegyzék mezot szeretnénk elhelyezni.

Egy tires bekezdésbe szurjuk be a tartalomjegyzéket: a Hivatkozas szalag Tartalom-
Jjegyzék csoportjaban valasszuk a Tartalom elemre klikkelve a Tartalomjegyzék beszirasa
elemet.

Tartalemjegyzék 7 =
Targymutatd | Tartalomjegyzek | Abrajeqyzék | Hivatkozasjegyzék
Nyomtatasi kép Webkép
[y | (S B
Cimsor 1 ... 1 Cimsor 1
Cimsor 2 3 Cimsor 2
Cimsor 3 5 Cimsor 3
Oldalszédmok megjelenitése Qldalszémok helyett hiperhivatkozésok
Oldalszamok jobbra igazitva
”
Kitslts karakter: |....... [+] || Tartalomjegyzék - beallitasok [ 7 [
Tartalomjegyzék felépitése:
Altalénos
Formatumok: | Sablonbl IZ| Elérhetd stilusok: T1szint:
M - - &
Sgintek: 3 = Abrajegyzék E
Buborékszdveg
v Cim 1
~  Cimsor 1 1
]
¥ Cimsor 2 2 i
¥ Cimsor 3 3
: Vazlatszintek |
|| [C1TI mezdk alapjan I
| Alaphelyzet [ 0K ] [ Méqse
[l

37.kép A tartalomjegyzék beallitasai

A parancs kiadasat kovetGen egy parbeszédablakban végezziik el a formatumra és tarta-
lomra vonatkozé beallitasokat. A formatumok alatti listabol a Hivatalos forma hasznalatos
a legtobbszor, felette — az 0 beallitasok alapjan — allanddan valtozo Minta alatti kép segit a
formatum helyes kialakitasaban.

A parbeszédablak kozépso részében az oldalszamok letilthatok, jobbra igazithatok, de
ez nem minden formatumnal lehetséges. A Szintek utani szim hatarozza meg, hogy a cim-
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sor stilusu bekezdések koziil melyik szerepeljen még a tartalomjegyzékben, igy elkeriilhetd
a hosszli oldalakon &t tartd, sok folosleges bejegyzéssel teli tartalomjegyzék. A Kitolto
karakter a cim szovege és az oldalszam kozotti tavolsagon jelenik meg, igy vezetve a sze-
met a helyes oldalszdmhoz.

A Beallitasok gombbal és a Modositas gombbal még ujabb valtoztatasok kezdemé-
nyezhet6k. Az Egyebek gombra klikkelve itt lehetséges az egyes stilusokhoz a megfeleld,
tartalomjegyzékben szerepld szint hozzarendelése.

A Modositas gombbal a leend6 tartalomjegyzék szintenkénti bejegyzéseinek formatu-
mat allithatjuk, ugyanis a tartalomjegyzék mez6ben a szintekhez a TJ 1, TJ 2, TJ 3 stb.
stilusok tartoznak, igy most vagy késébb a mar megismert modon a felhasznalé megvaltoz-
tathatja a stilushoz tartoz6 formatumokat.

Tartalomjegyzék torlése: az egész tartalomjegyzéeket kijeldljiik, majd megnyomjuk a
DELETE billentyit. A tartalomjegyzéket ezzel toroltiik, a cimsor stilussal forméazott bekez-
dések és azok stilusai valtozatlanok maradnak.

Tartalomjegyzék aktualizalasa: a Hivatkozds szalag Tartalomjegyzék csoportjaban
valasszuk a Tartalom elemre klikkelve a Frissités elemet.

3.16 ONELLENORZO KERDESEK

Mit neveziink hardvernek?

Mit neveziink szoftvernek?

Mire szolgéalnak a bemeneti eszk6z6k?

Mire szolgélnak a kimeneti eszkdzok?

Soroljon fel bemeneti és kimeneti eszkozoket!

Mi az operacios rendszer feladata?

Mi a kiilonbség a rendszerprogramok és a felhasznaloi programok kozott?
Mi a fajlrendszer szerepe?

© 00 N o Uk~ DN

Foglalja 6ssze, mire szolgal a Windows Intéz6 program!

[y
o

. Hogyan lehet egyszerre tobb elemet kijeldlni a Windows intézében?
. Ismertesse a MS Word 2007 felhasznaléi feliiletének legfontosabb elemeit!
. Mit neveziink a szovegszerkesztésben bekezdésnek?

e e
w N P

. Mi a kiilonbség a labjegyzet és a végjegyzet kdzott?

[y
&

Soroljon fel legalabb 5 dokumentumszerkezeti egységet, és jellemezze ezeket!
15. Mire hasznalhato a vagolap?
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4. ELEKTRONIKUS TANANYAGOK MEDIALIS ELEMEI |.
ALLOKEPSZERKESZTES

4.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

A lecke célja a konyvtari munkaban eléfordulo kép- és szovegalapu dokumentumok di-
gitalizalasanak elsajatitasa, a digitalizalas eszkozeinek megismerése €s haszndlatuk elsaja-
titdsa a gyakorlatban. A hallgatok legyenek tisztdban a digitalis képformatumok tulajdon-
sagaival, mindségi paraméterivel, a képfeldolgozas szoftvereivel (Microsoft Office Picture
Manager, Adobe Photoshop). A hallgatok legyenek képesek onalldan barmilyen formatu-
mu digitalis kép szerkesztett eloallitasara kimenett6l és archivalasi modtol fiiggetleniil.
Ismerjék ¢és hasznaljadk a képszerkesztéshez kapcsolodd szakkifejezéseket magyarul és
angolul.

Tartalom:

—  Digitalis képi informaciok helye és feldolgozasa a modern konyvtarakban
—  Képdigitalizal6 eszk6zok a konyvtarakban

—  Opitkai karakterfelismerés, OCR technologia

— A digitalis képek jellemz6i

—  Grafikai rendszerek

— Digitalis képfeldolgozas a gyakorlatban

—  Képmindség javito eljarasok

— Digitalis képek szerkesztési lehetdségei

4.2 DIGITALIS KEPI INFORMACIOK HELYE ES FELDOLGOZASA A MODERN
KONYVTARAKBAN

4.2.1 Bevezetés

A nemzeti kulturalis 6rokség részeként a konyvtari dokumentumok digitalizalasa alap-
vetd fontossagu tarsadalmi érdek, mert az informacids tarsadalom mennyiségileg tobb,
mindségileg jobb, és mind gyorsabban megszerezhetd informaciot igényel.

A konyvtari digitalizalas fogalmat a lehetd legtagabb értelemben értjiik, amely a szoro-
sabb értelemben vett digitalizalas mellett kiterjed a digitalis objektumok begytijtésének,
hosszl tavi megorzésének, feldolgozasanak és kdzzétételének kérdéseire is. Ebben az érte-
lemben a digitalis objektumokat (kép, hang, szoveg, mozgokép) 1j informaciohordozoknak
tekintjiikk, amelyeknek specialis — a hagyomanyos konyvtari dokumentumoktol eltéré —
tulajdonsagaik vannak.

Fontos, hogy a konyvtarak kozvetitésével digitalis formaban is legyen elérheté a ma-
gyar konyvtarakban Orzott kulturalis vagyon, amely szabadon hozzaférheté6 modon segiti a
kutatast, a képzést és megfelel a nemzeti kultira megdrzésére iranyulé célkitiizéseknek.

Ennek jegyében leckénkben a digitalis képfeldolgozassal foglalkozunk.
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4.2.2 Mit tekintiink allokép-dokumentumnak?

All6kép-dokumentum minden olyan kép mely a tér egy részét, — va-
l6s vagy képzelt — élolényt, targyat, — természetes vagy mesterségesen
eléidézett — jelenséget, miiszaki alkotast, vazlatot, grafikat statikusan
abrazolo — fizikai, térbeli kiterjedéssel rendelkezé adathordozon jele-
nik meg.*

4.2.3 A digitalizalas el6készitése és tervezése

Az alloképek digitalizalasa, illetve e miivek publikaldsanak a tervezése a munka kezde-
tén szdmos dontés meghozatalara kényszeriti dokumentumok digitalizalasara vallalkozo
intézmények munkatérsait.

1. El kell donteni, hogy mi a digitalizalds f6 célja. Allomanyvédelem, archivélas,
publikalas vagy szolgaltatas esetleg mind a négy.

2. El kell donteni, hogy minden esetben eredeti miivekrdl torténjen azok digitalis val-
tozatanak elkészitése, vagy sem. E dontést befolyasolhatja az elérhetd eszkoz jel-
lege, a digitalizalasra fordithatd anyagi er6forras nagysaga.

3. El kell donteni azt is, hogy milyen képi allomanyt valasszunk. A képi allomanyok
lehetnek:

—  vektor- vagy objektumorientalt allomanyok,
—  pixel vagy képpont alaku (raszter) allomanyok;
—  metafile-ok melyek mindkét fenti tipust informaci6 tarolasara alkalmasak.

4. FEl kell donteni azt is, hogy a digitalis masolatok szolgaltatasa csak helyi, vagy vi-
laghalon keresztiil valosul-e meg. A dontést befolyasolhatja a publikalando képek
mérete €és a képekhez fiiz6do szerzéi és tulajdon jogok.

4.2.4 Digitalizalas és feldolgozas

1. Ha az allomanyvédelem az elsédleges cél, akkor torekedni kell arra, hogy az ere-
deti miirdl szkenneléssel torténjen a digitalis valtozat elkészitése.

2. Amennyiben archivalas a f6 cél, akkor célszerii legalabb 500* dpi felbontassal ké-
sziteni a digitalis valtozatot. Legalabb két kiilon helyen O6rzott masolatot célszeri
késziteni, hogy az esetleges utolagos sériilés miatt ne kelljen a digitalizalast meg-
ismételni.

3. Csak archivalas esetén a kép javitdsa nem kivanatos, mert az ilyen beavatkozasok
nyoman eredetiségre utalo nyomok veszhetnek el. Az archivalt allomanyok alkal-
masak nyomdai sokszorositasra is. Sokszorositasi igény esetén nem kell ismét az
eredeti miivet kézbe venni.

% Mihalik Jozsef: All6kép-dokumentumok  digitalizdldsinak technikai, technoldgiai kérdései. URL:

http://mek.oszk.hu/minerva/html/digkonf200411/eloadasok.htm (Letoltés: 2011. 05. 18.)
%A gyakorlatban a térképek tomeges digitalizalasa legtobbszor A0 méretl térképek digitalizalasara alkalmas
400-800 dpi (10 vonalpar/mm — 20 vonalpar/mm) felbontast eszkozokkel torténik. Detrekéi Akos — Szabo
Gyorgy: Térinformatika. Budapest, Nemzeti Tankonyvk., 2002. p. 112.
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4. Képjavitast ,,retusalast” — igény és sziikség szerint — csak a nyomdai célra készitett
valtozaton szabad végezni.

5. Ha csak a publikalas a cél, akkor tobbféle eszkoz és digitalis formatum kozott va-
laszthatunk. Viszonylag olcson készitheté a dokumentumokrol digitalis valtozat.
Ez esetben legfeljebb 300% dpi valés optikai felbontasu masolatokra van sziikség.

4.3 KEPDIGITALIZALO ESZKOZOK A KONYVTARAKBAN

4.3.1 Digitalis fényképezégépek

A hagyomanyos fényképezogép mellett megjelentek az Un. digitalis fényképezdgeépek,
Elonyiik hogy a ,,fénykép” azonnal elkésziil, egy LCD-kijelzén megtekinthetd, a rosszul
sikeriilt kép letorolheto.

A digitalis fényképezdk egyik legfontosabb jellemzdje az, hogy mennyi képpontbol all
egy elkészitett kép. A gép belsejében egy tin. CCD* vagy CMOS panelra harul a kép digi-
talizdlasa. Ezek ugy miikodnek, hogy a panel fényérzékeny diodai alakitjak at a fényt,
melybdl digitlis jelek nyerhetdk. A felbontas ma hasznalt mértékegysége a megapixel. A
megapixel egymillié képpontot jelent, vagyis egy 6 MP-s kép hatmillié képpontbol all.

Ma 6-35 megapixeles digitalis fényképezok léteznek, a csucstechnika természetesen ezt
feliilmulja.

A digitalis fényképezogép jellemz0 tulajdonsaga az optikai zoom, azaz mennyire va-
gyunk képesek tavoli dolgokat kozelrdl fényképezni a helylink elhagyasa nélkil. Sok
fényképez0 a 3-szoros (3x) optikai zoommal rendelkezik, de a jobb gépek 12x, 20x vagy
ettdl 1ényegesen nagyobb mértéki{i zoomolasra képesek.

A mi szempontunkbdl fontos tulajdonsag a ,,makro” opcié megléte, hiszen a kdnyvta-
rakban gyakran fordulhat eld, hogy a dokumentumokrdl kozeli felvételeket kell készite-
niink. A mai gépek képesek 1-2 cm tavolsagbdl is éles képet eldallitani. Az ilyen képek
elkészitése csak megfeleld fotoallvanyrol lehetséges.

Lényeges szempont lehet a tarolt kép formatuma. A mai gépek tobbsége a JPEG forma-
tumot preferalja, de ez nem alkalmas profi archivalasra. Csak olyan gépet valasszunk®, ame-
lyikkel lehetséges a TIFF, vagy a RAW formatum rogzitésére, mert ezek képesek veszteség
nélkiil és el6zetes korrekciok nélkiil, a gép beallitasai alapjan elmenteni a képeket.

4.3.2 Szkennerek

A szkenner azon adatok bevitelét teszi lehetové, amelyek egy sikban talalhatok. A digita-
lizaland6 alapanyag szempontjabol alapvetéen kétféle szkennertipust lehet megkiilonboztet-
ni:

— atnézeti (film)
— ranézeti (pozitiv) szkennereket.

% Az kiilén probléma a felhasznalé szemszogébél nézve, hogy a mai képernydk felbontasa 72-96 dpi.

% CCD és CMOS: képfelvev elemek, amelyek feladata az analog fényinforméciok érzékelése és atalakitisa
elektromos jelekké.

* Digitalizalasi célokra a digtalis tikorreflexes, in. DSLR gépek a legalkalmasabbak.
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Minden szkenner tipus felépitése mas és mas. A szkennerek egyik legfontosabb para-
métere a felbontas (DPI). A felbontas adja meg, hogy milyen kis részleteket képes a
szkenner ,,latni” az eredetin. Mivel az angolszasz hosszlisagegység az inch, ezért a szken-
ner fontos jellemzdje az egy inch hosszon felismert pontok szama. A tobb pontot felismerd
szkenner altal feldolgozott kép lesz a jobb, amit pont/inchben mérnek, roviditése DPI (Dot
Per Inch - pont per hiivelyk). Az 1200 dpi-s szkenner egy inch oldalhosszisagu négyzet
feliiletén 12001200 pontot képes felismerni. Van olyan szkenner is, amely vizszintesen és
fliggdlegesen eltérd pontot képes felismerni egyenlo tavolsagon, amit a terméken jelezni is
szoktak. A szkennerek jelenleg 300-1200 DPI-sek, ugyan a diaszkennerek néhany ezer
DPI-sek, de hozza kell tenni, hogy a diaszkenner mas elven miikodik.

Lényeges a kiilonbség van az optikai (a valos) és az interpolacios (szoftveres) felbontas
kozott. Mig az eldbbi érték a szkenner valddi érzékenységét tiikkrdzi, az utobbi egy mate-
matikai, szoftveres eljarassal, ebbdl eldallitott felbontas. A ranézeti eredetik digitalizalasa-
raa 600-1200 dpi valos optikai felbontés altalaban elegendd.

Masik alapvetd fontossdgu paraméter a szinérzékenység, azaz, hogy milyen arnyalat-
kiilonbségeket tud a szkenner megkiilonboztetni. A szines szkennerek ma mar minimum
24 bites szinmélységgel, azaz RGB csatornanként 8-8 bit érzékenységgel késziilnek. Ez a
mennyiség elsé ranézésre elegendd. Azonban a tapasztalatok szerint a szkennelés utani
szin- és tonuskorrekcios mitveletek miatt nagyon jo, ha ennél tobb informéacio all rendelke-
zésiinkre. Igy a professzionalis digitalizalas esetén inkabb a 36 vagy akar a 48 bites (12-14
bit/szincsatorna) szinmélységii szkennereket hasznaljak. Altaldban igaz, hogy szkennelés-
kor jobb nagyobb arnyalati terjedelmet, tobb informaciot beolvasni, hiszen ebbdl késébb
még konnyen eldallithatunk kisebb terjedelmii képet, de ez forditva mar nem igaz.

Gazdasagi szempontbol fontos jellemz6 a digitalizalas sebessége. A szkennelés sebes-
ségét alapvetden az hatarozza meg, hogy a szkenner hany menetben olvassa be a dokumen-
tumot. Egyszerre tobb csatornan (RGB), vagy csatornanként kiilon-kiilon torténik a feldol-
g0z4s.

4.3.3 Szkenner tipusok

Dobszkennerek

Hatranyuk, hogy a dobra csak hajlékony eredeti helyezhet6 fel. A dobnal nagyobb mé-
retli anyagokbdl az — eredetir6l kézvetlentiil — rész sem szkennelhet6 ki.

A sikagyas szkennerek

Mechanikajuk kétféle lehet: a képtartd vagy a letapogatd rendszer mozog a szkennelés
kozben. Elényiik, hogy nem csak hajlékony eredetik szkennelhetok. Néhany tipus esetén a
képtartonal nagyobb méretii eredetirdl is lehet egy-egy részt szkennelni, s6t ezeket monti-
rozni is. A jobb késziilékekhez dia feltétet is adnak, vagy az opcidként kiilon megvehetd.
Optikai felbontasa altalaban 2200x4800 dpi, mig szinmélysége 48 bit koriil van.
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Diaszkenner

Csak dia ¢s fotonegativ beolvasasara hasznalhato. Az optikai felbontasa 1800x1800 dpi
(4,2 milli6 pixel), mig szoftveresen akar 19.200x19.200 dpi-vel is elboldogul.

Dokumentumszkenner

Nagy mennyiségii dokumentumok beolvasasara lettek kifejlesztve. Az igy beolvasott
dokumentumokat archivalasi célokra mentik le, vagy OCR (karakterfelismerd) alkalmaza-
soknak adjak tovabb, ezek a beolvasott képfajlt karakteres anyaggé konvertaljak vissza.

Atnézeti (film) szkennerek

Az atnézeti (film) szkennerek eredeti képtartoi csak kivételes esetben nagyobbak a
30x30 cm-es méretnél. A szabatos, nagy formatumi (24x24 cm vagy 30x30 cm) film-
szkennerek valds optikai felbontasa eléri a 3600 dpi-t (~7 um). Az eredeti tartalma, illetve
a sziikséges nagyitas (reprodukalas) hatdrozza meg a szkennelés soran alkalmazandé fel-
bontas mértékét.

A szkennelés az eredetik tulajdonsagaitol (tekercs, kiilon all6 lapok stb.) és a szkenner
adottsagaitol fliggden a digitalizalas részben automatizalhato.

Az atnézeti szkennerekkel — tipustol fiiggden — fekete-fehér, sziirkearnyalatos, szines,
hamisszines, diapozitiv és negativ eredetik digitalizalhatok.

A negativok és diapozitivok hordozé anyaga liveglemez vagy kiilonb6z6 mindségi film
lehet. A hordoz6 mindsége — mechanikai, fizikai és kémiai tulajdonsagait tekintve — alap-
vetden meghatarozhatja az alkalmazhat6 szkenner tipusat.

Mikrofilm szkennerek

A mikrofilm, mint hagyomanyos archivald eszkoz az egyik legismertebb lehetdsége
volt a kényvtari munkanak. A mikrofilmen tarolt dokumentumainkat a korszerti informati-
ka eszkozeivel Gjra hozzaférhet6vé és egyszeriien kereshet6vé tehetjiik a mikrofilmek ujra-
digitalizalasaval. A mai eszk6zok képesek az akar 33 000 DPI optikai(!) felbontasra és a
képkockak automatikus mentésére és elnevezésére is, az automatikus markerek felismeré-
sével. Gyorsan dolgoznak akar 5,5 masodperces sebességre is képesek.

Konyvszkenner

A konyvszkennereket specialisan kdnyvek digitalizalasara fejlesztették ki. Az automa-
tikus lapozas révén képesek komplett konyveket beolvasni. Felbontasuk: 300-650 dpi és
képesek egyetlen ora alatt egy 2400 oldalas konyvet feldolgozni.

4.4 OPITKAI KARAKTERFELISMERES, OCR TECHNOLOGIA

A konyvtari adatbazisok kialakitasakor illetve folyoiratok, konyvek digitalizalasakor
nagy hasznat vessziik ennek a technoldgianak.
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Az OCR rovidités, az Optical Character Recognition elnevezést roviditi. Elsésorban
papiron 1évé dokumentumainkat alakithatjuk 4t szdmitdégépben feldolgozhatd formara.
Tehat példaul egy konyvbdl csindlhatunk Word dokumentumot, hogy azt utina tetszolege-
sen formazva hasznaljuk fel elektronikus vagy tijra kinyomtatott formaban.

Az oldal beolvasasa kétféle forrasbol torténhet. Az egyik, legszokvanyosabb forras egy
szkenner: a program a lapolvasé driverét hasznalva kozvetleniil beolvassa a behelyezett
oldalt.

A misik valasztasi lehetéség egy képfajlban 1év6 szoveg felismertetése. Igy korabban
mar beszkennelt, (gyakorlatilag tetszéleges BMP, TIFF vagy JPEG file-t), s6t, akar PDF
dokumentumot is megnyithatunk ezekben a programokban, hogy azt feldolgozhatd szo-
veggé alakittassuk vele.

A masodik lépés a felismerés. A program képes automatikusan felismerni az oldal
struktarajat, tehat hogy hol van normal széveg, ¢és hol kell inkdbb tablazatként vagy kép-
ként kezelni a szkennelt teriiletet, de ezt akar feliil is biralhatjuk. Ilyenkor egyszertien, tég-
lalapok rajzolasaval adhatjuk meg, mely teriileteket szeretnénk felismertetni, és hogy az
milyen tipusu adatot tartalmaz.

Miutén kialakult a felismerend6 struktura, a program nekilat fo feladatanak, és végigneé-
zi a teriileteket. Az eredmény a szovegszerkeszto részbe keriil, ahol a gép kiemelten jelzi a
felismerés szempontjabol bizonytalan szavakat, ezeket Osszevethetjiikk a szkennelt képpel,
és mi magunk javithatunk bele a dokumentumba.

Végiil utolso 1épés a felismert szoveg exportalasa, elmentése. Ezen a téren is igen sokat
fejlodtek az OCR programok: ma mar alaptulajdonsag, hogy példaul az elmentett Word
dokumentum teljesen kovesse az eredeti szoveg formajat, hasabok, tablazatok és képek
elhelyezése terén. A mentés torténhet példaul Word vagy Excel dokumentumba, HTML
fajlba, de akar PDF formatumba is.

4.5 A DIGITALIS KEPEK JELLEMZOI

4.5.1 Mit jelent a digitalis informacié?

A digitalis informacié szamokka alakitott informaciét jelent, amely alkalmas arra, hogy
a szamitogép feldolgozza, barmilyen tipust informaciordl van szo6. Digitalizalas soran
mindig mintakat vesziink az eredetibdl, igy soha nem fogjuk visszakapni az eredeti analog
informaciot.

fgy van ez a képek esetén is, az eredeti képet szines pixelekre (képpontokra) tudjuk
csak bontani. A szamitogép a képi informaciokat is digitalis adatokként kezeli, igy a kép
minden jellemz6jéhez valamilyen szdmot rendel.

A fot6 vagy grafika digitalizalasakor az eredeti egy adott pontjardl mintat vesziink,
majd a valasztott szinrendszernek megfeleléen a pont szinével és arnyalataval aranyosan
létrehozunk egy szamértéket.

Ezek a pontok az eredeti pont sikbeli helyzetének megfeleléen, egy kétdimenzids tabla-
zatba helyezve kapjuk meg a digitalis képet.

Minden képpont (pixel) elérhetd a koordinataja alapjan.
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4.5.2 A képdigitalizalas 1épései

1. Mintavételezés
A mintavételezés célja a digitalis képpontok létrehozasa (az analdg kép egyes képele-
meinek a digitalis képpontokhoz valé hozzarendelése). A mintavételezéskor a lapolvaso
felbontasanak szabalyozasaval allithato be a digitalis kép felbontasa (vagyis a mintavétele-
z¢&s pontossaga). A mintavételezés soran gyakorlatilag egy képpontokat leir6 racs l1étreho-
zasa torténik meg (képfelbontas)

2. Kvantalas
A lapolvas6 a kvantalas sordn hatdrozza meg az egyes analog képelemek szin- és fé-
nyesség-informacioit. A kvantalas az egyes (mintavételezéskor meghatarozott) racspontok-
ra esO képelemek szinének és fényének 0sszegzése Szkenneléskor a szinmélységet célszerl
magas (16-32 bit) értékre allitani.

4.5.3 Felbontas

A képek felbontasat a dpi (pont per inch) mértékegységgel szokas megadni.

Ez az érték az egy pixelsorban, 1 inch (2,54 cm) hosszon eléforduld elemi képpontok
szamat jelenti. Ha egy inch hosszon 300 elemi képpont talalhatdé egymas mellett, akkor a
kép felbontasa 300 dpi.

A digitalizal6 eszkozok kétféleképpen tudjak a felbontast eldallitani.

Optikai felbontas: az optikai felbontas a szkenner altal valoban megkiilonboztethetd
képpontok szdma.

Interpolalt felbontas: megmutatja a gép felbontasi-teljesitményét.

A felbontas novelésével aranyosan novekszik a kép mérete is, ami bizonyos esetekben
hatranyos is lehet, példaul interneten valo publikalaskor.

A konyvtari munkaban azonban torekedni a lehetd legjobb mindségre. Az archivalasra
altalaban nagy felbontasu képeket hasznaljunk, legalabb 300 DPI-t.

4.5.4 Szinmélység

A szinmélységet bitekben szoktuk értelmezni. A legismertebb szinmélységek 1, 8, 16,
24, 32, 48, bit. A bitek szamatol fiiggben ez azt jelenti, hany szin fordulhat el6 egy adott
képen. 1 biten abrazolhatok a vonalas rajzok (fekete-fehér), 8 biten a sziirke arnyalatos
képek (256 sziirke), 24 biten az RGB® képek (3 csatorna x 256 arnyalat), illetve 32 biten a
CMYK™ képek (4 csatorna x 256 arnyalat).

“ RGB (Red [voros] Green [zold] Blue [kék] alapszinekkel dolgozd iizemmodd. A képernydkon e harom
additiv alapszinnel szinte minden (pontosabban 16,7 milli¢) szin allithato eld. E harom szincsatorna mind-
egyike a pixel adott alapszinhez viszonyitott intenzitasat tarolja. Egy csatorna 256 arnyalat abrazolasara ké-
pes, igy ez a fajta abrazolasi mod 24 biten tarol minden pixelt. Az eléallithat6 szinatmenetek megfelelé mo-
nitor beallitas esetén fokozatmentesnek tlinnek.

L eMYK (Cyan [cian] Magenta [bibor] Yellow [sarga] blacK [fekete]. Valodi képeket szolgaltatd, szubtraktiv
elven dolgozd szinmdd. A négy alapszin alkalmazasa miatt itt négy csatorna jelenik meg, ezért minden
egyes pixelhez 32 bit informacio tartozik, amivel az el6allithat6 szinek szama elvileg kozel 4,3 milliard. Al-
kalmazasa a nyomdaszat szempontjabol jelentds. Rendszerint megfelelé az RGB szinmddban végzett mun-
ka, amelynek végtermékeét alakitjuk at a CMYK szinmodellnek megfeleléen.
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De hogyan is tudjuk a szinek szdmat megallapitani? Egy bitnek két allapota lehet (0
vagy 1), igy az 1 bites képen 2 szin a fekete és a fehér fordulhat el6.
le médon irhato le egymashoz képest a nyolc darab 0 vagy 1. Ebben az esetben az eldfor-
dul6 valtozatok szdma 256, azaz egy nyolcbites képen 256 szin fordulhat elo.

A tovabbi esetekben egyszerlibb kiszamolnunk a szinek szamat, ugy ha a kettot arra a
hatvanyra emeljiik, ahany bitr6l beszéliink. Példdul 16 bites szinmélység esetén
216 = 65536 a lehetséges szin.

Digitalizalaskor leggyakrabban a 24 bites szinmélységet alkalmazzuk ez joval tobb
szint jelent, mint amannyit az ember szeme egyszerre érzékelni tud. Azonban a tapasztala-
tok szerint a szkennelés utani szin- és tonuskorrekcios miiveletek miatt nagyon jo, ha ennél
t6bb informacio all rendelkezésiinkre. igy a professzionalis digitalizalas esetén inkabb a 32
vagy akar a 48 bites (12-14 bit/szincsatorna) szinmélységii szkennereket hasznaljak. Alta-
laban igaz, hogy szkenneléskor jobb nagyobb arnyalati terjedelmet, t6bb informaciot beol-
vasni, hiszen ebbdl késdbb még konnyen eldallithatunk kisebb terjedelmil képet, de ez
forditva mar nem igaz.

4.6 GRAFIKAI RENDSZEREK

4.6.1 A vektor és pixelgrafika kozotti kiilonbségek

A szamitogépes grafikaban alapveten kétféle rendszert kiilonboztetiink meg a vektor
¢és a pixelgrafikat. Mindkettonek megvannak a specidlis felhasznalasi teriiletei, és hogy
melyiket valasszuk a munkankhoz alapvetéen a feladat donti el. A nagy pontossagii mér-
noki alkalmazasokhoz (CAD), térképek eldallitasahoz (GIS) sokkal alkalmasabbak a vek-
torgrafikus programok, de gyakran hasznaljuk 6ket a nyomdai el6készitésben (DTP), vagy
a jatékprogramok és animacids filmek készitésénél.

A pixelgrafikus képeket a nyomdai el6készitésben, képek modositasara, javitasara, ar-
chivalasra alkalmazzuk. Ebbdl is latszik, hogy a konyvtari munkéaban a digitalizalt infor-
maciok nagy része pixelgrafikus formaban keriil feldolgozasra.

A gyakorlatban rengeteg kiilonbség van kozottiik, igy a felhasznaloktol mas gondolko-
dasi stilust kivannak a programok.

Probaljuk meg egy példan keresztiil szemléltetni a kiillonbséget. A pixelgrafikus képek
egyszeri, egymas mellett 1évo képpontokbol allnak, ami megfelel a kézi rajzolasnak ecset-
tel ceruzaval.

A vektorgrafikus képek vonalakbol, gorbékbol, zart alakzatokbol Gn. poligonokbol
épiilnek fel. Ezt a technikat felfoghatjuk, iigy mintha szines papirlapokbol vagnank ki egy-
szerll alakzatokat és ezekbdl allitanank Ossze valamilyen bonyolultabb abrat. Ha ezt jol
végiggondoljuk, logikussa valik, hogy a vektorgrafikaban a radir eszk6znek nincs is értel-
me, pedig jozan paraszti ésszel nehéz elképzelni egy grafikus programot, amely nem hasz-
nal radirt. (A felragasztott szines foltokat nem lehet radirozni.)

4.6.2 A grafikai rendszerek hasznalata a gyakorlatban

Felmeriil a kérdés, melyik grafikai rendszert érdemes hasznalni és melyik milyen fel-
adatokra alkalmasak.

114



ELEKTRONIKUS TANANYAGOK MEDIALIS ELEMEI |. ALLOKEPSZERKESZTES

Talan kérdés els6 felére adott valasz lehet egyszer(ibb, hiszen hogy melyiket hasznal-
juk, azt mindig az adott feladat donti el igy mindségben és a hasznalhatosagban nem lehet
kiilonbséget tenni kozottiik.

A grafikai rendszerek koziil a vektorgrafikus programok hasznalhatok szélesebb kor-
ben. Egyik ilyen technologia a mérnoki tervezés a CAD (Computer Aided Design) ahol
kihasznalva vektorgrafikus programok nagy pontossagat (0,001 mm) barmilyen eszkdzt
vagy létesitményt megtervezhetiink, vagy akar miikodését szimulalhatjuk.

A masik felhasznalasi teriilet a térinformatika vagy GIS (Geographical Information
System) technologia, ami a térképkészités, és térelemzés témakorével foglalkozik.

A vektorgrafikus programokat alkalmazzak a film, animacios film és a szamitogépes ja-
ték iparban is.

A negyedik nagy felhasznalasi teriilet az asztali kiadvanyszerkesztés, vagy DTP (Desk
Top Publishing) technoldgia, amely az elektronikus és nyomtatott sajtotermékek és a digi-
talisan eloallitott vizualis informaciok feldolgozésaval foglalkozik.

A pixelgrafika és a vektorgrafika ezen a ponton talalkozik, hiszen a pixelgrafika {6 al-
kalmazasi teriilete is a DTP technologia, ugy, mint a digitalizalas, képfeldolgozas, képjavi-
tas és nyomdai elokészités.

4.6.3 Digitalis képformatumok és jellemzéik

A digitalis képfeldolgozasban nagyon sok szabvany létezik, mindegyiket valamilyen
specialis célbol és feladatra hoztak létre.

A kovetkezOkben azokat a képformatumokat tekintjiik at, amelyek a konyvtari archiva-
16 és publikacioés munkara a legalkalmasabbak.

TIFF (Tagged Image File Format)

A TIFF (kiterjesztés: .tif) formatum a konyvtari és egyéb archivalasra, eredeti és mes-
terpéldanyok tarolasara legalkalmasabb fajlformatum.

Operacios rendszer ¢és hardver fliggetlen, alkalmas barmilyen képabrazolasi modban
bittérképes, (2 szini, fekete fehér), sziirkearnyalatos (256 sziirke szinii, 8 bites), szinpalet-
tas (256 szinii 8 bites) valodi szinezetl (true color 24-48 bites) képek mentésére egyarant.

Alkalmas barmilyen, (RGB, CMYK, Lab, HSB) szintérben 1év6 képek mentésére és ar-
chivalasara.

Veszteségmentesen tomoritheté (LZW compression), engedi a képi informacioktol elté-
r6 adatok (pl. nyomtatasi beallitasok, szinkorrekcid, vilagossagi szint, expozicid) mentésé-
nek lehetdségét A TIFF formatumu digitalis allomanyokat kiilonb6z6 tomoritd szoftverek-
kel tomorithetjitk olyan mértékig mely még lehetdvé teszi eredeti mindségben torténd
visszairasukat TIFF formatumba. A tomérités idésziikséglete a tomoritd szoftvertsl,* az

2 A digitalis allomanyokat pl. a MrSid nevii tomoritd szoftverrel tomoritjiik olyan mértékig, amely még lehe-
tové teszi eredeti mindségben torténd visszairasukat TIFF formatumba. (Jelenleg MrSID kinalta tomoritési
eljarast alkalmazza a vilaghalon a legtobb képszolgaltatassal is foglalkozo konyvtar és levéltar. A MrSid
szoftverrel a TIFF formatumn digitalis allomanyokat tizen6todiikre, sét akar huszadukra is dssze lehet to-
moriteni érzékelhetd mindségromlas nélkil. Példaul egy 500 Mb méretti TIFF allomany akar 25-30 Mb-ra
tomorithetd anélkiil, hogy az jelentds adatveszteséggel jarna.)
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adatallomany eredeti méretétdl és a tomorités mértékétdl fiigg. Akar tobb (1-8) orat is
igénybe vehet.

2. tablazat: Kiilonbozo digitalizalt allomanyok méretei TIFF formdatumban

Kép mérete Dlgltzrlll.zalas Felbontss Dl.glntallzalas1 Me’ntett
modja ido (perc) méret
B/1 raszteres 600 dpi 5-8 30-40 MB
24X24 cm-es légi raszteres 3600 dpi 10-15 3GB
foto, dia
A/4 papirkep fekete- raszteres 1200 dpi 2-4 20-22 MB
fehér modban
A/4 papirkép sziirke- raszteres 1200 dpi 2 160-170 MB
arnyalatos modban
A/4 papirkép szines . i i
RGB. modban raszteres 1200 dpi 5-7 500-550 MB
B/1 vektoros térkép vektoros 400 dpi 360-400 ora! ~50 80 MB

JPEG (Joint Photographic Expert Group)

A JPEG (kierjesztés JPG) az egyik leggyakoribb és legismertebb képformatum, képer-
nyOképek mentésére kivaldoan alkalmas. A JPEG formatum egy olyan veszteséges tOmori-
tési eljarast hasznal, ami arra épit, hogy az emberi agy képtelen felismerni a nagyon kis-
mértékil szinarnyalat valtozasokat egy képben. Tehat minél kevesebb szin van egy képen,
annal lejjebb vehetjiik a mindséget.

A Photoshop 6.0 verziotol kezdédéen a JPEG-formatumba valé mentésnél tizenkét mi-
nbségi beallitas koziil lehet valasztani. A legtdbb képinformacio a 12-es mindségi bealli-
tasnal marad meg, és egyben ezzel lehet a legkevesebb fajlméret csokkenést elérni. A for-
matumot kevés adatvesztéssel a nagy felbontasu folyamatos tonusu képek (példaul a
fényképek) tomoritésére érdemes hasznalni. Vonalas abrat, éles kontrasztelemekkel késziilt
képeket semmi esetre sem szabad ezzel az eljarassal tomdoriteni, hiszen az éles kontrasztok
elmosddnak, a vonalas képinformaciok pedig eltiinhetnek. A JPEG alkalmazasa a vilagha-
16n az egyik legelterjedtebb, hiszen e formatum esetében a bongészéprogramnak kis terje-
delmii adatcsomagokat kell fogadnia, és a képek kicsomagolasa, valamint Gjraértelmezése
igen gyors. Ez a formatum a hazi készitésti digitalis vagy digitalizalt fotok tarolasara al-
kalmas, s csak ritkan keriil sor benniik barmilyen javitasra, igy csak weben vald publikalas-
ra alkalmasak, és csak az RGB szintérben.

PNG (Portable Network Graphics) formdtum

A PNG (kierjesztés PNG) egy elterjedt képkodolo algoritmus, képformatum. 1995-ben
a World-Wide-Web Consortium (W3C) a GIF alternativajaként fejlesztette ki. A cél a GIF
és a JPEG tulajdonsagainak és lehetdségeinek egyesitése.

A PNG veszteségmentes tomoritési eljarast hasznal a kép Osszesiiritésére, amely 10-30
szazalékkal jobb, mint a GIF formatum esetében. A PNG formatum tamogatja a 2-256
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szinll, 8, 16, 24, 48 bites szinmélységeket. Alkalmas atlatszo képek készitésére is. Az in-
terneten egyre elterjedtebb.

PNG-8 Formadtum: Ez hivatott direkt a GIF kivaltasara. Gyakorlatilag ugyanott alkal-
mazhat6:

— Ugyanugy csak 256 szint képes kezelni.

— 1 bit transzparens lehetdsége van.

— Nem animalhato.

— Veszteségmentesen tomorit, de nem a jogilag védett LZW-algoritmussal.

PNG-24 Formatum: Inkanbb a JPEG konkurense kivan lenni.

— Veszteségmentes (JPEG-gel ellentétben) a tomoritése 24 vagy akar 48 bit szinmély-
ségben.

—8 bites alfa-csatornat vihet magaval transzparens informacié szamara, ahol rész-

transzparencia is lehetséges.

A PNG elonye még, hogy érzéketlenebb a hibakra, mint a GIF vagy a JPEG. Mig azok-
nal egy bit-hiba az egész képet tonkreteheti, a PNG-nél csak a hibas tartomanyra terjed ki a
probléma.

A PNG formatum kivaléan alkalmas jo mindségben, konyvtari gylijtemények, régi fo-
lybiratok, archivalasara és elektronikus publikalisara.*

4.7 DIGITALIS KEPFELDOLGOZAS A GYAKORLATBAN

A szkennelés 6nmagaban nagyon egyszerii miivelet, azonban a munka haté¢konysaganak
fokozésa és a hibak csokkentése érdekében ki kell alakitani a munkafolyamatok rendszerét.

Nagyméretli dokumentumok szkennelése vagy a nagyfelbontasi szkennelés jelent6s
id6- és energia-raforditassal jar minden egyes dokumentum esetében. Ezt ugy tudjuk csok-
kenteni, hogy a dokumentumhoz legjobban hasznalhatd eszkdzokon dolgozunk (pl. na-
gyobb szkenner, konyvbolcsés szkenner). Ha nincs mod ezek beszerzésére, akkor biztosi-
tanunk kell a digitalizalashoz sziikséges id6t. Fontos tovabba a munkatarsak felkészitése a
nagyméretii ¢és kiilonleges banasmodot igénylé dokumentumok kezelésére.

A leggyakrabban hasznalt eszkoz a lapszkenner. Az A/4-es és A/3-as szkennerek vi-
szonylag olcsok, hasznalatuk nem igényel kiillondsebb szaktudast és gyors beolvasast tesz-
nek lehet6vé. A nagyméretii lapszkennerek (A/3-asnal nagyobbak) és a konyvboles6vel
felszerelt szkennerek nagyon sokba keriilnek, ezért csak hossz tavu, nagyobb projektek
és/vagy nagyméretli dokumentumok digitalizalasa esetén érdemes beszerezni oket.

4.7.1 Utmutaté

— Csak olyan dokumentumot helyezziink a szkennerbe, amelyik nem sériil, ha a lapol-
vaso feliiletéhez nyomjuk!

— A szkenner iiveglapjat mindig tartsuk tisztan, mert csak igy lesz tokéletes a digitali-
zalt kép és igy keriilhetjiik el a dokumentum szennyez6dését!

43 Eger c. hirlap digitalizalt valtozata. URL: http://egerujsag.ektf.hu/index.php (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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— Lehetdség szerint olyan dokumentumokat olvassunk be, amelyek megfelelden illesz-
kednek a szkenner lapjara vagy a konyvtartod bolcsobe.

— Ha mérete miatt csak tobb részletben tudjuk digitalizalni a dokumentumot, hagyjunk
néhany centiméternyi atfedést a széleken, nehogy a részek dsszeillesztésekor deriiljon
ki, hogy valami kimaradt.

— Probaljuk ki a szkennert kevéssé sériilékeny dokumentumokon, és ellendrizziik a be-
vitel eredményét. A munkatarsak betanitdsanal is hasznaljunk kevéssé kényes doku-
mentumokat!

— A digitalizalaskor készitett allomanyoknak adjunk egyezményes elnevezést — példaul
a katalogizalasi rendszer azonositoit — mivel a késObbiekben fontos lehet a digitalizalt
kép egybevetése az eredeti dokumentummal!

— A digitalizalt allomanyok szamitdgép-rendszerek kozotti hordozhatosaga érdekében a
fajloknak adjunk legfeljebb nyolc karakterbdl allé nevet, amelyet maximum harom
karakterbdl allo kiterjesztés kovet.

— A teljes munkafolyamat elkezdése eldtt végezziink probaszkennelést és dolgozzuk fel
a képeket, hogy megbizonyosodjunk arrol, hogy olyan végeredményt kapunk-e, ami-
lyenre szamitunk!

— A projekt céljait, a szkenner miiszaki jellemzdit, az adattarolasi lehetdségeket ¢és a
forrasdokumentum tulajdonsagait tekintetbe véve, a lehetd legnagyobb felbontasban
és szinmélységben végezziik a szkennelést!

— Az adatok tarolasara hasznalt merevlemezrdl naponta készitsiink biztonsagi masolat!

— A digitalizalas munkafolyamata alatt ellendrizhetjiik a képek és a metaadatok min6-
ségét. A legfontosabb szempontok a kovetkezok lehetnek:

—  Allapitsuk meg a bevitelre keriild dokumentumok minimalis képfelbontasat
(kiilonos tekintettel a felbontasra és szinmélységre)!

—  Vizsgaljuk meg a szkennelés eredményét a monitoron, papiron és egyéb esz-
kozon (példaul valamilyen hordozhat6 eszkozon)!

—  QGy06zdbdjiink meg a monitor megfeleld beallitasairol (kalibracio)!

— A forrasdokumentum méreteinek érzékeltetésére hasznaljunk jol lathatd be-
osztasos vonalzot! A szines vagy fekete-fehér képeken sziikséges egy szabva-
nyositott kalibracios szinskala is. Ezeket az elemeket csak a master fajloknak
kell tartalmazniuk.

4.7.2 Képek mentése

Mint a korabbiakban emlitettiik, digitalizalt képek mesterpéldanyainak tarolasara a
TIFF formatum a legalkalmasabb. Ezekbdl igény szerint 1étrehozhatoak a kiilonb6z6 mind-
ségi, és publikalasi igényli egyéb valtozatok.

4.8 KEPMINOSEG JAVITO ELJARASOK

A digitalizalt képek sokszor utdlagos szerkesztésre, javitasra szorulnak, amit okozhat-
nak az eredeti példanyok hianyossagai vagy a digitalizalas koriilményei egyarant.

Ebben a részben az Adobe Photoshop program képjavito eljarasait mutatjuk be és is-
mertetjiik a leggyakoribb hibakat.
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4.8.1 Hisztogram

Digitalis képeink kontrasztjanak és vilagossagértékének megvaltoztatasara tobb lehetd-
ség is rendelkezésiinkre all. Elérhetjiik az Kép/Korrekciok meniipont alatt talalhatd Szintek
panelen keresztiil tudjuk modositani a legkonnyebben ¢€s a legprecizebben a tonusokat.

A grafikus hisztogramok pontosabbak ¢s konnyebben alakithatéak. RGB szinmodban
dolgozva a szinek 0-255-ig terjedd skalan jelennek meg, és mutatjak a kép Osszes pixelé-
nek tonuselosztasat. A fiiggdleges értékek az adott tonus megfeleld pixelmennyiségét jelzi.

A mélyarnyékok hatarértékét a bal szélén 1évo fekete haromszoggel, a kozépsziirke ko-
zépértékét a sziirkével, a csucsfények hatarértékét a jobb szélen 1€vo fehér haromszoggel
modosithatjuk. A sziirke haromszog kiilondsen jo a szkennelési és expozicios hibak kijavi-
tasara.

"~ Csatorna: RGB

Bemeneti szintek:

38. kép Alulexpondalt kép hisztogramja
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[ Csatorna: RGB

Bemeneti szintek:

39. kép Javitott kép hisztogramja

4.8.2 Kontrasztallitas a Gradaciés gorbék panelen keresztiil

El6z6ekben ismertettiik a Szintek panelen t6rtén6 képtonusok modositasat, most nézziik
meg, hogyan tudjuk ugyanezt elérni a Gérbék panelen keresztiil.

Legjobban egy sziik tonustartomany kontrasztallitasanal hasznalatos. A korrekcios gor-
bék felépitése hasonld, mint a hisztogramoknal, itt is 0-tol 255-ig terjedd skalan mozogha-
tunk. RGB modban a mélyarnyékoknal a bal alsé sarokban, kozépsziirke tonust a kdzépso
régioban, csucsfényt a jobb felsé sarokban allithatunk. A hisztogram k6zépsé csuszkajanak
allitasaval tudjuk a gammat modositani.

Alulexponadlt és tulexponadlt képek javitdsa

Amikor fényképezéskor tul kevés fény esik az érzékeldre a felvétel a vartnal sotétebb és
sziirkébb lesz. A Gorbék panelen keresztiil ugy javithatjuk ki a problémat, hogy a korrek-
cios gorbe egészét egy kicsit felfelé hajlitjuk megragadva a mértani kozepén kijeldlt hor-
gonypontot. Apré valtoztatas is elegend6 a megfeleld beallitashoz.

A tal vilagos (talexponalt) felvételt ugy javithatjuk, hogy a korrekcios gorbe egészét ki-
csit lefelé hajlitjuk, megragadva a mértani kozepén kijeldlt horgonypontot.
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Cancel

Load...

Save...
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42.kép Tulexponalt kép
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* Chamre —

;3]

Input:

Output: |Ql 4

43.kép Tulexponalt kép javitva

Gyenge kontrasztu képek javitasa

A kép fakosagat is konnyen javithatjuk a korrekcids gorbét, meghajlitjuk a két sz€lso
szakaszon, miel6tt azonban ezt elfogadnank, a gorbe kozepére kattintva létre kell hozni
egy stabil horgonypontot. ,,S” alaku hajlitast kell végezni, ahol a fels6 a csucsfényeket, az
also a mélyarnyékokat valtoztatd hatast végzi.

'Curves [X\

[ Channel: | RGB |l

222
[preview

&

44, kép Gyenge kontrasztu kép
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45.kép Gyenge kontrasztu kép javitva

Expozicio és gamma korrekcio

A képek javitasdnak masik modja az expozicio és a gamma korrekcio helyes beallitasa.
A beallitast a Kép/Korrekciok meniipont alatt talalhaté Expozicio panelen keresztiil tudjuk
modositani a képeket.

A szem a vilagossag lépcsoket nem linearisan érzékeli. Adott adaptacios szinten a szem
a sotét részletekben kevesebb, a vilagos részletekben tobb 1épcsdt kiilonboztet meg.

A képfelvevd és megjelenitd eszk6zok vilagossag 1épcsdi viszont linearisan noveked-
nek. A gamma korrekcio a tényleges (fizikai) és az érzékelt (pszicholdgiai) vilagossag
1épcsOk kozotti eltérés kiegyenlitésére szolgal.

Mégse

z 2@

Elgnézet

46. kép Rossz expozicio
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v

El6nézet

47.kép Javitott expozicio és gamma korrekcio

Vorosszem-effektus javitisa

A vakuval készitett portré felvételek tobbségénél nyitott pupilla esetén eléfordulhat,
hogy a fénytorés miatt a szemek vords sziniiek lesznek. A Photoshop egyszerii eszk6zok-
kel képes megsziintetni és korrigalni a jelenséget.

Az eszkoztarbol kivalasztjuk a Vordsszem-eltavolito eszkozt és a megfelelo helyre kat-
tintva maris automatikusan kijavithaté korrigalni kivant hiba.

48. kép Vorosszem-effektus javitisa a Photoshopban
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4.9 DIGITALIS KEPEK SZERKESZTESI LEHETOSEGEI

4.9.1 Képek méretezése

A szkennelt digitalizalt képek gyakran szorulnak méretvaltoztatasra annak megfelel6en
mire és hol akarjuk dket felhasznalni. Az iranyelv az, hogy mindig tartsunk meg egy mes-
terpéldanyt és csak a masolatokat alakitsuk és méretezziik 4t mivel ha barmilyen paramé-
tert, felbontast vagy pixelméretet megvaltoztatunk, akkor mar nem biztos, hogy vissza
tudjuk allitani az eredeti mindséget.

A Photoshopban a méretek beallitasa a Kép menii Képméret (Alt+Ctrl+I) parancsaval
torténik.

rI(épurrl.éret Iﬁ
képpont méretek: 692,3K [ OK ]
Szélesség: 850 képpont - :| ( Mégse ]
Raes 275 képpont M ' [ Automatikus... ]
Il Dokumentum mérete: |
Szélesség: MT cm - _
Magassdg: 9,81 cm - ]@
Felbontds: 72 képpont/hivehdk -

| [¥]stiusok méretezése
Méretariny megtartdsa
Kép Gjraszamitdsa:

Kettds kibds (egyenletes szindtmenetekhez a legmegfeleldbb) -

J

49.kép A képméret beallitasanak ablaka

A képek mérete tobb ponton is szabalyozhatd. Legfelill a Képpont mereteket 1atjuk,
ahol a kép valdos méretét latjuk képpontokban megadva. Ezen valtoztatva tudjuk a kép mé-
retét modositani.

Alatta talalhatoé a Dokumentum mérete ami a nyomtatasban segit a kép méretére vonat-
kozoan. Ha alul a Méretarany megtartasa jelolonégyzet be van kapcsolva a két érték (kép-
pont és dokumentum) egyiitt aranyosan fog valtozni. Ha kikapcsoljuk, (ilyenkor eltiinik a
kapocs mindkét helyr6l) akkor kiilon-kiilon is szabalyozhatok.

A kép méretét megvaltoztathatjuk a felbontas megadasaval is, ilyenkor csak a képpont
méretek valtoznak a dokumentumméret nem. Ezt altalaban csak a felbontas csokkentésére
érdemes hasznalni, mivel ha noveliink, a valos felbontas nem valtozik csak a kép mérete
nd. Itt is igaz, hogy a nagyobb felbontasbol érdemes kisebbet eldallitani.
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4.9.2 Képek kivagasa

A képfeldolgozas egyik szintén gyakori modja a képek kivagasa. Ez azt jelenti, hogy a
képekrdl levagjuk a felesleges részleteket, igy a képnek csak a sziikséges része marad meg.

A mivelethez az eszk6ztar Vagds eszkozét kell valasztanunk. A kovetkezd 1épésben be-
keretezziik a képen a kivant részt. A kereten beliili rész vilagos marad, az azon kiviil esé
teriilet pedig so6tétebb lesz. Ez jelzi, hogy a képnek a sotétebb része el fog tiinni az Enter
gomb lenyomasa utan.

| 8 e-bookjpg @ 100% (réteq 2,RGB/8%) 5
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50. kép Kéeprésziet kivagasa

4.9.3 Retusalas

A retusalas a meglévo képeink modositasat, a képeken 1évo hibak, hianyok kijavitasat
jelenti. A miivelet 1épéseit a kdvetkezo kép segitségével mutatjuk be.

A retusalas 1ényege, hogy a képrdl hianyzé részeket a kép sajat anyagaval toltjiik ki,
magyarul el0szor mintat vesziink egy olyan helyrdl, amely alkalmas a javitasra (az szinek
és tonusok azonosak) és ezzel potoljuk a hianyzo részt.

A feladathoz az eszkdztarbol a Klonozo bélyegzé eszkozt fogjuk hasznalni.
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Az eszkoz kivalasztasa utan a klonozd beallitasainal kivalasztjuk megfelelé méretii és
tipusu ecsetet, majd az ALT gomb lenyomasa mellett rakattintunk a képre. Ez a miivelet
elsd része, a mintavétel. Fontos, hogy olyan helyrdl vegyiink mindig mintat, amelyik al-
kalmas az adott hiba kijavitasara, vagyis szinben, tonusban azonosak az eredetivel.

A kovetkez0 1épésben alljunk a hibas rész folé ¢és kattintsunk a képre. Ilyenkor egy kor
¢és egy szalkereszt jelenik meg a képernyon. A szalkereszt a mintavétel helyét jelzi, a kor
pedig a tollunk méretét és a javitas helyét mutatja meg.

B Régi kép.jpg @ 100% (réteg 3,RGB/B)
i :

.,
o]
@[5 [

@l e« |n -

51.kép Retusalt kép (a bal oldali)

4.9.4 Javitas automatizalasa

A digitalizalasi feladatoknal sokszor dolgozunk akar tobb szaz, vagy tobb ezer képpel is
egyszerre. Ha egyesével kellene a képek javitasat, tonusainak beallitasat, méretezését meg-
oldanunk sok id6t venne igénybe €s nagyon unalmas faraszté munkat kellene végezniink.

A Photoshop lehetéséget nytjt arra, hogy makrét készitsiink, vagyis tobb miiveletet
tudjunk egy billentyliparancsba foglalni, igy egyetlen gombnyomasra akar 5-10 miveletet
is elvégezhetiink a képekkel. Ez jelentheti példaul, 100 kép, akar 1-2 perc alatti, tokéletes
feldolgozasat.

A makro készitéséhez nyissuk meg az Ablak meniipontbol a Miiveletek parancsot.
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- X

| Elgzmény | Miveletek x =

B = Alapértelmezett miivel,., =
™ [F Hattérbe clvadd kép ... (4
|
&

¢ Hattérbe olvadd kép ...
[+ Keret csatorna - 50 pieel -

&l & & &

52.kép Uj miivelet készitése

Az uj miivelet készitése gombra Kkattintva, az uj miivelet ablak jelenik meg.

[0l Alzpérteimerstt mijvel... »
P Hittrbe chvadé kip ...
P Keret csstorna - 50 piesl -

1. mivelet

Készlet: Alpérielmezett miveletek -
Funkcigbilentyli: F2 ~ [¥]shift [C]Control

sazin: v

53.kép Uj miivelet ablak bedllitdsai

Itt a miivelet nevét, és a parancsokhoz sziikséges funkciobillentyiiket allithatjuk be. A
beallitas utan kattintsunk a Felvétel gombra. A kivalasztott képen elvégezziik a kivant mo-
dositasokat, miiveleteket, példaul: méretezés, automatikus szintbeallitas, mentés, majd a
Stop gombra kattintunk a miiveletek ablakban.
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Eldzmeéry | biveletek

4
[l

54.kép Az aktiv felvétel és stop gomb

Ezzel lezartuk a felvételt. Innen mar csak a megnyitott képekre kattintva, a beallitott
funkciobillentyli lenyomasaval végrehajtodik a parancssor.

4.10 ONELLENORZO KERDESEK

Ertelmezze a digitalizalas fogalmat.
Mutassa be a kiilonb6z6 grafikai rendszereket.
Hasonlitsa 6ssze a vektor és pixelgrafikat!

Milyen lépéseket kell figyelembe venni alloképek digitalizalasakor?
Milyen képszerkesztési lehetéségeket ismer?

ok~ N R

4.11 AJANLOTT IRODALOM
Rose, Carla — Binder, Kate: Tanuljuk meg a Photoshop CS3 haszndlatat 24 éra alatt. Bu-
dapest, Kiskapu Kiado, 2008

Ké6halmi Mariann Tiinde — Kéhalmi Eva: Photoshop CS3: alapok és triikkok. Budapest,
ComputerBooks Kiadoi Kft., 2007

Bodnar Istvan — Magyary Gyula: Képszerkesztés. Budapest, Kiskapu Kiad6, 2004
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5. ELEKTRONIKUS TANANYAGOK MEDIALIS ELEMEI | 1.
MOZGOKEPSZERKESZTES

5.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

Ebben a leckében betekintést nyeriink a mozgokép nyelvezetének kialakulasaba. Meg-
ismerjilk @ mozgokép legelemibb kifejez6eszkozeit, valamint a digitalizalas és a masolas
folyamatat és a vagoprogramok hasznalatat. Ezek mellett pedig célunk annak megértetése,
hogy a filmkészités egy kollektiv alkototevékenység.

Tartalom:

A mozgdkép nyelvezetének kialakuldsa

A planok

A kameramozgasok

A gépallasok

A kompozicio

A m sziiletése — elokészités, forgatas és utomunka
A digitalis videoszerkesztés

Az Adobe Premier CS4 hasznalata

5.2 AMOZGOKEP NYELVEZETENEK KIALAKULASA

Ha a miivek 1étrehozasanak feltételrendszerében hasonlésagok mutathatok ki, akkor a
miivek is hasonlosagot fognak mutatni. Példaul a fotozas esetében kezdetben az expozicios
id6 nagyon hosszua volt. Az elsé fotd nyolc oras expozicios id6vel késziilt, de ez késobb is
tobb perc volt, minek kovetkeztében nem volt lehetséges a pillanat téredékének megoroki-
tése, igy pl. egy portré elkészitése alkalmaval a modellnek sokaig merev pozban kellett
maradnia. Ez azzal jart, hogy a kezdeti fotografiak megjelenésiikben a festményekre ha-
sonlitottak.

55.kép Portré
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A festmények sem egy pillanat alatt késziilnek el, a modellnek sokszor napokig kell
ugyanabban a pozban modellt iilnie, allnia, hogy a kép rogzitése megtorténjen, a festd
megfesse a latvanyt.

89. Jacques Daguerre. The Atelier of the Artist. 1837

56.kép Csendélet

Ez a jelenség filmek esetében sincs masképp. A film sziiletéskor a filmnek még nem
alakulhatott ki a sajat formanyelve. A filmezés kezdetekor a kamerak kezdetlegesek voltak,
nem rendelkeztek a ma mar megszokottnak tekinthetd szolgaltatasokkal. A kamerak nem
voltak képesek kozelképet mutatni, kicsi volt a mélységélességiik, nem tudtak kozeliteni,
tavolitani, a kezdetleges allvanyokkal nem lehetett szép kameramozgasokat megvalositani,
ennek kovetkeztében egy adott tavolsagrol az allé kamera képe hasonlo volt a szinhazak-
ban latottakhoz. A film vetitése soran lényegében adott tavolsagrol késziilt felvételeket
latott a befogadd, hasonléan a szinhazhoz, ahol a képet szintén adott tavolsagrol latjuk,
nincs kozelkép, kameramozgas.

Viszont egy uj milvészeti teriilet sziiletése pillanataban is felfedezhetdk azok a leheto-
ségek, amelyek tudatosulasaval megteremt6dhet az j formanyelv, amely alapjan elvalik a
rokon miivészeti teriiletektél. Ugyan hasonldsagok mutathatd ki a szinhaz és a film id6 és
térkezelésében, alkalmazzak az id6- és térsiritést. (Megjegyzendd, hogy az irodalmi mii-
vekkel is kimutathaté ez a hasonlosag.) Mind a két esetben akar tébb év, tobb helyszin
belestiritheté néhany oraba, de a film esetében ezek a siiritések sokkal gyorsabban, folya-
matosabban valosithatok meg. Hasonld tovabba a tartalom tagolasa is. A szinmiiben és a
filmben is az egész kisebb egységekre oszlik: felvonasok, helyszinek, jelenetek. Ez szintén
jellemz6 az irodalmi miivekre, de 1ényegében a zenemiivekre is.

A montazs révén a tartalmi részek hatasa, rendeltetése alakithatd. A montazs segitségé-
vel 1étrehozhatok akar asszociacios kapcsolatok is. Ez sem el6zmény nélkiili, mert egy
zene vagy irodalmi miben is jelentkezhet ez a hatas.

Talan kijelenthetd, nem véletlen, hogy az elsék koziil az egyik legismertebb filmes,
Georges Mélies is szinhazi szakember volt korabban. O fikcios filmeket készitett, szemben
a Lumiére testvérekkel (Auguste Lumiére, Louis Lumiére) akik eseményeket rogzitettek
leginkabb. Innen eredeztetheté a filmmiivészet két nagy teriilete: a fikcios film (kitalalt
térténeten alapuld) és a nem fikcios film (a valosag eseményein alapuld).
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57.kép Lumiére fivérek és Melies

Lattuk, hogy a filmben rejlé formanyelvi sajatossagok zome, mint lehetéség, mar a fil-
mezés kezdetén is felismerhet6k, de a kamerak technikai fejlédéséhez kothet6 az igazi film
formanyelvi gazdagodas. Ezek: a planok, Kicsit késébb a kameramozgasok, és a fotozasbol
is ismert kiilonb6z6 gépallasok, komponalasi modok, jaték a mélységélességgel és mind-
ezekhez tarsult a montazs.

5.3 APLANOK

A planokat nem csak a filmmiivészet hasznalja, ismertek a fotozasban is. A planokat a
szerint kiilonboztetjitk meg, hogy a latvanybdol mennyit mutat a kamera. A planok alkalma-
zasa annak ismeretében torténik, hogy milyen jelentést szanunk az adott filmrészletnek.

A nagytotal leginkabb egy helyszin beazonositasara szolgal. Nagyon gyakran kezdédik
vagy végzodik igy a film. A nézé a nagytotal kép lattan tavol van az eseményekt6l, viszont
a térbeli viszonyok jol abrazolhatok igy.

58.kép Nagytotal (Zolnay Pal: Fotogrdfia, 1972)
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A totalban még mindig egy nagyobb egységre figyeliink, de a szereplék zome beazono-
sithatova valik. A szerepl6k egymashoz vald viszonya és a térbeli viszonyok még jol be-
azonosithatok.

e S > - £ R A <SG

59.kép Totdl (Sara Sandor: Holnap lesz ficdn, 1974)

A Kkistotalban az adott szerepl6k egész karaktere keriil kiemelésre a kdrnyezethez vald
térbeli viszonyuk mar a részletek felé mutat.

60. kép Kistotdl (Mészdros Marta: Naploé gyermekeimnek, 1982)

A kozelik alkalmazasa estében egyre inkabb megsziinik a térbeli orientacio lehetdsége,
a képen a tavolabbrol nem lathatd részletek dominalnak.
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61. kép Amerikai total

62. kép Premierplan (Robert Wiene: Dr. Caligari, 1920)

63. kép Alfred Hitchcock: Psycho (1960)

A szuperkézeliben gy latunk valamit, ahogy normal esetben az atlagember nem, beke-
riliink a szereplé intim terébe. Minden térbeli orientacios lehetéség eltiinik, a mutatott
részletet a néz6 kapcsolja az egészhez.
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5.4 A KAMERAMOZGASOK

Kameramozgasok a figyelem iranyitasat, a jelentések dsszekapcsolasat szolgalo megol-
dasok anélkiil, hogy a felvétel megszakadna. Altalaban ezért kell a kameramozgasokat 4116
képpel kezdeniink, majd elvégezziik a kameramozgast és allo képpel befejezniink, mert a
befogadonak igy van ideje a kameramozgas inditasakor és a befejezéskor mutatott kép
jelentésének értelmezésére. A kameramozgasnak két fajtaja létezik: a kétdimenzids mozgas
és @ haromdimenzios mozgas.

5.4.1 Kétdimenziés kameramozgasok

A svenk vagy pasztazas, panoramazas az a kameramozgas, amikor a kamera valamelyik
tengelye kortil elfordul. A svenk alkalmazasanak tobb oka lehet: kovetjiik valakinek, vala-
minek a mozgasat, vagy bemutathat egy helyszint. A svenk rendszerint alloképbél indul,
alloképbe érkezik, kozben olyan sebességgel mozog, hogy a latvany befogadhato legyen.
Az alabbi egy kitalalt példa, Jancsé Miklos: Szegénylegények c. (1965) filmjének egy je-
lenetét hasznalja fel. Jelentése lehet az, hogy a rabok esznek, egy koziiliik (Rézsa Sandor)
izgatott, valamin tori a fejét.

64. kép A svenk dsszekot két tartalmat

A zoomolas azodta 1étezik, amidta megjelentek a valtoztathatd gyujtotavolsaga (vario,
gumiobjektiv) optikak. Két irany lehet: kozelités, tavolitas. Maradjunk ez el6z6 filmnél. Az
alabbi részlet igy is megvaldsulhatott volna: van egy tiszt, aki szigortian, sorsara varva néz,
nem tudjuk miért. Elindul a kivarid, és az ok fokozatosan feltarul: a tiszt fogsagban van,
csendorok gyliriijében megfosztjak a rangjatol.

65.kép Kivario vagy tavolitas
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Az induldokép és az érkezd kép kozott szintén tartalmi 6sszefiiggés van. Ebben az eset-
ben a részletet helyeztiik bele egy nagyobb egységbe, vagyis a tiszt viselkedésének kortil-
ményei a kivarioval deriilnek ki. Valamint az is a kivarioval valik nyilvanvalova, hogy a
jelenet hol jatszodik. Szereplonk helyzete tisztazodik: nincs egyediil, nem tud mit tenni. Ez
a kameramozgas forditva is végrehajthato. Ekkor kozelitésrdl (ravarid) beszéliink. A jelen-
tés is modosul. Egy tiszt foglyul esett, lefokozzak, csendérok vigyaznak ra egy alfoldi pa-
rasztportan. Az katona méltosaggal elviseli a megalazo helyzetet.

66. kép Rdvaro vagy kozelités

5.4.2 Haromdimenziés kameramozgasok

A fart (fahrt) v. kocsizas alkalmazasakor a kamera elmozdul a helyérdl (oldalra, elore,
hatra). Alkalmazhaté mozgas lekdvetésére (szemben a svenkkel, mas a hatasa), de egy
stabil beallitashoz képest is elmozdulhat a kamera, ezt nevezziik valodi fartnak. Fart al-
kalmazasakor megvaltozik a képtargy viszonya a kornyezethez képest. llyenkor a jelentést
a fart kovetkeztében a képbe bekeriilé elemek, a tér valtakoz6 mélysége megvaltoztatja.
Ivanyi Marcell: Sz¢l c. (1994) rovidfilmje egy 360 fokosos korfart. Lényegében a rendezéa
farttal 1étre hoz egy belsé montazssort. A folytonosan valtakozo képek sora végiil egy je-
lentéssé all dssze.

67.kép Kocsizas
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A daruzasnal fiiggblegesen emelkedik vagy siillyed a kamera. Az emelkedésnél elhagy-
juk a helyszint, ,kiemeljik” a nézét a torténetbdl. Ha siillyed a kamera, a nézét ,,beletesz-
szik” a torténetbe, a helyszinbe.

5.5 A GEPALLASOK

Harom gépallas 1étezik: also, normal, felso. Az also- és fels6 gépallasok onmagukban is
jelentéssel birnak. Alsd gépallasban megmutatva valaki nagynak, magabiztosnak latszik,
felsé gépallasbol ellenkezonek: kicsinek, esendének. A normal gépallas esetén szemma-
gassagban helyezkedik el a kamera.

A diktatorokat bemutato felvételek zome is also gépallasbol késziilt. Az dket abrazold
szobrok is gyakran indokolatlanul magas talapzatra keriiltek, keriilnek, vagy hatalmas mé-
retiikb6l adodoan keriil a szemléld ,,also gépallasba”.

69. kép Felsé gépallds
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5.6 A KOMPOZICIO

A kompozicié dnmagaban is sugallhat jelentést, vagy hozzajarulhat egy jelentés hang-
stlyozasahoz. Segitségével jelezhetd, kihangsulyozhato a kép elemeinek egymashoz valo
viszonya. A legalapvetobb alkalmazas a Statikussag és a dinamikussag érzékeltetése. A
statikussag érzékeltetése lehetséges a szimmetria segitségével vagy olyan képpel, amelyen
fligg6leges és vizszintes elemek dominalnak. Az atlos elemek és az aszimmetria dinamiz-
must, bizonytalansagot, esetenként fesziiltséget sugallhat.

Ha nem akarunk eltérni a megszokott megoldasoktol, akkor vannak bizonyos szaba-
lyok, amelyeket be kell tartani. llyen, hogy a haladé személy vagy jarmii haladasi iranya-
ban nagyobb helyet kell kihagynunk, mint mogétte. Szintén hasonldan jarunk el, ha valaki
néz vagy besz¢l egy iranyba, ilyenkor a tekintett iranyaban hagyunk ki nagyobb helyet.
Szintén szabalynak tekinthetjiik, foleg a szekond plannal, hogy a szemek sikjat a képmez6
vizszintes felezdjétdl feljebb kell kompondlnunk.

70. kép A kompondlas a képek tengelyéhez viszonyitva

5.7 AMU SZULETESE — ELOKESZITES, FORGATAS ES UTOMUNKA

Ebben a fejezetben megismerjiikk a film megsziiletésének menetét, dokumentumait,
szakembereit az elékésziiletekt6l a kész miiig. Célunk annak megértetése, hogy a filmké-
szités kollektiv alkototevékenység, amelyben sok szakember dolgozik ugyanazért a célért.

5.7.1 Otlettél a filmig

A filmkészités nem a kamera elinditasaval kezdédik. Filmes szakemberek azt szoktak
mondani, hogy a film el8szor papiron sziiletik meg. A filmkészités leggyakrabban hosz-
szabb folyamat eredménye, mely harom nagy szakaszra oszthato: el6késziilet, forgatas,
utomunka.

5.7.2 Elokésziilet

Otlet nélkiil nem sziiletik mii. A film esetében is az elsd 1épés a mii megvalosuldsanak
iranyaba az otlet megfogalmazasa. Ez néhany mondat, amely utal a film tartalmara, miifaj-
ara, hosszara. Pl.: Készitek egy egészestés dokumentumfilmet a ...... -r6l. Az otlet még
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nem elegendd ahhoz, hogy a tényleges forgatas megkezd6djon, de azt vilagosan kell 1at-
nunk, hogy a filmiink mirél fog szolni.

Szinopszist akkor tudunk irni, ha az otletiinket alaposabban atgondoltuk, pl. dokumen-
tumfilm esetében elOkutatast végeztiink, tajékozodtunk. A szinopszis 1-2 oldalas doku-
mentum, melyben a film torténetét irjuk le. Ez a dokumentum alkalmas arra, hogy filmter-
viinket elfogadtassuk, esetleg tamogatokat szerezziink. Amennyiben sikertil elfogadtatni a
filmterviinket, ekkor elkezdédhet a tartalom kibontasaval parhuzamosan a stab szervezése
is, mely gyakran a forgatast megel6z6 pillanatig is eltarthat.

A treatment (filmmese vagy filmdrama) a szinopszisbol késziil, amely a film dramai
osszefiiggéseit, kontextusat foglalja 6ssze harom-6t oldal terjedelemben. A tervezésnek
ebben a szakaszaban nagy szerepet kaphatnak a dramaturgok.

Az irodalmi forgatokényv a filmiink alapanyaga, szévegkonyve, melynek alapja a
filmmese. Ennek megirasara a rendez6k gyakran kérnek meg szakembereket. Ennek a do-
kumentumnak mindent tartalmaznia kell, ami és aki, ahogyan a filmben szerepel: a hely-
szineket, az idére vonatkozo utalasokat, parbeszédeket. Gyakran a forgatokdnyv ird mun-
kajat dramaturg is segiti, aki arra tigyel, hogy a filmben a kivant hatas, tartalom
megvalosuljon, érvényesiti a filmes szempontokat. Az irodalmi forgatokonyv formailag
hasonlit a regény vagy a szinmii megjelenéséhez.

Szomszédok
teleregény
4 551 257 498. epizdd

irodalmi forgatékonyv

1. kép - Gazdagrét, Lantos utca, Iépcséhaz - Kiilsé, belsé - nappal
Egy rosszarcu fiatalember a postaladakat feszegeti.

KUTYA: Megalljon csak fiacskam! Talan elvesztette a gazszamlajat? Na tiinés innen
mielétt jol ellatom a bajat! Micsoda vilag, a teremtésit.

Fiatalember elfut, Simegi miivész ur megjelenik.

KUTYA (folyt): No, ez j6 moka volt.

SUMEGI: Oriilet mik vannak manapsag. Annak idején, amikor felllva tinnepelt az
Opera kdzénsége, még nem feszegették a postaladakat. Azok voltak am a
szép idok.

CUT TO:
2. kép - Alkotas presszé - Belsé - nappal
Alma bejon, Laci a pult mégétt all.

71.kép Szomszédok c. teleregény irodalmi forgatékonyvének részlete

A technikai forgatokonyv a film megvaldsitasanak partituraja. A filmet lebontja hely-
szinekre, jelenetekre, beallitasokra. Tartalmaz minden képre és a hangra vonatkozé utasi-
tast: planok, vilagitas, a hasznaland6é optika, kameramozgas, szerepl6k mozgasa, parbe-
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széd, alkalmazandé zene, zajok sth. Van, amikor rajzokat is tartalmaz, ezt nevezziik képes
forgatokonyvnek vagy story boardnak.

Helyszin: Atlag magyariskola kiilsé-, belsé terei.
I. Jelenet: Diakok az iskolaban
‘ HANG
i L Narracié Atm. Zene
1. |Régiiskolak. Iskola. Szunet
zaja.
2. [Iskola belss, szinetjelenetek. Ki ne tudna manapsag, hogy mitjelent ez afogalom? Szunet
zaja.

3. |Régi tablok, iskolai életképek. Valamennyiunknek szamtalan kedves &s persze kevésbe Bartok:
kellemes élmény jut eszinkbe, szinte azonnal, ezen Gyerek-
intézmeny nevenek hallatan. dalok

4. |Kalenbozo koru diakok Azemberek tobbsegenek élményei a diakévekben
gyokereznek, hiszen amai kor embere egyre hosszabb idot
tolt tanuloként a kozoktatasban.

Il. Jelenet: Tanarok aziskolaban

Ssz. KEP Sid
Narracid Atm. Zene

1. [Tanarok munka kbzben. Egylényegesen sztikebb csoport szamaramastisjelentaz Bartok:

iskola. Gyerek-
dalok
Dinami-
kusabb

2. |Tanar gyerekek kozott, beszélget veluk. Ok azok, akik hivatasul valasztottak, hogy pedagogusként
gyermekeket és ifjakat neveljenak.

3. [Tanarok munkakdzben. Fegyelmezés, Ok is szamtalan pozitiv és idénként negativ élményt élnek at
aziskolaban.

4. |Kalénboézé koru didkok tanulas kbzben, Azemberek tobbségének élményei a diakévekben
gyokereznek, hiszen amai kor embere egyre hosszabb idét
tolt tanuloként a kozoktatasban.

72. kép Technikai forgatokonyv részlete

5.7.3 Forgatas

A forgatas menete gyakran nem a forgatokdnyvben feltiintetett sorrendben zajlik,
amennyiben egy helyszinen tobb jelenet is leforgathat6. A forgatasi alkalmakra diszpozici-
6s konyv késziil, melyben az adott helyszinre vonatkozo forgatokonyv részlete mellett a
forgatashoz sziikséges Osszes kellék, szakember, szinész, diszlet, stb. is szerepel. Egy hely-
szin csak akkor hagyhato el, ha a muszterolas alkalmaval a rendez6, az operatér, legtobb-
szOr a szinészek is meggy6zbdtek a felvétel mindségérdl. Ha sziikséges, akkor potforgatast
kell végezni.

A kiilonb6z6 miifaja-, tipusa filmek tervezhet6sége nem azonos. A fikcids filmnek
megtervezhetd minden részlete, de egy dokumentumfilmnek nem, mert azok zémiikben
valos koriilmények kozott késziilnek. A dokumentumfilm kapcesan szokas mondani, hogy a
prekoncepciot az élet, a valosag feliilirja.

5.7.4 Utomunka

Az utémunka soran nyeri el a film végs6 formajat. Az utomunka 1épései: montirozas,
utoéhangositas, feliratozas, sokszorositas.
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A film montirozasanak, alapja a forgatokonyv. Videofilmek esetében ezt a tevékenysé-
get editalasnak nevezik. A snittek elején a csapon lathato jelzések megegyeznek a techni-
kai forgatokonyv jelzéseivel, igy a felvételek helye beazonosithato.

73.kép Csapo

Az analdg videozas koraban az editalas két vezérelt videomagno segitségével, 1ényegé-
ben szalagrol-szalagra torténd masolassal tortént. A szamitogépes vagas jelentésen meg-
konnyiti ezt a miveletet, mert a projekt kitorléséig barmin valtoztathatunk. A filmben
hasznalhatjuk a felvétel sajat hangjat, de sziikséges lehet utohangositasra. Vannak filmek,
melyek egyaltalan nem hasznaljak a felvétel hangjat. Utohangositasnal keverhetiink a fil-
miink ala atmoszférahangot, parbeszédeket, zenét. Ezek helyét, aranyat mindig az alkotoi
szandék szabja meg. A feliratozas is az utdmunka részét képezi.

A digitalis technikaval késziilt videofilmek sokszorositasa kevesebb kockazattal jar,
mint az analdég videofilmeké, mert a masolatok készitésénél 1ényegében nincs mindség-
romlas, de az eredeti példanyt célszerii egy ritkan hasznalt hordozon tarolni, pl. wincheste-
ren, de még mindig a legbiztonsagosabb a szalagos tarolas. Videotechnikaval készilt fil-
mek ma mar atirhatok filmszalagra is.

5.7.5 A stab

A stab azon személyek csoportja, akik részt vesznek a film megvalositasaban. A stabok
mérete, a stabtagok szerepe, idGbeni elfoglaltsaga eltéré (pl.: egy pirotechnikusra addig
van sziikség a forgatas soran, ameddig egy robbantas felvétele zajlik).

A stabok mérete
A stabok mérete legnagyobb a jatékfilmek készitésénél, legkisebb bizonyos televizios

miifajok esetében. Pl. egy hiranyag leforgatasat nagy televizioknal is, gyakran egy (szer-
kesztériporter, aki egyben operatér is) legfeljebb két f6 végzi (operatér, szerkesztd-
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riporter). Természetesen, vannak olyan televiziés miifajok, melyek hatalmas stabbal dol-
goznak, pl.: egy labdaragé vilagbajnoksag kozvetitése ¢l6ben.

Dokumentumfilm készitésénél is viszonylag kicsi a stab. A miifaj jellege sem tiiri meg
a nagy stabot, hiszen a dokumentumfilmek alapvetéen természetes kozegiikben rogzitik a
tartalmat.

A stab tagjainak ismerniiik kell a filmkészités egészét, csak ennek birtokaban tudnak
kompetens modon részt venni a filmkészités kollektiv alkotofolyamataba.

A stabok legfontosabb szakemberei

A rendezd a stab feje. Ové az étlet, 6vé a legnagyobb feleldsség, az 6 nevéhez kotik az
adott filmet.

Az operatér a stab szeme. A rendezd legtobbszor ugyanazzal az operatdrrel dolgozik.
Az operatér a rendez6 elképzelései szerint dolgozik, de el6fordul az is, hogy a beallitasok
megkomponalasaban az 6 szava a donto.

A forgatokonyviré jelentds szerepet kap az elokésziilet soran. Olyan iroi kvalitassal kell
rendelkeznie, amely a film sajatos nyelvezetére, dramaturgiajara épit. Nem minden rende-
z6 alkalmazza oket.

A dramaturg szerepe a forgatokonyv irasanal a legjelentésebb, mert 6 teremti meg azt a
kontextust, melyben a rendez6 szandéka megvalosul, mi altal a nézo figyelmét iranyitva
érthetd lesz a film.

A gyartasvezetd biztositja a megvalositas zavartalan menetét, gazdalkodik a rendelke-
zésre allo eréforrasokkal. Feladata gyakran a stab étkezésének megszervezésétol az eszko-
z0k, emberek vezénylésén at a teljesitett munka kifizetéséig terjed.

A hangmérndk szervezi a hang rogzitését, és az utohangositast. Sokan ezt a beosztast
technikai jellegiinek tartjak. Ez nem fedi a valdosagot, hisz a hangnak is fontos szerepe van
a filmek jelentésének megformalasaban, ugyanigy hozzatartozik pl. egy hangulat megte-
remtéséhez, mint a kép.

Televizios miifajoknal talalkozunk a foszerkesztdi, szerkesztéi munkakdrrel. A szer-
keszt6knek hasonlo a feladatuk, mint a rendezének, 6k hatarozzak meg az adott miisor
vagy misoregység milyenségét. Gyakran a szerkesztd riporteri feladatokat is ellat (szer-
keszté-riporter).

Az adasrendez6 feladata az adasok levezénylése. Ennek a feladatkornek kiilondsen é16
adasokban né meg a jelentésége.

A vezetboperatérnek a studio felvételeknél a feladata az operatérok, kameramanok ira-
nyitésa.

A vagoval nem talalkozunk a forgatasok alakalmaval, mert a szerepe a nyersanyag le-
forgatasa utan jelentkezik. Ehhez a feladathoz nem elegend6 a vagéprogram ismerete. Ha
egy vago nem rendelkezik dramaturgiai és vizualis ismeretekkel, nem alkalmas erre a
munkara annak ellenére sem, hogy a rendezd illetve a szerkeszt6 feliigyelete mellett dolgo-
zik.

A felsoroltakon kiviil, természetesen még nagyon sok szakember tartozik egy stabhoz,
kiknek a munkaja nagyon fontos, de nem tartoznak szorosan a film alkotogardajahoz.
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5.8 A DIGITALIS VIDEOSZERKESZTES ALTALANOS JELLEMZOI

A digitalizalast és a bemasolast a felhasznalok gyakran nem kiilonboztetik meg egy-
mastol, pedig a két folyamat végrehajtasahoz nem ugyanazok a hardver feltételek sziiksé-
gesek. Célunk e két folyamat feltételeinek megismerése és megkiilonboztetése.

5.8.1 A digitalizalas

A digitalizalast és a bemasolast a felhasznalok gyakran nem kiilonboztetik meg egy-
mastol, pedig a két folyamat végrehajtasa nem ugyanazok a hardver és szoftver feltételeket
igénylik.

A videodigitalizalasanak menetében ugyanaz a folyamat jatszodik le, mint pl. egy rajz
szkennelése soran, vagyis egy analdg hordozon talalhato adatot atalakitunk digitalis jelek-
ké, amelyekkel mar dolgozhatunk a szamitogépiinkkel.

A fentiekbdl az kovetkezik, hogy video digitalizalasra akkor van sziikség, ha a video-
felvételiink analog technikaval késziilt (VHS, SVHS, V8, HI8 stb.), analog jeleket tartal-
maz6 hordozon talalhatd. Az analog jelek a szamitogép szamara értelmezhetetlenek, ezért
at kell alakitani azokat, digitalizalnunk kell dket.

Ehhez a munkahoz szamitogépiinkbe digitalizald kartyat kell beépiteni, mely rendelke-
zik kompozit- és YC, kdznapi modon fogalmazva SVHS bemenettel is. Ez a két csatlako-
zo-formatum a legelterjedtebb, de ezek mellett digitalizalo kartyakat ugy képzik ki, hogy
alkalmasak legyenek digitalis vide6 jelek bemasolasara is.

#’ )

pinnacle

O

Vidoo

74.kép Digitalizalo kartya kiilsé egysége kompozit, YC (SVHS) és DV csatlakozassal

A digitalizalas soran a legfontosabb beallitas a videoformatum kivalasztasa. A digitali-
zalas kezdetekor azt a formatumot Kell aktivva tenni, amilyen csatlakoz6 formatumot
hasznalunk a bejatsz6 késziiléken (videomagno, kamera). Ha pl. YC, vagyis un. SVHS a
bejatszonk Kimenete, akkor a digitalizalé programon beliil is ezt kell valasztanunk, mert
kiilonben nem lesz lathaté a kép.

Mindkét esetben, akar SVHS, akar VHS felvételiink van, a beviteli eszk6ziink hang ki-
meneteit is 6ssze kell kotniink a digitalizald kartya bemeneteivel annak érdekében, hogy a
felvételiink hangja, mely szintén analog, digitalizalasra keriiljon.

A digitalizalas megkezdése el6tt a digitalizaloprogramon beliil is ki kell valasztanunk
egy formatumot, amelyet a kés6bbiekben a vagoprogramunk kezelni tud. Egyik legismer-
tebb formatum a DV AVI, melyet sok vagéprogram tud kezelni. A fentebb leirtak miatt
érdemes rendszerben gondolkodnunk, mely esetiinkben azt jelenti, hogy olyan digitalizald
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programot szerziink be, mellyel ki tudjuk szolgalni a vagoprogramunkat, igy elkeriilhetd
egy plusz folyamat a konvertalas, minek kovetkeztében a digitalis forrasi mozgokép fel-
dolgozasa soran el6léphetnek az idéveszteségen til minéségi problémak is.

5.8.2 A masolas

Masolasrol akkor beszéliink, ha a felvételiinket digitalis videoberendezéssel készitettiik.
(DV, HDV). Ebben az esetben berendezéseink a hordozora a szamitogép szamara értel-
mezhet6 jeleket rogzittek, ezért nincs sziikség a jelek atalakitasara, csupan be kell masol-
nunk azokat. Ehhez a miivelethez csupan egy bemasolo-kartyara van sziikségiink, melyen
ma mar gyakran tobbféle in- és out funkcidval rendelkez6 csatlakozasi lehetdség talalhato.
Ezek a kartyak nem alkalmasak analog jelek fogadasara. Amennyiben gépiinkben digitali-
zalo kartya van, nincs sziikség kiilon masolo kartyara (lasd elobb).

FireWire IEEE-1394csatlakozok

75.kép Laptopba és PC-be szerelheté masolo kartya (FireWire) tobbféle csatlakoztatasi
lehetiséggel

A munkankhoz alkalmazott csatlakoz6 kabelek megvalasztasa attol is fiigg, hogy a be-
masolasra hasznalt eszk6zon és a gépiinkben levd bemasold kartyan milyen csatlakozo
kiképezések talalhatok.

76. kép DV kamera csatlakozdéja

77. kép 6-4-es és 4-4-es |IEEE-1394 csatlakozo kabelek
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Egyszertibb a helyzetiink, ha a videofelvételt olyan kameraval készitettiik, amelyik
memoriakartyara rogzit. Ebben az esetben a masolashoz elegend6 lehet egy kartyaolvaso,
de gyakran megoldast jelent a kamera kabellel torténé csatlakoztatasa is. Memoriakartyas
kamerak esetében tisztazni Kell, hogy a kamera milyen formatumban rogziti a mozgoképet,
mert adodhat olyan eset, hogy az altalunk hasznalni kivant vagoprogram nem ismeri fel a
rogzitett jelet. Ilyenkor megoldast jelenthet egy konvertalo program, mellyel a kivant for-
matumot el6 tudjuk allitani. Ez csak akkor kielégit6, ha a konvertalas nem jar mindségrom-
lassal. Ebben az esetben is érdemes a beszerzéseket ugy lebonyolitani, hogy ne legyenek
konvertalasi gondjaink. Sajnos, a kiilonb6z6 videoberendezés gyartok erre nincsenek tekin-
tettel. Eléfordulhat olyan eset, hogy egy gyarté altal el6allitott kamera jeleit csak az altala
kifejlesztett vagoprogram fogja egybdl felismerni.

A digitalizalas, vagyis az analog videofelvétel bevitele a szamitogépbe csak valos ido-
ben torténhet, mivel a felvételiink videoszalagon van. Ez azt jelenti, hogy egy oras felvétel
digitalizalasa egy orat igényel.

A bemasolas szintén valos idejii lesz, ha a digitalis videofelvételiinket videoszalagra
rogzité kameraval készitettitk. Amennyiben kamerank memoriakartyas, akkor a bemasolas
ideje Iényegesen rovidebb id6t igényel, mert a bemasolas a digitalis fényképezésbol ismert
modon torténik.

SVHS videomagno vagy kamera

video audio

PC

Adigitalizalo programban
az SVHS pozicio kijelolése.
Mappa létrehozasa.

78. kép A digitalizdlas folyamatanak elve

5.9 A DIGITALIS VIDEOSZERKESZTES

Ebben a fejezetben megismerjiik a digitalis videoszerkesztés jellemz6it. Célunk annak
bemutatdsa, hogy a vide6 vagoprogramok miikodése egyazon elven valosul meg.
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5.9.1 A digitalis videoszerkesztés kozos jellemz6i

A digitalis videoszerkesztés szamitogép segitségével torténik. A digitalis video-
szerkesztés, mint ahogy ezt kordbban is emlitettiik, lehet6vé teszi a nonlinearismunkat,
akar az adatok elérése, akar a mii elkészitése terén, ami nagyobb szabadsagot biztosit az
alkotok szamara.

5.9.2 Egy projekt inditasa

Projektnek nevezziink egy munkamenetet, melynek keretében egy miivet hozunk Iétre a
nyersanyag szamitogépbe torténd bevitelétél kezdve a kivant megjelenés eléréséig.

Az 0j projekt inditasakor a professzionalis vagoprogramok rakérdeznek a formatumara.
Az egyszeriibb programoknal, mint pl. a Movie Maker, erre nincs mod.

Preset Description

79. kép Ebben az ablakban kell megjeloiniink a kivint formdatumot

A vagoprogramok miikodési elve megegyezik. Lényegiik az, hogy, miutan a nyers-
anyagot bevittiik a szamitogépbe, akkor a vagas soran a nyersanyag részeire vonatkozoan
hivatkozasokat hozunk létre az alapjan, hogy a filmiinkben éppen mit kivanunk lattatni,
hallatni. Ebbdl a ténybdl az kovetkezik, hogy mindaddig meg kell érizniink a nyersanya-
got, ameddig a miiviink el nem késziil és azt ki nem irtuk egy hordozéra vagy el nem men-
tettik. Amennyiben ezt nem tartjuk be és id6 el6tt kitoroljik a nyersanyagunkat, akkor
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azok a részek nem fognak latszodni, hangfajl esetében hallatszodni az altalunk kivant he-
lyen, amelyeket a t6rolt nyersanyag tartalmazott.

Néhany tipikus példa: a filmiinkh6z a zenét egy kiils6 hordozorol (CD, pendrive stb.)
importaljuk be. EQy masik alkalommal, amikor folytatni kivanjuk a munkankat, nem hoz-
zuk az adathordozot. Mivel a vagoprogram megjegyzi a nyersanyagelem helyét, az elérés
utvonalat, ugyanott fogja keresni az adatot, de az nem lesz bejatszhatd. Természetesen,
ugyanez a helyzet, ha filmrészletrél van szo.

A masik gyakran el6fordulo hiba akkor 1ép fel, ha nem egy mappaba helyezziik el a
filmhez sziikséges nyersanyagelemeinket. Pl., egy nyersanyagelemet elhelyeziink olyan
mappaban, amelyek egy masik munkafolyamatra vonatkoznak, majd munkank végeztével
kitoroljik az emlitett mappat. A végeredmény ugyanaz lesz, mint az el6z6 példa esetében,
vagyis a torlést kovetéen nem fog bejatszodni az a rész, amelyre 1étrehoztuk a hivatkozast
a vagas soran.

Gyakran el6fordul az is, hogy munkavégzés kozben valamilyen oknal fogva atnevezziik
a nyersanyagelemeinket tartalmaz6 mappat vagy egy nyersanyagelemet. Mivel a vago-
programok nem csak az elérési Utvonalat jegyzik meg, hanem a mappa, illetve a nyers-
anyagelem elnevezését is, ezért egy atnevezés kovetkezménye is hasonlo lesz az elébbiek-
hez.

Egy projekt inditasakor minden nyersanyagelemet célszeri egy mappaba elhelyezni, és
sem a mappat, sem a benne elhelyezet nyersanyagelemeket mindaddig, ameddig dolgo-
zunk veliik, ne nevezziik at és ne tavolitsuk el. A vagoprogramokban mas-mas médon, de
elore készithetd és kijelolhetd az egész projektet tartalmazo mappa.

A munkank végzése soran arra is tigyelniink kell, hogy mindent ebbe a mappaba ment-
stink. Pl., ha létrehozunk egy feliratot, azt el kell menteniink. Vannak programok, ame-
lyeknél ez automatikusan a projektmappaba torténik, de vannak olyanok is, amelyek rakér-
deznek a mentés helyére.

Emlitettiik, hogy egy munkamenetet projektnek neveziink. Minden vagoprogram eseté-
ben el kell végezniink az un. projekt-mentést, mely révén keletkezik egy projektfajl, amely
tartalmazni fogja az elvégzett munkafazisok Gsszességét. Ezért nem elég csak 1étrehoznunk
a projektfajlt, hanem munkank soran gyakran hozza kell menteniink az 0j hivatkozasokat.
Ha ezt elmulasztjuk, akkor egy nem vart géphiba, programhiba vagy aramsziinet esetén, a
projekt csak az utols6 mentés szerinti allapotban lesz megnyithatd, az ezt kéveté munkank
elveszett. Ha véletleniil ez a fajl kitorlodik, akkor a nyersanyagelemeinkre vonatkozo hi-
vatkozasok szintén elvesznek és a filmiink csak nehézkes munkaval lesz helyreallithato.

L E

80. kép Adobe Premiere CS4, Premier 6.5, Movie Maker vdagdprogramok projekt ikonja
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5.9.3 A vagoprogramok szolgaltatasai

Mivel a vagoprogramok hasonlé elv szerint mitkodnek, ezért a szolgaltatasaik is hason-
l6ak. Mindegyik vagoprogram ugyanazokat az ablakokat tartalmazza, csak mas megjele-

nésben.

A vagoprogramok megnyitasakor minden esetben modunk van a projekt helyének kiva-
lasztasara. Korabban emlitettiik, hogy ez miért fontos. Ez programonként eltér6 sorrendben
¢s modon valdsithaté meg.
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81.kép Projekt helyének meghatdirozdsa

A Movie Maker esetében a projekt helye a megnyitas utan, az elsé mentéskor hataroz-
hat6 meg. Az Adobe Premiere 6.5 programban a behuzas megkezdésekor, az Adobe Pre-
miere CS4 kozvetleniil a megnyitaskor kinalja fel ezt a lehet6séget.

A munkank soran hasznalt nyersanyagelemek a projektablakban jelennek meg. Ezek az
elemek tobbnyire alloképek, mozgoképek és hangok lehetnek.
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82. kép Projektablakok

Project: Untitled

PR ——

Untitled.prproj
o |
Name

&n Sequence 01

A timeline-ok a vagoprogramokban a film osszerakasat szolgaljak. Megkiilonboztetiink
videosavot és audiosavot. A savok szama a professzionalisabb programokban névelhetd,
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ezzel biztositva a kép- és hangkeverés lehet6ségét. A timeline-hoz kiilonb6z6 eszkozok
tarsulnak, melyek a vagas soran nytjtanak segitséget.
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83.kép Timeline-ok

A monitorok altalaban parosan szerepelnek. Egyikben megtekinthetd és vaghato az alta-
lunk valasztott nyersanyag, masikban a vagott film. Ahol csak egy monitort tartalmaz a
program, akkor abban az emlitett két feladat felvaltva elvégezheto.

84. kép Egyes és pdaros monitorok

5.10 Az ADOBE PREMIER CS4 HASZNALATA |.

Ebben a fejezetben az Adobe Premiere CS4-es vided vagoprogrammal ismerkediink.
Cél az, hogy felfedezziik azokat az alapszolgaltatasokat, amelyeket minden vagéprogram
tartalmaz, illetve megismerjiik a CS4 sajatossagait.
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5.10.1 A projekt inditasa

A tervezést a nyersanyag elkészitését koveti a vagas. Mint korabban emlitettiik, egy
film elkészitését célszerli egy projekten beliil megvalodsitani.

A program megnyitasa utan feljové ablakban valaszthatjuk ki, hogy egy régebbi mun-
kat szeretnénk folytatni, vagy uj projektet inditunk el. Ebben az ablakban lathatok az a
legutobb hasznalt projektek (Recent Projects), igy egyszeriisodhet a projekt megnyitasa.

A kovetkez6 ablakon tudjuk kivalasztani a projektiinkhoz tartozo mappa helyét vala-
mint nevet tudunk adni neki. Figyelem, olyan meghajtét valasszunk a projekt helyéiil, ahol
van elegend6 hely! Ez az ablak arra is ad modot, hogy megvalasszuk a nyersanyagunk és
egyben az egész projekt formatumat. Itt jegyezendé meg Gjra egy korabban is emlitett
probléma. Vagoprogramot mindig a szerint kell valasztanunk, hogy az a kamerank altal
készitett nyersanyag formatumat képes legyen fogadni.
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Aprojekt neve Aformatum kivalasztasa

85. kép A projekt helyének, nevének, formatumanak meghatdarozdasa

A kovetkez6 ablak a video rendszerre kérdez ra. Magyarorszagon a PAL rendszer hasz-
nalatos, ezért a DV PAL-t valasztjuk. Ezen beliil a Standard a 4:3-as képaranyra, a
Widescreen a 16:9-es képaranyra vonatkozik. A Sequence Name megadasaval médunkban
all a nyersanyagunkat csoportositani.

151



ELEKTRONIKUS TANANYAGOK MEDIALIS ELEMEI Il. MOZGOKEPSZERKESZTES

Itt lathato a projektmappa helye és elnevezése
12 Adobe Premier Pro - DATISZK\PRBAT I o . S

File Edit Project. Cip Sequence Murker Title Window Help
I Project: prOBA o— -

Itt lathatd a Sequence Name

» 00:00:00:00

»

86. kép Munkaasztal

5.10.2 Nyersanyag bevitele a projektbe

A projektbe nyersanyag kétféleképpen keriilhet: behtizassal (Capture) és importalassal
(Import). A behuzast, videoszalagos DV-bejatszo (DV videomagnd, DV kamera) hasznala-
takor lehet listazni is (Batch Capture), ebben az esetben a behtzas az elére kivalasztott
szakaszokra fog csak vonatkozni. Célszerti hosszabb nyersanyag esetében ezt valasztani.
Ilyenkor el6zetes szelektalast tudunk végezni, nem foglaljak a helyet a felesleges adatok. A
mozgokép mellett alloképeket is tud kezelni a program. A legismertebb allokép formatu-
mok kozil importalhato JPG, TIFF, BMP, PSD akar a rétegek Osszeolvasztasaval, akar
kiilon rétegenként is, mely a hagyomanyos mozgoképkészitésen til utat nyit mas jellegii
alkalmazasok, mint pl. az animacios film iranyaba is.
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[Fie) Edt Project Clip ce Marker Title Window Help
New
Open Project.. Ct+0
Open Recent Project »
Browsein Bridge... CtrleA=0

Close Project Ctrl+ Shifte W
Close CrieW
Save Ctrles
Save As... Ctrl+ShifteS
Save a Copy... CrleAlteS

Rt
Capture... 5
Batch Capture %
« 00:00:00;00
Adobe Dynamic Link » e =
Cirls Alte1
Curlel
it Recent File »

Import Clip Notes Comments
Eapont

Get Properties for »
Reveal in Bridge.

Interpret Footage...

Timecode

Bat

enerating P

87.kép Nyersanyag bevitele a projektbe

A projektbe bevitt nyersanyagelemek a projektablakban jelennek meg. Innen a ,,fogd és
vidd” modszerrel athelyezziik a vagni kivant részt a forras monitorba.

00:02:05:09 « 00:00:00:00
—a| & -

TN BT L L T AR i 5 I W T A>T TS
- e~
sy Y02

* B Audio Effects
* 88 Audio Transitions
» B8 video Effects
* B video Transitions

88. kép Nyersanyag dthelyezése a forrds monitorba
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5.10.3 A végss

A vagas leggyakrabban a forras monitoron torténik. Az adott nyersanyagelembdl Kiva-
lasztjuk az altalunk fontosnak tartott szakaszt, azt megfogjuk és letessziik a Timeline-ra. A
Timeline felbontasa szandékunk szerint valtoztathat6. A Timeline elején jobb egérgombbal
kattintva bovitheték és torélhetok a video-, illetve a hangsavok.

A forrasoldalba egyszerre tobb nyersanyagelemet is betehetiink, azok koziil valasztha-
tunk vagy, ha mar nincs ra sziikkségiink, be is zarhatjuk ket egyenként és egyszerre az
egészet I, ezzel el6segitve, hogy a kovetkezd nyersanyagelemek kozott konnyebben el
tudjunk igazodni.

Source: Alom_Honti_G.avi | ¥

Kép, hang kivalasztasa,
letiltasa

Akivalasztott

Lejatszas, s
rész hossza

stop

Anyersanyagon
beliili aktualisidé

Kivalasztottrész eleje (in), vége (out) Léptetés képkockanként

Gyorskeresés

89. kép A forras monitor
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Nyersanyagelemek kdzotti valasztas

}
|
|

» 00:00:26:14 Fit v H :00:085: » 00:00:04:12

- e

i W Te @ > >oaY

i& =} »}

Video-és hangsavok bévitése,
torlése

* @& Audio Effects
* @& Audio Transitions
» B video Effects
» B8 video Transitions

Add Tracks...
Delete Tracks...

Vv Assign

ATimeline felbontasanakvaltoztatasa

90. kép A kijelolt részek levitele a Timeline-ra

5.10.4 Lehetoségek a projektablakban

Lehetéség kinalkozik arra is, hogy a projektablakban is csoportositasokat hajtsunk vég-
re. Létre tudunk hozni mappakat és azokba bele tudjuk helyezni a kivant nyersanyagele-
meket, ezzel is segitve a nyersanyagon beliili tajékozodast. A mappak tetszés szerint elne-
vezhetOk, és almappakkal tovabb differencialhat6 a nyersanyag.

A New Item funkcioban megnyithato a feliratozo, kérhetiink fekete (Black Video) szint,
ezt filmek elé és mogé szokas tenni. Hasznos lehet a Bars and Tone szolgaltatas is. Ezt
professzionalis koriilmények kozott a filmek elejére 30 masodperc hossziusigban szokas
tenni, ez alapjan a lejatszon beallithatok a szinek és a hang. A Title meniiben nyithaté meg
a feliratozo.
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{4 Adobe Premiere Pro - DATISZK\PROBA *Ill
File Edit Project Clip Sequence Marker

Project: PROBA

e ——Y

PROBA.prproj

G‘E I In: "Al
Name
- Sequence...
Elso 7
Offline File...
Alom_Honti_G.avi Title...
babdlgam.avi Bars and Tone...
Black Video...
Hin 01 Color Matte...
Median sagittalis.avi Universal Counting Leader...

Transparent Video...

le signe.avi

Mappa létrehozasa New Item funkcié megnyitasa

91. kép Projektablakon beliili szelektdlas és uj tételek kérése

92. kép Colorbar

5.10.5 A Timeline

A Timeline-on végrehajthato6 kiilonb6z6 tevékenységek a mellette talalhaté eszkozokkel
végezhetok el. A leggyakrabban hasznalt eszkoz a nyil, amellyel kivalaszthatunk, kijelol-
hetiink, mozgathatunk objektumokat. Alt vagy Shift gombbal egyiitt a nyil funkcidja moé-
dosul. A savkivalaszto segitségével lehet a Timeline-ra helyezett elemeket egytitt mozgat-
ni. Ennek az eszkoznek is valtozik a rendeltetése, ha Alt vagy Shift gombbal egyiitt
alkalmazzuk.
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Vagast nem csak a forrasmonitoron végezhetiink. Erre alkalmas a Timeline is. A vagas-
ra harom eszkoz is rendelkezésiinkre all: egyik a penge, amellyel a megfeleld helyre kat-
tintva elvagjuk az adott snittet. A masik két eszkozzel csak meg kell huzni illesztésnél az
adott snittnek a szélét, igy valtoztathato a snitt hossza.

Kivalaszto (V)

Savkivalaszto (A)

Kiilonboz6 vago eszkdzok (B), (N)

Lejatszasi sebesség modosito (X)

Penge (C)

Csusztato eszkozok (Y), (U)

Toll (P)
Kéz (H)

Nagyito(z)

93. kép A Timeline eszkozei

A cstisztatd eszkozokkel is tudjuk modositani a Timeline-ra helyezett filmrészletek ele-
jét, végét anélkiil, hogy az eredeti hossz valtozna. A toll eszk6zzel képek esetében tudjuk
szabalyozni az attetsz6séget, hang esetében a hangerét. Ctrl billentyti és a toll egyiittes
hasznalataval kulcs képkockat tudunk 1étrehozni a lathatosagot és a hallhatdsagot abrazold
vonalon. A kijelolt képkockak kozott akar a tollal, akar a nyillal szabalyozni tudjuk vided
esetében a lathatosagot, hang esetében a hanger6t.
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Timeline: Elsé

~
00:00:06:05 -00:00 00/00:05:00 A

) > o8
(o '_:' T i e e L e e L B LA it A 4

o 2 » Video 3

o 3 » Video 2

© 21 ¥ Video1 [Alom_Honti_G.avi[V] Opaefty:Opacity ~ Kirslvy_és a szérny.avi [V] Opacity:Opacity ~

. Ly
[ERCH N

<€) =

.8

<) B
<) 2 » Audio3 ™"

» Master o

94. kép Toréspontok létrehozdsa (toll+Ctrl)

Toréspontok mas eszkozzel is 1étrehozhatok és torolhetdk. A Timeline elején talalhato
gombokkal kénnyen végrehajtéo a miivelet. Ez a megoldas az Adobe Premiere CS4-ben
kulcs képkocka kijelolésére, torlésére mashol is el6fordul.

Ugras az el6z6- és kovetkez6 kulcs képkockara

Timeline: Elso
n
0:03:00 of, )0:00:05:00 00:00:06:0)
. "{_V—r—' L S ENLES Sl Ea il Eass B st B Ll A i e B SSS

R S eetaE] Op 2

Kirdly és a szérny.avi [A] Volun

B ARAmEItRA ST ie ATt 4. ]

e - prova

Kulcsképkocka megadasa, torlése

95. kép Kulcs képkocka megadasa, torlése
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A kéz eszkozzel a Timeline-t tudjuk huzni, a lupéval a Timeline-t nagyitani, Alt+lupé
eszkozzel csokkenteni tudjuk a felbontast. Ha Crlt+toll eszkodzzel rakattintunk a toéréspont-
ra, megjelenik egy kék szinii palca, melynek segitségével ivelt vonala toréseket tudunk
kialakitani.

A képre vonatkozo effektek koziil leggyakrabban a képatmeneteket hasznaljuk
(Effects/Video Transitions). Ezek koziil is az atttinés (Cross Dissolve) a legismertebb és a
legtobbszor alkalmazott képatmenet. Hasznalata egyszerii: megfogjuk az ikont, rahelyez-
ziik két filmrészlet talalkozasara. A széleinek huzasaval tudjuk szabalyozni a képatmenet
hosszat. Ha megnyitjuk a forrasmonitor feletti Effect Controls-t, az atttinés finom beallita-
sara nyilik mod.

» B pregets
* B aude fects

» B Audio Tramstions
» I Video

!““"

Kép- hang modositasok

96. kép Képatmenet bedllitisa 1.
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Effect Controls

™

Els5 * Cross Dissolve i 00,00:05:001 m
» Image A fades into image B. Asnittek hatara

_ A képatmenet helyének
Duration 00:00:01:05 meghatarozasa
Alignment: ' Center at

End: 100,0

Asnittek hataranak
modositasa

A képatment elejének, végének
kijel6lése
SUGSLER S OIN Az aktualisforrasok
|attatasa

97.kép Képatmenet beallitisa 2.

A tobbi effektet is hasonldan allitjuk be. Megfogjuk az adott effekt ikonjat, és rahelyez-
ziik a modositani kivant snittre. Az Effect Controls ablakban végezhetjiik el a finombealli-
tasokat.

5.11 Az ADOBE PREMIER CS4 HASZNALATA I1.

Ebben a fejezetben az Adobe Premiere CS4-es videdvago-program tovabbi lehetdségei-
vel ismerkediink. Célunk az eddigi ismeretek bévitése és hozzaadasa a régebbickhez.

5.11.1 A feliratozo hasznalata

A feliratozo tobb uton is elérhetd. Egyikrél mar korabban szoltunk (lasd 60. kép), ami-
kor a projektablakkal ismerkedtiink: jobbklikk a projektablakon, majd New Item és ezen
beliil talaljuk meg a Title meniiben a feliratozot. Hasonlo eredménnyel jarunk, ha kovetjiik
a File/New parancssort. A harmadik lehetéség: a fejléc meniii koziil a Title mentire kattin-
tanunk. Ezen a helyen tobb paramétere is beallithat6 a feliratnak anélkiil, hogy a maga a
feliratoz6 megnyilna.

160



ELEKTRONIKUS TANANYAGOK MEDIALIS ELEMEI Il. MOZGOKEPSZERKESZTES

hAdobe Premiere Pro - DATISZK\PR 7o
File Edit Project Clip Sequence Marker Window Help A”O

Project: PROBA = New Title » ‘ Default Still... j
| DefaultRoll.. Gordulé
Font » i
Size > Default Crawl... Futé
Type Alignment » Based on Current Title
PRGBA.prproj 8 Rems Orientation » Based on Template.
B A v Word Wrap Sablonok

Tab Stops... Ctrl+
Bin 01 | | Templates...
5h Vi
B igaman) L Roll/Crawl Options..,
||
Logo
|
A_kanna,avi [ Transform
Toth Péter02,avi | | Select
vagyodas.avi B Arrange
| Position

Align Objects
Distribute Objects

View

98. kép A feliratozo megnyitdsa

Afelirat megjelenése Alapveté formazas A hattér lathatosaga

Részletes
formazas
Sablonok
Eszkozok
Alathatosag
biztoshatara
Képmezd

Formazhatd szovegdoboz Bet(itipusok (nem a teljes készlet)

99. kép A feliratozo fobb lehetdségei
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A feliratozon beliil is megvaltoztathat6 a kivant feliratok megjelenése. A felirat megje-
lenése ikonra kattintva megjelenik egy ablak, melyben beallithato, hogy a szoveg, allo
vagy mozgoé legyen. Amennyiben mozgo6 szoveget valasztunk, akkor tovabbi beallitasok
allnak rendelkezésiinkre. Eldonthetjiik, hogy a kivant felirat mikor, hol, hogyan jelenjen
meg és mozogjon.

Tith

v Transform

Opacity

Height
» Rotation
v Properties

Font Family

Color
Opacity

el el el 2l =

Texture

Aa A‘ Aa ¢ J“J i&’.’, A:AJ Strokes

v Inner Strokes

100. kép A felirat mozgdsanak beallitasa

Az Adobe Premiere CS4 tartalmaz ugyan sablonokat, de adodhat olyan helyzet, amikor
egyik sem felel meg a célnak. A feliratozoban, ha igényiink szerint elkészitiink egy olyan
megjelenésii szoveget, amelyet feltételezhetéen hasznalni fogunk, el tudjuk menteni, és az
behivhato lesz, csak a széveget kell aktualizalnunk.
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v Transform

Import Current Title s Template
Import File a3 Template._.

Blueprint full

» ' ' .
{tt talalhato g film feliratad ‘

Ad AQVLE T Aa LY

101. kép Uj feliratsablon mentése

Tipikusan ilyen eset, amikor idegen nyelvi filmet magyar felirattal latunk el. llyenkor
kovetelmény, hogy a széveg mindig ugyanott és ugyanolyan formaban jelenjen meg. Ha-
sonlo feltételeket kivan meg egy misor feliratozasa is. Ahhoz, hogy a miisor beazonositha-
to legyen, szamara egységes megjelenést kell kialakitani. Az egységes megjelenés része a
felirat is. Az Gij sablon hasznalatanal el6szor a megnyitjuk a feliratozot, majd a sablonok
kozil kivalasztjuk az jat.

A feliratozo rendelkezik olyan egyszerti eszkozokkel, melyekkel készithetiink logokat
is. Az igy elkésziilt logo szintén elmenthetd a sablonok k6zé. A logd ugyancsak a beazono-
sitast segiti. Kisebb koltségvetés televizioknal, stadiokban, ahol erre a célra nincs kiilon
eszkoz, alkalmazhat6 ez a modszer is.

Készithet6 logd Photoshoppal is. Fontos, hogy a logd hattere masik rétegen legyen, és
azt mentés eldtt kapcsoljuk ki, valamint mentéskor TIFF formatumot valasszunk. A feljovo
ablakban a mellékelt képen lathatd beallitasokat kovessiik. Ha ezeket betartjuk, az impor-
talt logd (jobb Kklikk/Logo/linsert Logo) kikulecsoldédva jelenik meg. Az importalt logd,
pozicionalas utan a sablonokba elmenthet6, a fentebb ismertetett modon.
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Save As -
Hely: |, Képek - @ F i@
- Név = Médositas dituma  Tipus Méret
&> . Premier 201007.02.1220  Fajimappa
L?e"l'iib' Hlogo 20100812.12:25  TIF-kép 109 K8
7 @logo12 2010.08.12.12:48 TIF-kép 130 KB
Asztal
Kényvtarak b
Image Compression
S o o]
LY 2w
Szamitégép s
. Féjinév: loga12. Maximum
‘:& Format: | TIFF C.TIFTIFF)
Save Options
e Pixel Order
Saver t
— [Elas a copy Notes ® Interleaved (RGBRGB)
AipheChannels Spot Colors Per Channel (RRGGEB)
V] Layers
Byte Order
Color: Use Proof Setup: Working CMYK © IBM PC
[V]1CC Profile: sRGB IEC61966-2.1 Madntosh
= ~I Save Image Pyramid
Thumbnail [¥] Uuse Lower Case Extension [¥] save Transoarency
— — Layer Compression
© RLE (faster saves, bigger fies)
ZIP (slower saves, smaller files)
Discard Layers and Save 3 Copy

102. kép Logo importalasa Photoshopbol

Title Window Help

00:00:05:06 :: e 00:00:02:08
n |

00:00:01:13

} W Te 4 > > Y T3

=

o e ¥Rk T

'Opacity:Opacity ~

plume:Level ~

103. kép A logo megjelenitése
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5.12 Az ADOBE PREMIERE CS 4 HASZNALATA I11.

Ebben a fejezetben az Adobe Premiere CS4-es vided vagoprogram hangkezelési lehet6-
ségeivel és a kiiraskor adodo teenddkkel ismerkediink meg.

5.12.1 A hang kezelése a Premierre CS4-ben

Ez a program ugyan video vagasra késziilt, ennek ellenére gazdag lehetdséget kinal a
hangfeldolgozasra is.

A felvételek bevitelekor mar befolyasolhatjuk, milyen lesz a hangminéség a filmiink-
ben. Nem mindegy, hogy 48, vagy 32 kHz-et valasztunk. A 48 kHz jobb mindséget fog
eredményezni. Az sem mindegy, hogy a felvételiink sajat hangjan kiviil, a projektbe impor-
talt hangok milyen minéségiiek. A program leggyakrabban a Windows Waveform hasznal-
ja és ezt is fogadja leginkabb.

A vagas soran alkalmazandé hangokat ugyanolyan gondossaggal kell kezelniink, mint a
videofelvételeket, vagyis azokat is a projektmappaba kell helyezniink, és egészen addig,
amig a végs6 forma el nem készil, meg kell 6rizniink, mert hasonléan médon pérul-
jarhatunk, mint a vide6 nyersanyag kitorlése esetén.

5.12.2 A hang kezelése a Timeline-on

A Timeline-on a hanger6t a hangsavban 1évé vonal lejjebb-feljebb huzasaval tudjuk
szabalyozni. A szabalyozast ugy is végrehajthatjuk, hogy az az egészre vonatkozik, de
kulcs képkockak kijeldlésével, adott ponton is végrehajthatd a hangkorrekcio.

Timeline: Sequence 01

00:03:35:06

° 8

< B ¥ Video 1
0 o, @

OB v Audio 1 kg

23 D wmem

B o, [
o) B » Audio2 "

<

Az egészre vonatkozo modositas Kisebb részre vonatkozé modositas

104. kép Hangmodositds a Timeline-on

Finomabb beallitasok végezheték el az Audio Gain megnyitasaval. Ezt a funkciot a
jobb klikk a modositani kivant hangsavon/Audo Gain parancssorral érjiik el. Itt kivalaszt-
hatjuk a modositani kivant paramétereket.
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: Seq

v FrameBlend

Scale to Frame Size

Audio Gain...

° 8 Rename...

o Bl | v Video1 (:Opadty~ Make Subclip..
i o, QN

Reveal in Proje:t

€2 v Audio 1 (Level - Edit Original

Al L -~ G :

S i1 S
HB > Audio2™

— < * ) Set Gain to:

Adjust Gain by:
Normalize Max Peak to:
. , i All Paake to*
JObb klikk a hangsavon Normalize All Peaks to:

Peak Amplitude: -0,0dB

105. kép Audio Gain

Sokszor az adatok ismerete, beallitasa nem helyettesiti a hallas alapjan véghezvitt kor-
rekciot. A Window/Audio Mixer parancssorral jelenik meg egy hangkeverd, ahol tobbféle

beallitassal egybekotve, hallasra, lejatszas kdzben, cstiszkak huzogatasaval lehet modosita-
ni az értékeket.

Title Window Help

106. kép Audio Mixer

A hangok modositasaban tovabbi lehetéségek kinalkoznak az Effect ablak, Audio
Effects és Audio Transitions meniijében. Az altalunk kivalasztott effekteknek ugy szerziink
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érvényt, hogy rahtizzuk a modositani kivant hangra. A hangeffekt beallitasait az Effect
Controls ablakban hajthatjuk végre (Source Monitor felett érhet6 el)

Sequence 01 "Mcmjonh,t«
Video Effects
> f & Motion
Préba04.prproj
N o A
Name

&) A sarga tengeralattard.avi

Alom_Honti_G.avi

0
> B presets
v @& Audio Effects
1 o2 ¥ Video 1 Alon§ Honti_G.avi [V] Opacty:Opacity ~
Balance . [ BRLH

@ sandpass B v Rodlo 1 B Alom 2 Lavi [A] Volume:Level ~

e =
== O e

o, L0

Chorus HB

vl ~ a 4

107. kép Hangeffektek alkalmazasdnak lépései

5.13 A KESZ FILM KIIRASA

Az elkésziilt film kiirasara az Adobe Premiere CS4 t6bb lehet6séget kinal fel. A lehet6-
ségek a File/Export/parancssorral érhet6 el.

A lehetbségek koziil a legkézenfekvobb megoldas a film DV videoszalagra t6rténd ki-
irasa, ebben az esetben csatlakoztatnunk kell vagy egy DV in-out-os kamerat vagy egy DV
magnot. A kiiras ilyenkor valos idejt, vagy pl. egy 20 perces film kiirasa is 20 perc. Ha a
kiiras soran a Media meniipontot valasztjuk, akkor tobb formatumot is el6 tudunk allitani,
melyeket a kiilonb6z6 beallitasokkal érhetiink el.

Lehet6ségiink van kiilén a hang vagy a vided elmentésére is, valasztasunknak a megfe-
lelé parancs (Export Audio vagy Export Video) kipipalasaval szerezhetiink érvényt.

A végs6 formatum mentésekor arra is van modunk, hogy a képmezo6nek csak bizonyos
része legyen lathato, a Crop ikonra kattintva tetsz6legesen jel6lhetjiik Ki ezt a részt. Lehe-
t0ségiink van arra is, hogy a film teljes hosszabdl kijeloljiink egy részt, és csak ezt mentsiik
el, vagy irjuk ki valamilyen hordozéra. Egy meniisorban valamely ismert képarany megtar-
tasat kérhetjiik, de el is vethetjiik.
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Export Settings

V ExportVideo  V Export Audio

er, Quality 100

Video Codec

Video Codec:

Basic Settings
Quality:
Width:

Height:

108. kép Egészbdl rész kijelolése, mentése

5.14 ONELLENORZO KERDESEK

1. Milyen munkaszakaszokbol épiil fel a filmgyartas?

6. Melyek a legfontosabb dokumentumai a filmkészitésnek? Jellemezze Gket!

7. Milyen hasonl6sagok vannak a vagéprogramokban?

8. Mit jelent a projekt kifejezés a vagdprogramokban?

9. Mi az alapvet6 kiilonbség a digitalizalas és a bemasolas kozott?

10. Melyik folyamatnak nagyobb a hardverigénye?

11. Milyen teenddink vannak egy projekt inditasakor?

12. Sorolja fel a program megnyitasa utan lenyil6 ablakokat és azok rendeltetését!
13. Fejtse ki a logdz6 miikodését, hasznalatat!

14. Milyen lehetéségeket kinal az Adobe Premiere CS4-es program a hangkezelésre?
15. Milyen formatumokat kinal a program a kiirasnal?

5.15 AJANLOTT IRODALOM

Barna Tamas: Videotechnika a gyakorlatban. Budapest, Miiszaki Konyvk., 1988
Olsenius, Richard: Digitdlis vide6. Budapest, Geographia, 2008 (National Geographic
fotoiskola)
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6. ELEKTRONIKUS TANANYAGOK MEDIALIS ELEMEI | 11.
HANGSZERKESZTES

6.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

A lecke célja a konyvtarakban el6fordulo archiv, analog hanganyagok digitalizalasanak
elsajatitdsa, a hanganyagok mindségi jellemzdinek megismerése, digitalis hanggytijtemé-
nyek kezelése, digitalis hanganyagok vagasa, szerkesztése.

A hallgatok legyenek tisztdban az analog ¢s digitalis hangformatumok tulajdonsagaival,
mindségi paraméterivel, a hangfeldolgozas szoftvereivel (Adobe Audition vagy Sound
Forge). A hallgatok legyenek képesek onalldan, barmilyen formatumu digitalis hang szer-
kesztett eldallitasara kimenett6l és archivalasi modtol fiiggetleniil. Ismerjék és hasznaljak a
hangszerkesztéshez kapcsolodo szakkifejezéseket magyarul és angolul.

Tartalom:

—  Hangtérak, hangarchivumok szerepe a modern konyvtarakban
—  Hangtechnikai ismeretek, a hang fizikai jellemz6i

— A digitalis hang jellemzdi

—  Digitalis hangformatumok

—  Hangdigitalizalas szamitogéppel

— Hangdigitalizalas és hangszerkesztés a gyakorlatban

—  Hangszerkesztési gyakorlatok

6.2 HANGTARAK, HANGARCHIVUMOK SZEREPE A MODERN KONYVTARAKBAN

A nemgzeti kulturalis 6rokség részeként a konyvtari hangdokumentumok digitalizalasa
alapvet6 fontossagu tarsadalmi érdek, mert az informacios tarsadalom mennyiségileg tobb,
mindségileg jobb, és mind gyorsabban megszerezhetd informaciot igényel.

A konyvtari hangdigitalizalas fogalmat a lehetd legtagabb értelemben értjiik, amely a
szorosabb értelemben vett digitalizalas mellett kiterjed a digitalis objektumok begyiijtésé-
nek, hosszl tavia megorzésének, feldolgozasanak és kozzétételének kérdéseire is.

Ennek jegyében leckénkben a digitalis hangfeldolgozassal foglalkozunk.

6.2.1 Hangtarak, hangarchivumok

A hangtarak, hangarchivumok feladata az egyetemes magyar kultara értékeinek, torté-
nelmi dokumentumainak digitalizalasa, feldolgozasa, szerkesztése, megérzése az utokor
szamara, valamint a dokumentumok katalogizalasa ¢s a hozzaférhet6ség biztositasa az
érdekl6dOk szamara. Ebbe beletartoznak az archiv felvételek, torténelmi dokumentumok,
politikai beszédek, radiomiisorok és egyéb hangfelvételek.

Mivel az archiv anyagok tobbségét analdg hordozokon (henger, lemez, szalag, kazetta)
taroljuk, igy a digitalis tarolas és feldolgozas kézenfekvé megoldas. A nagy konyvtarak
hangtarainak feladata tovabba az archiv hanganyagok eredeti példanyainak gyiijtése, eredeti
allapotanak megérzése, valamint megfelel6 helyen és koriilmények kdzott torténd tarolasa.

169



ELEKTRONIKUS TANANYAGOK MEDIALIS ELEMEI |1l. HANGSZERKESZTES

A hangtarak szolgaltatdsai koz¢é tarozik a gylijtemény megfeleld mindségben torténd,
akar csoportos meghallgatasanak lehetdsége, a zenei anyagokhoz tartozé katalogus adatok,
leirasok, kottak, szakirodalmak, elérhetésége. Tovabbi szolgaltatasok a hanganyagok kol-
csOnzése, esetleges masoldsa ¢és digitalizalasa. Az 1999. évi LXXVI. térvény (térvény a
szerzOi jogrol) szerint a hangdokumentumrdl a torvény szellemében kizardlag az iskolai
oktatast szolgalo célra végezhetd masolas.

6.3 HANGTECHNIKAI ISMERETEK, A HANG FIZIKAI JELLEMZOI

6.3.1 A hang fogalma és jellemzdi

A hang valamilyen rugalmas kozegben terjedé rezgéshullam, amely az él6lényekben
hangérzetet kelt. A hangérzet a levegdmolekulak kozvetitésével a fiil dobhartyajat mozgato
rezgés hatasara jon létre. A hangok — csillapod6 rezgésként — a terjedési irannyal parhuza-
mosan rezegnek. Ezért jellemzben longitudinalis hullamok.

A hang terjedési sebessége normal paratartalmu, +15 °C hémérsékletii levegSben
340 m/s.

A hangsebesség fligg az atvive kozeg siirliségétdl és rugalmassagatol. Jele: c; Mertek-
egysége. m/s

Frekvencia

A hullamokat szamos bevett valtozoval leirhatjuk, koztiik olyanokkal, mint a frekven-
cia, hullamhossz, amplitadoé és periddusidé. Az amplitido a hullam maximalis kitérésének
nagysaga egy hullimcikluson beliil. Az amplitado lehet allando, vagy valtozhat a hellyel és
id6vel egyarant. Az amplitido valtozasanak alakjat a hulldm burkologorbéjének nevezzik.

Huliam

J.=hullamhossz

F 3
=
¥

A = amplitido

Erés

kit

tavolsag —————*

109. kép Hullamok tulajdonsagai és jellemzdi

170



ELEKTRONIKUS TANANYAGOK MEDIALIS ELEMEI I1l. HANGSZERKESZTES

A hullimhossz (1) a hullam két egymast kdveté maximuma (vagy minimuma) kozotti
tavolsag. A periodusidé (T) egy teljes hullam oszcillaciohoz (példaul egyik maximumtol a
kovetkez6 maximumig) sziikséges id6tartam. A frekvencia (f) azt adja meg, hany periodu-
sa megy végbe a hullamnak adott id6 (példaul 1 masodperc) alatt, mértékét hertzben (Hz,
kHz) mérjiik. Osszefliggésiik a kovetkezd: 10 Hz-es frekvencia azt jelenti, hogy 1 masod-
perc alatt 10 periddusa fut le a hulldmnak.

A
S
periddus 1
< > foer [HZ]
- i
t T= periédusid6 [sec]
f= frekvencia [Hz]

0° 90" 180" 270° 360°

110. kép A frekvencia és a periodusidd dsszefiiggései

Tiszta és Osszetett hang

Egyidejiileg megszolalo frekvenciak szerint megkiilonboztetiink tiszta és Osszetett han-
got.

A tiszta hangot egyetlen frekvencia jellemzi, tiszta szinuszos jelnek tekinthetd. Tiszta
hangok a természetben nem fordulnak eld, csak mesterségesen allithatok eld, példaul
hanggeneratorral.

Az osszetett hangokat tobb frekvencia jellemzi. Ezen beliil megkiilonboztetiink perio-
dikus és nem periodikus Osszetett hangokat.

A periodikus Osszetett hang esetén, mindig talalunk egy alapfrekvenciat, amely az adott
hangban a legmélyebb (leghosszabb hulldmhossz) hang. Ezt nevezziik alaphangnak. A
tobbi Osszetevo frekvenciak ennek az alaphangnak az egész szami tobbszordsei. Ezeket
nevezziik felharmonikusoknak. Az eredé hang igy szinusz jellegii, de sohasem szabalyos
szinuszgorbe. A természetben el6forduld, természetes hangok tobbsége ilyen.

A nem periodikus Osszetett hangokat tobb kiilonboz6 frekvenciaji hang jellemzi, ame-
lyek gyakran zavardan hatnak rank. Ezek lehetnek igen intenzivek és pillanatszeriek is,
mint a mennydoérgés (tranziens), vagy folyamatosan periodikusak, mint példaul zenehallga-
tas kdzben egy villanyfurd hangja.
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Perigdikus Gsszetett hang

QU%QU%* Alaphang 800Hz Az dsszetevd frekvenciak mindig
az alapfrekvencia egész szamu

PAAAAAAAASA— 1 felhamenikus 1600Hz  tobbszérosei

PAAAALPLAAAAAAAAAAAA— 2. felharmonikus 2400Hz

3. felharmanikus  3200Hz

Wﬁi eredé Gsszetett hang

»
»

amplitidé

t

Nem periddikus gsszetett hang

Barmilyen frekvenciju
osszetevok lehetnek
(zérej, za))

amplitdé

AAAAAAAANA
\_/
&%_V%Q_vi

111. kép Periodikus és nem periodikus hangok jelleggorbéi

Hangmagassag, hangszin

A hang magassagat az alaphang frekvencidja, a hang szinezetét a hangban 1évo
felharmonikusok szama és nagysaga hatarozza meg. A magasabb hangok tehat nagyobb,
mig a mély hangok kisebb frekvenciaval rendelkeznek.

A hangmagassag, elsésorban a zenei hangok egyik jellemzdje.

Az emberi fiil szamara hallhatd6 hangmagassag-tartomany koriilbeliil a 16 Hz-20 kHz
kozotti intervallumba esik. Az emberi életkor eldrehaladtaval €s a hallas romlasaval a ma-
gas frekvenciaji hangokat egyre kevésbé érzékeljiik.

Az emberi fiil frekvenciaérzékenysége logaritmikus, ami a Weber-Fechner tGrvény*
szerint a hangmagassagérzet és a frekvencia kozotti logaritmikus osszefiiggést jelenti.

Mas szavakkal: azonos mértékii hangossagnovekedéshez tobbszords hangnyomas-
novekedés sziikséges.

Ezzel magyarazhato, hogy a 100 Hz-es és a 200 Hz-es hang kozott ugyanakkora hang-
magassagbeli 1épcsét érziink, mint a 3000 Hz-es és a 6000 Hz-es hang kozott. Tehat meg-
allapithato, hogy két-két hang kozott akkor egyforma nagy a magassagkiilonbség, ha a két
hang kdzott ugyanakkora a rezgésszamok viszonya.

“ Ha egy adott frekvenciat megkétszereziink, mindig egy meghatarozott hangkézzel — EGY OKTAVVAL —
halljuk magasabbnak a hangot. (Weber-Fechner torvény) Az emlitett 2:1-es frekvenciaviszonynak megfele-
16 hangkdzt oktavnak nevezik, amely a zenei skala alapjat képezi.

*A hangmagassag érzete a frekvencia logaritmusaval aranyos. Ennek megfelelGen a fiiliink altal egyenletes

tavolsagra, példaul egy-egy oktavra elhelyezkedd hangok frekvenciaja rendre 2-, 4-, 8-, 16-szorosa az erede-
ti hangnak, azaz egy oktavnak dupla frekvencia felel meg.
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A legtobb ember csak a relativ hangmagassdgot képes felismerni, vagyis a hangkoz
nagysagat egy adott magassagl hanghoz viszonyitva.

Hangossag

A hangossdg a hang fliliink altal érzékelt intenzitasanak, erdsségének mértéke. Szoros
kapcsolatot mutat a hangnak, mint rezgésfolyamatnak az intenzitdsaval, amplitidojaval,
illetve fligg a hang Osszetételétdl, spektrumatol, zenei hang esetén magassagatol. Ez az
Osszefliggés erdsen szubjektiv, csak kisérleti uton hatarozhaté meg.

Az elébbiekben emlitett Weber-Fechner torvény azt tételezi fel, hogy a hangossag a
hangintenzitas logaritmusos fiiggvénye, tehat a decibelben mért hangnyomasszint egy
adott frekvencian azonos az érzékelt hangossagszinttel. Ezt a skalat nevezik phon-
skaldnak, ilyen modon a phon a hangossag mértékegységeként hasznalhato.

140
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112. kép Phon-gérbék™®

A hangossag érzékelése erésen fiigg a frekvenciatol. Tiszta, szinuszos hang esetén a fiil
érzékenysége a legalacsonyabb hallhato frekvenciatdl, eszerint kb. 1000-5000 Hz-ig foly-
tonosan novekszik, utana ujra csokken. Ez igaz a hallaskiiszobre is, vagyis arra, hogy mi-
lyen minimalis intenzitasi hangokat vagyunk képesek egyaltalan érzékelni, és arra is, hogy
mely hangnyomasszinteket érziink azonos hangossagunak kiilonboz6 frekvenciakon. Ezt
az ugynevezett egyenlé hangossagszintii gérbéken vagy phon-gorbéken abrazolhatjuk.

46 Phon-gorbék. A vizszintes tengely a frekvenciat mutatja Hz-ben, a fligg6leges a hangnyomasszintet dB-ben.
A gorbék az azonos hangossaglinak érzékelt helyeket mutatjak. A szaggatott vonal a hallaskiiszob. K6zépen
vannak feltiintetve a phon-értékek.
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Definicié szerint a phon és a decibel®” érték 1000 Hz-en megegyezik, méasutt a gorbékrél
olvashat6 le. A decibel hasznalatanak az oka a fiil azon képessége, hogy nagyon széles
tartomanyt képes érzékelni. A hang okozta nyomdasarany, amely még nem karositja a fiilet
(rovid ideju hatas), hozzavetdlegesen a billio kornyékén van. Mivel a teljesitmény a nyo-
mas négyzetével ardnyos, a legnagyobb és a legkisebb teljesitmény kozott hozzavetdlege-
sen 1 és billio négyzete kozé esik. A decibel skala hasznalatanal a billié négyzetének loga-
ritmusa 12, igy az aranyok valtozasa ezen a skalan 0 és 120 dB kozé esik.
A hang, mint fizikai inger eréssége két modon jellemezhet6:

1. Hangintenzitassal (I), ami a hang terjedési iranyara meréleges, egységnyi feliile-
ten, idGegység alatt athalado hangenergia értékét jelenti. Mértékegysége: W/m?2
Intenzitasi alapszint: I, = 10 12 W/ m?

2. Hangnyomas-valtozassal, amit bar-ban fejeziink ki (1 bar = 0,1 N/ m?). Miiszerrel
mérheto.

Hallas és fajdalomkiiszob

A fajdalomkiiszob (120-130 dB): egy adott frekvenciaju tiszta hang azon legnagyobb
nyomasértéke, amelyet normalis hallasii ember még fajdalom nélkiil el tud viselni. 80 dB
felett mar zajartalomrol beszéliink.

A hallaskiiszob valamely adott frekvenciaju tiszta hang azon legkisebb nyomasértéke,
amely egy normalis hallasu ember halloszervében a hang érzetét kelti.

dB Fajdelomkuszob
/] L i
120 1 Zajok —Y
T ! 1
i ]
0 i 7 Zene ?” I'
Y VI
w 80 ‘\ // f:% 3 // N :
2 ; Vokalisok %7575 5
e 3
?, 60 szl zongesek ¥ .
= 3
— 40 ;;5{\ Zongetienek
EANIKIN
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0 N .
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Frekvencig ——

113. kép Az emberi fiil hallasdatfogasa

A decibel egy elterjedten hasznalt mértékegység az akusztikiban a hangszintek mérésére, valamilyen 0 dB-
hez képest.
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6.3.2 Hangatviteli lanc

Az emberi hang energiaja nem elégséges arra, hogy nagyobb tereket is behangositsunk.
Ilyenkor van sziikségiink arra, hogy valamilyen modon erdsitsiik a hangot. Ebben az eset-
ben az erésitéshez ugynevezett hangatviteli lancot hasznalunk, amely altalaban harom {6
részbdl all:

1. egy atalakitobol, — amely egy A/D konverter altal —, az akusztikus jelnek megfele-
16 elektromos jelet general (ez lehet mikrofon, vagy valamilyen hangszed?),

2. egy er0sitobdl, amely a sziikséges fesziiltség- ¢és teljesitményerdsitést végzi, és egy
hangsugarzobol, amely az elektromos jelb6l ismét akusztikai jelet allit elo.

Jel-zaj viszony

A miikddés soran az erdsitében levo elektromos alkatrészekben a fesziiltség zigast ge-
neral, amit zajfesziiltségnek neveziink. A zajfesziiltség rontani fogja a hang mindségét,
mivel hozzdadddik a hasznos jelhez. Ilyet példaul akkor figyelhetiink meg, ha egy hango-
san hallgatott magno lekapcsol és annak ellenére a hangszorok zugnak. A jel-zaj viszony
tehat fontos paramétere egy jo mindségi hangfelvételnek.

Technikai értelemben két teljesitmény hanyadosat jelenti. A jel (informacid) és a hattér
zaj teljesitményének hanyadosa:

. . -P'e] A jel ?
jel/zaj = 2= = [ =&
P:aj —"Ilzaj
114. kép A jel-zaj viszony dsszefiiggése

Mivel sok jelvaltozas nagyon dinamikus, az egyes jelértékek széles tartomanyokba es-
hetnek, a jel/zaj meghatarozasanal a logaritmikus decibelskalat hasznaljak. Decibelekben
mérve a jel-zaj viszony az amplitidok hanyadosanak 10-es alapu logaritmusanak 20-
szorosa vagy a teljesitményarany logaritmusanak 10-szerese:

_]E].fza_](dB:] = 10 ]-Dg]_D (ﬁ—d) - 20 ].Oglg (.:11—]81)

zaj za]

115. kép Jel-zaj viszony logaritmikus értelmezése

Ahol P az atlagos teljesitmény, A az amplitddok négyzetes atlaga. A jeleket és a zajokat
azonos savszélességi rendszerben mérik.

Dinamika

Valamely atviteli csatorna dinamikajan a kifogastalanul reprodukalhato kimendjel ma-
ximalis értékének és a még zajmentesnek érzékelt kimendjel maximalis értékének a viszo-
nyat értjiik. A dinamikat feliilr6]l a maximalis kivezérelhetéség, alulrdl pedig a rendszerzaj
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szabalyozza. Ez azt jelenti, hogy egy adott hangrendszer esetén akkor kapunk jobb dina-
mika értéket, ezzel egyiitt jobb hangmindséget, ha az erdsités folyaman a maximalis telje-
sitmény értéke és a rendszerzaj értéke kozott nagyobb a kiilonbség, vagyis a rendszerzaj az
erdsitéssel nem exponencidlisan no.

maximalis kimendjel értéke (dB)

IDINAMIKA

rendszerzaj értéke (dB)

116. kép A dinamika értelmezése

6.4 A DIGITALIS HANG JELLEMZOI

Az analdg jelek folyamatosan valtoznak jel, id6 és amplitado szerint egyarant.

A digitalis jel impulzusok sorozatabdl all, szemben az analog jel idében folytonos jelle-
gével. Ez annyit jelent, hogy a digitalizalt hang sohasem tartalmazza az eredeti analog
hang minden részletét, csak ennek hangmintait. Mivel a hang idében végtelen részre bont-
hat6 ezért nem lennénk képesek tarolni ezt a mintamennyiséget.

A digitalis hang annak ellenére, hogy nem tartalmazza az dsszes eredeti hangot, mégis
sokszor jobb mindségilinek hat, mint az eredeti analog, de természetesen nem az.

A jobb, és teltebb hatas oka a nagyobb jel-zaj viszony hanyados és a nagyobb dinami-
katartomany.

A digitalis hang jellemzoi:

— A homérséklet és tapfesziiltség ingadozasra érzéketlen.

— Erzéketlenebb az atviteli csatorna zajai irant.

— Nagy jelatviteli sebesség.

— Tetszbleges szami mindségromlas nélkiili masolasi lehetoség.

— Nagyobb jel-zaj viszony és dinamikatartomany.

— Nincs jeltorzulas.

— A digitalis jel érzékeny az adatvesztésre — javitd aramkorok hasznalata.

— A jelfeldolgozast végzé aramkorok bonyolultak.

6.4.1 A hangdigitalizalas folyamata

A hangdigitalizalas soran az analog jelet idében diszkrét impulzusok sorozatava alakit-
jak. Az amplitado értékek informacidtartalmat binarisan kodolt kodszo sorozatok hordoz-
zak.
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A digitalizalas mindségét két tényezd hatarozza meg:
— Mintavételi frekvencia: ez azt jelenti, hogy a folyamatosan valtozé eredeti hangjel-
bol milyen stirtiséggel vesznek mintat (mintak szdma masodpercenként).

— Minta mérete: a felbontds mindsége, vagyis egy kivalasztott minta hany bitbdl all.

A folyamat 4 1épésbdl all, amely angolul Pulse Code Modulation (PCM) néven ismert.

0
Analog - 1
»Sévhatérolés Mintavétel digitalis » Kdédolas »
atalakitas 8
i B
Analég jel PCM jel

117. kép A hangdigitalizalas lépései

Savhatarolds

A digitalizalas elsé Iépése a savhatarolas vagy kvantalas. A savhatarolds soran a min-
ta felbontasat hatarozzuk meg. Ezek lesznek a kvantalasi 1épcsék. Minél tobb részre oszt-
juk fel az analog jel fesziiltségét, annal pontosabban tudjuk rekonstrualni az A/D atalakitas
soran. A mai hangkartyak 16-24 bit-es (extrém esetekben 64 bites) felbontasokat tudnak
produkalni, de a Hifi szabvany szerint a 16 bites felbontas mar elegendd az eredeti hang
visszaallitasahoz. Ha a folyamatot egy koordinata rendszerben képzeljiik el, akkor a savha-
tarolas a fliggdleges tengely beskalazasat jelenti a nulla és a maximalis fesziiltségszint
kozott.

A kvantalas, soran a fesziiltségértékek intervallumat felosztjuk véges szamu 1épésre, és
a valos fesziiltségértékek helyett ezekkel a fix értékekkel szamolunk.

Mintavételezés

A digitalizalas masodik 1épése a mintavételezés, amelynek soran megadott id6kdzon-
ként belemériink az analog jelbe, és leolvassuk a fesziiltséget. Ezek az értékek még nem
hasznalhatok digitalis feldolgozasra, mivel folytonos informaciot kapunk. Mintavételezés-
nél figyelembe kell venni a Shannon-zorvényt, amely szerint:

A jel akkor teljes mértékben visszaallithaté, ha a mintavételezési
frekvencia a jelben eléfordul6 legnagyobb frekvencidju o6sszetevéknek
legalabb a kétszerese.

A tétel kicsi magyarazatra szorul, de konnyen megérthetd.
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Amint korabban emlitettiik, az emberi hallas frekvenciatartomanya 16-20 000 Hz ko-
zOtti. Vagyis a tétel szerinti legnagyobb frekvencia, amely az analdg jelben el6fordul,
20 000 Hz. Mivel a tétel szerint ennck a frekvencianak legalabb a kétszeresét kell venniink
mintaként, igy a mintavételezési frekvencia 40 000 Hz lesz, ami azt jelenti, hogy minimum
40 000 mintat kell venniink a hangbdl masodpercenként. A Hifi szabvany szerint a 44 100
Hz a standard érték, de a profi digitalizalasok sordn az alkalmazott értékek 48 KHz, 96
KHz, 192 KHz is lehetnek.

Természetesen minél nagyobb a mintavételezési frekvencia, annal jobb mindséget ka-

punk.

Analog digitilis dlalakitas
A hangdigitalizalas harmadik 1épésében a mintavételezés soran vett mintak értékeit a

digitalizalo algoritmus tarolja, amelyek ebben a fazisban még tizes szamrendszerbeli érté-
kek.

Kodolas

A kodolas soran a hangbol vett mintak tizes szamrendszerbeli pillanatnyi értékei binaris
kodszavakka konvertalodnak.

2. Mintavételezés

[~}

6V T

5V

LIS

4V 1

()

3V

2V

1. Savhatarolas
=1

1=

ov

3. A/D atalakitas
4. Kodolas 011 | 101|110 [ 110 [ 111 | 110 | 110 | 101 | 011 | 001 | 000 | 000 | 000 | 001 | 011

SRR — T

118. kép A4 hangdigitalizalas lépései

w
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6.5 DIGITALIS HANGFORMATUMOK

6.5.1 WAYV formatum

A WAV-formatum a digitalis audio allomanyok egyik adatformatuma. Szemben az
MP3 és mas adatformatumokkal a WAV formatum altalaban nem tomoriti az audio adato-
kat. Lehetséges viszont tomoritett adatok tarolasa WAV formatumban.

A WAV formatumot a Microsoft definidlta a Windows operacios rendszer szamara
,,Resource Interchange Format” (RIFF) néven.

Egy WAV éallomanyban harom adatblokk van, un. chunkok (részek), a kdvetkez6 ada-
tokkal:

— A RIiff-rész az allomanyt azonositja, mint WAV allomanyt.
— A formatum-rész néhany jellemz6t tarol, mint a mintavételezési gyakorisagot.
— A data-részben a tényleges adatok vannak.

A WAV (WAVe form audio) fajlok a multimédiaban a digitalizalt hangok szabvanyos
formatumanak tekinthetdk. A digitalis hanghullamok kiilonb6z6 mintavételi fokozattiak
lehetnek (11,025 kHz, 22,05 kHz, 44,1 kHz; mono vagy sztereo). A szabvanyos mintavéte-
li aranyok mellett a WAV fajlok mas mintavételi aranyokat is tartalmazhatnak, ilyenkor
azonban olyan lejatszo programra, valamint hangkartyara van sziikség, amely ezeket az
aranyokat tamogatja, és képes helyesen lejatszani. Kivétel nélkiil minden program tamo-
gatja.

6.5.2 MP3, Mpeg Audio Layer-3

Az MP3 a Fraunhofer Intézetben kifejlesztett, 1991-ben szabvanyositott, nagyaranya
veszteséges hangtomaritést lehetové tévo fajl formatum.

A tomoritési eljarasok lényege, hogy az emberi fiil szamara nem, vagy alig hallhato
hangokat nem tartalmazza az MP3 fajl.

Az MP3 f3jl mindsége fligg a tomoritd programtol és a kodolandod jel bonyolultsagatol.
Kilonféle kodekek, kiilonféle algoritmussal oldhatjak meg a pszicho-akusztikus kodolast,
azaz Ok dontenek arrdl, mely hangokat hagyjak ki a tomoritett f4jlbol, modellezve az em-
beri fiil karakterisztikajat.

A 128 kbps bitsliriiségli tomorités a leggyakoribb érték, amely elég hiien visszaadja a
CD minéségét. Ez kortilbeliil 11:1 tdmoritési aranyt jelent, természetesen hangmindségi
kompromisszumokkal.

A tapasztalt hallgatok meg tudjak kiilonboztetni a 192 kbps-os és egy 256 kbps-os fajl
kozotti mindségi kiilonbséget is. Ha valakinek az a célja, hogy mindségveszteség nélkiil
archivaljon hangfajlokat, akkor inkabb az olyan veszteségmentes hangtomoritésben érde-
kelt kodekeket alkalmazzon, mint a FLAC*, SHN vagy a LPAC — ezek 50-75%-4ra tud-
nak tomdriteni egy hangfajlt veszteség nélkiil.

Az MP3formatum kivaldan alkalmas konyvtari hanganyagok adatbazisainak 1étrehoza-
sara, a hangtarak anyagainak kiillonb6z6 min6éségi faktorokban valo publikalasara.

% FLAC - Veszteségmentes audio tomorités. URL: http://www.tutorial.hu/flac-vesztesegmentes-audio-

tomorites/ (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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6.6 HANGDIGITALIZALAS SZAMITOGEPPEL

6.6.1 A szamitogép hangja, a hangkartya

A szamitdgépek altalanos hangkezeld eszkoze a hangkartya.

A hangkartyak szamos lehetdséget kindlnak, de két alapvetd funkcidjuk a digitalis
hangallomany megszolaltatasa, illetve a beszéd vagy mas hanganyag digitalizalasa.

A j6 és megbizhatd minéségli felvételek készitése érdekében a professzionalis felhasz-
nalok egyedi és specialis célokra fejlesztett hangkartyat kell, hogy vasaroljanak, ilyennek
kell lennie a konyvtari digitalizal6 eszkozoknek is.

A hangkartyak legfontosabb részei a hangprocesszor — amely kiilonféle miveleteket tud
elvégezni a hangon, tehermentesitve ezzel a CPU-t —, az anal6g hangkelté aramkdrok (FM
chip), a hullamtabla, az A/D és D/A atalakitok, a ROM ¢és a RAM - amelyek az FM és a
hullamtabla szintézishez sziikséges adatokat taroltdk —, illetve a kiilonféle csatlakozok (ki-
és bemenetek).

A hangkartyak bemenetei

A hangkartyakra harom bemenetet szoktak elhelyezni:

—vonal- (Line in),

— mikrofon- (Mic in) és

— CD-bemenetet.

A vonalbemenetbe (Line in) a digitalizalni kivant jelet vissziik, vagy akar kozvetlen
erbsitéssel kivihetjiik a hangszordkra is. A Mic-in szolgal a mikrofon csatlakoztatasara. A
CD-bemenetet a CD-ROM hatuljan 1évé csatlakozoval kothetjiik 6ssze, hogy audio zenét
is hallgathassunk. Ezek a Windows XP ¢és az ezt kdvetd operacios rendszerek hasznalataval
feleslegess¢ valtak, mivel ezeknél mar szoftveresen oldjak meg a problémat.

Elulsé Hatso Center+meély Surround Mikrofon Vonalbe- Koaxialis
csatornak  csatornak csatornak csatornak  bemenet menet S/PDIF
kimenete kimenete kimenete kimenete (Line in)  In/Out

119. kép Korszerii hangkartya csatlakozoi
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A hangkdrtyak kimenetei

A tobbcsatornas hangjelek (4.1, 5.1, 7.1) kivitelére analog és digitalis kimeneteket
hasznalhatunk. A szamok jel6lik hany surround hangszorobol all a jel és a .1 jeloli, hogy
tartalmaz-e a formatum mélynyomoé szamara kiilon jelet. Analdg csatlakoztatasnal 3 csat-
lakoz6 all rendelkezésiinkre, 5.1 és 7.1 esetében ezek mar specialis tobbszalas csatlakozok.
Az analog kimenetek a legaltalanosabbak a hangkartyakon, ezeken a hang mar dekddolt,
analog formaban jon ki. Digitélis csatlakozok esetén egyetlen csatlakozot hasznalunk az
Osszes csatorna tovabbitasara. A digitalis jelet erdsitore kell kotniink. Specialis esetekben
hasznalhatunk optikai kimenetet is. Innen egy vékony szaloptikai kabel kozvetiti a digitalis
kodolast a lehetd legjobb mindségben. Haszndlatdhoz sziikség van valamilyen erdsitére,
mert multicsatornat is tartalmazhat. A legjobb digitalis csatlakozasi mod a koax. A hangje-
leket digitalis formaban tovabbitja, fiiggetleniil attol, hogy az sztered vagy multicsatornas.

6.6.2 Analog csatlakozotipusok

RCA

Szabvanyos csatlakozo aljzat és dugd, nevét az elséként el6allité Radio Corporation of
America cégrol kapta. Koaxialis kabelekhez, valamint hangfrekvencias berendezések 6sz-
szekapcsolasara szolgalo arnyékolt vezetékekhez hasznaljak.

PB/CB b
COMPONENT VIDEO OUT

120. kép RCA aljzat 121. kép RCA csatlakozok

JACK

Szabvanyos, 3,5 vagy 6,5 mm atmérdjii, mono és sztered kivitelben késziild aljzat és
dugd. A hangkartyakon talalhato csatlakozé aljzat 3,5 mm-es.
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122. kép 3,5 és 6,5 mm-es Jack csatlakozok

6.6.3 Digitalis csatlakozé tipusok

S/PDIF

Az S/PDIF (Sony/Philips Digital Interface Format) egy olyan csatolo forma, amely di-
gitalizalt hangkivezetésre szolgal informatikai, illetve szdrakoztatd elektronikai eszk6zok
magas mindségi digitalizalt hangok atadasanal.

A jelatvitel lehetséges szabvanyos, lehetdleg rézalapu és kifejezetten erre a célra gyar-
tott RCA-n keresztiil (KOAX), vagy optikai kabelen keresztiil igynevezett TOSLINK*
csatlakozo segitségével. Az S/IPDIF szabvany eszerint alkalmas a Dolby Digital, vagy DTS
surround, tobbcsatornas hangrendszerek jelatvitelére, raadasul jelveszteség nélkiili. A
szabvany az AES3 csatlakozasi szabvanyra épiil.

Az S/PDIF hasznalataval nem sziikséges tobb kabelen keresztiili adatvitel, hanem egy
szabvanyos csatolofeliileten keresztiil lehet szétbontani a digitalizalt jeleket.

* A TOSLINK optikai csatlakozon ugyanaz az S/PDIF jel keriil tovabbitasra, mint a koaxialis valtozaton, de
valamivel gyengébb hangmindséget biztosit. Ennek oka az, hogy mivel mind a DVD-jatsz6, mind az erdsitd
belsé jelfeldolgozasa elektronikus, ezért az optikai jelatvitelhez elészor egy elektromos-optikai, majd a fo-
gado oldalon egy forditott atalakitasra van sziikség. A miiveleteket végz6 1ézerdioda és fotdszenzor karakte-
risztikaja egyenetlen, igy idSeltolodast (jitter) visz a jelbe, amely hangminéség-romlést eredményez. Eppen
ezért az optikai jelatvitel alkalmazasa csak akkor jelent elényt, ha nagy tavolsagra (t6bb mint 4-5 méter) kell
a jelet tovabbitani. Ilyenkor ugyanis a koaxialis kabelek mar hajlamosak az elektromos zavar ,,0sszeszedés é-
re”, ami szintén rontja a hangzast. Eppen ezért itt sem mindegy, hogy milyen min8ségii kébelt hasznalunk.
Az optikai kabelek kiilonbdzo tipusai altalaban csak mechanikai kiépitésben térnek el egymastol, de a
hangmindségre nincsenek hatassal.
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123. kép S/PDIF (TOSLINK) csatlakozo és aljzat

HDMI

A HDMI csatlakoz6 (High Definition Multimedia Interface) olyan multimédias jelatvi-
teli szabvany, amely kabelkapcsolat segitségével teszi lehetdové gyakorlatilag barmilyen
digitalis kép-, hang- és vezérlgjel tomdritetlen tovabbitasat.

A HDMI csatlakoz6 nagy elonye, hogy ugy teszi lehetové két berendezés osszekotteté-
sét egyetlen kabellel, hogy a felhasznalonak nem kell arra figyelnie, melyik a ki- és melyik
a bemenet, illetve melyik szolgal a hang és melyik a kép atvitelére. A HDMI csatlakozo
alkalmas HDTV kép és nagy felbontasu, akar 7.1 csatornas DVD-A vagy SACD digitalis
hangjel egyidejii tovabbitasara. A HDMI csatlakoz6 adatatviteli sebessége 5 gigabit ma-
sodpercenként.

124. kép HDMI aljzat és csatlakozo
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6.6.4 Analog és digitalis forrasok illesztése szamitogépekhez

A szamitogép hangkartydjahoz mind analdég, mind digitalis jeleket tovabbithatunk be-
meno jelként.

Az analog forrasokat (lemezjatszd, magnd) a LINE IN csatlakozon keresztiil vagy 3,5
jack vagy RCA csatlakozokon keresztiil tehetjiik meg.

A digitalis jelek fogadasat példaul MiniDisc-rdl, vagy egyéb digitalis forrasbol pedig
S/PDIF csatlakozon (TOSLINK vagy koaxidlis) csatlakozon keresztiil tehetjiikk meg.

125. kép S/IPDIF csatlakozok

HANGKARTYA

Vonalbemenet
(line in)

N ©)
m—-_ —d Magnetofon,
} ( 0) lemezjatsz6

3,5 mm Jack
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/
&

RCA csatlakozok RCA aljzat
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~

126. kép Analog eszkoz illesztése hangkartyahoz

HANGKARTYA

o

o Optikai kabel
=D i ——am - O (o
aljzat lejatszé
SPDIF csatlakozo 3,5 mm SPDIF Jack

Jack aljzat

127. kép Digitdlis eszkoz illesztése hangkartydhoz
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6.7 HANGDIGITALIZALAS ES HANGSZERKESZTES A GYAKORLATBAN

6.7.1 A hangdigitalizalas szoftverei

Sound Forge

A Sony cég altal fejlesztett Sound Forge program egy kivaloan hasznalhato, digitalis
hangszerkeszt6 és digitalizalo program, amelyet fél- és professzionalis célokra hasznalha-
tunk. A programmal digitalizalhatunk tobbféle mindségben, a felvételeket pedig utdlag
szerkeszthetjiik. A Sound Forge képes egyszerre tobb zenei hangmintat dsszekeverni, kija-
vitani, effektelni, s6t régebbi, gyengébb mindségii felvételekrdl a zajokat eltiintetni. Képes
tobb csatornas felvételek készitésére akar 64 bites mintavételezésre akar 192,000 Hz-es
mintavételi frekvencia mellett.

A fajlokat kiilonb6z6 formatumokban tobbféle paraméterezéssel menthetjiik el.

Adobe Audition

Az Adobe Audition professzionalis hangszerkeszt6 program. Kifejezetten audio- és vi-
deo szakemberek szamara fejlesztették ki. A program segitségével akar 128 csatornat
kombinalhatunk, szerkeszthetiink, egyedi hangfajlokat készithetiink, tobb mint 45 DSP
(digital signal processing = digitalis jelfeldolgozas) effektus, sziird és audio retusald esz-
koz segiti munkankat. Az Adobe Audition alkalmas zene, radiomiisor, mix vagy barmely
mas hanganyag eldallitasara.

Felvételnél, szerkesztésnél, mixelésnél kivaldo mindség érhetd el a 32 bites fajlokkal.
Mintavételezés akar 100 MHz felett is lehetséges, de beépitésre kertiltek a leggyakoribb
mintavételezések is (44.1 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz, 192 kHz). Koénnyedén készithetjiik
hanganyagainkat a 24 bit/96 kHz DVD-kész formatumra is.

6.8 HANGSZERKESZTESI GYAKORLATOK

6.8.1 Hangdigitalizalas a Sound Forge programmal

A digitalizalas paramétereinek helyes beallitasahoz tisztaban kell lenniink operacios
rendszeriink néhany paraméterével is. Példankban a Win7 operacios rendszer beallitasait
vizsgaljuk, de a miiveletek sorrendje a korabbi Windows operacios rendszerek esetében is
igaz lesz.

Amikor a szamitogéppel lejatsszuk a hangot, tobbféleképpen, de egyszertien tudjuk val-
toztatni a rendszer hangerejét. Ezt nevezziik kimeneti jelszintnek. Ez nem azonos azzal a
jelszinttel, ami felvételkor keriil a hangkartyan keresztiil a rendszerbe, azaz nemcsak lejat-
szasi (kimeneti) jelszint 1étezik, hanem bemeneti jelszint, vagy hangeré is. Ez a legtobb
esetben szoftveresen allithatoé be. Ennek beallitasa azért fontos, mert nagyban befolyasolja
majd a digitalizalt hang minéségét. Ha tul nagy a bejovo jelszint (talvezérelt), akkor torz,
zajos felvételt kapunk, mivel a jelek talvezérlése nyoman a 0 dB-nél nagyobb amplitido
csucsokat a gép automatikusan levagja a digitalizalas soran. Ha a bejovo jelszint alacsony,
halk és kis dinamikaja felvétel lesz az eredmény.
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A masik beallitand6 dolog a felvételi eszkoz, amelyen keresztiil a jelek beérkeznek a
szamitdégépbe. Roviden ezeket a beallitasokat tekintjiik at.

Felvételi eszkoz bedllitasa

Nyissuk meg a Vezérldpultot és inditsuk el a hangbeallitasokat (Hang ikon). Az ablak-
ban kattintsunk, a Felvétel fiilre, ahol kivalaszthatjuk a megfelel6 bemeneti hangeszkozt a
felvételhez. Példankban a Sztereo keverdt valasszuk ki, majd a jobb gombra kattintva allit-
suk be alapértelmezett bemeneti eszkéznek.

1% Hang ﬁ

Lejatszas | Felvetel |Hangak I KommunikAcic

leldlje ki a felvevaeszkazt, amelynek beallitasait modositani kivanja:

” Mikrofan
Realtek High Definition Audio

q Kész

f Sztered keverd
i Realtek High Definition Audio
| Alapértelmezett eszkiz

Kanfiguralas Alapertelmezett Tulajdonsagok

[ Ok J [ Mégse ] Alkalmaz

128. kép A felvevideszkoz kivilasztasa

Ezutan a tulajdonsagok flilre kattintva beallithatjuk a megfeleld paramétereket. Nekiink
elsésorban a jelszint beallitasat kell elvégezniink (Jelszint fiil).

Felvételi jelszint bedllitisa

Annak érdekében, hogy jo mindségi felvételt tudjunk késziteni, be kell kalibralnunk a
felvételi jelszintet.
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Els6 1épésként inditsuk el a Sound Forge programot, majd kattintsunk a felvétel (REC)
gombra. Az itt felugré ablakban be tudjuk allitani a felvétel paramétereit (minta mérete €s
mintavételezési frekvencia), majd utana ellendrizziik le a bejovo jelszintet a Peak meter
miiszeren. Ehhez érdemes elinditani a felvenni kivant hangot, és figyelni a miiszert. A fel-
vétel akkor lesz jo, ha a maximalis kivezérlés 0 dB koriil van. Ha ettdl nagyobb (folyama-
tosan vilagit a CLIP felirat), akkor torz felvételt fogunk kapni, ha kisebb, akkor halkabb és
gyengeébb dinamikaju lesz a felvétel.

A megfeleld jelszintet a Sztereo keverd ablakban, a csuszka tologatasaval tudjuk bealli-
tani.

-
8] Srtered keverd - tulajdonsagok ﬁ

Figyelés | Jelszintek | Javitdsok | Spedalis

Sztered keverd

0 5 () (o)

A felvételi jelszintet
beallitd csiszka

[ ok ][ megse || akaima

129. kép A bemeneti jelszint bedllitasa

Felvétel készitése

A megfelel6 beallitasok utan a Sound Forge Record ablakaban, a felvétel gombra kat-
tintva készithetjiik el a felvételt. Ezutan az ablak bezarasat kovetden szerkeszthet6 a rogzi-
tett hanganyag.

A Sound Forge kezeldfeliilete

A szerkesztés megkezdése el6tt ismerkedjiink meg a kezeldfeliilettel. A Sound Forge-
val rogzitett fajlok egy szerkesztéablakban jelennek meg, sztereo felvétel esetén a felsén a
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bal, az alson a jobb csatorna hangsavjait latjuk. Feliil 1athat6 a Timeline, amelyen ezredma-
sodperces pontossaggal jeloli az id6t. A bal alsé sarokban talaljuk a lejatszé eszkozoket. A
jobb also6 sarokban 1évé plusz illetve minusz gombbal nagyithatunk a felvételbe. A szer-
kesztés elofeltétele, hogy meg tudjuk jeldlni a szerkesztés kezdd és végpontjait, illetve
régiokat tudjunk kijel6lni. A kurzort egy adott pontra allitva, majd a Timeline-on egy jobb
egér gombot nyomva tudunk a felvétel adott pontjara egy tigynevezett markert elhelyezni.
A marker egy adott szerkesztési pont megjeldlésére szolgal.

Ha egy meghatarozott idéintervallumot szeretnénk kijeldlni, akkor el8szor jeldljik ki a
hangsavok megfelelé részét, és ezutan kattintsunk a Timeline-ra. Ebben az esetben egy
régiot hozhatunk létre, amely egy kettds kattintassal barmikor ujra kijelolheto.

& 06_-_Mamma_mia!_-_Lay_All_Your_Love_On_Me.mp3 * =R =]
1
/JPom Jaks [3]kjeh régic. Ti i
Imeline
a I . ,H......“‘i}o.‘}.o.. HH‘.ID?:?Q:‘WCE“SH......":‘:H"H......‘ :00:31. H‘D(‘Jli?ﬂlél‘.l‘s“llllll‘ I““ﬁ_
L Bal csatorna

.......
vvvvvvvv

S

Marker Kijelslt régié Nagyitas
Kijelélés idotartama
Kijelolés vége
Kijeldlés kezdete

130. kép Szerkesztoablak

B Jobb csatorna

: [\ Merimom e e m E
Al Ty vy Yy w‘
= <

i
i Pl @ B> e Rate:0,00

00:00:30.74 |00:00:31.11 |00:00:00.12 T 164

Hangsavok
Lejatszd eszkdzok

Hangvdgds, mixelés

A két legalapvetGbb szerkesztési lehetdség a vagas és a mixek készitése. A hangvagas
gyakorlatilag a hangbol kijelolt részek kivagasa és egy masik fajlba valo illesztése.

A vagast minden esetben a pontos kijeloléssel kezdjiik (tetszés szerint régiot is készit-
hetiink), majd a kijelolt részt a vagolapra helyezziik (Ctrl+C). Ezutan a File New menii-
pontban nyissunk egy uj ablakot, ahova beilleszthetjitk (CTRL +V) az 0j mintat. Fontos,
hogy az 1j f4jl azonos paraméterekkel rendelkezzen, mint az eredeti, mert ellenkezd eset-
ben megvaltozik a felvétel sebessége. A vagast hasznalhatjuk egy fajlon beliil is, ilyenkor a
kivagott részt a vagolaprol szintén be tudjuk illeszteni a megfelelé helyre. Torléskor, a
kijel6lés utan egy Delete gombot nyomjunk.

A mixelés két hang egymasra usztatasat jelenti olyan moédon, hogy mindketté hallhato
marad. Gyakran hasznalhato lehetéség ez radiomiisorok készitésekor. Természetesen az
egyik hang, példaul az alafesté zene halkabban szo6l, mint az emberi beszéd.

A mix készitését a kovetkez6 példan mutatjuk be. Két hangfajlt nyitunk meg, az egyi-
ken csak emberi beszéd (A felvétel), a masikon zene (B felvétel) hallhatd. A zene egy rész-
letét szeretnénk az emberi beszédre ramixelni.
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B 06_-_Mamrma_mia!_-_ Lay_All_Your_Love_On_Me.mp3 * B jelﬁ, zZene E@
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131. kép A mixelés folyamata

Az A felvételen megjeldljik a mix kezddpontjat egy markerrel. A B felvételen kijelol-
jik a mixelni kivant részt egy régio kijeloléssel. A kivalasztott régiot ezutan az egér kurzo-
raval egyszertien athuzzuk az A felvétel markeréhez. Az egér elengedése utan a kovetkezd
ablak jelenik meg.

r —
Mix/Replace - Sound 3 - . (D [t
Preset: | [(SlaleSs) I H X 0K
Source: 06_-_Mamma_mia!_-_ lay...  Destination: Sound 3 Cancel
-0,71dB -1,17dB
(92,15%) (87,40%) Preview
Bypass
Start: 00:00:30.74 Start: 00:00:00.04
I End: 00:00:35.58 End: 00:00:05.62 V| Real-time
Channels: 1-2 Channels: 1-2
Forras fajl Celfajl
wmdnienzitasa roume NiENZItASA
olume = olume =
(dnf. to 6 dB) Invert data (Inf. o 6 dB) Invert data
Fade In: oo:00:00.00 = [ Proportional fade lengths
Fade Qut:  00:00:00.00 =5 ||~ ™| Total mix length: oo:00:05.58 | ——f
More...
CPU % 00:00:00.04 | 00:00:05.62 | 00:00:05.58

132. kép Cél és forrasfajl intenzitasanak bedllitasa
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A Mix ablakban a megfelel6 cstiszkan be tudjuk allitani, hogy melyik hang szoljon in-
tenzivebben. A source csuszkan az eredeti B jelti f4jl hangintenzitasat tudjuk névelni, mig
a Destination cstuszkan az A felvételét. A megfeleld hatas eléréséig hasznalhatjuk a
Preview gombot, hogy belehallgassunk a felvételbe.

6.8.2 Hangszerkesztés, hangmodositas

A digitalizalt hangok nagyon gyakran utélagos javitasra, modositasra szorulnak a jobb
mindség érdekében. A Sound Forge szamos lehet6séget nyujt a valtoztatasok elvégzésére.
Ezek ko6ziil emelnénk ki néhany jol hasznalhat6 és hasznos lehetdséget, amelyek a Process
menil parancsai kozott talalhatok.

Hangzdaskép megvaltoztatisa

A hangzdsképet legegyszerlibben az equalizer eszkézzel valtoztathatjuk meg. A bealli-
tas soran az egyes frekvenciak erdsségi szintjeit tudjuk beallitani a jelen beliil. Eszerint az
eszkOz erOsiti vagy gyengiti a kivalasztott a jel energidjat az egyes frekvencia tartoma-
nyokban. A profi technikdban 20-30 hullamsavos equalizerek 1éteznek, amelyek segitségé-
vel konnyen beallithatok a hangszinek ¢s a kiilonb6zo terek hangzasképei. A Sound Forge
programban, a Process menii EQ parancsaban talaljuk a beallitasokat.

Sony Graphic EQ - Sound 3 'm @lﬂ
—_-~ — —
Preset:  [Sys] Roll-off frequendes below 120 Hz v X
e Jewmem
Gain: -Inf, -27.6-17,0-76 4,2 -1,2 00 00 00 OO0 00 00 00 03 06 1,7 3.2 46 7B 185 0,0dB
(Inf 10 24 ) g
D Bypass
l Real-time
Center (Hz): 20 28 40 56 80 113 160 225 320 450 640 900 1.3k 1.8k 2.5k 3.6k 5.1k 7.2k 10k 15 Oyt gain
| Accuracy: [Medium (great for mid and high bands) VI [ Reset (60 to 20 dB)
H Envelope 10 Band 20 Band
CPU %% 00:00:00.04 | 00:00:00.25  00:00:00.21

133. kép Grafikus equalizer

Hangerdsités
Ha a felvételiink jelszintje alacsony vagy halk, akkor a Volume parancs segitségével

ndvelhetjiik a hangerét. Ugyeljiink arra is, hogy ilyenkor a zaj nagysagat is noveljiik a fel-
vételen, ezért sziikség lehet a hangzaskép beallitasara is.
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Volume - 11_-_Mamma_mia!_- 5.0.5.mp3 @g
Preset: hd x

0,008
(100,00 %)
[|Bypass
Gain
(-Inf. to 20 dB) [ More... ]
Preview limit: 00:00; 10,000 00:00:00,000 | 00:03:21,168 | 00:03:21,165

134. kép Hangerd modositdsa

Csatornakonvertdlds

Gyakran lehet sziikség arra, hogy megvaltoztassuk a csatornak szamat, példaul, hogy a
sztereo felvételt monoba alakitsuk at. Erre alkalmas a Channel converter parancs, amely
tobbféle lehetdséget kinal, akar kevesebb akar tobb csatornara van sziikségiink.

Channel Converter - 11_-_Mamma_mia!_-_5.0.5.mp3 E

Preset: Sys] Stereo to Mono - Use both channels (50 % u * I K I
(Untitled)
[Sys] 5.1 Surround to Mono

Output [Sys] 5.1 Surround to Mono - Mormalize
i [Sys] 5.1 Surround to Stereo - 1l
[Sys] 5.1 Surround to Stereo - Mormalize
I A [5¥5] Mono to Stereo - 100 %
Oul 1< /<] Mono to Stereo - 50 % [[|Bypass
[Sys] Mono to Stereo - Invert phase psuedo-stereo
Sys] Stereo to Mono - Use both channels (100 %¢
Sys] Stereo to Mono - Use both channels (50 %G
[5ys] Steren to Mono - Use difference between channels
[5ys] Stereo to Stereo - Inverted Average
[Sys] Stereo to Stereo - Pan center, use both channels (100 %) Il
[Sys] Stereo to Stereo - Pan center, use both channels (50 %)
[Sys] Stereo to Stereo - Pan center, use Left channel only
[Sys] Stereo to Stereo - Pan center, use Right channel only

[Sys] Stereo to Stereo - Swap Channels [M—]
[Sys] Stereo to Stereo - Vocal Cut remove center material) L

| 00:02:5?,864| 00:03:05,388| 00:00:07,523

135. kép Csatornakonvertalds
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Le- és felusztatas

A le-és felusztatast a Fade paranccsal hajthatjuk végre. Hasznalni inkabb felvételek vé-
gén szoktuk, amikor szeretnénk, hogy ne érjen véget hirtelen a hang, hanem fokozatosan
halkuljon el. A hasznalatahoz ki kell valasztanunk a hangfajl egy részét, és aktivalni kell a
Fade Out parancsot, amelynek hatasara a felvétel fokozatosan lehalkul. A Fade In segitsé-
gével egy halkbdl indulo felvétel fog felhangosodni.

136. kép Fade Out grafikus képe

6.9 ONELLENORZO KERDESEK

1. Ertelmezze a hang fogalmat!

Mutassa be a hangdigitalizalas 1épéseit!

Hasonlitsa 6ssze a digitalis és analoég hang tulajdonsagait!
Milyen bemenetek és kimenetek talalhatok a hangkartyan?

o~ w

Milyen hangszerkesztési lehetdségeket ismer a Sound Forge programban?

6.10 AJANLOTT IRODALOM

Adobe audition 2.0 : classroom in a book. Adobe Creative Team. Berkeley, CA., Adobe
Press, 2006
Middleton, Chris: Kreativ digitalis zene és hang. Budapest, Scolar Kiado, 2006
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7. WEBLAPSZERKESZTES

7.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

A lecke célja, hogy a konyvtaros megismerje a weblapszerkesztés alapjait, elsdsorban a
statikus weboldalak készitését, ismerteti azok megvalositdsdhoz tartozo bevett megoldaso-
kat és a leglényegesebb mozzanatokat. Egy rovid elméleti alapozas utan gyakorlati példa-
kon keresztiil ismerteti meg a kdnyvtaros hallgatot a weblapkészités folyamataval (a terve-
z¢stol a megvalositasig), amelyben a Dreamweaver program lesz a segitségiinkre, amely
napjaink egyik legnépszertibb vizudlis szerkesztofeliilete, HTML kod ismerete nélkiil teszi
lehet6vé weboldalak készitését. A Dreamweaver szamos olyan szolgéltatassal rendelkezik,
amelyek hasznalata nagyban megkonnyiti a felhasznalé munkajat, ezek ismerete napjaink-
ban rendkiviil j6 szolgalatot tesz a gyors és egyszerti weblapkészitésben.

Tartalom:

— A weblapszerkesztés alapjai

—  Egy oldal megtervezése

—  Bevezetés a Dreamweaver-be

— A Dreamweaver alapmiiveletei

—  Vizualis segédeszkdzok

—  Szajtok kezelése

—  Weboldal készitése Dreamweaver segitségével

7.2 A WEBLAPSZERKESZTES ALAPJAI

7.2.1 Bongészokrol

Ahhoz, hogy weblapszerkesztésrdl beszélhessiink, tudnunk kell mi az a weblap. A web-
lap egy olyan fogalom, amir6l napjainkban szinte mindenki tudja, hogy mit jelent, azonban
mikor adni kell ra egy meghatarozast, akkor mar gondban lennénk. A kdvetkez6 meghata-
rozast a W3C™ szervezet fogalmazta meg®":

Egy vagy tobb webes forrasbdl szarmazé informaciok osszessége,
amelyet egyidejii feldolgozasra szannak, és egy egyszeri URI hataroz
meg. Jobban mondva, egy weblap egy webes forras, amely tovabbi
webes forrasokat foglalhat magaba egyetlen kozos egységként valé
feldolgozasra, és azon egyediili webes forras URI-je hivatkozik ra,
amely nem foglaltatik benne.

Ez a meghatarozas kicsit bonyolultnak tiinik, és még az URI roviditést sem ismerjiik.
Az URI az Uniform Resource Identifier roviditése, ami egységes eréforras azonositot je-

%0 \W3cC: World Wide Web Consortium (http://www.w3.0rg/) — webes szabvanyokkal foglalkozo szervezet,
alapitoja Tim Berners-Lee.
5t Weblap. URL.: http://hu.wikipedia.org/wiki/Weblap (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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lent, URI-val barmilyen webes er6forras elérhetéségét meg tudjuk adni. Az URI-nak egy
valtozataval, az URL**lel késébb még foglalkozunk.
Most mar hogy tudjuk mi az a weblap, tudunk meghatarozast adni a bongészore is.

Bongészonek nevezziik azokat a programokat, amelyekkel az in-
terneten talalhat6 tartalmakat megtekinthetjiik, vagy egyéb internetes
szolgaltatast tudunk igénybe venni a segitségiikkel.

A bongészoknek 2 nagy csoportjat kiilonbdztetjiik meg:
— karakteres
— grafikus

A karakteres bongészOk karakteres feliileten futnak, ebbdl adédoéan grafikus tartalmak
megjelenitésére nem képesek. Tobbnyire HTML> és XML* tartalmat tudnak kezelni. A
nem latok vagy gyengén latok korében szoktak hasznalni, ugyanis a felolvasé program az
ilyen bongészokkel jol egyiitt tud miikkddni. Karakteres bongészok a w3m, Links, ELinks.

A grafikus bongészok képesek arra, hogy szinte barmilyen multimédias tartalmat meg-
jelenitsenek. Ezen képességeit kiillonbozo pluginek segitségével lehet boviteni. Népszerii
grafikus bongészok: Mozilla Firefox, Google Chrome, Internet Explorer, Opera, Safari.

A bongészok a HTTP® protokollt hasznaljak a weboldalak megjelenitéséhez, emellett
még egyéb protokollokat is tamogatnak, pl. a HTTPS®-t és az FTP*'-t. A weblapokhoz
tartozo formatum a HTML, azonban a bongészok emellett még képesek kezelni a kiilonb6-
z6 képformatumokat is (pl. JPG, GIF, PNG), tovabba a hangokat, mozgoképeket és anima-
ciokat.

A bongészoknél nagyon fontos a szabvanyok megfeleld tdmogatasa. A korai bongeé-
szO0knél erre nem figyeltek, ezért elképzelhetd volt az, hogy ugyanaz a weboldal maskép-
pen nézett ki a kiillonbdzé bongészokben. Napjainkban erre mar probalnak odafigyelni, igy
a HTML és az XHTML® szabvanyt valamilyen szinten minden bongész6 egységesen ke-
zeli. A szabvanyt mas timogatott formatum esetében is kovetni kell, pl. CSS>, XSL, sth.

7.2.2 Kommunikacio a webszerverrel

Ahhoz, hogy a felhasznalé weboldalakat tudjon megnézni, sziikség van egy kozds sza-
balyrendszerre, ez a szabalyrendszer a HTTP. Ezt mind a felhasznalé bongészdje, mind a
kiszolgalo szamitogép webszervere (a kiszolgalon futd alkalmazas) tdmogatja.

Ahhoz, hogy a felhasznalé weboldalakat tudjon nézni a bongészében, kérés/valasz for-
maju kommunikaciéra van sziikség a felhasznald szamitogépe és a kiszolgalo kozott. Eb-

%2 URL: Uniform Resource Locator

S HTML: HyperText Markup Language — hiperszoveges jelolényelv

% XML: Extensible Markup Language

S HTTP: HyperText Transfer Protocol — hiperszoveg atviteli protokoll

% HTTPS: HyperText Transfer Protocol Secure — titkositott HTTP protokoll
5" ETP: File Transfer Protocol — fajl atviteli protokoll

%8 XHTML: eXtensible HyperText Markup Language

¥ css: Cascading Style Sheets

80 %sL: Extensible Stylesheet Language
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ben a folyamatban a felhaszndloé szamitogépét kliensnek, a kiszolgald szamitogépet szer-
vernek nevezziik. Ez a folyamat Ugy néz ki, hogy a felhasznald begépel egy webcimet
(URL) a bongészd cimsoraba, majd ez a weblap kérés tovabbitodik a megfeleld kiszolga-
lonak. Ez persze nem ilyen egyszeri. Ha pl. a felhasznaldé begépeli a
http://www.ektf.hu/konyvtar cimet, akkor egy DNS® kiszolgalé meghatarozza az URL-hez
tartozo kiszolgalé IP% cimét, majd ezt a cimet visszakiildi a kliensnek. A DNS kiszolgalot
ugy lehet elképzelni, hogy tartalmaz egy tablazatot, amelyben minden, az internetre csatla-
koztatott szamitogép névéhez tartozik egy IP cim. Ezutan a kliens bongészdje a DNS-tol
kapott IP cim alapjan elkiildi a kérést a webszervernek. A webszerver feldolgozza a kérést,
ha ,,megtalalja a hivatkozott weboldalt”, akkor visszakiildi a kliensnek, ha nem, akkor egy
ugynevezett HTTP hibat kap a bongész6. Hogy ,,megtaldlja a hivatkozott weboldalt” ugy
kell érteni, hogy a szerveren is van egy allomanyrendszer, ¢s ha nem létezd allomanyra
hivatkozunk, akkor azt nyilvdn nem taldlja meg a szerver.

7.2.3 Tartalom tipusok

A weboldalakat két nagy csoportba tudjuk sorolni:
— statikus oldalak
— dinamikus oldalak

A statikus oldalak azok, melyek tartalma sosem valtozik. Ezek az oldalak tobbnyire
egyszerl informaciokoz16 oldalak, melyeket a készitdjiik elhelyez a szerveren, és minden
lekérés alkalmaval ugyanabban a formaban kapja meg a kliens, a szerver egyszeriien csak
tovabbitja az allomany tartalmat. Az ilyen oldalak elénye, hogy gyorsan elkészithetoek,
nincs sziikség hozza kiilon szoftverekre, nem igényelnek adatbazist vagy valamilyen szer-
ver oldali szkriptnyelvet. Az ilyen oldalak kiterjesztése legtobbszor html.

A dinamikus oldalak tartalma ezzel szemben nem allando, hanem minden lekérés al-
kalmaval valtozhat, attol fiiggéen, hogy a felhasznalo ,,mit csinal” a weboldalon. Az ilyen
oldalak mogott altalaban egy adatbazis all és sziikséges hozza valamilyen szerver oldali
szkriptnyelv. Ilyen dinamikus oldalak jellemzden a blogok, a forumok és az Gsszes olyan
oldal, amelynél valamilyen feltételtdl fiiggéen mas tartalmat kell megjeleniteni. Ezeknek a
dinamikus weboldalaknak altalaban php, jsp, asp a kiterjesztése, nem pedig html.

7.2.4 Webes szabvanyok

A szabvanyok tamogatasat nem csak a bongészoknek, hanem a weboldalak készitéinek
is figyelembe kell venniiik. Ez azért fontos, hogy a bongészok helyesen jelenitsék meg az
oldalunkat, illetve ha nem figyelnénk a szabvanyra, akkor elképzelheté az, hogy a webol-
dal készitésekor elérheté bongészéverziokban jol jelenik meg az oldal, de egy ujabb verzi-
6ban mar rosszul fog megjelenni.

A HTML ma mar elavultnak tekinthet6, helyette az XHTML-t hasznaljak. Az XHTML-
nek tobb valtozata van, Dreamweaver-ben be lehet allitani a weboldal tulajdonsagainal.

%1 DNS: Domain Name System
%2 |p: Internet Protocol
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Ezen kiviil szamunkra még a CSS lesz fontos, ugyanis az XHTML lesz felelds a webolda-
lunk tartalmaért, a CSS pedig a megjelenésért.

Jelen esetben szerencsénk van, hiszen mi a Dreamweaver-rel majd ugynevezett Design
nézetben fogunk dolgozni, és ilyenkor szabvanyos oldalt tudunk késziteni.

Léteznek ugynevezett validatorok, melyekkel meg tudjuk nézni, hogy szabvanyos-e az
altalunk készitett weboldalnak a HTML és a CSS része.

HTML validator: http://validator.w3.org/

CSS validator: http://jigsaw.w3.org/css-validator/

7.3 EGY OLDAL MEGTERVEZESE

A weboldal megtervezésénél tudni kell, hogy kinek késziil az oldal, ennek megfeleléen
a grafika ¢és a szoveg mennyiségére figyelni kell. Fontos a navigacios elemek szerkezete ¢és
tipusa, a szoveges tartalom olvashatosaga.

A kezddoldalra vonatkozoan a kovetkezo elveket szokas betartani:

— A tartalom legyen atlathato, az oldal Iényeges részei legyenek gyorsan elérhetéek.

— Meg kell talalni a kezd6oldalon az egyensulyt, hogy melyek azok a lényeges informa-
ciok, amelyeket célszerii rajta elhelyezni. Ezt a feladatot érdemes az oldal készitésé-
nek végére hagyni, mert ekkor mar jobban tudjuk stlyozni az informaciokat, hogy
melyek lényegesek. A masik lehetdség, hogy a kezddoldalon a folyamatosan frissiilo
informaciok vagy hirek vannak, de ez inkabb a dinamikus oldalakra jellemzd.

A navigaciora vonatkozo megfontolasok:

— Fontos, hogy a meniiszerkezet logikusan fel legyen épitve, az egymashoz kétodo egy-
ségek egy helyen legyenek. Ilyen esetben szoktak almeniiket is alkalmazni. J6 megol-
das, ha az almeniit csak akkor jelenitjilk meg az oldalon, ha a felhasznal6 a ,,sziild
mentiipontra” kattintott.

— Lényeges, hogy a latogato tudja hol jar éppen az oldalon. Szoktak azt a megoldast al-
kalmazni, hogy az aktualis oldalhoz tartozé meniipont mas formazasa, mint a tobbi.

— Amennyiben mar megvan a f6 navigacios szerkezet, el kell gondolkodni azon, hogy
egy-egy aloldalon mennyi a tartalom. Sok tartalom esetén célszerii blokkokra bontani
az aloldalt, és linkekkel biztositani, hogy egy adott részhez ugorjon a felhasznalo,
mert senki sem szereti, ha egy terjedelmes oldalon sokat kell gérgetni, hogy megtalal-
juk a keresett szovegrészt.

Az oldal elrendezésével kapcsolatos megfontolasok:

— Az egyik dolog, amit el kell donteni, hogy az oldalunk nytl6 vagy fix elrendezésti le-
gyen. Nyuld elrendezés esetén a weboldalunk vizszintesen kitolti a bongészonket tel-
jes szélességben. Ennek a modszernek az a hatranya, hogy ha tal széles vagy tal kes-
keny az oldal, akkor nehéz olvasni a széles illetve keskeny sorokat. A fix
elrendezésnél konnyen tudunk tervezni, ugyanis az oldal szélessége allando. Ilyenkor
gondolni kell azokra a felhasznaldkra is, akik kis felbontassal nézik az oldalt.

— Fontos, hogy milyen modszerrel fogjuk felépiteni az oldalt. Harom lehetdség koziil
valaszthatunk, keret, tablazat vagy CSS alapu oldalfelépités. Ezek koziil a keretes fel-
épitést nem érdemes valasztani, mara mar teljesen elavult moédszernek szamit. A tab-
lazatok hasznalata azt jelenti, hogy az oldalt felosztjuk sorokra és oszlopokra, igy az
oldal egyes részeit cellakhoz rendeljik, igy tudjuk pozicionalni a tartalmat. Ezt a
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modszert is mar csak ritkan alkalmazzak. Ennek részben az az oka, hogy 6sszetettebb
oldal esetén elég bonyolultta valik az oldalt tartalmazo6 tabldzat. Napjainkban mar a
CSS alapu oldalkialakitast szoktak hasznalni. Akik most kezdik el a webfejlesztést,
azoknak kicsit problémasabb lehet ez a modszer a CSS tulajdonsagainak megismerése
miatt, de érdemes raszanni az energiat.

— Az oldal tetején szokas elhelyezni a fejlécet, ahol tobbnyire a logo, az oldal cime és
keresdsav talalhato, bar ez utobbinak statikus oldalak esetén nincs jelentésége. Az ol-
dalhoz tobbnyire tartozik egy vagy tobb meniisav is, ez a valasztott navigacios szer-
kezettol fligg. Lehet, hogy egy vizszintes meniisor van a fejléc alatt vagy felett, vagy
az oldalsavban van a menii, esetleg mindkét helyen szerepel. At kell gondolni milyen
jellegt felépités lesz a legmegfelelobb majd a tartalomnak. Vagy egyben van az egész
tartalmi rész vagy hasabokra bontva. Az oldal aljan tobbnyire a 1abléc szerepel, amely
kiegészitd informaciokat tartalmaz, pl. az oldal készitdjérol.

— Fontos a cimsorok logikus hasznélata, hogy a focimeket és alcimeket meg tudja kii-
16nbdztetni a latogatod
Egyéb tanacsok weboldalak készitésénél:

— Kertiljiik a tul sok reklam alkalmazasat, ezzel oldalunk nem kelti egy profi weboldal
latszatat.

— Nem célszerti animaciot szoveg mellett elhelyezni, ugyanis a szoveg olvasasa kozben
elterelheti a figyelmet.

— Fontos a megfeleld betliméret kivalasztasa, ne hasznaljunk olyan betiitipust, ami valo-
szinlileg nincs meg a felhasznalo gépén.

— Probaljuk elkeriilni a Flash introk hasznalatat, mert a felhasznalot zavarhatja, ha min-
dig meg kell néznie az intrét, vagy adjunk lehetdséget a kihagyasara.

— Célszerli az oldalon talalhato linkeket a latogatok szamara megkiilonboztetni aszerint,
hogy azok az oldal egy belsé tartalmara vagy mas oldalra mutatnak.

7.4 BEVEZETES A DREAMWEAVER-BE

7.4.1 Roviden a Dreamweaver-rol

A Dreamweaver egy kiterjedt funkcionalitassal rendelkezd, Osszetett fejleszt6i kornye-
zet. A program 1997-ben jelent meg, akkor még a Macromedia cég kiadasaban, azonban
2005-ben felvasarolta az Adobe. Kedvelt szolgaltatasa a WYSIWYG (what you see is what
you get) szerkesztd, amellyel HTML kod ismerete nélkiil készithetiink weboldalakat. Ré-
gebben sokan kritizaltak a programot, hogy nem készit szabvanyos kodot és felesleges
részeket rak a generalt kodba, napjainkra azonban ez mar sokat valtozott. A Dreamweaver
rendkiviil népszerii jol hasznalhatd szolgaltatasai miatt, tartalmaz CSS szerkeszt6t, FTP
klienst, amellyel lehetdség van a tavoli tarhelyhez valé csatlakozashoz, igy egy pillanat
alatt feltolthetjiik ra allomanyainkat. A CS3-as verziotol kezdve megtalalhato benne az Gn.
Spry keretrendszer, amellyel konnyedén elhelyezhetiink az oldalon modern vizualis ele-
meket, pl. lenyilé6 meniiket vagy lapozhat6 tartalmat. Természetesen a Dreamweaver a
WYSIWYG mod mellett lehetéséget ad a kod kdzvetlen szerkesztésére is, ehhez biztosit
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kodkiegészitést €s szintaxiskiemelést is. Jelenleg a Dreamweaver mar a CS5-0s verzional
tart, mi a CS3 verzioval foglalkozunk.
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137. kép A Dreamweaver feliilete

7.4.2 A program felhasznaloi feliilete, meniisor, eszkéztarak

A program betdltésekor az inditoképerny6 fogad. A képerny6 3 hasabra van osztva:

—Open a Recent Item: itt lathatjuk az utoljara szerkesztett dokumentumokat, az Open
gombra kattintva tetszéleges dokumentumot megnyithatunk.

— Create New: 1j dokumentumot hozhatunk létre, a Dreamweaver Site opciora kattintva

pedig egy uj szajt beallitasait adhatjuk meg, errdl lesz még sz6 bévebben a Szajtok
kezelése fejezetben, ez egy nagyon hasznos opcio.

— Create From Samples: itt el6re beallitott minték alapjan készithetiink weboldalt. Er-
demes ezeket megnézni, miel6tt elkezdenénk a nullardl felépiteni az oldalt, hatha itt is
van olyan oldal, amilyet szeretnénk késziteni.

Hozzunk 1étre egy 1 HTML dokumentumot a Create New alatt a HTML-re kattintva. A
Dreamweavernek 3 beépitett munkakornyezete van, a Designer, a Coder és a Dual Screen.
Alapértelmezésben a Designer az aktiv, mi is ezt fogjuk majd hasznalni, de lehet valtani a
Window/Workspace Layout meniiben. A munkakdrnyezetnek 5 jol elkiilonithetd része van.

A meniisor a képerny0 tetején helyezkedik el. Logikus csoportokba rendezve megtalal-
hatjuk a Dreamweaver dsszes funkciojat.

Az eszkOztar a meniisor alatt van, itt csoportokba rendezve megtalaljuk a weboldal el-
készitéséhez leggyakrabban hasznalt funkciokat. Az adott funkcidé kivalasztasa utan a
szlikséges beallitasokat parbeszédablakban megadhatjuk.
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A szerkesztofeliilet az eszkoztar alatt talalhatd, ezen a feliileten végezziik el a weboldal
létrehozéasa soran a munka nagy részét. A szerkesztett oldalunkat haromféleképpen tudjuk
megjeleniteni:

— Code nézet: az oldal forraskodjat lathatjuk

— Design nézet: ugy lathatjuk a dokumentumot, ahogy az a bongészében is meg fog je-
lenni. WYSIWYG szerkesztéskor ezt a nézetet hasznaljuk.

— Split nézet: ez egy olyan osztott nézet, amellyel egyszerre lathatjuk a code és a design
nézetet.

A nézetvaltdé gombok felett lathatjuk az éppen megnyitott dokumentumokat. Itt adhat-
juk meg az oldal cimét, a Title rész alatt. Amit ide beirunk, az fog megjelenni a weboldal
megnyitasakor a bongész6 cimsoraban. A mellette 1év6 (File Management) gombbal elér-
hetjiikk az oldalra vonatkozo ,,szajt miveleteket”, illetve az ettl jobbra 1évé gombbal
(Preview/Debug in browser) meg tudjuk jeleniteni a weboldalunkat a gépiinkdn 1€vé bon-
gészOk valamelyikével. Ha nem latnank itt azt a bongészot, amelyikben szeretnénk meg-
nyitni a dokumentumot, akkor ezt a listat tudjuk béviteni az Edit Browser List alatt a +
gombra kattintva. A tobbi gombbal frissithetjiik a design nézetet (ha esetleg osztott nézet-
ben lennénk ¢és a beirt kod hatasat nem latjuk), a dokumentum megjelenitésével kapcsola-
tos beallitasokat tehetjiik meg, tovabba lehetség van a kod ellendrzésére. Ez utdbbi is
nagyon hasznos dolog, pl. megtudhatjuk melyek azok a problémas elemek a weboldalon,
amelyek a kiillonb6z6 bongészékben mashogy jelennek meg.

A szerkesztofeliilet aljan talaljuk az allapotsort. A bal oldalan van az un. elem vagy
cimkevalaszto, amely megmutatja a HTML kodban a kurzor aktualis poziciojanal talalhatod
szovegrészletet. Ez egy nagyon hasznos dolog, ha az oldalunknak valamely elemét ki sze-
retnénk jeldlni, pl. a CSS stilusok szerkesztésénél. Beallithatjuk még itt a szerkesztofeliile-
ten hasznalt eszkozt, a nagyitas mértékét, illetve lathatjuk, hogy mennyi a dokumentum
mérete és a varhato letoltési sebessége (Edit/Preferences/Status bar).

Szamos funkcio paneleken keresztiil érhetd el, ezzel gyorsitva a munkavégzést.
Designer nézetben a szerkesztéfeliilet alatt és jobb oldalan talalunk paneleket.

— Alul a Properties és a Results panelek lathatoak.

— A Properties Gn. kornyezetfliggd panel, ami azt jelenti, hogy attdl fiiggden valtozik a
tartalma, hogy éppen mi a kivalasztott elem. Mas lathato rajta pl. egy tablazat és mas
egy kép kivalasztasakor, értelemszeriien mindig az adott elemre vonatkozo beallita-
sokat tehetjiik meg. Ez egy nagyon hasznos funkcio.

— A Results panelen a keresés eredményeit lathatjuk, de talalhatoak itt referencia anya-
gok, pl. HTML-hez, CSS-hez, itt lathatjuk pl. a dokumentum ellenérzésének eredmé-
nyét is, vagy megnézhetjiik, hogy a szajtunkon vannak-e ,torétt” linkek, ahol nincs
meg a hivatkozott allomany.

— A jobb oldalon talalhato a CSS panelen a CSS Styles és AP elements (Absolute
Position) fiil, ahol a szajthoz tartozé stilusokat illetve fixen pozicionalt elemeket ke-
zelhetjiik.

— Az Application panelen a szerver oldali alkalmazasokhoz tartoz6 funkcidkat érhetjiik
el, ennek dinamikus oldalaknal van jelentGsége.
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— A Tag Inspector panelen a kivalasztott elem tulajdonsagait (Attributes) allithatjuk be
vagy irhatunk hozza Javascript kodot (Behaviors), de ez utébbival nem fogunk fog-
lalkozni.

— A Files panel olyan, mint egy fajlkezeld. Itt érhetjiik el a szamitogépen tarolt alloma-
nyainkat, illetve itt tudjuk kezelni a szajtunk tartalmat, allomanyokat tudunk feltdlteni
a tavoli kiszolgalora, ahol majd a weboldalunk lesz. Az Assets fiilon lathatjuk a
szajtunkon el6forduld képeket, videdkat, animaciokat. A Snippets fiil azoknak nyujt
segitséget, akik kod nézetben dolgoznak, itt ugyanis rovid kodrészleteket lehet az ol-
dalra beilleszteni.

Ahhoz, hogy ki tudjuk alakitani a szdmunkra megfelel6 munkakoérnyezetet, sziikség le-
het a panelek atrendezésére. Minden panel megfoghaté a neve melletti kis fliggdleges
pontsornal, és oda huzhatjuk, ahova szeretnénk. Ha nem tetszik egy panel neve, akkor at-
nevezhetjiik, ha jobb egérgombbal kattintunk ra, és a Rename panel group-ot valasztjuk.
Ha kialakitottuk a szamunkra legmegfelelobb elrendezést, akkor ezt elmenthetjiik a
Window/Workspace Layout/Save Current alatt, és késobb ezt barmikor hasznalhatjuk. Ez
akkor lehet hasznos, ha esetleg mas is hasznalja a gépen a Dreamweavert.

7.5 A DREAMWEAVER ALAPMUVELETEI

7.5.1 Miiveletek dokumentumokkal

Uj dokumentum létrehozaséhoz vélasszuk a File/New meniipontot (vagy CTRL+N). A
megjelend ablak bal oldalan kategoriakba szedve lathatjuk a valaszthaté dokumentumfaj-
takat, a kozépsd részben valaszthatjuk ki a hasznalni kivant technologiat, a jobb oldalon
pedig az oldal szerkezetét vagy sablont valaszthatunk.

A Blank Page oldalon valaszthatunk kliens és szerver oldali technologiak kozil, illetve
valaszthatunk hozza oldalszerkezetet (Layout), lehet meghatarozott oszlopszélességii (Fi-
xed Column), rugalmas oszlopszélességli (Elastic Column — az oszlop szélessége a szveg
méretével egyiitt valtozik, de a bongész6tol fliggetlen), folyékony oszlopszélességii (Liquid
Column — bongészéablak szélességétdl fligg) vagy hibrid oszlopos (Hybrid Column — az
oszlop szélessége a fenti 3 kategoria koziil keriilhet ki).

Ha valasztottunk technologiat (pl. HTML) és oldalszerkezetet, akkor mar csak annyi a
teendd, hogy valasszuk ki a DocType alatt, hogy milyen szabvany szerint késziiljon el az
oldal, HTML oldal esetében az XHTML 1.0 Transitional-t szokas valasztani. A Layout
CSS-nél valaszthatjuk az Add to Head opciot, ami azt jelenti, hogy a HTML-be rakja a
CSS leirast, a Create New File-t valasztva a CSS-t 0j allomanyban helyezhetjiik el (ha
esetleg mas oldalnal is sziikség lenne ra), illetve a Link to Existing File alatt 1étez6 CSS-t
csatolhatunk a HTML allomanyhoz, amit alatta az Attach CSS file részben tehetiink meg a
kis lanc ikonnal. Ha ezekkel megvagyunk, akkor Kattintsunk a Create gombra.

Mar a munka elején célszerli elmenteni a dokumentumot, ugyanis ha pl. képet rakunk a
dokumentumba, a programnak tudnia kell, hogy a kép hol helyezkedik el a dokumentum-
hoz képest. A mentéshez valasszuk a File/Save parancsot (vagy CTRLAS). A mentésnél az
alapértelmezett hely a Files panelnél beallitott szajt helye lesz (szajtok definialasardl ké-
sObb még lesz sz0). A mentésnél arra kell nagyon figyelni, hogy fajlneveknél (és konyvta-
raknal is) csak az angol ABC karaktereit, alahtizasjelet vagy kotdjelet hasznaljunk.
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7.5.2 Oldalbeallitasok

A weboldal elkészitése el6tt célszerli megtenni néhany, az oldalra vonatkozo beallitast.
Ezeket a beallitasokat vagy a Properties panel Page Properties gombjara kattintva, vagy a
Modify/Page Properties meniit valasztva tehetjiikk meg.

Az Appearance (megjelenés) kategoriaban tehetjilk meg az oldal egészére vonatkozo
beallitasokat, az alapértelmezett betiitipust, annak méretét és szinét, a hattérszint, hattérke-
pet, annak ismétlddésére vonatkozo bedllitasokat és a margd mértékeét.

A Links (hivatkozasok) kategoériaban a hivatkozasok betlitipusat, formatumat és méretét
allithatjuk be, a hivatkozas szinét a kiilonboz6 allapotokban. A Link color a hivatkozas
alapértelmezett szine, a Rollover links az az allapot, mikor az egér a hivatkozas felett van, a
Visited link olyan hivatkozas, amelyhez tartozo oldalt mar lattuk, az Active link pedig ami-
kor éppen réakattintunk egy hivatkozasra. Még be tudjuk allitani, hogy a link mikor legyen
alahtzva.

A Headings (cimsorok) kategoriaban beallithatjuk a cimsorok alapértelmezett formaza-
sat, a betiiméretet, a stilust és a szint.

A Title/Encoding alatt az oldal cimére, szabvanyara és karakterkodolasara (itt érdemes
az UTF-8-at valasztani) vonatkozo beallitasokat tehetjiik meg.

A Tracing Image részben az oldalhoz olyan hattérképet rakhatunk be, amely csak szer-
kesztéskor latszik, ez megkonnyiti azt, hogy a grafikus altal készitett oldaltervet meg tud-
juk valositani a weboldalon, ugyanis a hattérkép segitségével konnyebb az adott pontra
pozicionalni az elemeket.
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7.5.3 Szoveg szerkesztése

A szerkesztofeliileten kozvetleniil begépelhetjiik a szoveget, de lehetdség van mas do-
kumentumboél is a szOveges tartalmat beilleszteni az Edit/Paste paranccsal vagy a
CTRL+V billentyiikombinacidval. Ilyenkor a szoveget formazatlanul viszi at, néha azon-
ban sziikség van arra, hogy egy szoveget ugyanugy formazva jelenitsiink meg az oldalon,
ahogy megkaptuk. Mi is megformazhatjuk a szoveget beillesztés utan az adott formara,
azonban egyszeriibb, ha a szoveget az Edit/Paste Special paranccsal vagy a
CTRLA+SHIFT+V billentylikombinacioval rakjuk be. Ilyenkor megjelenik egy ablak, ahol
kivalaszthatjuk, hogy csak a formazatlan szoveget akarjuk berakni (Text only), vagy tartsa
meg a szOveg szerkezetét, a tablazatokat, listakat, stb. (Text with structure), vagy a szoveg
szerkezete mellett vigye at az alapveté formazasokat is (Text with structure plus basic
formatting), illetve vigye at a szoveget az Osszes formazassal, stilussal (Text with structure
plus full formatting). A Clean up Word paragraph spacing opciot bejeldlve a felesleges
sorkdzoket a program eltavolitja a bekezdések koziil. A normal beillesztés modjat is at
tudjuk allitani az el6z6 4 mod valamelyikére az Edit/Preferences/Copy-Paste alatt.

Ha egy szovegrészt kijeldliink, akkor a Properties panelnél van lehetéség formazni. A
Format mezében valaszthatunk normal bekezdés, cimsor, vagy Preformatted kozott. Az
utobbi esetén fix karakterszélességet alkalmaz, altalaban Courier betiitipust, és megtartja a
szokozoket, sortdréseket. Ha a szoveglink nem Preformatted, akkor hidba iitiink egymas
utan tobb szokdzt, akkor is csak egy fog latszodni. A Style részben a beagyazott vagy csa-
tolt CSS stiluslap stilusai koziil valaszthatunk. A CSS gombbal a CSS stilusokat kezelhet-
juk. A mellette 1év6 gombbal félkovérre illetve doltté tehetiink egy szovegrészt, tovabba itt
lathato a bekezdések igazitdsahoz sziikséges 4 lehetdség (balra, kozépre, jobbra, sorkizart)
is. A kdvetkezd sor elején betlitipust valaszthatunk a kijelolt szovegrészhez, itt allithatjuk a
betiiméretet és annak mértékegységét, tovabba betiliszint, amit megadhatunk hexadecimalis
koddal is a szinvalaszto mellett. Az utana 1évé gombokkal készithetiink felsorolt és szamo-
zott listakat. Ha tobbszintii listakat szeretnénk késziteni, akkor a behtizas csokkentése,
novelése (Text Outdent, Text Indent) gombokkal 1épkedhetiink a szintek kézott. A List Item
gombra kattintva médosithatjuk a lista tipusat, stilusat, tovabba pl. megadhatjuk a szamo-
zott listaknal a szamozas kezddértékét.

Ha meg szeretnénk nézni az eddigi munkank eredményét, akkor mentsiik el a dokumen-
tumot, majd valasszuk a szerkeszt6feliilet tetején a Preview in browser opcidt, és valasz-
szunk egy bongész6t (ha tobb is van) a listabol. Az alapértelmezett bongészovel az F12
gombra kattintva tudjuk megnyitni az oldalt.

7.5.4 Linkek készitése

Webszajtunk nem csak egy, hanem t6bb oldalbdl fog allni, éppen ezért az oldalak ko-
z0Otti navigaciot meg kell tudnunk valositani, amit hivatkozasokkal, vagyis linkekkel tehe-
tink meg. Link létrehozasahoz ki kell jeldlni egy szdvegrészt, ezutan valaszthatjuk a
Modify/Make link parancsot, a megjelend ablakban pedig kitallozzuk azt az allomanyt,
amelyikre szeretnénk ugrani a linkre kattintva. Ilyenkor az URL részt is kitolti a program,
ha szeretnénk megvaltoztatni, hogy ne a dokumentumhoz, hanem a webszajt gydkeréhez
legyen relativ az URL, akkor ezt alatta megtehetjiik. A Paremeters alatt szerver oldali
program esetén paramétereket adhatunk a linkhez. Link készitésének egyszeriibb modja, ha
a Properties panelen a Link sz6vegmez6 mellett kattintunk a mappa ikonra, ekkor az el6b-
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bi ablakhoz jutunk, vagy ha a kis célkeresztre kattintunk, és lenyomva tartjuk az egér bal
gombjat, akkor a Files panelrdl linkelhetiink be allomanyokat. A Target résznél megadhat-
juk, hogy a hivatkozott dokumentum 0j (_blank) vagy az aktualis bongész6ablakban (_self)
jelenjen meg. A _top és _parent opciokat keretes weboldalaknal szoktak alkalmazni. Ha
kiilsé6 weboldalt szeretnénk belinkelni, akkor a teljes hivatkozast be kell irni a link mezébe
http:// elotaggal.

Amennyiben szeretnénk a dokumentum adott pontjara ugr6 hivatkozast késziteni, ahhoz
elébb 1étre kell hozni egy ugynevezett horgonyt (Anchor) az oldalon. Ez lesz a cél, ahova
ugrani szeretnénk. Alljunk a kurzorral a dokumentumnak arra a részére, ahova szeretnénk
ugrani a linkre kattintva, és valasszuk az Insert/Named Anchor opciét, majd ide irjunk be
egy olyan azonositot, ami nem szerepel az oldalon mashol, itt is figyeljink arra, hogy csak
az angol ABC karaktereit, kotojelet vagy alahtizasjelet hasznaljunk, legyen pl. az azonosi-
tonk a ,,fontos” szd. Ha ezzel készen vagyunk, akkor jeldljiik ki a szovegrészt, amit szeret-
nénk hivatkozassa alakitani, és a Link szovegmezébe a # jel utan irjuk be a Named
Anchornal megadott azonositot, vagyis irjuk be azt, hogy ,#fontos”. Ilyet hosszabb leira-
sok elején szoktak alkalmazni tartalomjegyzék megvalositasdhoz.

Ha e-mail hivatkozast szeretnénk létrehozni, akkor a kijeldlt szovegrészhez a Link me-
z6be irjuk be az e-mail cimet ,,mailto:” kezdettel, pl.: mailto:valaki@mail.hu. E-mail link
létrehozasahoz valaszthatjuk az Insert/Email Link meniit, de ugyanezt elérhetjiilk az esz-
koztaron a Common fiilon is.

7.5.5 Képek hasznalata

Ha szeretnénk a HTML allomanyunkba képet rakni, akkor fontos, hogy a képallomany
a szajtunk konyvtarszerkezetén beliil legyen. Mielott elkezdjiik a szajt elkészitését, végig
kell gondolni, hogy milyen allomanyokra lesz majd sziikség, és azokat valamilyen rende-
zett modon, konyvtarakban helyezziik el. Ezért célszerli a képeket egy kiilon kdnyvtarba
rakni. A weblapokon képek beszirasahoz a JPG, GIF és PNG képformatumokat szoktak
alkalmazni.

Kép beszirasahoz alljunk a dokumentumban oda a kurzorral, ahova képet szeretnénk
beszarni, majd kattintsunk az Insert/Image-re vagy valasszuk ki az eszkdztaron a Common
fiilon az Images/Image lehetéséget. Egy hasonlo ablakot fogunk kapni, mint a hivatkoza-
sok beillesztésénél, ahol ki kell tallozni a képallomanyt. Amennyiben az allomany nem a
szajton beliil helyezkedik el, a program felkinalja, hogy bemasolja nekiink a szajt gyokér-
konyvtaraba. Ha kivalasztottuk a képet, akkor a kovetkezd ablakban beallithatjuk az
Alternate text-et, ez a sz6veg akkor jelenik meg, ha a képet valami miatt nem tudja megje-
leniteni a bongészo, masrészt a gyengén latoknak is ezt a szoveget olvassa fel a felolvaso-
program. A Long description részben megadhatunk egy olyan weboldalt, ahol bovebb le-
irast talalunk a képen abrazoltakrol. Ezeket nem kotelezé megadni, tovabba ez utobbi
ablak megjelenését le is tilthatjuk az Edit/Preferences/Accessibility alatt. A beszarando
képallomanyt a Files panelrdl is athuzhatjuk az egérrel.

Miutan berakta a képet a dokumentumba a Properties panelen lehet6ség van a kép ne-
vének és azonositojanak megadasara, modosithatjuk a megjelenités méretét (ilyenkor nem
a képet méretezziik, ezért torzulhat a kép), az Src a kép elérésének utja, a Link alatt a képet
hivatkozassa alakithatjuk (ez esetben még a Target is megadhato), az Alt-nal ismét lehet6-
ség van az Alternate Text megadasara, a Class-nal pedig stilust rendelhetiink a képhez. Az
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Edit-nél 1évé gombokkal szerkeszthetjiik a képet, az Optimize alatt lehet6ség van a képen
optimalizacios beallitdsokat megtenni, ezzel csOkkenthetjiik a kép méretét, ebbdl adoddan
az oldalunk is hamarabb fog betdltédni. A Crop segitségével megvaghatjuk a képet, a
Brightness and Contrast alatt a kép fényerejét és kontrasztjat allithatjuk, a Sharpen alatt
pedig ¢élesithetjiik a képet. A V Space-nél a fiiggdleges, a H Space-nél a vizszintes térkozt
allithatjuk be pixelben a kép koriil. A Border alatt a kép koriili keret vastagsagat allithatjuk
be szintén pixelben. A 3 kis igazitd ikonnal a képet tartalmazo bekezdés igazitasat allithat-
juk. Az Align-nal a kép igazitasat adhatjuk meg a szoveghez képest, az elsé 8 lehetdség a
szoveghez képest fliggblegesen allitja a kép igazitasat, a Left valasztasa esetén a kép utan
1év6 tartalom a kép jobb oldalan fog elhelyezkedni, a Right-nal az utana 1évé tartalom a
kép bal oldalan fog elhelyezkedni.
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139. kép Kép tulajdonsdagai

Lehet6ség van arra is, hogy a képnek bizonyos részeit hivatkozassa alakitsuk, ezt kép-
térképnek (Map) nevezik. Képtérképet a képre kattintva a Properties panelen hozhatunk
létre a Map résznél. Haromféle alakzatbol keriilhetnek ki a képen ezek a teriiletek, tégla-
lapbol, ovalisbol vagy poligonbdl. Célszeri megadni a képtérkép azonositojat, mert ha
tobb képtérképet is készitliink az oldalon, akkor meg kell éket kiilonboztetni, bar ha nem
frunk azonositot hozza, a program ad neki sajatot. Ezutan elhelyeziink a képen egy alakza-
tot, majd megadhatjuk az alakzat hivatkozasat a Link és a Target mezokkel, az Alt-hoz
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ismét a hivatkozast leiré szoveget adhatjuk meg. Majd ujabb alakzatokat helyezhetiink a
képre. Korszerti weboldalak esetén azonban ilyen képtérképeket nem szoktak alkalmazni.

Az Images/Rollover Image alatt lehetéség van olyan elem készitésére, amelynél megje-
lenithetiink egy alapképet, de ha az egér az elem felett van, akkor egy masik kép jelenik
meg. Az Original Image lesz az alapkép, a Rollover Image pedig a masik kép, megadhatod
az Alt text és a hivatkozas is.

7.6 VIZUALIS SEGEDESZKOZOK

A Dreamweaverben szamos vizualis segédeszkoz all rendelkezésre oldalunk elkészité-
séhez. Ilyenek a vonalzok, segédvonalak, racshalok és a tablazatok is. Ilyen a Tracing
Image is a Page Properties alatt, de arr6l mar korabban volt szo.

7.6.1 Vonalzék, segédvonalak, racshalék

A vonalz6 a szerkesztofeliilet fels6 és bal oldali részén jelenik meg, megkonnyiti az
elemek pozicionalasat és méretezését. Az elrejtését és megjelenitését a View/Rulers/Show
alatt tehetjilk meg, itt allithatjuk be a vonalz6 mértékegységét is. Alapértelmezésben az
origd a bal fels6 sarokban van, ezt modosithatjuk, ha az origd kis kor ikonjat megfogjuk az
egérrel, és a kivant helyre hiizzuk. Ha az origd ikonjara duplan kattintunk, akkor visszaal-
lithatjuk az eredeti pozicioba.

A segédvonalak szintén a poziciondlasban segitenek (ugyanis ezekhez ,tapadnak™ az
abszolut pozicionalasu elemek), ezeket a vonalzokrol tudjuk az egérrel lehtizni és a kivant
pozicidoba mozgatni. Ha egy segédvonalra duplan kattintunk, akkor pontosan megadhatjuk
egeret, akkor lathatjuk az oldal széleinek a segédvonalaktol valo tdvolsagat. Ha elhelyeztiik
a segédvonalakat, akkor a View/Guides/Lock Guides alatt tudjuk rogziteni azokat. A vona-
lakhoz valo tapadast a View/Guides/Snap To Guides opcidval tudjuk be, illetve kikapcsol-
nil.

A racshaldt a View/Grid/Show Grid alatt tudjuk be és kikapcsolni. Ugyanitt a Snap To
Grid opcidval adhato meg, hogy az abszolut pozicionalast elemek tapadjanak a haldhoz. A
Grid Settings alatt adhatjuk meg a hald tulajdonsagait.

7.6.2 Tablazatok

A tablazatokat a weblapkészités soran két célbol szoktak alkalmazni, egyrészt adatmeg-
jelenitésre, masrészt pedig a weboldal szerkezetének kialakitasara, bar ez utobbi napjaink-
ban mar nem annyira szokas.

Az oldalra tablazatot az Insert/Table segitségével vagy az eszk6ztaron a Common fiil
alatt a Table ikonnal lehet beszarni. A megjelené ablakban megadhatjuk a tablazat sorai-
nak szamat (Rows), oszlopainak szamat (Columns), a tiblazat szélességét pixelben, vagy
szazalékban, ez utdbbi estén a megadott érték azt jelenti, hogy a tablazat a befoglald elem
belso szélességének hany szazaléka legyen. Megadhatjuk a tablazat szegélyének vastagsa-
gat (Border), a cellak belsé margodjat (Cell Padding), a cellak kozotti térkozt (Cell
spacing), a tablazat fejlécének elhelyezkedését (Header — a sorokat vagy oszlopokat meg-
nevezd cellak), megadhatjuk a tiblazatfeliratot (Caption), ami a tablazaton kiviil jelenik

205



WEBLAPSZERKESZTES

meg, ennek igazitasat (Align caption), illetve a tablazat tartalmardl irhatunk egy rovid 6sz-
szegzést (Summary).

A tablazat létrehozasa utan a tablazat ki lesz jeldlve, és a Properties panelen lathatjuk a
tulajdonsagait. Amiket 1étrehozasnal megadtunk, azokat itt modosithatjuk. A teljes tdblazat
kijeloléséhez a legegyszeriibb modszer, ha kattintunk a tablazat szegélyére vagy belekattin-
tunk egy cellaba, és alul az allapotsornal a cimkevalasztonal kivalasztjuk a table szoveget.
A Table Id alatt adhatunk a tablazatnak egy azonositot, amelyet hasznalhatunk CSS forma-
zashoz vagy szkriptek irasanal. Az oszlopszélesség (Clear Column Widths) és sormagassag
(Clear Row Heights) torlése gombokkal torolhetjiik a tablazatnak minden, az oszlopszéles-
ségre és sormagassagra megadott beallitasat. Tovabba a tablazat szélességére vonatkozdan
végrehajthatunk egy szazalékra (Convert Table Widths to Percent) vagy pixelre (Convert
Table Widths to Pixel) valo konvertalast. A Bg color alatt megadhatjuk a tablazat hattér-
szinét, a Bg Image alatt a hattérképet, a Brdr color alatt pedig a szegélyszint.

Az oszlopok szélességét illetve a sorok magassagat a Properties panelen a W és H érté-
keknél tudjuk megadni pixelben, de a szerkesztofeliileten az egérrel is beallithatjuk.

Ha egymas mellett 1év0 cellakat szeretnénk kijeldlni, azt megtehetjiik az egér bal gomb-
janak nyomva tartasaval és huzasaval, vagy a SHIFT+egér bal gombja segitségével. Ha
nem egymas melletti cellakat szeretnénk kijelolni, akkor hasznaljuk a CTRL+ bal egér-
gomb kombinaciot. Beallithatjuk a cellakon beliili vizszintes (Horz) igazitast, ami lehet
Left (bal — alapértelmezett), Center (k6zép) vagy Right (jobb), illetve a fliggdleges igazi-
tast, ami lehet Top (feliil), Middle (kdzép — alapértelmezett), Bottom (alul), Baseline (cella
alapvonala). A No wrap opci6 bejeldlésével a bongészé a cellaban nem fogja megtorni a
sort. Ha a Header-t bejeldljiik, akkor a cellat fejléc (félkovér, kozépre igazitas) cellava
alakitjuk. Ha tobb cellat szeretnénk egyesiteni, akkor kijeloljiikk azokat, és a Merges
selected cells gombra kattintunk a Properties panelen. Egy cella tébb sorra vagy t6bb osz-
lopra vald osztasahoz pedig nyomjuk meg a Split cell into rows or columns gombot, majd a
parbeszédablakban adjuk meg, hany sorra vagy oszlopra szeretnénk bontani.

Plusz sorok vagy oszlopok beszurasahoz valasszuk az Insert/Table Objects meniiponton
beliil a megfelel6t. A viszonyitasi pont a plusz sor vagy oszlop beszirasahoz mindig az
aktiv (amelyik cellaban a kurzor van) cellat tartalmazo sor vagy oszlop. Ugyanezt megte-
hetjiik a Modify/Table/Insert Row vagy Insert Column meniipontot valasztva, vagy a tabla-
zat valamelyik cellaban jobb egérgombbal kattintva. Ilyenkor egy sort vagy egy oszlopot
szur be az aktiv cellat tartalmazo sor vagy oszlop elé. Ha nem egy, hanem tdbb sort vagy
oszlopot szeretnénk, valasszuk a Modify/Table/Insert Rows or Columns meniipontot.
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140. kép Tablazat létrehozasa

7.7 SZAJTOK KEZELESE: LOKALIS ES TAVOLI SZAJTOK LETREHOZASA

Ha egy webszajtot készitlink, akkor az valdsziniileg nem egy oldalbdl fog allni. Minden
oldalhoz tartozik egy fajl, és egy komplex szajt esetén, a hozza tartozd képeket és egyéb
allomanyokat beleértve maris rengeteg fajlunk van. Ezért fontos, hogy allomanyaink vala-
milyen jol szervezett rendszerben legyenek elérhetdek.

A weben elérheté minden fajl egyértelmiien azonosithaté az URL-jével. Az URL tobb
részbdl tevodik Gssze, nézziik meg a http://www.ektf.hu/konyvtar/index.php URL részeit:

— http — protokoll leirasa a szerverrel valo kommunikacidhoz, a legtobb bongészében

elhagyhat6

—www.ektf.hu — a webkiszolgalo cime, a legtébb bongészében elhagyhato a www

— /konyvtar — elérési ut a szerveren

— index.php — fajlnév és kiterjesztés

A HTML allomanyokban megadott hivatkozasokat kétféleképpen adhatjuk meg:

— abszolut hivatkozas: a fajlnak a kiszolgalo gyokérkonyvtarabol indulva a teljes elérési
utvonalat meg kell adni

— relativ hivatkozas: mindig ahhoz a dokumentumhoz képesti elérési utat kell megadni,
amiben a hivatkozast el szeretnénk helyezni
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Webszajt készitése soran bevett szokas, hogy a sajat gépilinkdn taroljuk és szerkesztjiik
a fajlokat, majd ha készen vagyunk, akkor feltoltjiik a webkiszolgélora. A sajat gépiink és a
webkiszolgalo allomanyainak Osszehangolasaban segit a Site Manager, amely a Files pa-
nelrdl vagy a Site menii alol érhet6 el.

Szajt 1étrehozasahoz valasszuk a New Site meniipontot. A 1étrehozasban haladhatunk
1épésenként (Basic) vagy akar beallitascsoportonként (Advanced) is megadhatjuk a tulaj-
donsagokat. Az elsd 1épésben adjuk meg a szajt nevét és cimét (ez opcionalis). A masodik
Iépésben valasszuk, hogy nem hasznalunk szerver oldali technologiat, azt kvetéen dont-
hetiink, hogy a gépiinkon vagy a szerveren szerkesztjikk az allomanyainkat, valasszuk az
els6t, ¢és adjuk meg a gépen azt a helyet, ahol az allomanyokat fogjuk tarolni. Majd meg-
adhatjuk a szerverrel valo kapcsolat tipusat, ami legtobbszor FTP, ha rendelkeziink az FTP
szerverhez val6 csatlakozas adataival, akkor adjuk meg itt ezeket vagy valasszuk a None-t.
M¢ég megadhatjuk azt, hogy egy vagy tobb ember fog dolgozni a szajt allomanyain. Ha
kész vagyunk, akkor az iires szajtunkat lathatjuk a Files panelen, feltéve, hogy a gépilinkon
a megadott konyvtar is iires volt.

A Files panelen a masodik lenyil6 listabol kivalaszthatjuk, hogy a sajat gépiink vagy a
webkiszolgalo allomanyait akarjuk latni. A kovetkezd sorban 1évé gombok funkcioi:

— Connect: csatlakozhatunk vele a tavoli kiszolgalohoz

— Refresh: fajlok listajanak frissitése

— Get: a kijelolt allomanyt letolthetjiik a kiszolgalordl a sajat gépilinkre

— Put: a kijelolt allomanyt feltolthetjiik a kiszolgalora

— Check In: bejelentkezhetiink a kijeldlt allomany szerkesztéséhez. Ez akkor hasznos,
ha tobb ember is dolgozik a szajton, igy nem dolgozhatnak ketten ugyanazon az allo-
manyon. Ez az opcio csak akkor aktiv, ha a szajt 1étrehozasanal ezt megadtuk.

— Check Out: kijelentkezhetiink egy allomany szerkesztésérol
— Synchronize: dsszehasonlithatjuk a sajat gépiink és a kiszolgalo allomanyait
— Expand: egymas mellett lathatjuk a sajat gépiinkon és a kiszolgalon 1€vo fajlok listajat

7.8 WEBOLDAL KESZITESE DREAMWEAVER SEGITSEGEVEL |.

Ebben a fejezetben egy gyakorlati példan keresztiil lathatjuk egy tablazat alapt webol-
dal elkészitését. (Az oldalhoz sziikséges allomanyok (képek, szoveg és mintakép) megta-
lalhatok a let6ltések kozott a christmas_site.zip fajlban.) Ebben a példaban igazabdl az
oldalfelépités a lényeg, a szovegek valodisagat hagyjuk figyelmen kiviil.

Készitsiink egy konyvtarat a gépiinkon, és masoljuk bele a tomdritett allomany tartal-
mat. Lesz benne egy images konyvtar, ebben az oldal felépitéséhez sziikséges képek van-
nak, és van egy gallery konyvtar, ami az oldalon levé galéria képeit tartalmazza.

A Dreamweaver-ben hozzunk létre egy 0 szajtot, valasszuk a Site/New Site mentipon-
tot. Itt valasszuk a Basic fiilet és adjuk meg a szajt nevét, legyen Christmas site, szerver
oldali technol6giat nem hasznalunk, majd adjuk meg az el6bb koényvtarat, ahol dolgozni
fogunk az oldalon, a Sharing Files alatt valasszuk a None-t. A Files panelen mar lathatjuk
a gallery és az images konyvtarat. Hozzunk 1étre egy HTML allomanyt, mentsiik el és va-
lasszuk a Design nézetet.
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Menjiink az oldal beallitasaihoz (Modify/Page Properties) és az Appearance részben a
Page Font-ot allitsuk be Arial, Helvetica, sans-serif-re, a Background color-t allitsuk a
#f0e7ac szinkodra, a Background image legyen a bg_site.jpg, a Repeat legyen repeat-x ( a
hattérképnek csak vizszintesen kell ismétlddnie), tovabba a margdé mind a 4 oldalon legyen
0 pixel. Ezeket a beallitdsokat egy kis gyakorlat utdn gyorsan meg tudjuk majd magunktol
is adni, hiszen a mintaképrol ezeket le lehet nézni, bar a margokat a mintakép alapjan nem
lehet most pontosan megmondani, ezek majd csak kés6bb deriilnének ki, mikor az oldal-
felépitésért felelds tdblazat nem kozvetleniil az oldal tetején lenne, ilyenkor esziinkbe jut-
na, hogy az oldal fels6 margojat allitsuk 0-ra, késobb pedig mikor a lablécet készitenénk, a
bal és jobb oldali margoét allitanank O-ra, hogy a labléc a bongészé teljes szélességében
legyen lathato. A Title/Encoding alatt még adjuk meg az oldal cimét (Title): Merry
Christmas. A Page Properties-hez még majd visszatériink a linkek és a fejlécek beallitasa-
hoz.

home | blog | events

Merry Christmas

About This Site

Aenean Justo. Vivamus trstque ante eu
magna. Quisque 3ccumsan, Krem 3 ultrcies
Interdum, ipsum Jorem hendrert massa, ac
intercum diam telius id telus, Maecenas eit est
consequat tncidunt, SoliBuoN vel, interdum
non, eros. Pelientesque risus

Image Gallery

Clat e

Lorem Ipsum Dolor

Etiam Eget Est

Danec liguta. Mauris congue  Ebam eget est. Donec et lorem non nésl huctus

sem 3¢ nisi. Praesent

(& =] mperdiet venenats diom

Nunc odio sapien, vuiputate

Ve, petientesque i, tempor

eget, nioh, Aliquam vel
turpis. Quisque pelentesque, 13cus eu cursus
VOMtpat, est cham uctus turpés, in semper
Mmetus tedus at feNs. Aligu: icies nitst ut
neque. Vivamus 1acus Ieo, fringiila mols,
interdum vitae, motestie non, Quam, Morbi
Ml ante, CONSEGuUat Ve, SUSCIDR eget,
accumsan at, quam. Ut eit. Donec augue ante.
elementum in, mathis 3, digressim vel, sem
Quisque eu turpis. more

imperdiet Phaselus sed ibero. Sed eit dul
pharetra ut, tempus in, placerat ut, turpis. Donec
£st dolor, pulinar at, vestibulum at, mattis ac,
neque. Phaselhs consectotuer augue eget erat
Vestibulum a Iiero. Nunc lectus. Aenean justo
Vivamus tristique ante ey magna. Quisque
accumsan, lorem a ultrickes intercum, psum
forem henarerit massa, ac Intercum diam telus i
tetus. Maecenas eit est, consequat tncidunt,
sosiceudin vel, interdum non, eros. Pellentesque
risus. Sed 103 gL, IUEts COmmOso,
bibencum a, auctor pellentesque, Justo. Vivamus
congue, Sed enm, Donec aikquet. Praesent
hendrerit, Lma in vispUtate interdum, sum uma
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141. kép Egy tabldzat alapu weboldal

Most létrehozzuk az oldalszerkezetért felelés tablazatot. Ha megnézziik a mintaképet,
akkor lathatjuk, hogy egy olyan tablazat kell, aminek 3 sora van és 3 oszlopa a tartalmi
sorban. A labléc egy kiilon tablazat lesz, mert a labléc mintazata az oldal teljes szélességé-
ben jelen van, de a tartalmi rész viszont kdzépre van igazitva, ezért lesz 2 tablazatunk.
Ezeket a tablazatokat 1étrehozhatjuk az Insert/Table alatt is, de elkészithetjiik Layout mod-
ban is. Most ez utdobbit fogjuk alkalmazni. Valasszuk a View/Table Mode/Layout Mode
meniipontot, majd az eszkoztaron a Layout fiilet. Innen valasszuk a Draw Layout Table
opciot, és készitsiink egy tablazatot. A szélességre és a magassagra nem kell figyelni, azt
kés6ébb beallitjuk. A Properties panelen a szélesség legyen 940 pixel. Majd valasszuk a
Draw Layout Cell opciot, és készitsiik el a tablazaton beliil fejléc sort, a magassaga legyen
45 pixel, majd a logo sorat, ez 228 pixel magas, majd 3 cellat készitsiink egymas mellé a 3.
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sorban, ami kit6lti a teljes szélességet. Ezutan a Draw Layout Table segitségével rajzoljuk
meg a labléc tablazatat kozvetleniil az elobbi tablazat ala, majd 1épjiink ki a Layout Mode-
bol a szerkesztofeliilet tetején 1évo exit gombbal. Latni fogjuk a 2 tablazatot, az els6nek
allitsuk be a kozépre igazitast (Align — Center), a 3. sor cellainak szélességét allitsuk be
33%-ra, és az elso cella magassagat toroljiik ki, mert itt tigy is majd a tartalomhoz igazodik
a magassag. A labléc tablazatnal a szélesség legyen 100% és a benne 1évé cella magassaga
40 pixel.

A logo cellajanak adjuk meg a header.jpg képet hattérnek, a lablécnek pedig a
footer.jpg képet.

A kovetkez6 1épés, hogy allitsuk be a Page Properties alatt a linkekre és a fejléc ele-
mekre megadhato formazasi beallitasokat. A Links-nél adjuk meg a Link color-nak a
#CCO0000, a Rollover links-nek pedig a #FF6600 szint, és valasszuk ki az Underline style
alatt a Hide underline on rollover opciot, ekkor a link nem lesz alahuzva, ha az egér felette
van. A Headings részben a fejlécek alapértelmezett méreteit nem valtoztatjuk, a szine a
Heading 1-nél legyen #99CC33, a tartalmi rész cimsora legyen Heading 2, ennek a szine
pedig #999900.

A fejléc, vagyis a meniisor cellajaban a vizszintes igazitas (Horz) legyen Right, a fiiggé-
leges igazitas (Vert) legyen Middle. frjuk be a 3 linket, a home, blog és events szoveget.
Jeloljiik ki 6ket egyesével, majd allitsuk be a formazasukat félkovérre, majd a Link részbe
irjunk be egy #-et, ami linkeknél az aktualis oldalra valo hivatkozast jelenti. llyenkor vi-
szont nem latszik a link rollover formazasa, ha szeretnénk latni, akkor kénytelenek lesziink
egy valodi URL-t beirni, pl. http://www.google.hu.

A logohoz tartozo cellaban az igazitas legyen Center és Middle, majd irjuk be a Merry
Christmas szoveget, és a Format-nal valasszunk neki Heading 1-et.

A tartalmi részeknél, a 3 cellaba masoljuk be a szoveget a szoveg.txt fajlbol. Az egyes
egységeket helyezziik el kiilon bekezdésben (ENTER segitségével), az About This Site-
nak allitsunk be a Format alatt Heading 2-t, ugyanigy az Image Gallery esetén is. A széve-
ges részeknél megfigyelhetd a mintaban, hogy a betliméret kisebb, mint amit a Page
Properties alatt megadtunk, és a sorok is tavolabb vannak egymastol. Ilyen esetben célsze-
i létrehozni egy CSS stilust, amivel majd az Gsszes ilyen szoveges egységet megformaz-
hatjuk. Nyissuk le a CSS panelt a jobb oldalon, majd menjiink a panel aljan 1évé New CSS
Rule-ra. A megjelen ablakban a Class legyen kivalasztva, a Name legyen pl. szoveg, és a
Define maradjon a This document only. A kovetkez6 ablakban megadhatjuk a stilus jellem-
z6it, itt a Type blokkban a Size-t allitsuk 14 pixelre, a Line Height (sormagassag) legyen 18
pixel, majd kattintsunk az Ok-ra. Alljunk a szerkesztéfeliileten a szoveget tartalmazé be-
kezdésen beliilre, és a Properties panelen a Style alatt valasszuk a szoveg stilust. A sorma-
gassagon még allitsunk egy kicsit, menjiink a CSS panelre vissza, ott a Rules alatt lathatjuk
a dokumentumhoz eddig definialt stilusokat. Lathatjuk, hogy itt nem csak egy stilus van,
ezeket azért latjuk, mert az eddigi formazasokat (pl. az oldal hattérképének bealiltasa, stb.)
is a Dreamweaver CSS-ben rogzitette, csak eddig nem tudtunk réla. Ha szeretnénk valame-
lyik stilust mddositani, akkor kattintsunk duplan a stilusra, most a szoveg-re, és a Line
height-ot allitsuk 22 pixelre.

A kovetkez6 1épés a bal oldali oszlopban a galéria elkészitése. Ehhez egy tablazatot fo-
gunk hasznalni, menjiink az Insert/Table meniipontra, a Rows 2, a Columns 3, a szélesség
100 pixel, a Border thickness 0, a Cell padding 5 pixel. Majd egyszeriien a Files panelrél
hazzuk be a képeket a megfelel6 cellakba. A képeknek van egy fehér kerete is, ehhez is
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létrehozunk egy CSS stilust, mint az elébb a szoveghez. Ennek neve legyen kep, a Border
részben allitsuk be a Style-t solid-ra (sima vonalas keret), a Width-et 3 pixelre, a szint fe-
hérre. Majd kattintsunk az egyes képekre, és adjuk meg nekik a Properties panelen a Class
alatt a kep stilust.

Majd rakjuk be a 2. és 3. oszlopba is a szovegrészeket, és adjuk meg nekik a Heading 2
formatumot, illetve a szoveg stilust. Rakjuk be a packets.jpg képet a megfeleld helyre,
adjuk meg neki a kep Class-t, allitsuk az Align-t Left-re, és a HSpace legyen 5 pixel.

A kovetkezd gond az, hogy az oszlopok szovegei hiaba vannak kiilon oszlopba, a cellak
kerete mellet szinte Osszeérnek, ezért a szoveg stilusnak be kell allitani a Box csoportnal
mondjuk egy 10 pixeles Padding értéket jobb oldalon, a tSbbi érték marad 0. gy mar az
oszlopok szdvegei nem érnek Ossze.

Ez utan mar csak az van hatra, hogy a labléc szovegét berakjuk, és a labléc cella viz-
szintes igazitasat kozépre allitsuk.

7.9 WEBOLDAL KESZITESE DREAMWEAVER SEGITSEGEVEL 1.

Az el6z6 példaban megismerkedhettiink egy tablazat alapt oldal elkészitésével, ebben a
fejezetben egy CSS alapt oldalfelépitést fogunk megnézni. (Az oldalhoz tartozoé alloma-
nyok megtalalhatok a letoltések kozott a business_site.zip fajlban.)

Business Site Title

Welcome to Business Blue

Lorem Ipsum color Sit amet, consectetuer adpiscing eat. Sed ultrices nulta eget tortor. Praesent
terrpor leo. Lorem ipsum dolor sk amet, consectetuer adpiscing elit. Donec porthtor tincicdunt
nisl. Alquam nuia tedus, sollictudin in, tempus in, congue vitae, nsus. Phasellus condmentum
000, Ebam est ante, laoreet non, tempor fringéla, pedlentesque vel, mi. Vivamus dictum, orcl sed
bibendum suscipt, metus erat molesbe arcuy, et tristique ciam lectus sed nsus. Integer vestibulum
maurs quis enim. Phaselius ut magna. Nullam non nibh non nisl vehicuta faucibus, Donec lacus
nibh, molestie sed, faUCOUs seo, mperdiet o1, pede. Fusce Psum quam, IOborts ew, molls
Inngilly, portitor eget, tortor, Vivamus feuguat cursus psum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer 3dipisting eit. Sed utrices nuils eget tortor
\§ \ Pragsent tempor ko Lorem ipsum dolor Skt amet, consectetuer adipiscing eit. Donec
N k POIOF BACKUAT ris!. AliQuam nulta tethus, SOBCILUCN i, LeMpus I, Congue vitse,

5 fisus. Phaselius condimentum ocio. Etiam est ante, Esoreet non, tempar fringita,
pellertesque vel, mi. Vivamus dictum, orcl sed dibendum suscpR, metus erat moleste arcu, el
tristique diam [2ctus sed risus. Integer Vestinuium Mauris Guis enim. Phaselus ut magna
Nuliam non nibh non nisi vehicula faucus. Donec 1acus nibh, molestie sed, faucibus sed,
Imperciet et, pece. Fusce ipsum quam, lobortis ey, molks fringlla, porttfor eget, tortor Vivamus
feugiat cursus Ipsum

Some text here too...

Mort risus elt, feugiat non, aignissim sed, Jctus ac, 00i0. Mauris ipsum. Nuflam dapidus, nibh
ac egestas tempus, erat erat lacinia Nh, ut fermentum pede quam quis quam. Curatitur sed
velt. Fusce varius magna eget lorem sollicitucin taoreet. Pelientesque haditant mordl trisbique
senectus et netus et malesuaca fames ac turpls egestas. Donec rbh quam, vuiputate id,
fermentum ut, Bncidunt ves, orcl, Cras in iDero. AENeEan capibus eift In orcl est, consectetuer at,
aliquam biande, guam vitae, nisl, Fusce vehicula, null Vtae 6gestas maths, veit turpis tempus
Metus, vel Mmattss st odio vitae dul

YourCompany © All ights Reserved

SIDEBAR

Lorem ipsum Dolor

Sed Unnces Nufia Eget Tortor
Adgquam Nulla Tebus

Tempoe Fringfla

Integer Vestibulum Phasedus
Lotem Ipsum Doler

Lorem Ipsum Dolor

CATEGORIES

Lorem Ipsum Dolor

Sed Ultrces Nulla Eget Tortor
Avquam Nulla Telus

Tempor Fringila

Integer Vestitulum

Phaseiius

I;ore;n lbwmrnm&

Lorem Ipsum Dolor

142. kép Egy CSS alapu weboldal
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Készitsiink egy konyvtarat a gépiinkon, és masoljuk bele a tomoritett allomany tartal-
mat. A minta_oldalszerkezet.jpg képen lathatjuk az oldal felépitését, az egyes tartalmi
blokkokat, azok méretét és azonositojat.

Hozzunk létre egy Uj szajtot a Site Manager-ben. Adjunk neki nevet és valasszuk ki
munkakonyvtarként az elobb 1étrehozott konyvtarat. Hozzunk 1étre egy 1 HTML és CSS
allomanyt, és mentsiik el dket pl. index.html és style.css néven. A stilusokat célszerii kiilon
CSS allomanyban elhelyezni, mert viszonylag sok stilusunk lesz, és ha az oldal minden
egyes HTML allomanyaban elhelyeznénk a stilusokat, akkor a stilusban bekovetkezd bar-
milyen valtozas esetén, azt mindenhol médositani kellene. A HTML allomanyhoz csatol-
juk a CSS allomanyt, hogy a HTML-ben hasznalhassuk a CSS-ben 1év6 stilusokat. Men-
junk a CSS panelre, majd kattintsunk az Attach Style Sheet ikonra, tallozzuk ki a CSS
allomanyt, majd kattintsunk az OK-ra.

height: 40px
site menu width: 836px, height: 40px
header width: 836px, height: 60px
width: 610px width: 226px
content sidebar
width: 856px
< >
footer
height: 104px

143. kép A weboldal szerkezete

A kovetkezd 1épés az oldalszerkezet kialakitasa. Menjilink az eszk6ztaron a Layout fiil-
re, és kattintsunk az Insert Div Tag gombra. Egy Gn. div HTML elemet hozunk létre, ilyen
div elemekbdl szoktak felépiteni a CSS alapt oldal szerkezetét. A kovetkezoképpen kell
létrehozni az elemeket:
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— site: Insert — At insertion point, ID — site

—menu: Insert — After start of tag — site, ID — menu
— header: Insert — After tag — menu, ID — header

— content: Insert — After tag — header, ID — content
— sidebar: Insert — After tag — content, ID — sidebar
— footer: Insert — After tag — sidebar, 1D — footer

Ezutan a CSS stilusokat kell elkésziteni az elobbi elemekhez. Menjiink a CSS panelhez,
kattintsunk alul a New CSS Rule-ra, valasszuk az Advanced opcidt, a selector-hoz irjuk a
#site-ot, a Define in legyen a style.css. A # azért kell elé, mert a CSS-ben az azonositokra
vonatkozo stilusok neve elé ezt kell rakni.

A kovetkezoket kell beallitani:

— Width: 836px //az oldal szélessége
— Margin top: 40px // az oldal tetején 1évo helykihagyashoz

— Margin right: auto, Margin left: auto //a bal és jobb oldalon automatikusan fogja alli-
tani a margot, igy érhetd el, hogy a site div kdzépre

— Border: solid, 10px, #CCCCCC

A menu azonositdju div elemhez is hozzunk létre egy stilust, mint azt az eldbb is tettiik,
ennek tulajdonsagai:

— Height: 40px //a menii rész magassaga
— Text-align: center //a tartalom kozépre legyen igazitva
— Background color: #FFFFFF

A header azonositdju div elem stilusaban (#header) a kovetkezo tulajdonsagok vannak:
— Height: 60px

— Text-align: center

— Background image: images/header.jpg

— Background repeat: no-repeat

A content azonosit6ji div elem (#content) CSS formazasa:

— Width: 610px

— Float: left //balra ,,lebegtetjik” az elemet, ez azért sziikséges, hogy a sidebar majd a
content jobb oldalara keriiljon

— Background color: #FFFFFF
— Padding: 10px // a content elem belsé margoja

A sidebar elem (#sidebar) CSS formazasa:
— Padding: 10px
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— Background color: #F3F3F3
— Width: 186px

A sidebar-nal azért nem 226 px a szélesség, mert a sidebar elemnek van mindkét olda-
lon 10px padding-ja, és ilyenkor az elem szélességéhez hozzaadodik a bal és jobb oldali
padding, tehat ekkor az elem szélessége 246 lenne, tovabba még azt is figyelembe kell
venni, hogy a content elemnek is van 10px padding-ja mindkét oldalon, tehat ha a padding
értékeket 6sszeadjuk, az mar 40px lesz, vagyis az elem szélessége 226px-40px=186pX.

A footer elem (#footer) CSS formazasa:
— Clear: both

— Height: 74px

— Background image: images/footer.jpg
— Background repeat: repeat-x

— Text-align: center

— Padding-top: 30px

A Height esetében hasonld a helyzet, mint az elébb. Mivel megadtunk 30px felso
padding értéket, ezért a 104px-bdl ez lejon, ezért kell 74px magassagot megadni.

Ezzel készen is vagyunk az oldal szerkezetével, a kdvetkezd 1épés a menii €s a tartalmi
elemek formazasa. A body-nak is készitsiink egy CSS stilust, a New CSS Rule-nal a
Selector Type legyen Tag, a Selector-nak adjuk meg a body szot:

— Font: Arial, Helvetica, sans-serif
— Font size: 14px
—Margin: 0

A meniihoz rakjuk be a 4 linket, majd hozzunk 1étre egy 1j stilust, a New CSS Rule ab-
lakban a Selector részben adjuk meg a ,,#menu a”-t. Ez azt jelenti, hogy a menu azonosito-
val rendelkezd elemen beliili a elemekhez, vagyis a linkekhez készitlink stilust, melynek
tulajdonsagai:

— Padding: 5px

— Background image: images/menuoff.jpg

— Border: solid, 1px, #666666

— Font weight: bold

— Font color: #666666

— Decoration: none

A kovetkezo 1épés, hogy elkészitsiik a linkekhez azt a stilust, amely akkor lesz érvény-
ben, ha az egér a link felett van, ehhez az 1j stilus készitésénél a Selector Type az Advan-
ced lesz, a Selector pedig ,,#menu a:hover”, a ,,chover” a link azon allapotat jelzi, mikor
felette van az egér:
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— Background image: images/menuon.jpg
— Color: #FFFFFF

Ha az oldalt jelenlegi formajaban megnyitjuk a bongészoben, lathatjuk, hogy a menii-
pontok most mar miikodnek, viszont ralognak a site elem sziirke keretére, ezért a menu
elemnek adunk 6 pixel felsé paddingot, és emiatt a menu Height értékének 6 pixellel keve-
sebbnek kell lennie.

El kell donteniink, hogy a fejléc elemeket hol hasznaljuk és utana megformazzuk oket.
A header-ben 1évé cim hl elemben lesz, a content elemben az alcimek h2 elemben, a
sidebar-ban 1év6 cimek pedig h3 elemben lesznek. Adjunk ezeknek stilust, a New CSS
Rule-nal valasszuk a Tag-ot és a Selector-hoz irjuk be a hl-et:

— Font size: 30 pixel
— Font weight: bold
— Color: #FFFFFF
— Padding-top: 5px
— Margin: 0

A h2 elem formazasa:

— Color: #990000
A h3 elem formazasa:

— Color: #0066CC

— Font weight: normal
— Case: uppercase

— Letter spacing: 8px

A tartalmi részben (content) a Block cimii elemet ugy készitjiik el, hogy berakunk egy
div elemet a Layout-on 1évé Insert Div Tag gombbal, amelynek a class részhez megadjuk a
block nevet. Ezen a div-en beliil lesz majd egy h4 elem, amely a cimet fogja tartalmazni, és
lesz egy bekezdés (p), amely a tartalmi részt. A h4 elem formazasai:

— Font size: 14px

— Color: #FFFFFF

— Background color: #990000
— Padding: 5px

— Margin: 0

A block részben 1év6 p elemhez is készitiink egy stilust, itt a Selector a ,, .block p” lesz,
formazasa:

— Margin: 0
— Padding: 5px
— Background color: #F3FCE1
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A block részben 1év6 képhez is adjunk stilust, a Selector a ,, .block img” lesz:
—Float: left
— Margin: 5px

A kovetkezd 1épés, a sidebar elemben 1évo hivatkozasok formazasanak elkészitése. Ma-
soljuk be a hivatkozasokat sorban egymas utan, ne rakjuk oket bekezdésekbe, majd készit-
stik el a kdvetkezd CSS stilust, melynek szelektora ,.#sidebar a”:

— Border bottom: 1px, dotted, #333333
— Decoration; none

— Display: block

— Padding top: 3px, padding bottom: 3px

Megfigyelhetjiik azt, hogy a sidebar-nak a hattere egészen a footer-ig van, de nekiink
jelenleg nem ugy van, hanem csak a tényleges tartalom mdgott van hattér, nem huzodik
végig az egész sidebar-on. Ezt ugy korrigalhatjuk a legegyszertibben, hogy a site-nak adjuk
meg ugyanazt a hattérszint, ami a sidebar-nal van.

Az oldallal Iényegében készen vagyunk, még annyi a teendd, hogy a footer-ba beirjuk a
szoveget ¢és a body-nak megadjuk még a kovetkezd formazasokat:

— Background color: #999999
— Background image: images/bg_site.jpg
— Background-repeat: x-repeat

7.10 ONELLENORZO KERDESEK
1. A weboldalakat milyen két nagy csoportba tudjuk sorolni, melyek e két cso-
port jellemz6i?
Miért fontos a webes szabvanyok betartasa?
3. Milyen moédszerek léteznek az oldalszerkezet kialakitasara?

4. Milyen vizualis segédeszkozok vannak Dreamweaverben és ezek mire szol-
galnak?
5. Mire szolgal a Site Manager?
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8. AZ ANIMACIOKESZITES ALAPJAI

Ebben a leckében megismerkedhet az animaciok, az elektronikus tananyagok egyik
leghatékonyabb multimédia elemeinek elkészitésével. Leckénkben az Adobe Flash CS3
nevli animacio készité program alapfogalmait, kezel6feliiletét, és alapszintii hasznalatat
mutatjuk be. A lecke els6, fogalmakat és feliileti elemeket taglald részében rengeteg 1ij
ismeretre tesz majd szert, azért ne siessen! Olvasson el mindent pontosan, probalja ki a
tanultakat a Flash feliiletén. A méasodik rész, egy gyakorlat segitségével vezeti végig Ont
az animaciokészités legfontosabb feladatain. A gyakorlat végére meglepden sokat tud majd
a Flash-rél, és elkésziti els6 sajat animacidjat is!

Tartalom:

—  Elofeltételek, alapfogalmak

— A Flash feliilete

— Az els6 animacid, Uj animacio létrehozasa
— Az animacid tulajdonsagainak beallitasa
—  Szereplok

—  Frame alapu animacio

—  Alakzatok atalakitasa

—  Frame animaci6 megforditasa

—  Mozgasatmenet

— Az animacio kozzététele

8.1 ELOFELTETELEK

8.1.1 Konyvtarak elkészitése

Leckében szamos gyakorlatot talal majd, amelyeket elvégezve kiprobalhatja a tanulta-
kat. A gyakorlatok soran eléallitott mozit célszerii kiilon, erre a célra 1étrehozott konyvtar-
szerkezetben tarolnia. Eppen ezért, sajat gépe valamelyik konyvtaraban (pl. Dokumentu-
mok) hozzon létre egy flash_cs3 nevii mappat!® Ez lesz a lecke konyvtara, itt fogjuk
tarolni a felhasznalt fajlokat. A lecke gyakorlataiban tovabbi allomanyokat hozunk létre.
Ezeket mindig a flash_cs3\gyakorlatok konyvtarba mentse!

8.1.2 Forrasok

A gyakorlatok elvégzéséhez nyersanyagokra lesz sziiksége. Amennyiben tankonyve
nem tartalmaz lemezmellékletet, a forrasokat a http://elearning.ektf.hu oldalon elérhetd
kurzus Animaciokészités szakaszaban talalja meg. A lecke feldolgozasa el6tt toltse le és
bontsa ki az archiv allomanyt a flashcs3 nevii mappaba!

% Ha mar van ilyen, akkor adjunk valamilyen egyedi, de beszédes nevet a konyvtarunknak!
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8.1.3 Sziikséges eszkozok

A tananyag elsajatitasahoz, és a gyakorlatok elvégzéséhez az Adobe Flash CS3 telepi-
tett valtozatara lesz sziiksége.

8.2 ALAPFOGALMAK

8.2.1 A Flash

A program mai formajaban elsésorban weblapokba agyazhatd, képkocka alapt, interak-
tiv, 2D-s animaciok fejlesztésére alkalmas, de a fejlesztérendszerbe integralt programozasi
nyelvnek koszonhetden teljes értékii webes alkalmazasok készitésére is hasznalhato.

A Flash elddjét a FutureSplash Animator-t egy fiatal mérndk, Jonathan Gay fejlesztette,
aki akkor még a FutureWave nevii cég alkalmazottja volt. A Macromedia, éppen a
FutureSplash Animator miatt, felvasarolta a FutureWave-et, majd folyamatos fejlesztés
eredményeként kiadta a Flash 1.0-5.0 sorozat elemeit, a Flash MX és MX 2004-et végiil a
Flash 8, verziokat. A Macromediat késobb az Adobe kebelezte be. A Flash CS (Creative
Suite) sorozata, a Flash CS3, CS4, és a CS5 mar az Adobe égisze alatt jelent meg. Tan-
anyagunk a viszonylag levés hardver eréforrast igénylé CS3 verzid hasznalatat ismerteti.

8.2.2 Az animacié

Az animacié mozgofilm, amelynek képkockait élettelen, mozdulatlan targyak, rajzok,
abrak, babok, gyurmafigurak fotézasaval allitjak el6. A Flashben késziilt animaciot mozi-
nak nevezziik.

T EET AR ET

EN:

AT EETHERE

144. kép Animacio képkockdi
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8.2.3 Képkocka alapu animacié

A Flash alapvetden képkocka, vagy masnéven frame alapui animaciokészité program.
Ez azt jelenti kiilon-kiilon meg kell rajzolni a késziilo animacié minden egyes képkockajat.
Természetesen a program szamos eszkozzel segiti a képkockakon lathatd képek elkészité-
sét, és szamos esetben mentesiti a fejlesztot a kockankénti rajzolas rabszolgamunkajatol.

8.2.4 A fejleszt6 és a néz6

A Flash animaciokkal kétféle szerepkorben talalkozhatunk. Nézéként, egy mar elké-
sziilt animacidt megtekintiink, vagy hasznalunk, fejlesztéként pedig megtervezziik, és
elkészitjiik a mozikat. A tovabbiakban elsOsorban fejlesztoi szerepben dolgozunk majd, de
természetesen folyamatosan ellendrizziik a gyartas alatt allo mozit, tehat nézéként is meg-
tekintjiik azt.

8.2.5 Szerkeszto és lejatszo

A kétféle szerepkornek megfelelden a Flash is alapvetden két alkalmazasbol épiil fel. A
mozik készitését a Flash fejleszté rendszer teszi lehetové, az elkészitett animaciokat pedig
a Flash lejatszo (player) jeleniti meg a képernyon. A fejleszté rendszerben kialakithatjuk,
elkészithetjiik, kiprobalhatjuk, illetve FLA kiterjesztésti fajlként lemezre menthetjiik az
animaciot. Az FLA fajlok, a fejleszt6 rendszerrel utdlag barmikor Gjra megnyithatok to-
vabbszerkeszthetok, megvaltoztathaték, de a Flash Player kdzvetleniil nem képes a
megjelenitésiikre. Ahhoz, hogy a mozi a felhasznalé szamara is megtekinthetové valjon, a
player altal lejatszhaté formatumura kell atalakitanunk, azaz le kell forditanunk. A Fordi-
tas eredményeként egy joval kisebb fajlméretli, SWF kiterjesztésii allomanyt kapunk. A
forditast a Flashben kozzétételnek (Publish) is nevezik.

8.3 A FLASH FELULETE

Leckénkben a Flash fejlesztokornyezetének hasznalatat mutatjuk be. A programban
szinte minden feladat meniiparanccsal, forrdbillentyiivel, tabla eszkozzel, egér mivelet-
tel... azaz tobbféleképpen is elvégezhetd. Tananyagunkban a legkézenfekvobb lehetdséget
mutatjuk be, az alternativ megoldasokat csak megjegyzés formajaban tessziik kozzé, sét
egyes esetekben figyelmen kiviil hagyjuk 6ket.

A menti parancsokat Menii/Almenii/Parancs formaban jelezziik.

Valamilyen feliileti eszkozre ebben a formatumban utalunk: Oval Tool

A forrébillentyiiket igy tiintetjiik fel: CTRL + Shift + V|

8.3.1 A Flash fejleszt6 inditasa és feliilete

A Flash fejleszt6 rendszerének inditasa utin (az alapbeallitasok szerint) az ilyenkor leg-
gyakoribb feladatokat Gsszefoglald parbeszédablak (Welcome Screen) jelenik meg. Meg-
nyithatjuk a legutobb szerkesztett allomanyokat (Open a Recent Item), uj mozikat hozha-
tunk létre (Create New), template-ket hasznalhatunk fel (Create from Template). A
tovabbiakban 0j mozik létrehozasakor mindig a Create New szakasz elsé pontjat fogjuk
hasznalni. (Flash File(ActionScript 3.0))
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Az ActionScript (AS) a Flash mozik programozasi nyelve, amelynek segitségével in-
teraktiv animaciokat, illetve teljes értékii alkalmazdsokat is készithetiink. A programozasi
nyelvet t6bbszor dtalakitottak. Jelenleg a 3.0-s verziot haszndljuk, de lehetdségiink van

olyan animaciok készitésére is, amelyeket a korabbi AS valtozattal programozunk. Az AS
hasznalataval kiilon leckében foglalkozunk majd.

* Adobe Flash C53 Prefessional

Fl

ADOBE" FLASH® C53 PROFESSIONAL
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B =« ezconi_epasst s B Fowsh Fis (csonScrpt 3100 W sdvertisng
b EEITET B Pzt Fie [AconSore 20) T oo Hanciets

T o timarin_kesz T Fush File (Adoke 8F) T consumer Devices
T iecke_1_fiash_nincshang s T Fush File (Motie) T cicbal Hancets
B sk _t_tash 1l T AdienSerit P T ispanesn Handsts
T = bmzdosnim_rircshang e T ActionSeript Communication File =5 Mo

P = kezdosnm s =t Pissh JsvaSengt Fie
T isons =" Pazh Projact

& open.

Extend

&) Flash Ecchange »

] Coltimg Fartvd « Joifh 5 4t Adolse MAK 2000 Los
| Mew Festures » Angeles, CA

|} Feouwcens Conrmt, Descorver. drupine. Rogatar nowe

I_,_'? = Froperties = | Fiters | Parameters |
T Doouner o
Fl

. Fegir T
Froiis; a

145. kép Welcome Screen

8.3.2 A szerkesztofeliilet

Inditas utan megjelenik a Flash szerkeszto feliilete.

Ha nem az abranak megfelel6 elrendezést lat, kattintson a
Window/Workspace/Default parancsral!

Az ablak tetején, a grafikus alkalmazasokban megszokott menii és eszkoztar lathatd. A
Flash CS3-ban harom eszkoztarat hasznalhatunk (Main, Edit Bar, Controller), amelyeket
a Window/Toolbars paranccsal kapcsolhatunk ki- és be. A képerny6 kozepén helyezkedik
el az animacié megrajzolasara szolgalo teriiltet, az igynevezett Stage (Szinpad). Itt fogjuk
elhelyezni a mozi egyes grafikus elemeit, a szereploket. A fehér szinpad koriil sziirke teriilt
latszik. Erre a teriiletre is rajzolhatunk, de az nem fog megjelenni a moziban. A lathatatlan
teriilte azonban jol hasznalhat6 a szereplék Szinpadra mozgatisahoz. A Szinpad koriil tab-

lak helyezkednek el, amelyek kiilonbozé feladatok elvégzésére szolgald eszkozoket tar-
talmaznak.
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8.3.3 A Tools tabla

A Szinpadtol balra helyezkedik el a Tools tabla, amelynek eszk6zeivel megrajzolhat-
juk, kijelolhetjiik, és modosithatjuk a mozi egyes szerepldit. A tablan lathato eszkozoket
egérkattintassal illetve forrobillentyiikkel aktivalhatjuk. A billentytizet ,,@” betiije példaul a
Brush (Ecset), az ,,|§|” pedig az Oval (Ovalis, kor) eszkozt kapcsolja be. A bekapcsolt esz-
koz gombja kijelolt allapotba keriil. A ,,&I” betiivel bekapcsolhaté a Selection tool-lal (Ki-
valasztéd eszkdz) a Szinpadon 1évo szerepldk jeldlhetok ki.

8.3.4 A Properties tabla

A Properties tabla a mozi kivalasztott szerepléje vagy objektuma tulajdonsagainak be-
allitasara szolgal. A tablan beallithaté tulajdonsagok aszerint valtoznak, hogy éppen mi-
lyen objektum van kijel6lve.

Ha a Szinpad egy iires részén kattintunk, akkor a mozi egészének jellemzoit szabalyoz-
hatjuk itt.

8.3.5 Timeline
A Timeline (Id6szalag) kett0s feladatot lat el. Egyrészt az animacid egyes képkockai-

nak kezelését (a képkockak létrehozasat, kijelolését, torlését, mozgatasat...), masrészt a
szereplOk rétegekre helyezését, azaz egymas folé rétegzését teszi lehetové.
8.3.6 A tablak kezelése

Az eddig emlitetteken kiviil a Flashben szaimos egyéb tablat hasznalhatunk. A Flash fej-
leszt6i torekedtek arra, hogy a tablak kényelmesen és a képernyoéteriilet gazdasagos ki-
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hasznalasaval legyenek elhelyezhetdk, ezért azok ki-, és bekapcsolhatok, a képerny6 széle-
re igazithatok, vagy kdzepére huzhatok, méretezhetok, sot csoportosithatok is. A kdvetke-
zO6kben attekintjiik a tablakon talalkatd vezérldelemeket, és a veliik végezhet6 legfontosabb

muveleteket.
\ 'I

Froperties = | Fikers | Parameters

147. kép A tablak elemei

Tabla megnyitdsa, bezdrasa

A képerny6n mindig csak sziikséges tablakat jelenitjiik meg. A megnyitott tabla a jobb
fels6 sarokban 1évo Kikapcsolas gombbal zarhato be, és a Window menii megfeleld paran-
csaval, vagy forrobillentytivel nyithato ki ismét. A Color tabla (képerny6 jobb felsé sarka)
bezarasa utan példaul a Window/Color paranccsal, vagy a billentyiivel kapcsol-
hatjuk be ismét a tablat.

Osszecsukds, kinyitds

A tablak alapbeallitas szerint teljes méretiikben latszanak, azaz kinyitottak. Az Gssze-
csukott tabla a képernyén marad, de minimalis helyet foglal. A két allapot kozott az Osz-
szecsukas/Kinyitas gombokkal valthatunk.

Lebegtetés, dokkolds

A Flash indulasakor lathato tablak dokkolt allapotban jelennek meg. A dokkolt tabla a
képerny6 valamelyik sz€lén, az ugynevezett dokkolo teriiltek egyikén helyezkedik el. A
dokkolt tabla a cimsornal fogva a képerny6 kozépsé részére hiizhato, azaz lebegtethetd. A
lebegd allapotu tabla pedig ismét dokkolhatd, ha a cimsornal fogva valamelyik dokkolo
teriiletre htizzuk.

Tablak specidlis parancsai

Az egyes tablak mikodéséhez specialis parancsok, kapcsok kapcsolodhatnak. Ezeket a
tabla specifikus parancsokat a tablak meniigombjaval tehetjiik lathatdva, és hasznalhatjuk.
Ilyen tabla parancs példaul a Color tabla RGB, illetve HSB parancsa, amelyekkel a hasz-
nalt szinek szinrendszere valaszthat6 ki.
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Csoportositds

A teriilet hatékonyabb kihasznalasnak tovabbi lehetdsége a tablak csoportositasa. A tab-
lafiilnél fogva megragadott tabla egy masik lathato tablara huzhato. Az egymasra hiizott
tablak csoportot alkotnak, amelyben a fiilre kattintva valaszthatjuk ki, melyik elemet sze-
retnénk hasznalni. A csoportok tablai ugyanezzel a modszerrel szétvalaszthatok egymastol.

Tablak megjelenése

Az alapbeallitasok szerint minden tabla tetején egy fiil latszik, amin a tabla neve olvas-
hat6. A Window/Workspace/lcons Only Default paranccsal elérhetjiik, hogy a tablakat
csak egy ikon szimbolizalja, a Window/Workspace/lcons and Text Default parancs ha-
tasdra pedig a név ¢és az ikon egyiitt jelenik meg. Az utobbi két megjelenités bekapcsolasa
esetén a tablak feliilete csak akkor jelenik meg, ha rakattintunk az ikonra, vagy a névre.

8.3.7 Dokkol¢ teriilet méretezése

A bal és jobb oldali dokkol6 teriiltetek tetején egymas mellett all6 dupla haromszog jel-
lel ellatott gomb latszik. A gombra kattintva a dokkolo teriilte szélesebb és keskenyebb
megjelenitése kozott valthatunk.

8.3.8 Feliileti beallitasok mentése

A fenti lehetdségek nagy szabadsagot nyujtanak a feliilet beallitasban. A kialakitott el-
rendezést lemezre menthetjiik, és késébb barmikor bekapcsolhatjuk. Ezzel lehetdvé valik,
hogy a fejlesztés kiilonb6z6 szakaszaiban masmas tablakat tartsunk megnyitva. Az bealli-
tasok mentéséhez hasznaljuk a Window/Workspace/Save current parancsot, majd adjuk
meg az elrendezés nevét. Tobb elrendezést is menthetiink. A megadott és a
Window/Workspace meniiben megjelené névre kattintva barmikor bekapcsolhatjuk men-
tett allapotot.

8.3.9 Alaphelyzet visszaallitiasa

Ha netan tulzottan Osszekuszaltuk volna a képerny6 beallitasait, kattintsunk
Window/Workspace/Default parancsra. Ilyenkor a Flash alapbeallitasai szerint jelenik
meg a feliilet.

8.4 AZ ELSO ANIMACIO

A most kdvetkez6 szakaszban, egy egyszerli animacio elkészitésének példajan keresztiil
elsajatithatja a Flash alapvet6 hasznalatat. Bar most mar valodi animaciot fejleszt, ne csak
a gyakorlatra koncentraljon! Igyekezzen megérteni, és megjegyezni a kdzben leirt elméleti
ismereteket is, mert ezekre a késébbiekben nagy sziiksége lesz!

Az anyag feldolgozasa kozben keressen valaszokat az alabbi kérdésekre!

— Hogyan lehet szabalyozni az animacié masodpercenkénti képkocka szamat!
— Hogyan tudja a Szinpadra helyezi, és képkockanként animalni az egyes szereploket?
— Hogyan tud alakzatatmenetet késziteni?
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— Hogyan hozhat létre szimbolumot?

— Miként készithet mozgasatmenetet?

— Hogy lehet kiprobalni a késziilé animaciot?

— Hogyan lehet elkésziteni az animacio néz6 altal megtekinthetd, leforditott valtozatat?

8.4.1 Elokésziiletek

A lecke feldolgozasahoz toltse le és bontsa ki a korabban létrehozott flashcs3 konyv-
tarba a animacio_forrasok.rar allomanyt!

A lecke soran elkészitjiik az els6 animaciot. Ha 1atni szeretné az elkészitett mozit, nézze
meg a flashcs3\pelda_flash.swf animaciot!

8.5 UJ ANIMACIO LETREHOZASA

Az 0j mozi 1étrehozasanak egyik modjat mar ismerjik. (Welcome Screen) Ha a Flash
mar fut, akkor Main eszkdztar New gombjaval, vagy File/New paranccsal tudjuk megcsi-
nalni az j animaciot.

Gyakorlat:

— Hozzon létre 0j animaciot az alabbi modon!

— Tegye lathatova a Main eszkoztarat! (Window/Toolbars/Main)!

— Kattintson a New gombral

— Mentse az animaciot a File/Save paranccsal, a flashcs3 mappaban 1étrehozott gyakor-
lat konyvtarba! Adja a fajlnak az flash.fla nevet!

8.6 AZ ANIMACIO TULAJDONSAGAINAK BEALLITASA

Még az animacié tényleges kialakitasa el6tt célszerii megadni a mozi legfontosabb jel-
lemzdit, amelyek a Properties tablan allithatok be.

Mozi hattérszine I [ ]
Frame rata

-
| ¢ Properties x | Fikers | Parameters | =
1 @
Fl Document: : 550 % 400 pixels Background: o Frame rate: | 12 fps
Untitled-2 e Settings... Flaysr: 9 ActionSeript: 3.0 Profile; Default

148. kép A Properties tabla

A szinpad mérete: A szinpad alapértelmezett mérete 550x400 pixel. Latni fogjuk,
hogy az elkészitett és leforditott Flash mozi szinte szabadon méretezhetd, igy a méret beal-
litas nem t{inik olyan fontosnak. Nagyon lényeges azonban az arany megadasa, ugyanis
ezen késébb csak komoly ujraszerkesztéssel tudunk valtoztatni.

A mozi hattérszine: Ez kés6bb minden kovetkezmény nélkiil atallithatd tulajdonsag,
rdaadasul, ha a mozi weblapon jelenik meg, akkor nincs is jelentdsége. Ilyenkor ugyanis a
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weblapon lehet megadni a bedgyazott mozi hattérszinét. Azt azért nem art tudni, hogy a
hattérszin szerkesztés kozben itt szabalyozhato.

Frame rata: A masodpercenkénti képkockaszam, vagy roviden képkockaszam, a mozi
egyik legfontosabb tulajdonsaga. A masodpercenként lejatszott képkockak szamat, azaz
a mozgasok abrazolasanak finomsagat hatarozza meg. Az alapértelmezett értek 12 fps
(frame per secundum). Ez azt jelenti, hogy a lejatszo (Flash player) 12 képkockat jelenit
majd meg masodpercenként az animaciobol, azaz egy masodpercnyi mozgas 12 képkocka-
ra bontva jelenik meg. A nagyobb elmozdulasok esetén a 12 fps ,,darabos” mozgast ered-
ményezhet. Tovabbi animacidinkban 30 fps frame ratat allitunk be. Ez egyarant lehetdsé-
get teremt a lasst és gyors mozgasok finom abrazolasara.

Gyakorlat:

— A szerkeszt6 feliileten lathato moziban hagyja meg az 550x400-as méretet és a fehér
hatteret, de allitson be 30 fps frame ratat!

8.7 SZEREPLOK A SZINPADON

Az animéacio képkockain szereplok jelennek meg, tiinnek el, valtoztatjak poziciojukat,
helyzetiiket, alakjukat, egyéb tulajdonsagaikat. A Flashben kiilonb6z6 tipust szereploket
hasznalhatunk.

Szerepldink lehetnek:

— egyszerl vektorgrafikus alakzatok, amiket a Flash feliiletén rajzolunk meg

— lehetnek szovegek

— szimbolumok (altalunk készitett sajat animacioval rendelkez6 szerepldsablonok)

— valamilyen kiilsé programmal elkészitett raszter, illetve vektor grafikak

— hangok

— videodk

A mostani gyakorlatukban, a két leggyakrabban alkalmazott szerepldfajtat, az alakzato-
kat és a szimbolumokat hasznalunk majd!

8.8 SZEREPLOK ANIMALASA

Hogy valoban animaciot készitsiink, el kell helyezniink a szerepléket a szinpadon, és be
kell allitanunk, hogyan jelenjenek meg az egyes képkockakban! Ehhez a feladathoz a
Szinpadot és az Idészalagot hasznaljuk. Az iddszalagon kis téglalapokat, képkocka-
helyeket latunk. Ezekben a kockahelyekben helyezhetjiik el a valodi mozi képkockait,
majd azok kijelolése utan megrajzolhatjuk a Szinpadon a szerepldk pillanatnyi allapotat.
Ilyenkor azt mondjuk, ,,belerajzolunk a képkockaba”. A Flashben a képkocka helyett gyak-
ran hasznaljuk a frame szot. A kockahelyeken két kiilonb6z6 képkocka, kulcskocka és
sima képkocka helyezhet6 el. A szereplok allapotat kulcskockakon lehet megvaltoztatni, a
sima képkocka csak egy kulcskockaval meghatarozott allapot fenntartasara valo.

Ha az animacio egy iddpillanatiban meg akarunk jeleniteni egy szerepl6t, vagy meg
akarjuk valtoztatni allapotat, akkor az Idészalag adott kockahelyében kulcskockat kell
l1étrehoznunk!
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Az animacid kezdetben egyetlen kulcskockabdl 4ll, amely az iddszalag 1. kockahelyé-
ben van. A kockaban 1év6 kordceske jelzi, hogy kulcskockarol van sz, a fehér hattér pedig
arra utal, hogy ebben a kockdban még nincs semmilyen szereplé a Szinpadon azaz, iires
kuleskockaval van dolgunk. Az iires kulcskockaban a Szinpadon nem latszik semmi.

Hogy megértsiik a dolgot, kovessiik a kovetkezo 1épéseket!

Gyakorlat:

— Animacionk elsé részében 6t darab pottyot jelenitiink meg mindossze 5 frame azaz
1/6 masodperc eltéréssel. Az els6 pottynek csak az animacio elinduldsa utan, fél ma-
sodperccel (15 frame) kell felttinnie.

— Hozza 1étre azt a kulcskockat, amelyben az elsd pottyot fogja megrajzolni!

— Kattintson az Idészalag 15. kockahelyére, majd helyezzen ide egy ujabb kulcskockat
az F6 billentyli lenyomasaval!

ORAT=N | i ' W ] 15 0.0f 05 4 ¥

149. kép Az Idészalag két iires kulcskockdaval

A 15. frameben is iires kulcskocka jelenik meg. Az idészalagon most egy piros, lefelé
mutato szarral ellatott téglalap, a (Playhead) lejatszofej latszik. A lejatszofej mindig meg-
mutatja, melyik kockaba rajzolunk!

Az id6szalag alsé részén leolvashat6, hogy éppen a 15. frameben allunk, az animacionk
30 fps-re van allitva, és a kivalasztott képkocka a mozi 0,5 masodpercében jelenik majd
meg.

A 14. képkockaban kor helyett téglalap latszik, a 2. és a 13. képkockak pedig iiresek. A
2-14 képkockak az tigynevezett sima képkockak. A sima képkockak iddpillanataban min-
dig az dket kozvetleniil megel6z6 kulcskocka allapota latszik, tehat sima képkockaban az
animacié nem valtozik, legalabbis a fejlesztd nem rajzolhat ezekbe a kockakba.

Gyakorlat:
— A Brush (Ecset) eszkozzel Rajzolja meg a mozi elsé szerepldjét, egy sarga pottyot!

— Kattintson az Ecsetre, majd a Tools tabla also részében a Fill Color eszk6zzel (egy
festékes vodor latszik mellette) valasszuk ki az Ecset szinét, a narancssarga szint!

—Képzeljen el az 6t egymas mellé helyezett foltot, amelyek fliggdlegesen a Szinpad
kozepén, vizszintesen pedig egymas mellett, ardnyosan helyezkednek el.

— Vigye a kurzort a bal sz&ls6 potty helyére és lenyomott bal egérgombbal rajzolja meg
a szerepldét!

— A kulcskocka kordcskéje fekete, hattere pedig sziirke lesz, jelezve, hogy a kocka mar
nem iires, a Szinpadon van szereplo.

226



AZ ANIMACIOKESZITES ALAPJAI

Most elértiik, hogy a mozi elsé 14 képkockajaban semmi sem latszik a Szinpadon, 15.
kockéban viszont megjelenik a potty. Ezt kdvetden a mozink rogton véget is ér, hiszen a
15. utdn nem hoztunk létre képkockakat.

Tegyiik fel, hogy elére tudjuk, hogy az animaciénk 5 masodpercig, azaz 6sszesen 150
képkockan keresztiil tart majd. Egyelore allitsuk be tigy az els6 szerepldt, hogy az egészen
eddig, valtozatlan allapotban a Szinpadon maradjon.

Gyakorlat:

— Kattintson a 150. kockahelyre, majd nyomja le az [F5| billentytit! Ezzel egy sima koc-
kat szlr be az Idészalagra!

Az animacio els6 kulcskockdja iires ezért fél masodpercig semmi sem torténik, majd
15. kockahelyben 1év6 kulcskockaban megjelenik a potty, ami 135 sima képkockan keresz-
tiil véaltozatlanul a Szinpadon marad.
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150. kép A szereplé 5 masodpercig a Szinpadon
Osszegezziik!

— Szerepl6 allapotanak valtoztatasa, beallitasa csak kulcskockaban lehetséges, amelyet
az [F6 billentytivel helyezhetiink el egy kockahelyre.

— Az animacio6 kezdetben egyetlen, iires kulcskockabal all.

— A sima képkockakkal a szerepld el6z6 kulcskockaban beallitott allapotanak idétarta-
mat szabalyozzuk. Sima képkockat az [F5 billentytivel helyezhetiink az Iddszalagra.
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8.9 TOVABBI SZEREPLOK ELHELYEZESE

8.9.1 Rétegek

Az Idészalagon nem csak az animacio id6pillanatai jelolhetok meg. A Timeline segit-
ségével hozhatok 1étre szereplék elkiilonitésére szolgalo rétegek is, amelyek az Idészalag
egy-egy soraként jelennek meg. Az animacio kezdetben egyetlen réteget tartalmaz, amely-
nek neve (Layer 1) a kockahelyekt6l balra olvashatd. A moziban tetszéleges szamu réteg
hozhato 1étre.

Altalinos szabaly, hogy a kiilonbozé szerepléket kiilon rétegre kell tenni.

A rétegek szabalyozzék a szereplok fliggdleges takarasat is. A felsobb rétegben 1évo
szerepld, fedés esetén eltakarja az alatta 1év0 rétegekben elhelyezkedd szerepldket.

A rétegek szamos tulajdonsaggal rendelkeznek, melyeket a réteg soranak bal szélén al-

lithatunk be:

— A réteg nevén duplan kattintva megvaltoztathatjuk a nevet. Nagyon fontos, hogy
minden réteget beszédes névvel lassunk el, azaz mar a rétegnévvel utaljunk a rétegben
1év6 szereplore.

— A rétegek szerkesztés kozben elrejthetdk, és ismét megjelenithetok. Ehhez a réteg so-
raban lathat6 a ,,szem” ikon alatt 1év6 pontra kell kattintani. Fontos, hogy az elrejtés
csak szerkesztés kdzben érvényes. A réteg a végleges moziban mindenképpen megje-
lenik.

— A lakat szimbolum alatt kattintva a réteget zarolhatjuk, vagy feloldhatjuk. A zarolt ré-
teg nem szerkeszthetd, sot a rétegen 1€vo szerepld ki sem jelolhetd! A zarolassal meg-
akadalyozhatjuk, hogy elrontsunk egy mar elkésziilt réteget.

— A négyzet szimbolum alatt kattintva elérhetjiik, hogy csak a rétegen talalhatd szerepld
korvonala jelenjen meg.

Gyakorlat:
A kovetkezo 1épésekben elhelyezziik az animacio tovabbi szerepldit, a négy kovetkezo
pottyot!
— Nevezze at az elso réteget F’-nek, itt fog ugyanis megjelenni az *F’ betii!
— Hozzon létre 0j réteget az Insert Layer nyomégombbal! Nevezze at az 0j, Layer 2 ré-
teget L’-re.
— Hozzon létre tovabbi harom réteget *A’, °’S’ és "H’ nevekkel!

— Figyelje meg, hogy az 0j rétegek mar eleve olyan hosszuak, mint az ’F’ réteg. Az elsd
kockahelyre automatikusan iires kulcskocka, az 150. kockahelyre pedig sima kocka
kertil.

— Miutan létrehozta az 0j réteget, rajzolja meg a szerepldket is! Minden ujabb pétty 5
képkockaval késobb jelenjen meg, mint az el6z0.

— Kattintson az ’L’ rétegben a 20. kockahelyre és szurjon be egy kulcskockat ().
— Az Ecset eszkozzel rajzolja meg a masodik pottyot!
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— Ezt kovetéen minden rétegben 6t kockaval késébb helyezze el a kulcskockat, és raj-
zolja meg a szerepl6t!
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151. kép Az elsd ot szerepld a Szinpadon

8.10 FRAME ALAPU ANIMACIO

Az egyes rétegek kulcskockainak kdzvetlen megrajzolasaval elértiik, hogy az animacio
egyes rétegeiben altalunk szabalyozott modon jelennek meg, és maradnak a Szinpadon a
szereplok. A kulcskockak tartalmanak kozvetlen megrajzolasaval létrehozott animaciot
frame alapu (vagy képkocka alapt) animacidnak nevezzik.

8.10.1 Az animacio lejatszasa

Most mar kivancsiak lehetlink arra, hogyan fog mitkddni az animacionk. A mozgas
megtekintésre tobb lehetségiink nyilik.

Ha csak a szerkesztoben akarunk dolgozni, akkor megfoghatjuk, mozgathatjuk a Lejat-
szofejet. A szinpadon mindig az aktualis képkocka allapota latszik, igy az animacio végig-
nézhetd. Ezt a modszert nevezziik pasztazasnak.

Pasztazni a vesszo (, ) és pont (. ) billentylikkel is lehet. A pont balra, a vesszd jobbra
mozgatja a fejet.

Az billentyli lenyomasara a Lejatszofej automatikusan végigpasztazza a mozit.
Az automatikus pasztazast lejatszasnak nevezziik.

Ha komolyabb tesztelésre vagyunk, megnézhetjiikk a mozi pillanatnyi allapotat Ggy is,
ahogyan a felhasznalé fogja latni. Ehhez azonban le kell forditani az animaciét, el kell
inditani a lejatszot, és lejatszani az SWF allomanyt! Err6l a lecke végén olvashat majd!
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8.11 ALAKZATOK ATALAKITASA

Miutan megjelentek a pottyok, szeretnénk elérni, hogy azok egymas utan, 5 frame elté-
réssel betiikké alakuljanak. Els6ként az *F’ réteg pottyét alakitjuk at F’ betiivé.

Gyakorlat:

— Hogy a tobbi réteg ne zavarja munkankat, rejtsen el mindet a szem szimbolum alatti
pontra kattintva. Csak az ’F’ réteg maradjon lathato!
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152. kép Rétegek tartalmanak elrejtése

— Kattintson az ’F’ réteg 70. kockajaba, és hozzon létre egy kulcskockat (. Itt fog
elkezddédni az atalakulas. Figyelje meg, hogy a 2.—69. kockaig sima képkockak ma-
radnak a rétegben, azaz ezen a részen valtozatlan lesz a szerepld allapota.

— Erdemes észrevenni, hogy az uj kulcskockaba bemasolédik az eléz6 kulcskockan 1évé
szerepld, igy azt nem kell Gjra megrajzolni.

— Most kattintson a 75. kockara, és ide is szurjon be egy kulcskockat!
— Itt mar az ’F’ betlinek kellene latszania, de a Flash ide is bemasolja a pottyot!
— Torolje le a potty6t! Kattintson duplan a szereplére, és iisse le a billentyfit!

A fenti feladatot ugy is megoldhattuk volna, hogy a 75. kockiba az F7 billentyiivel
szurjuk be a kulcskockat. Az F7 billentyii iires kulcskockat szir be az Iddszalagra, azaz az
tj kulcskockaba nem mdsolodik be az el6zé kulcskocka tartalma. Igy megsporolhatjuk a
torlést.
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Gyakorlat:
— Rajzoljon az Ecsettel egy ’F’ betiit és pasztazza a mozit!

Van ugyan animacio, mert a potty a 75 kockaban "F’ bettivé valtozik, ez azonban ugras-
szerten torténik, mi pedig fokozatos atmenetet szerettiink volna.

Természetesen nekidllhatnank a frame alapi animacid elkészitésének, azaz a 70-75.
kockak kozott az atmenet kulcskockankénti megrajzolasanak is. A Flash azonban ennél
joval tobbre is képes!

Képes megrajzolni a két kulcskocka kozotti atmenetet!

Gyakorlat:

— Kattintson az 'F’ réteg 70. kockajara! A Properties tablan, szdmos egy¢b beallitasi le-
hetdség mellett megtalaljuk a Tween lenyilo listat.

— Kattintsunk a lista Shape tween (alakzat atmenet) sorara!

A 70. kockabol egy nyil mutat majd a 75. kockaba, a koztes kockak pedig halvanyzold
sziniiek lesznek. A szin és a nyil az mutatja, hogy két kulcskocka kozott a Flash alakzat-
atmenetet készit, és maga rajzolja meg a Szerepld allapotat.

Gyakorlat:
— Pasztazza a mozit!
— Most rejtse el az *F’ réteget, jelenitse meg az *L’-t és ismételje meg az el6z6 1épése-
ket, de ugy, hogy a Shape tween 5 kockaval eltolva a 75-80 kockak kdzott menjen
végbe!

crcr

ditva, mint az el6z0 betli animacioja!

A flashcs3\shape_tween.wmv vide6t lejatszva megnézheti, milyen képet fest az ani-
macio pasztazaskor.

8.12 FRAME ANIMACIO MEGFORDITASA

A kovetkez6 részfeladatban a betiik alatt megjelend sarga savot rajzoljuk meg. A sav
jobbrdl balra névekedve jelenik meg.

Az alahtzast 0j, a ,,Vonal” nevil rétegben készitjiik el, 10 képkocka alatt, a mar ismert
frame alaptl animacioval. Tanulunk azonban egy apro, de nagyon hasznos triikkkét is. Meg-
tudjuk, hogyan fordithatjuk meg a frame animaciot.

Mostani tudasunk szerit a vonal ugy késziilne el, hogy a Vonal rétegben létrehoznank
egy kulcskockat, majd belerajzolnank a vonal jobb oldali kicsi darabkajat. Ezutan Gjabb
kulcskocka kovetkezne, amelyben az Ecsettel tovabb rajzolnank a savot. Ismét kulcskocka,
ismét vonalhosszabbitas. Ez a technika célravezetd, de kapott vonal kissé szakadozott,
egyenetlen lesz, hiszen tébb részletben rajzoltuk meg. Mas modszert lenne célszerti alkal-
mazunk!

crer

szitjiik a savot, majd minden Gjabb kulcskockan letorliink egy darabkajat. igy mindig csak
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roviditiink a vonalon, azaz az ivét nem torjiik meg. A vonal azonban most nem né, hanem
zsugorodik, az animacio6 egyeldre éppen az ellenkezd irdnyban zajlik, mint ahogyan szeret-
nénk.

Amikor elkésziiltiink a zsugorodd savval, az id6szalagon megforditjuk a kulcskockak
sorrendjét, ezzel az animaci6 eseményeit is. Most mar ndvekedni fog a vonalunk!

Gyakorlat:
— Hozzon létre az 1j, ,,Vonal” nevii réteget!
— Kattintson a réteg 100. kockahelyére és hozzon létre egy kulcskockat.
— A kulcskockaba rajzolva, az Ecset egyetlen vonasaval huzza ala a FLASH szdveget!
— Kattintson a 102. kockahelyre és szurjon be egy kulcskockat.

— A vonal itt is megjelenik, hiszen az 0j kulcskockaba belemasolddik az el6z6 kulcs-
kocka tartalma.

— Az Eraser (Radir) eszkozzel tordlje le a vonal 1/4-ét.

— Most tegyen kulcskockat a 104 framebe. Miutan az el6z6 kulcskocka tartalma megje-
lent, torolje ismét az eredeti vonalhossz 1/4-ét.

— Ismételje meg a 1épéseket a 106. és a 108. kockaban. A 108. kockaban a vonalb6l mar
ne maradjon semmi.

— Tegyen kulcskockat a 110. kockahelyre.

— A pésztazassal mar ellendrizheti az animaciot. A vonal a 100-t6l a 110. kocka felé ha-
ladva eltinik.

— Forditsuk meg az animaciot, hogy a vonal novekedjen!

— Kattintson a ,,Vonal” réteg 100. képkockajan, majd a billentyiit nyomva tartasa
mellett a 109. kockara. Igy a két kattintas kozotti Gsszes kockat kijeloli.

— Kattintson jobb gombbal a kijelolt kockakra, és a megjelend gyorsmeniiben Reverse
Frames parancsra. A parancs hatasara a kijelolt kulcskockak sorrendje megfordul.

— Mar csak a 110 kocka tartalmaval van baj, hiszen abban nincs semmi. Valdjaban csak
a Reverese Frames helyes végrehajtasa miatt szurtuk be.

— Kattintson jobb gombbal a kockara, majd a gyorsmeniiben valassza a Clear Keyframe
parancsot. Ezzel a kocka sima képkockava valik, és benne az el6z6 kulcskocka tar-
talma jelenik meg.
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153. kép Animdacio ,, megforditasa”

8.13 MOZGASATMENET

A vonal megjelenitése utan a Szinpad tetejérdl lepottyano labda animacioja kovetkezik!
Az 1j, ,,Labda” nevii rétegbe helyezett szereplé mozgasa a 110-120. kockak kozott 11 kép-
kockan keresztiil tart.

Frame alapli animaciot alkalmazva 11 kulcskockara lenne sziikségiink. A szereplot
mindegyikben egy kicsit lejjebb kellene hiizni, mint az elézében. Ez sok veszddséggel
jarna.

Szerencsére a Flash képes a mozgasatmenet, tgynevezett Motion Tween elkészitésére.
A Motion Tween soran egy szereplé két pozicidja kozotti allapotokat a program maga
allitja eld.

Sajnos Motion Tween nem végezhet6 egyszerl alakzatokkal, csak igynevezett szimbo-
lumokkal! Ezért a labdat szimbolumként kell elkésziteniink!

8.13.1 Szimbélum

A szimbolum a Flash mozi olyan, a fejleszt6 altal készitett, szabadon megalkothat6 gra-
fikaju objektuma, amelybdl tetszéleges szami szereplé hozhatd 1étre. A szimbolumok
egyik legfontosabb jellemzoje, hogy sajat idészalaggal rendelkeznek, ezért belsé animaciot
is tartalmazhatnak.

Komolyabb Flash mozi elkészitésekor szinte minden szereplot szimbolumma alakitva
hasznalunk!
A moziban elkészitett szimbolumok Library tablan tarolodnak, ahonnan a Szinpadra
hazhatjuk oket.
A Szinpadra hizott szimbolumot Szimbolum példanynak nevezziik.
Egy szimbolumbol tetszbleges szamu példany készithetd.
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Gyakorlat: A labda szimbdlum elkészitése
— Hozzon létre a ,,Labda” nevii réteget!
— Kattintson a 110. kockahelyre, és hozzon létre egy kulcskockat!

— A fliggdleges gorgetdsavval mozgassa ugy a Szinpadot, hogy megjelenjen a folotte
1év6 (a kész animacidban nem lathatd) sziirke teriilet.

— Valassza ki az ellipszisek, korok rajzolasara hasznalhato Oval eszkozt! Ehhez nyomja
le az ’|0’ betiit!

— A Tools tabla aljan 1évé festékes vodor eszkozzel valasszon piros-fekete szinatmene-
tes kitoltést.

— Rajzoljon egy kort sziirke teriilten, ez lesz a labda. (A rajzolashoz nyomja a bil-
lentyiit, igy biztosan kort fog rajzolni!)

— A Brush eszkozzel, narancssarga szinnel irjuk a labdara a Flash szoveget! (Ne tor6d-
jon vele, ha esetleg nem lesz a legszebb a felirat!)

— Egyelore egy egyszertii alakzatot rajzoltunk, amit azonban szimbolumma alakitunk.
—Jeldlje ki a labdat ugy, hogy duplan kattint rajta!

— A szimbolumma alakitast az |F8| billentyl lenyomasaval (Modify/Convert to Symbol
parancs) végezheti el!

— A megjelené Convert to Symbol parbeszédablakban adja a ,,Labda” nevet a szimbo-
lumnak. Az itt megadott szimbolumnév latszik majd a Library-ban.

— Ha nem ez lenne az alapbeallitas, akkor adja meg Movie Clip tipust!
— Kattintson az gombral
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A Flash szimbolumma alakitja a rajzot. A szimbdlum egy példanya ottmarad az eredeti

labda alakzat helyén, maga a szimbolum pedig a Library
szik a tabla, akkor a billentyiikkel bekapcsolhato.)

tablan lesz lathato (Ha nem lat-

A Library tablarol tovabbi labda példanyokat huzhatnank a szinpadra. Ebben a fel-

adatban azonban csak egy példanyra van sziikség.

8.13.2 Mozgasatmenet elkészitése

Gyakorlat:

— A Labda szimbolum példanya most a Labda réteg 110 kockajaban, kozépen, a Szin-

pad folott talalhato.

— Kattintson a 120. kockara, és hozzon létre kulcskockat!

—Fogja meg a Labdat, és huizza a Szinpad aljara!
—Most a 110. kockaban fent, a 120 kockaban lent van a

labda!

— Kattintson a 110-e kockara és a Properties tabla Tween listajaban valassza a Motion
Tween sort! (A két kulcskocka kozotti teriilten egy nyil jelenik meg és a kockak hat-

tere kékes szini lesz!)

— A Flash létrehozta a mozgasatmenetet. Ha végigpasztazza a 100-120 kockak kozotti te-
riiltet, latni fogja, hogy a labda folyamatos mozgéssal pottyan a Szinpad aljara.

— Ha a nyil helyett szaggatott vonal jelenne meg a két kulcskocka kozott, akkor valamit
elrontott. Ha ilyet tapasztal 1épjen vissza a Ctrl + Z| (Undo) gombokkal, és korrigalja

a hibat!

— Ha mindent jol csinalt, akkor 1étrehozta a labda mozgasanak animacigjat!

— Allitsa feketére a mozi hatterét és az animécié elkésziilt!
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8.14 AZ ANIMACIO KOZZETETELE

Az animacid kozzététele azt jelenti, hogy a szerkesztével elkészitett FLA allomanyt a
Player altal megjelenithetd SWF formatumra alakitjuk, azaz leforditjuk.

A kozzététel el6tt menteniink kell a mozinkat, mert a kozzétételekor keletkezd fajlok
mind a mozi konyvtaraba keriilnek. Ha az FLA még nincs mentve, akkor az SWF a Win-
dows ideiglenes konyvtaraba keriil, és jo esélylink van arra, hogy sosem talaljuk meg.

Maga a kozzététel a File menii Publish parancsaval indithato el.

Az SWF allomany mellett a Flash elkészit egy weblapot is, amelyhez csatolja a SWF-
et, igy a mozi bongészdben is megjelenithetévé valik. Ha az animaciot web szerveren sze-
retnénk elhelyezni, semmi mast nem kell tenniink, mint kedviink szerint atszerkeszteni a
weblapot, majd az FLA kivételével a mozi konyvtaranak teljes tartalmat fel kell tolteni a
web szerverre.

Ha az elkészitett animaciot SCORM csomagba kell beilleszteniink, akkor a tananyag-
szerkesztd segitségével, a forditaskor létrehozott SWF-et kell beszirnunk a tananyagba.

Gyakorlat:
— Mentse a File/Save paranccsal az animaciot!
— Végezze el a kozzétételt a File/Publish paranccsal!

— Nézze meg a flashcs3\gyakorlat konyvtar tartalmat! Itt megtalalja a forditaskor létre-
hozott 6sszes allomanyt.

8.14.1 Az animacio tesztelése

Teszteléskor pontosan olyan formaban tekintjilk meg az animaciot, ahogyan azt majd a
felhasznal6 fogja latni! Ehhez le kellene forditanunk a mozit, el kellene inditanunk a Flash
lejatszot és be kellene tolteni az SWF-et. Szerencsére a Flash egyetlen paranccsal képes
elvégezni mindezt.

Gyakorlat:
— Kattintson a Control menii Test Movie parancsara!
— A parancs helyett hasznalhatja a billentyfiket is!
— A Flash leforditja az FLA-t SWF-re, elinditja a lejatszot, és betolti az SWF-et.

— A lejatszd egy eldugrd ablakban jelenik meg, és folyamatosan ismétli az animacion-
Kat.

— Ha kiprobalta a tesztelést, zarja be a Lejatszo ablakat, és térjen vissza a szerkesztdbe.
Elkésziilt az els6 animacidval!

Osszegezziik!
— A mozgasatmenetben csak szimbolum példanyok szerepelhetnek a kulcskockakon.

— A Szimbolum a mozi altalunk elkészithet grafikus eleme, amely sajat animacidval
rendelkezhet.

— A szimbo6lumok a Library tablan tarolodnak.
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— A Library-ban 1évé szimbolumbdl tetszbleges szamu példany helyezhet6 a szinpad-

ra.

— Egy alakzatbdl egyszertien készithetiink szimbolumot igy, hogy az alakzat kijelolése
utan letitjiik az |F8| billentytit (Convert to Symbol), majd megadjuk a szimbdlum ne-
vét, és tipusat.

—Egy szimbolumpéldany két kulcskockan elfoglalt pozicioja kozott Motion Tween
(mozgasatmenet) készitheto.

— Az elkésziilt mozi a |Ctrl+Enter| billentylikombinacioval tesztelhetd.
— A teljes publikalashoz a File/Publish parancsot hasznalhatjuk.

8.15 ONELLENORZO KERDESEK

© bk~ w NP

8.
9.

Miért célszerti kiilon konyvtarba menteni az FLA allomanyokat?

Mit hataroz meg a frame rata? Igaz-e, hogy a mozgasok sebességét befolyasolja?
Hany képkockabol all egy Gj mozi?

Mi a kiilonbség sima képkocka és kulcskocka kozott?

Mit kell tudni a szereplok rétegekre helyezésérol?

Hogyan nevezziik azt a hagyomanyos animacios technikat, amikor minden
mozgasfazist kiillon megrajzolunk?

Egy rétegben elhelyezett kort fokozatosan négyzetté szeretnék alakitani. Min-
den képkockat kiilon meg kell rajzolnom?

Hogyan készithetek szimbolumot egy meglévo alakzatbol?
Mikor hasznalhat Motion Tween-t?

10. Hogyan tudja tesztelni az animaciot?

8.16 AJANLOTT IRODALOM

Adobe Flash CS3 Professional : tanfolyam a kényvben. Adobe Creative Team. Budapest,
Perfect Kiado, 2007

Kerman, Phillip: Tanuljuk meg az Adobe Flash CS3 Professional hasznalatat 24 ora alatt.
Budapest, Kiskapu Kiado, 2007
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9. SZABVANYOS ELEKTRONIKUS TANANYAGOK KESZITESE

9.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

A lecke célja, hogy bemutassa a tananyagfejlesztés témakdrének legfontosabb szabva-
nyait, ajanlasait és az ezeket létrehozo szervezeteket és a szabvanyok alkalmazasanak el6-
nyeit. Célunk emellett, hogy a konyvtaros megismerje az eXe eLearning Editor program
hasznalatat, legfontosabb funkcioit és lehetdségeit. Bemutatasra kertiil, hogyan lehet kiala-
kitani egy elektronikus tananyag szerkezetét, szoveget, képet és egyéb médiaclemet beil-
leszteni a megfeleld formatumra alakitas utdn. Szo6 lesz az eXe-ben alkalmazhato eszko-
zokrol, a tananyagban felhasznalhat6 elektronikus tesztek fajtairol és azok hasznalatarol,
illetve a tananyag megfeleld formatumba valo exportalasarol.

Tartalom:

—  Aképzési modszerek megujitasanak igénye

— Az e-learning és a blended-learning

—  Eltéro talalas és kommunikacio

—  Akeretrendszerek sziikségessége

— Az LMS adminisztrativ funkcioi

—  Szabvanyos tananyagok a keretrendszerben

— Hagyomanyos jegyzetkészités

—  Egyszeri tartalom-eléallitas

— Tananyagtervezés

—  Tananyagelemek

— Az eXe munkateriilete, iDevice eszk6zok

—  Szdveges tartalmak és formazasuk, hivatkozasok, csatolmanyok beillesztése
—  Képek, hangok, videdk, animaciok beillesztése a tananyagba
—  Hangok, videok konvertalasa a megfelel formatumba

—  Tesztek fajtai és készitésiik az elektronikus tananyaghoz

— Tananyag exportalasa

— Az eXe hasznalataval kapcsolatos triikkok, lehetéségek

9.2 A KEPZESI MODSZEREK MEGUJITASANAK IGENYE

Az életen at tartd tanulas tarsadalmi igénye elkeriilhetetlenné teszi a képzési modszerek
megujitasat. Egyre tobbet hallunk e-learning képzésekrdl, amelyek a modern oktatastech-
noldgiai és pedagdgiai modszertanra épitenek, szervesen és rendszeresen alkalmazzak az
informatika és a telekommunikacié vivmanyait a képzési folyamat hatékonyabba tételére.
A dontéen on-line formaban megvaldsulo e-learning mellett egyre gyakrabban hasznaljak
a blended-learning kifejezést is, ami arra utal, hogy az oktatasi folyamatban talalkozunk az
e-learning és a hagyomanyos képzési forma eszkozeivel is.
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9.3 AZ E-LEARNING ES A BLENDED-LEARNING

Az e-learning és a blended-learning elétérbe keriilésének kovetkeztében egyre nagyobb
az igény a korszerii és szabvanyos formaban kozzétehetd elektronikus tananyagokra. E két
képzési rendszer kozos sajatossaga, hogy nagy mennyiségii elektronikus tananyagot tarol
¢s tesz elérhetéveé a hallgatok szamara.

9.4 ELTERO TALALAS ES KOMMUNIKACIO

Az e-learning és a blended-learning képzési formakban nem csak a tananyag talalasi
modja valtozik meg, az oktato és a hallgatd szerepe is jelentésen atalakul. A jelenléti okta-
tas csokkenése vagy teljes hianya miatt az informacio forrasa mar nem elsGsorban a tanar,
hanem az elektronikus tananyag. A szamonkérés, a tantargyakhoz kapcsolodo feladatok
elvégzése, a kommunikacio sem a megszokott, hagyomanyos formaban torténik, hanem el
kell sajatitani annak a feliiletnek a kezelését, amely lehetové teszi a képzésben valo aktiv
részvételt.

Az e-learning és blended-learning képzésekben a hallgaté az oktatasmenedzseld rend-
szer feliiletével talalkozik a leggyakrabban. Az elnevezés az angol Learning Management
System elnevezésbdl (LMS) ered, ezeket a szoftvereket szoktak oktatasi keretrendszernek
is nevezni, hiszen ez adja meg az elektronikus oktatas-tanulas kereteit: kezeli a felhaszna-
lokat, elérhetévé teszi a tananyagot, teret biztosit az on-line kdzosségek kialakulaséhoz,
nyomonkoveti a hallgatok aktivitasat, lehetové teszi a hallgatok szamonkérését stb.

9.5 A KERETRENDSZEREK SZUKSEGESSEGE

A Kkeretrendszerek sziikségessége egyrészt abban nyilvanul meg, hogy a nagy mennyi-
ségli tananyagot szabvanyos formaban elé kell allitani, tarolni és publikalni kell. Masrészt
az e-learning és a blended-learning képzéseken részt vevo hallgatoknak és oktatoknak teret
kell adni az 0j képzési formaban vald részvételre, melynek soran biztositani kell az elekt-
ronikus tananyaghoz val6 hozzaférést.

ownszreace]

TANANYAG

IDOTERVEZES

MONITOROZAS |,
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156. kép Keretrendszerek funkcioi
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9.6 AZ LMS ADMINISZTRATIV FUNKCIOI

Az LMS feladatai kozé tartozik, hogy menedzselje a felhasznalokat. Mivel az LMS
funkcidi a kurzus koré szervezédnek ez azt jelenti, hogy a képzés résztvevoit (legegysze-
rlibb esetben a hallgatot és az oktatot) megfeleld jogosultsagokkal regisztralja a felhaszna-
16k kozott. A regisztralt felhasznalok egy felhasznalonév és egy jelszo birtokaban (amit a
rendszeradminisztratortol kapnak meg) azonnal be is 1éphetnek a rendszerbe, ehhez rend-
szerint csak egy bongészére és az LMS nyitooldalanak cimére van sziikségiik.*

9.7 SZABVANYOS TANANYAGOK A KERETRENDSZERBEN

Ha a hallgatok és az oktatok mar jelen vannak a virtualis osztalyteremben, az LMS-nek
gondoskodnia kell a kurzushoz hozzarendelt tananyag elérhet6ségérdl is: A tananyagot a
megfeleld idében, a megfeleld ideig, a megfelel6 személyeknek kell elérhetdvé tennie. Ez
nem minden esetben egyszerti, hiszen az oktatok tobbsége hallgatoi hozzaférést is kér a
kurzusokhoz, hogy ellendrizhesse, hogy a hallgatoknak megfelelden keriil talalasra a tan-
anyag. A korszertt LMS rendszerekkel szemben kovetelmény az is, hogy a nemzetkozi
ajanlasoknak és szabvanyoknak (SCORM, AICC stb.) megfelelden elkészitett kiilsé forra-
sokbol szarmazo tananyag megjelenitésére is képesek legyenek.

Szabvanyokkal, ajanlasokkal foglalkozo szervezetek weboldalai:

http://www.adInet.org
http://mww.adlnet.gov/scorm/index.cfm
http://mww.aicc.org/
http://www.elearning-standards.com
http://mwww.imsglobal.org

9.8 HAGYOMANYOS JEGYZETKESZITES

Az e-learning és blended-learning rendszerekben hasznalt tananyagok eléallitasa jelen-
tésen eltér a hagyomanyos tananyageldallitastol. Ez utobbi folyamat soran a szerzé elké-
sziti a jegyzet vagy tankonyv nyomtatott kézirat valtozatat, amelyet a nyelvi és a szakmai
lektor ellendriz. A szerz6 a kijavitott anyagot a nyomdaba Viszi sokszorositasra, ahonnan a
terjeszt6 egységhez (pl. jegyzetbolt) keriil, ahol a hallgatok megvasarolhatjak.

Az elektronikus tananyagok készitése sokkal Gsszetettebb folyamat. A szerzé, a téma
szakért6je szolgaltatja az informaciot, a digitalis médiumok szakemberei kivalasztjak a
tartalomhoz a megfelel6 médiumokat, a tananyagfejleszt6k pedig szorosan egyiittmiikodve
a szerzével elballitjak az elektronikus tananyagot.

9.9 EGYSZERU TARTALOM-ELOALLITAS

A tananyagfejlesztok szoftvereknek szamos tipusa 1étezik. Korabban ezek hasznalata-
hoz programozasi ismeretekre is sziikség volt, de ma mar egyre nagyobb szamban érhet6ek
el olyan rendszerek, amelyek lehet6vé teszi a korszerii és szabvanyos tananyagok grafikus
felilleten valé elkészitését. Igy a azok a tananyagszerzéknek, akik rendelkeznek ugyan a
megfelelé szakmai és pedagogiai tudassal, de nem rendelkeznek programozasi és mélyre-

4z Eszterhdzy Karoly Féiskola e-learning portdlja. URL: http://elearning.ektf.hu/ (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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hato informacidtechnologiai ismeretekkel, onalléan is képesek elektronikus tananyagot
eléallitani.

9.10 TANANYAGTERVEZES

Az ipari szabvanyok az élet minden teriiletén meghatarozoak, ezért természetes, hogy a
digitalis tananyagok széleskorti alkalmazasa sem volna lehetséges a vilagszerte érvényes
egyezmények nélkiil. Az elektronikus tananyagot digitalisan tarolt szoveg, allo és mozgo-
képek, hangok, animaciok alkotjak. Az e-learning szabvanyok célja az elektronikus tan-
anyagok médiaelemeinek jol definialt tarolasa és a médiaclemek megjelenitéséért felelds
struktira felépitése.

Ehhez rendszerint megfelelden kis részekre kell felbontani a tananyagot, majd gondos-
kodni kell a strukttra leirasar6l. Azzal, hogy a tananyagot elemi részekre lehetségessé va-
lik, hogy azokat barmikor visszakeressiik, egy masik tananyagban, masféle kornyezetben
ujra felhasznaljuk, az elemekbdl mas-mas igények szerint testre szabott, Gijabb és ijabb
tananyagot alkossunk, a tananyagokat tobbféle (egymassal kompatibilis) kornyezetben,
mas-mas keretrendszerben is hasznositani tudjuk.

9.11 TANANYAGELEMEK

s

meg: ,,barmely olyan elektronikus vagy nem elektronikus formaban 1évé egyed, amely
alkalmas tanulasra, oktatasra vagy képzésre”. A tananyagot a LOM szabvany szerint egy-
ségekre kell bontani, megkiilonboztetiink atomi és megoszthaté tananyagelemeket.®

9.11.1 Atomi tananyagelemek

Tovabb nem bonthat6, elektronikus reprezentacidja egy média, széveg, kép, hang, web-
oldal, teszt objektumnak. Az atomi tananyagelemhez tartozhatnak metaadatok, amelyek
lehetové teszik ezen elemek bongészését és keresését a kozponti tananyagtarolokban.

Atomi tananyagelemek

ATOMI
TANANYAGELEM

157. kép Atomi tananyagelemek

% |EEE. URL: http:// www.ieee.org (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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9.11.2 Megoszthato tananyagelemek

Atomi elemek osszekapcesolasabol épiil fel, mas rendszerekkel megoszthato, 6nallo je-
lentéssel bird egység. A megoszthatd tananyagelemek tjrafelhasznalhato tartalmak, azaz
mas Osszefliggésben, mas tananyagban vagy esetleg mas kurzus/miiveltségteriilet kereté-
ben is felhasznalhatok. A megoszthatd tananyagelemek tartalmukban zart egészet alkotnak,
hogy mas Osszefiiggésben se veszitsék el jelentésiiket, és illeszthetok legyenek mas tan-
anyagelemekhez.

Megoszthat6 tananyagelemek
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9.11.3 Metaadatok

Ha nagyon réviden szeretnénk megfogalmazni a metaadatok 1ényegét, azt mondhat-
nank: a metaadatok adatok az adatokrol. Ez azt jelenti, hogy a tananyagelemekrél hordoz-
nak kiilénféle informaciokat, pl. ki az adott tananyagelem készitéje, mi a tananyagelem
cime, mi a tartalma sth. A meteadatok segitségével a tananyagelemek kereshetévé valnak,
ezaltal sokkal hatékonyabban tervezhetek a tananyagok. Nem sziikséges pl. minden alka-
lommal 0j fotokat késziteni a szamitdogép periféridirdl, elegendé a metaadatok alapjan
megkeresni a mar elkészitett képeket a tananyagelem adatbazisban.

9.11.4 Dublin-Core metaadatok

A Dublin Core Metadata Initiative (DCMI) gyakran hasznalt metaadatozasi elv. 1995-
ben Dublinban (Ohio allam, USA) hoztak 1étre a webes eréforrasok leirasara és kategoriza-
lasara, réviden DC-vel szoktak jelolni.®

% Dublin Core Metadata Initiative. URL: http://www.dublincore.org (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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Home

Enter keyword Search

The Dublin Core®
Metadata Initiative

The Dublin Core Metadata
Initiative, or "DCMI", is an open
organization engaged in the
development of interoperable
metadata standards that support
a broad range of purposes and
business models. DCMI's activities
include work on architecture and
modeling, discussions and
collaborative work in DCMI
Communities and DCMI Task
Groups, annual conferences and
workshops, standards liaison, and
educational efforts to promote
widespread acceptance of
metadata standards and
practices.

- Dublin Core Metadata Initiative

Making it easier to find information.

Metadata Basics

DCMI Specifications Community and Events About Us

Call for Papers extended until 30 April 2011

Deadline call for papers DC-2011 extended to 30 April 2011

2011-04-04, The program committee of DC-2011, to be held 21-23 September 2011 in The Hague,
has decided to extend the deadline for submission of papers, posters and workshops to 30 April 2011,

Emmanuelle Bermeés and Mikael Nilsson to give keynotes at DG-2011

2011-03-21, The organizing committee of DC-2011, to be held 21-23 September 2011 in The Hague,
is pleased to announce the keynote speakers for the conference: Emmanuelle Bermes who is well
known for her work on the application of new technologies in the domain of libraries and cultural
heritage, and Mikael Nilsson who is a leading expert in issues related to interoperability across
metadata standards.

159. kép A DCMI weboldala

A meta-adatok kialakitasanal négy f6 szempontot vesznek figyelembe:

1. Egyszerliség: a DCMI meta-adatait barki szamara azonnal érthetévé, elsajatithato-
va igyekeztek tervezni, ezzel elsegitve az interneten valo keresést.

2. Szemantikus interoperabilitas: a DCMI olyan struktarat dolgozott ki a meta-adatok
szerkezetére, mely minden tudomanyag szamara lehet6vé teszi alkalmazhatdsagat.

3. Tobbnyelviiség: igyekeznek minél t6bb nyelv sajatossagait figyelembe venni, va-
lamint a kereshetéséget, a DC-k alkalmazhatosagat lehetévé tenni.

4. Bovithetoség: az elterjedés és a minél szélesebb korii alkalmazhatdsag érdekében
lehet6ség van a DC elemek folyamatos bévitésére, finomitasara.

A bovithetséget szolgalja az is, hogy a DC tulajdonképpen két rétegbdl all: az un. egy-

szer(i DC (simple DC), valamint mindsitett DC (qualified DC). Az egyszeri DC 15 kiilon-

boz6 elembdl all:
1. Cim/ title

Forras / source

Datum / date

©oNo R~ WD

10. Tipus / type
11. Téma / subject

Létrehozo / creator
Ko6zremiikodo / contributor
Kiado / publisher
Azonositd / identifier

Kapcsolat / relation

. Formatum / format

12. Tartalmi leiras / description
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13. Tér-id6 vonatkozas / coverage
14. Nyelv / language
15. Jogok / rights

9.11.5 LOM metaadatok

Az elektronikus tananyagok korében az egyik leggyakrabban alkalmazott metataadat
szabvanyt az IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers) szervezet jegyzi, és
IEEE LOM (Learning Object Metadata) néven valt ismertté. E szabvany hierarchikus
struktaraja 9 kategoriat definial. A kategoriak mindegyike sajatos szempontokat tartalmaz
(pl.: altalanos, technikai, oktatasi informaciok stb.). A kategoriak tovabbi elemekre bontha-
toak, pl. az altalanos kategorian beliil talaljuk a kulcsszavakat.

1.

© © N o gk~ wDd

Altalanos: a tananyagelem altaldnos leiraséra szolgal;

Eletciklus: az eréforrasok életciklusaval kapcsolatos tulajdonsagok;

Meta-metaadat: magarol a metaadatrol ad informaciot;
Technikai: az eréforrasok technikai jellemzi;

Oktatasi: oktatasi és pedagdgiai tulajdonsagok;

Tulajdonjogok: szellemi tulajdonjogok ¢s felhasznaloi jogok feltételei;

Kapcsolat: mas tananyagelemekhez valo6 ka

pcsoldodas jellemzoi;

Megjegyzés: megjegyzések a szolgaltatasok oktatasi hasznalataval kapcsolatban;

Besorolas: a tananyagelemek kapcsolata egy adott masik besorolasi rendszerhez.

9.11.6 IEEE - Learning Technology Standards Committee

Y IEEE.org | IEEE > Digital Library | IEEE Standards Assoc

< IEEE

Advancing Technology
for Humanity

About IEEE Membership & Societies &
Services Communities

Search IEEE

Accelerate your career
Stay connected to the |atest employment news and
opportunities on the IEEE Job Site.

» Visit the IEEE Job Site

The world’s largest professional association for the advancement of technolog

Publications & Conferences &
Standards Events

. .
/Af.ﬂ) )2 ot \0

Get valuable employment resources and tools

> View resources

Enhance your career with IEEE Job Site webinars

> View webinars

Find your engineering dream job

> Take online quiz at IEEE Spectrum

160. kép Az IEEE szervezet weboldala
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Az IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers) kozhaszni szervezet
377.000 egyéni taggal 150 orszagban. A szervezet szamos szabvany kidolgozoja. Az e-
learning 6s7zabva’myaival az IEEE LTSC (Learning Technology Standards Committee) fog-
lalkozik.

IEEE LTSC 19 munkacsoportbol all. Ezek a munkacsoportok egymassal egyiittmiikod-
ve ot kiilonféle teriileten készitenek eldirasokat, modelleket, amelyek a szabvanyok szama-
ival is jol beazonosithatoak:

Altalanos rész: definiciok, roviditések, célok (IEEE 1484.3)

Adatok és meta-adatok — ide tartozik a korabban mar emlitett LOM (Learning
Object Metadata), (IEEE 1484.12, IEEE 1484.14)

A tananyag strukturajanak rendezését, felépitését és a tananyag tomoritését megha-
tarozo csoport (IEEE 1484.1, IEEE 1484.6, IEEE 1484.10, IEEE 1484.17)

Tanul6i modell: a tanul6-azonositassal kapcsolatos meghatarozasok, illetve kom-
petencia meghatarozo rendszer (IEEE 1484.2, IEEE 1484.13)

LMS rendszerek, szoftverek (IEEE 1484.11, IEEE 1484.18)

9.11.7 AICC — Aviation Industry CBT Committee

Aviation Industry CBT Committee Saiipliatish

The Aviation Industry CBT Committee is a nonprofit, membership-driven
consortium dedicated to helping the training community get the most out

Aviation
Industry
CBT
Committee

AICC Frequently ssked
Questions

Understanding "AICC

AICC Forum (BBS)
AICC Press Releases
AICC Mail Login

of training technology. We do that by bringing together trainers, Join the AICC!
courseware developers, software vendors, simulator designers and AICC Blog
airframe manufacturers to develop standards, technology

: : B AICC Store
recommendations and analysis of best practices.

161. kép Az AICC szervezet weboldala

Az AICC szervezet 1988-ban alapitottak meg, hogy a repiilési iparagban a szamitogép
alapu oktatasi (CBT — Computer Based Training) tananyagok és keretrendszerek (az AICC

7 \EEE - Learning Technology Standards Committee. URL: http:/ltsc.ieee.org (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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specifikaciok ezt CMI-nak, Computer-managed Instruction-nak hivjak) létrhozasahoz,
tovabbitasahoz és értékeléséhez nyujtson segitséget.®

A repiilési iparagban kidolgozott eldirasokat késobb tovabbfejlesztették és széles kor-
ben elérhetéve tették. Igy lehetdvé valt egy egységes szabvany kialakitdsa, amely szinte
barmely elektronikus oktatasi anyag kifejlesztéséhez hasznalhato.

A szervezet létrehozott olyan specifikaciokat, melyekkel a kiilonb6z6 tananyagfejlesztd
cégek altal megalkotott keretrendszereket mindsiteni lehet, hogy azok megfelelnek-e a
AICC szabvanyoknak. Ezek a tesztelési eljarasok magukba foglaljak a tananyagkészité
szoftvernek, a tananyagok struktirajanak, illetve legkisebb egységeinek (Assignable Unit /
AU) szabvanyossagi vizsgalatat is. A mindsit6 eljarasoknak megfeleld termékeket ellathat-
jak az AICC logojaval, ezzel igazolva a vevd szamara a szabvanynak valo megfelelést.

9.11.8 IMS Global Learning Consortium

AZ IMS projekt 1997-ben alapult a National Learning Infrastructure Initiative of
EDUCASE keretén beliil. A projekt specifikacidinak hataskore Kiterjed mind az on-line,
mind pedig az off-line oktatasra.*®

b home »member website ) affiliate website »public community resources »search hcontact us

? IMS GLOBAL LEARNING CONSORTIUM
IMS FROM INNOVATION TO IMPACT!

lnnovation
::“"f:,':'" QOUR MISSION IS TO ADVANCE TECHNOLOGY THAT CAN AFFORDABLY SCALE
AND IMPROVE EDUCATIONAL PARTICIPATION AND ATTAINMENT.
Join IMS Innovation Adoption Learning Impact Engage

Welcome to IMS GLC OW IMS GLOBAL

: nghei Education Inthutions Where the World’s Leaders in Learning Converge RNING CONSORTIUM
» K-12 Schools & Districts - N S

» Educational Tech & Content Suppliers I
FEATURED RESOURCES ]

» IM5 U.S. Dept. of Education Pledge Letter

Colleges, universities, and schools around the world need to leverage innovation to
substantially improve educational experiences and achievement. But, breakthrough innovation
that is sustainable requires focused, purposeful collsboration on commen chalenges.

» Government Organizations
» Regional Initiatives

JOIN US FOR » IMS Assessment Standards RFI Response
LEARNING IMPACT 2011 IMS GLC is a non-profit consortium whose contributing members are leading » IMS Learning Impact Report
liers, and g Idwide that collab on: » IM5 Annual Report

» Free Resources for the General Pubbc
ONG BEACH, CA * Interoperability: & suppler-neutral open standards-based platform that enables » Resources for Members and Affiliates
16:19 May 2011 nnovative digital content, learning applcations, and tools to be seamlessly integrated
with campus learning and administrative systems — from on campus or the cloud.
* Adoption: Community support for instiutional and system-vade adoption of
standards-based digital learning innovations, such as e-baoks, e-learning,

» Common Cartridge LTI confarmance
progress

e-assessment, e-classroom, e-homework, COMMON C:l:':mﬁl LC’ BASIC
* Learning Impact: An annual conference and awards program that feature a Focus INTEROPERABILITY

on evaluation of the spplication of technology to the effective delivery of education,

University College) e ~iy
1MS welcomes your particpation i and suppoet of our unique non-profit mission that is opening

up educational application and resource sharing across a wide variety of learning platforms,

portals, and ERP systems. Together, we can achieve breakthroughs by enabling QUE:::”N & 7"_‘3‘; ~
educational technology innovation for the ultimate objective: Learning Impact! ACCESSIBLE PORTABLE ITEM

PROFILE

IN THE NEWS

IMS GLC CONTRIBUTING
MEMBERS
Eind and comment an Neves Shoeies in the Brblie S e !

162. kép IMS Global Learning Consortium weboldala

% AICC — Aviation Industry CBT Committee. URL: http://www.aicc.org (Letdltés: 2011. 05, 18.)
% 1Ms Global Learning Consortium. URL: http://www. imsproject.org (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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A nemzetko6zi egylittmiikodés érdekében harom IMS centrum is alakult: Eurdpaban,
Azsiaban és Ausztraliaban. Ezek a kozpontok rendszerezik a kiilonboz6 térségben Ossze-
gytlt tapasztalatokat, kovetelményeket, végzik az IMS és mas specifikaciok harmonizala-

sat.

Az IMS a kovetkezo teriileteken dolgozott ki szabvanyokat:

IMS Learner Information Package Accessibility for LIP: tomoritési eljarasok gytj-
teménye, mely lehet6vé teszi a diakok adatainak problémamentes cseréjét IMS
rendszerek kozott.

IMS Question & Test Interoperability: a szamonkérés szabvanyos formajat irja le,
azaz a kérdéseket és a valaszokat milyen formaban kell megadni XML (eXtended
Meta-data Language) nyelven.

IMS Simple Sequencing: milyen modszerrel lehet meghatarozni egy tananyagban a
tananyag feldolgozasanak modjat (pl. linearis haladas, a htovabbhaladas feltétele
egy sikeres szamonkér6 teszt megirasa stb.).

IMS Learning Design: Tanitas- és tanulastervezésre vonatkoz6 specifikacio.

IMS Digital Repositories Specification: A tananyagelemek tarolasra vonatkozo
specifikaciok.

IMS Reusable Definition of Competency or Educational Objective: a tanulma-
nyokhoz sziikséges elofeltételek és kimeneti célok rendszerezése.

IMS Meta-data Specification: Metaadat specifikacio.

IMS Content Packaging Specification: ez a specifikaci6 leirja azokat az eszk6zo-
ket, melyek segitségével a tananyag szabvanyos csomagokba témdorithetd.

9.11.9 ADL - Advanced Distributed Learning

ADL-t 1997-ben elsésorban minéségbiztositasi megfontolasbol alapitotta az Egyesiilt
Allamok Védelmi Minisztériuma és a Fehérhaz Tudomany és Technologia Intézete.”

A védelmi minisztérium 1999-ben az ADL-en beliil 1étrehozott egy laboratériumot,
hogy ezzel is tamogassa a szervezet munkajat a kutatas, a 1étez6 vagy fejlesztés alatt szab-
vanyok feltérképezése terén, oktatasi modszerek kidolgozasara, tananyagok egyéni tanulasi
modszerekhez vald adaptalasara, valamint a tananyagok fejlesztésének gazdasagossagi
vizsgalataira.

" ADL — Advanced Distributed Learning. URL.: http://www.adInet.gov (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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163. kép ADL — Advanced Distributed Learning weboldala

9.11.10 SCORM

Az ADL sajat ajanlasa a SCORM (Sharable Content Object Reference Modell, azaz
tartalommegosztasi referenciamodell). Mas szabvanyosito szervezetek altal mar Kidolgo-
zott eljarasokat is atvesz, ezaltal le tudja fedni az elektronikus oktatas szinte minden téma-
korét. A SCORM ajanlas is tobb verziot megélt mar, a konnyebb érthetdség szempontjabol
mi az 1.x verzié néhany jellemzdjére tériink csak ki. A SCORM specifikacioit un. kony-
vekben teszi kozzé, a leggyakrabban hasznalt 3 konyv a kovetkezd:
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M
SCORM i
ATTEKINTES

3. KONYV: A SCORM
FUTTATOKORNYEZET

(XML metaadat rogziiés és ,bevalt gyakoriat” (IMS)

164. kép A SCORM konyveknek nevezett specifikacioi

Az els6 konyv (The SCORM Overview) attekintést ad az ADL kezdeményezésrol, is-
merteti a SCORM céljat, valamint 6sszefoglalja a miiszaki specifikaciot és az iranyelveket,
melyek a tovabbi részekben talalhatok.

A masodik (Content Aggregation Model, CAM) tartalmazza a tananyagra vonatkozo
szabvanyokat:

— milyen tananyag tomdritési eljarasokat kell alkalmazni (az IMS ajanlasai alapjan),
— hogyan kell strukturalni a tananyagot (AICC ajanlasai alapjan),

— hogyan kell a metaadatoknak tartalmilag és formailag megjelennitik (IEEE és IMS
ajanlasai alapjan).

A tananyagfejlesztés szempontjabol szamunkra a masodik konyv a legfontosabb, hiszen
azokat a SCORM elemeket irja le, amelyeket arra hasznalnak, hogy ujrafelhasznalhato
tananyagelemekbdl tananyagot készitsenek. Ezen kivill ez a specifikacio azt is meghata-
rozza, hogy az alacsonyabb szinti, megoszthaté tanulasi objektumokat hogyan csoporto-
sithatjuk oly moddon, hogy azok magasabb szintli instrukcios egységeket alkossanak. A
modellt a kovetkez6 elemek épitik fel:

Assets: médiaelemek (szovegek, allokép, mozgdkép, hangok sth.) elektronikus megje-
lenései, amelyek tovabb mar nem bonthatdak, emiatt szoktak ¢ket atomi tananyagelemnek
is nevezni.

SCO, (Sharable Content Object): Asset-ek gylijteménye, amely tartalmaz egy specifikus
indithat6 asset-et, ami a SCORM futtatasi kornyezetét hasznalja fel arra, hogy kommuni-
kaljon az LMS rendszerekkel. A SCO a legkisebb 6nalléan felhasznalhat6 tanulasi objek-
tum, amit az LMS (vagy a SCORM tananyagmegjelenité program, mas kifejezéssel
SCORM-lejatszo) jelenit meg.
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A 3. konyv a SCORM futtatasi kornyezet (The SCORM Run Time Environment)
iranymutatast ad arra, hogyan hozhatunk létre, tovabbithatunk és kovethetiink oktatasi
tartalmakat Internetes kornyezetben (AICC ajanlasai alapjan).

9.11.11 A SCORM alkalmazasanak elényei

Az oktatasi anyagok fejlesztése nagyon koltséges és idGigényes folyamat. Amerikai
vizsgalatok szerint egyetlen 45-perces ora elektronikus valtozatanak eléallitasa 60-200
munkaodrat vesz igénybe. A koltségek becslések szerint 50-80%-al csokkenthetéek olyan
megoszthato tartalom objektumok hasznalataval, amelyek:

—  Ujrahasznosithatosag — az elemeket a leiré elemeikkel egyiitt egy adatbazisban le-
het tarolni. Az adatokkal visszakeresve az elemekbdl uj tananyagot készithetiink.

—  Alkalmazkodoképesség — az elemek segitségével az adott célcsoport igényeinek
megfelel6 tananyagot lehet Gsszeallitani.

—  Egységesség — az objektumok eldallitasanal egységes szerkezet kialakitasara kell
torekedni, hogy az elemeket egyszertien lehessen tobbféle e-learning keretrend-
szerben dsszerendezni.

—  Egyszeri frissités — sziikség esetén a régi, esetleg elavult elemet egyszeriien Ki le-
het cserélni anélkiil, hogy az egész tananyagot at kellene irni.

—  Gazdasagossag — az elektronikus tartalmak eléallitasa sokba keriil, az ujrahaszno-
sitas csokkenti a koltségeket.
A SCORM hasznalatanak egyik legnagyobb elénye, hogy megfelel a fenti elvarasok-
nak.

9.12 BEVEZETES — A SZABVANY ES AZ ESZKOZ KIVALASZTASA

Elektronikus tananyagok készitésénél az elsd 1épés, hogy eldontsiik, milyen szabvany
szerint fogjuk azt elkésziteni. Ezt szamos dolog meghatarozza, a két legfontosabb dolog az,
hogy milyen LMS (Learning Management System), illetve milyen fejlesztd rendszer all
rendelkezésiinkre. Az LMS rendszereknél az a fontos, hogy milyen szabvany szerint elké-
szitett tananyagok importalasat teszi lehetové, hiszen az ilyen tananyagokkal lesz képes
egylittmiikodni, biztositani a kommunikaciot, tarolni pl. azt, hogy a hallgaté melyik tan-
anyagot inditotta mar el, melyikben hol tart, hany percet toltott a tanulmanyozasaval, stb.
A fejleszté rendszereknél fontos az adott szabvany tamogatasa, a kezelhetéség és hogy
ingyenes-e vagy sem. A kezelhetéség alatt azt értjiikk, hogy mennyire kdnnyl elsajatitani a
hasznalatat, illetve mennyire idéigényes vele a munka. Az elsédleges szempont, hogy az
LMS altal tamogatott szabvany megegyezzen a fejlesztd rendszer altal exportalhatd szab-
vannyal. A SCORM szabvany az elobbi szempontokat figyelembe véve jo valasztas, ha
elektronikus tananyagot akarunk késziteni. Napjainkban ez egy elterjedt szabvany, sok
LMS tamogatja, koztiik pl. az ingyenes Moodle' is, és elérhetd hozza az eXe eLearning
Editor”®, amely egy konnyen hasznalhat6 szerkesztéfeliilet elektronikus tananyagokhoz, és
képes SCORM csomag eléallitasara.

™ Moodle. URL: http://moodle.org/ (Letoltés: 2011. 05. 18.)
2 eXeLearning. URL.: http://exelearning.org/wiki (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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Az eXe az eLearning XHTML editor roviditése, amely egy szerz6i kornyezet féleg
azon tanarok €s oktatok szdmara, akik webes tananyagot szeretnének késziteni, de nem
rendelkeznek HTML ismeretekkel a weboldalkészitéshez. Az eXe egy konnyen hasznalha-
to eszkozt ad a keziinkbe, amely lehetové teszi professzionalis megjelenésii elektronikus
tananyagok készitését. Az eXe ugynevezett WYSIWYG (what you see is what yout get)
szerkesztO, mert a tartalmat szerkesztési idoben ugy latjuk, ahogy az a bongészében meg
fog jelenni. Az eXe elérheté Windows Xp vagy Vista, Mac OS X és Linux operacios rend-
szereken. Windows alatt elérhetd telepithet és tigynevezett ,,Ready to Run” verzid, ez
utobbi azért hasznos, mert nincs sziikség telepitésre a hasznalathoz (ahol a telepités esetleg
le lenne tiltva), egyetlen egy f4jlbol all, akér pendrive-rdl is futtathatjuk.

9.13 AZ EXE MUNKATERULETE, IDEVICE ESZKOZOK

Az eXe feliilete egy meniisorbdl, egy munkateriiletbdl és egy allapotsorbol all. A menti-
sorban talalhato a ,,F4jl” mend, itt van lehetdség eXe allomany megnyitasara (az eXe allo-
manyok elp kiterjesztéssel rendelkeznek), lathatjuk azokat a projekteket, melyekkel leg-
utobb dolgoztunk, itt van lehetdség az elkésziilt tananyag mentésére, exportaldsara és az
aktualis allomanynak egy masikkal val6 bovitésére.

Az ,,Eszk6zok” menii alatt talalhatd az ,,iDevice szerkeszté”, ezzel lehetdségiink van
sajat, felhasznalhatd eszkdz létrehozasara, bar az elére beépitett iDevice eszkdzok kozott
szinte az 0sszes olyan megtalalhato, amire sziikségiink lehet a tananyag elkészitéséhez. A
,,Beallitasok”-ban csak a program nyelvét allithatjuk be, illetve a ,,Képernyd frissitése”
opciodt akkor kell hasznalni, ha Ggy tlinik, hogy lefagyott a program.

A ,,Stilus” alatt elére beépitett tananyagstilusok koziil valaszthatunk, amelyek a tan-
anyag 0sszes oldalan érvényben lesznek. Amennyiben rendelkeziink CSS (Cascading Style
Sheet) ismeretekkel, sajat stilust is készithetiink a tananyagunkhoz. A sajat stiluslapjainkat
tartalmazo mappat a c:\Program Files\exe\style konyvtarba kell bemasolni (Windows Xp
esetén az eXe telepitendd valtozatat hasznalva). Ilyenkor az eXe-t Ujrainditva a stilusok
kozott mar valaszthatjuk a sajat stilusunkat.

Az eXe munkateriilete 2 részbdl all, van egy oldalsav és a szerzoi (szerkesztoi) rész. Az
oldalsavban talalhaté az un. ,,Tervez6 nézet” és az iDevice eszkozlista. A tervezd nézetben
kell kialakitani a tananyag szerkezetét (faszerkezet). A ,,Kezddoldal” elnevezésii oldal
jelenti a gyokéroldalt, ez ala hozzuk létre a tobbi oldalt. Az ,,Uj lap” gombbal a kivalasztott
oldal ala lehet 0j gyermekoldalt 1étrehozni. A ,, Torlés”-sel értelemszertien a kivalasztott
oldalt tudjuk térolni, az ,,Atnevezés”-re kattintva (vagy az elemre duplan klikkelve) pedig
Uj cimet adhatunk neki. Az egyes oldalakra jobb egérgombbal kattintva valaszthatjuk a
,,Csomag beszurasa” és a ,,Kicsomagolas” opciokat. A beszurassal az adott oldal ala tudjuk
egy eXe allomany (elp) tartalmat berakni, mig a kicsomagolassal a kivalasztott oldalt és a
hozza tartozo aloldalakat tudjuk egy elp allomanyba menteni. A beszaras akkor lehet hasz-
nos, ha tdbben is dolgoznak a tananyag kiillonb6z0 részein, és a végén a részeket egyesiteni
akarjak. A tervezO nézethez tartozik még az eldrelépteté/hatraléptetd és a fel/le mozgatd
gombok. Az elére és hatraléptetd gombokkal tudjuk a kivalasztott oldalt a faszerkezetben
egy szinttel fentebb vagy lentebb rakni, a fel/le mozgatéo gombokkal az oldalak sorrendjét
tudjuk valtoztatni.

252



SZABVANYOS ELEKTRONIKUS TANANYAGOK KESZITESE

) eXe : 10. SZABYANYOS ELEXTRONIKUS TANANYAGOK KESZITESE - Mazila Pirefox = =10] %
ESf [Eskocoh  Sthx 5000

Scerzfi ézet | Tulagdonssgok |

10. SZABVANYOS ELEKTRONIKUS TANANYAGOK

= 10.2. A TANANYAG KIFEJTESE

10.2.1. Beveostés KESZITESE

10.2.2. Az eXn mundateridste, D...
10.2.3. Scoveges tartaimak és for...
10.2,4, Képek, hangok, videdk, 8.,
10.2.5. Mangok, videdk korwertdl...
10.2.6. Tesstek Fagdl és késshés.,
10.2.7. Tananyag exportsliss
10.2.8. Az elXe hasznSlstéval kap...
10,3, ONELLENOR2ZO KERDESEX

L 9 AV
Devices

Chiok.

Bdemeret
Esottanuimsny
Feledatvslasztds tesat
Felelatvilasstis teszt (Robb 15 vilasz)
Gondolstébeesatd
[Qaz-Havis kirdés
Java spplet
époaléris

Vs waboidal
Nagrkd

Obvasnivald

nss

Reflxid

SCORM Tesat
SOARRGs tesat

Tevékerység
Wi sadcid

Done

165. kép Az eXe munkateriilete

A projekttel kapcsolatos tulajdonsagokat a szerzdi rész tetején, a ,, Tulajdonsagok™ fiil
alatt allithatjuk be. A beallithato tulajdonsagokat Csomag, Metaadat és Exportalas részekre
bontottak. A csomag rész alatt a projekttel kapcsolatos altalanos informaciokat adhatjuk
meg, a projekt cimét, a tananyag élofejének hatterét, a szerzot, a licenc tipusat, illetve a
»lartalomegységek”™ rész alatt megadhatjuk, hogy a tervez6 nézetben az egyes szinteken
mik legyenek az oldalak alapértelmezett nevei. A metaadat fiil alatt olyan informaciokat
adhatunk meg, amelyek egy késébbi keresésnél lehetnek hasznosak az LMS-ben. Ha a
metaadat mez6i nincsenek kitdltve, akkor a csomag fiilon megadott projektcim, szerzo és
leiras adatokat hasznalja metaadatként, ha a csomag cimét sem adtuk meg, akkor a fajl
nevét hasznalja. Az Exportalas fiilon azt adhatjuk meg, hogy a SCORM csomagban az
egyes oldalakhoz hozzaadja-e az E16z6/Kdvetkezo hivatkozast.

Az oldalsav also részén talalhatoé az iDevice eszkozlista, ezeket hasznalhatjuk a tan-
anyagtartalom elkészitéséhez. A valaszthat6d eszk6zok a kdvetkezdek:

— Célok: a célok irjak le, hogy a tanulasi folyamat végére mire lesz képes a tanulo.

— El6ismeret: azt az elézetes tudast hatarozza meg, amellyel a tanulonak rendelkeznie
kell az 0j anyag elsajatitdsahoz.

— Esettanulmany: az esettanulmany egy olyan torténet, amely oktatasi lizenetet kdzvetit.
Hasznalhato egy valos helyzet bemutatasara, ahol a tanul6 a sajat tudasat és tapaszta-
latat hasznalhatja fel.
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— Java applet: Java alkalmazasokat helyezhetiink el a tananyagban. Az applet tipusanal
valaszthatjuk a GeoGebra-t (geometriai segédszoftver), amellyel lehetdség van
GeoGebra-s allomanyok hasznalatara az anyagban.

— Képgaléria: egy galéridba tobb képet tdlthetiink és cimkézhetiink.

— Kiilsé weboldal: lehetové teszi egy kiils6 weboldal bedgyazasat a tananyagba. Az igy
beagyazott weboldal mindig az aktualis allapotot tiikr6zi, nem a berakas idépontjaban
1évé allapotot.

— Nagyito: egy kép részeinek nagyobb méretben vald megtekintését teszi lehetove,
hasznos lehet térképeknél.

— Olvasnivalo: lehetdvé teszi, hogy olvasnivaldval bovitsiik ki a tananyagot, olvasasra
Osztdnozve a tanulot.

—RSS: lehetévé teszi RSS hirforrasbol szdrmaz6 tartalom beagyazasat a tananyagba,
viszont ez az eszkdz nem tiikrozi az RSS aktualis dllapotat, iigy mint a kiilsé weboldal
eszkoz.

— Reflexio: egy kérdést tesz fel a tanulonak, amin gondolkodnia kell, majd lathatja az
utmutatast.

— Szbveg: ezt hasznaljuk a legtdbbszor, a tananyag lényegi részét a szoveg eszkoz se-
gitségével jelenitjiik meg a tananyagban. Ezt hasznaljuk akkor is, ha valamilyen mé-
diaelemet (kép, hang, vided, animacio) szeretnénk berakni az anyagba.

— Tevékenység: egy feladatot vagy feladatcsoportot irhatunk le a segitségével, melyet a
tanulénak meg kell oldania.

— Wiki szocikk: egy Wiki szocikket jelenithetiink meg segitségével a tananyagban.
— Feleletvalasztos teszt (egy jo valasz, tobb jo valasz), Igaz-Hamis kérdés, SCORM

Teszt, SzOkitoltos teszt: lehetdség van a tanuld tudasanak ellendrzésére (egy kiilon fe-
jezetben ezek ismertetésre keriilnek).

Az el6bbi eszk6zok koziil barmelyikre kattintva, az a tervezd nézetben kivalasztott ol-
dalon fog megjelenni. Egy oldalhoz természetesen tobb eszkozt is hozza lehet adni. Min-
den eszkdzhoz tartozik egy vezérld ikonsor, amely a szerzdi részben, az eszkoz alatt latha-
t6. Ezek miikddése minden eszkdznél megegyezik. A ,,Rendben” ikonnal tudjuk menteni
az eszkoz tartalmat, a ,,Visszavonas”-sal tudjuk visszaallitani az eszkdz korabbi allapotat,
ha esetleg modositottuk volna, a ,, Torlés”-sel tudjuk tordlni az eszkdzt az oldalrol. Ameny-
nyiben tobb eszkdz is szerepel egy oldalon, azok sorrendjét tudjuk valtoztatni a Fel/Le
nyilakkal, illetve ha rossz oldalra raktuk az adott eszkozt, akkor az ,,Athelyezés” listabol
kivalasztva egy oldalt, atrakhatjuk azt. Miutan az eszkdz tartalmat mentettiik, utdlag is
lehetséges a modositas, ilyenkor az eszkoz alatti ,,Szerkesztés” ikonra kell kattintani, vagy
duplan klikkeliink az eszkdz tartalmara.

9.14 SZOVEGES TARTALMAK ES FORMAZASUK, HIVATKOZASOK,
CSATOLMANYOK BEILLESZTESE

A szdveg eszkoz lesz az, amellyel a legtobbet fogunk dolgozni. Ezt az eszkozt célszerii
el6szor megismerni, ugyanis ezen eszk0z formazasi lehetdségei szerepelnek a tobbi esz-
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koznél is. Az eXe-ben a szovegek formazasa nagyon hasonld a szdvegszerkesztokben
megszokott formazassal. A kdvetkezo lehetdségek allnak rendelkezéstinkre:

3. tdblazat: Szovegek formdzadsa az eXe-ben

B torli a szerkesztémezo tartalmat
B 7 U betiistilus beallitasa: félkovér, dolt, alahtizott
[—Fortsize— w| | betliméret és betlitipus valasztasa
| —Fontfamily— |
A, betiiszin és kitoltdszin beallitasa
X, x° also, fels6 index
= = = = | igazitasok: balra, kozépre, jobbra, sorkizart
iz i= felsorolas €és szamozas, behuzas csdkkentése és ndvelése
N7 horgony létrehozasa, a tananyag horgonnyal megjelolt részei linkek
céljaként hasznalhatok
X 23 @ vagolappal kapcsolatos miiveletek: kivagas, masolas, beillesztés
i vagolapon 1évé szoveg beillesztése egyszeri szovegként, illetve
Word-bdél masolt szoveg beillesztése. Amennyiben Word-b6l maso-
lunk be szoveget, mindenképpen ezt a fajta beillesztési modot valasz-
szuk.
)y kép beillesztése
=] médiaallomany beillesztése: hang, vide6, animaciod
JoL matematikai formulak, képletek beillesztése MimeTeX formaban
— vizszintes elvalasztd vonal beillesztése
17 tablazatok beszurasa
j =] tablazat sor- és cellatulajdonsagainak beallitasa
S Z = sor beszurasa (folé, ala) és torlése
SESE B 3 oszlop beszlrasa (elé, mogé) és torlése
i cella felosztasa és cellak egyesitése
&2 €5 hivatkozas beszurasa, hivatkozas eltavolitasa
) miiveletek visszavondsa, tjra alkalmazasa
Q v P szimbolum beszurasa, a szovegmezd HTML kodjanak megtekintése,

a kijelolt szovegrészrdl a formazas eltavolitasa
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Hivatkozasok beillesztésére barmely olyan iDevice eszkdzben van lehetdség, melynek
van szovegszerkeszt6 feliilete. Kétféle hivatkozast kiilonboztetiink meg eXe-ben, a naviga-
cios hivatkozasokat és a csatolt dokumentumhivatkozasokat. A navigacios linkek vagy egy
kiils6 oldalra, vagy egy belsd horgony altal jelolt tartalomhoz visznek. A bels6 horgonyok
vagy a tervezO nézetben szerepld oldalainkra mutatnak vagy az egyik oldalon altalunk
létrehozott horgonynal 1évo tartalomra. Nagyon fontos, hogy a belsé horgonyokhoz valo
ugras csak weboldalként torténd exportdlds esetén engedélyezett, egyéb esetben (pl.
SCORM) nem fog miikodni. A csatolt dokumentumhivatkozas egy dokumentumra mutat,
amely lehet egy webkiszolgalon vagy lehet egy, a gépiinkrdl beagyazott allomany.

Hivatkozas beszlirdsahoz jeloljiik ki az 4talakitand6 szovegrészt, majd kattintsunk az
Insert/edit link gombra. A megjelend ablakban a Link URL részbe kell irnunk a hivatkozas
cimét, ha kiilsé weboldalra vagy egy webkiszolgalon 1évé dokumentumra szeretnénk hi-
vatkozni. Ha csatolt dokumentumhivatkozast szeretnénk késziteni beagyazott dokumen-
tummal, akkor tall6zas (Browse) gombra kattintva valaszthatjuk ki az dllomanyt. Ebben az
esetben ez az allomany szerepelni fog az exportalt anyagban is. Amennyiben bels6 naviga-
cios hivatkozast szeretnénk késziteni, pl. a tananyag egy masik oldalara, azt az Anchors
listabol kivalasztva tehetjilk meg. Ebben a listaban szerepelni fog az aktualis oldalunk tete-
jére valo ugras lehetésége (auto top), a tervezd nézetben 1évé oldalak horgonyai illetve a
sajat horgonyaink (ha készitettiink). Ebbdl a listabol egyet kivalasztva a horgony azonosi-
toja meg fog jelenni a Link URL részben is, ezen ne modositsunk. A Target részben adhat-
juk meg, hogy a hivatkozas az aktualis bongészdablakban (Open in this window) vagy 1j
ablakban (_blank) nyiljon meg. A Title-nél megadhatjuk azt a szoveget, amely megjelenik,
ha az egér a hivatkozas felett van.

Amennyiben egyedi CSS osztalyt és ezzel megjelenést szeretnénk adni a hivatkozasnak,
azt a Class részben valaszthatjuk ki. Hogy ez a dolog miikddjon, egyrészt késziteniink kell
egy sajat stiluscsomagot (de atirhatjuk az eXe-be beépitett stilusokat is), ennak a
,content.css” allomanyaban szerepeltetni kell az egyedi osztalyunkat, és az eXe konyvta-
raban a ,,scriptsitinymce\jscripts\tiny_mce\themes\advanced\css\editor_content.css” allo-
manyba is be kell rakni ugyanezt az osztalyt, ez teszi lehetévé, hogy a szerkesztéablakban
a Class listaban szerepeljen az osztaly.

A Popup fiilén Javascript kodot irhatunk a hivatkozashoz. Ha végeztiink a beallitasok-
kal, kattintsunk az Insert-re. A hivatkozas beallitisainak modositasahoz jeldljik ki a hivat-
kozast, majd kattintsunk az Insert/edit link-re. A hivatkozas eltavolitasahoz jeldljiik ki a
hivatkozast, majd kattintsunk az Unlink gombra.

9.15 KEPEK, HANGOK, VIDEOK, ANIMACIOK BEILLESZTESE A TANANYAGBA

Kép beszurasara minden olyan iDevice eszkoznél van lehetdség, ahol van szdvegszer-
keszt6 feliilet, ilyenkor a kép beszurasa (Insert/edit image) ikont hasznaljuk. Az eXe-ben
Py, jpeg, gif vagy png képeket hasznalhatunk, beillesztésnél két lehet6ségiink van:

1. Egy hivatkozast hasznalunk egy olyan képre, amely egy webkiszolgalon van. Eb-

ben az esetben a kép hivatkozasat kell bemasolni az Image URL mezébe, majd ha
Entert {itiink, vagy a kdvetkez6 mezére ugrunk, akkor a Preview ablakban megje-
lenik a kép. Ennek a modszernek az eldénye, hogy az eXe projekt és az exportalt
tananyag mérete kisebb lesz, mert a képet nem rakja bele a projektallomanyba és
az exportalt anyagba, viszont a kép megjelenitéséhez halozati kapcsolat sziikséges.
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2. A sajat gépiinkrdl agyazunk be egy képallomanyt, ilyenkor az Image URL utani
Browse (tallézas) gombot hasznaljuk a kép kivalasztasara. Azt az elérési utat, amit
ezutan az Image URL-ben latunk, ne modositsuk. Ennek a modszernek az eldnye,
hogy nem igényel a képmegjelenités halozati kapcsolatot, mert a projektallomany-
ba és az exportalt tananyagba is berakja a képet.

Az Image description mezdébe irhatunk a képrol egy rovid leirast (ez Iényegében a kép
HTML alt attribitumanak értéke), ez akkor jelenik meg, ha valami miatt a képet nem tudja
megjeleniteni a bongészd, a Title-ben 1évd szoveg pedig akkor jelenik meg, ha az egér a
kép felett van. A Dimensions részben a képméretet lathatjuk, melyet automatikusan felis-
mer a program. Ezt megvaltoztathatjuk, a Constrain proportions bejelolésével a méretezés
soran a képarany nem fog valtozni. A kép mérete ilyenkor valdjaban nem valtozik, csak a
megjelenités soran hasznalt hely méretét valtoztatjuk, ami legtobbszor a képmindséget iS
rontja. Az eredeti képméretet ugy tudjuk visszaallitani, hogy a Dimensions mezdk értékeit
kitoroljik.

Az Appearance fiilon egyéb specialis beallitasokat tehetiink meg. Beallithatjuk a kép el-
rendezését az Alignment alatt, itt 9 lehetdség van, az els6 7 a kép adott soron beliili fligg6-
leges igazitdsat modositja, a Left-et valasztva a kép balra fog igazodni, az utdna 1évd szo-
veg pedig a kép jobb oldalan fog korbefutni, a Right-ot valasztva pedig a bal oldalan. A
Vertical space-nél megadhatjuk, hogy a kép alatt illetve felett hany pixel térkoz legyen, a
Horizontal space-nél a vizszintes térkozt adhatjuk meg. A Border alatt megadhatjuk pixel-
ben, hogy a kép koriil milyen vastag keret legyen.

A Class részben egyedi CSS osztalyt tarsithatunk a képhez pontosan gy, ahogy arrol a
hivatkozasoknal is mar volt sz6. A Style részben pedig kozvetleniil megadhatjuk a képhez
a CSS formazast.

Ha készen vagyunk, kattintsunk az Insert gombra, és a szerkesztofeliileten megjelenik a
kép. Az elobbi beallitasok modositasahoz a kattintsunk a képre jobb egérgombbal, és va-
lasszuk az Image properties ablakot.

Barmely szovegszerkeszto feliilet esetén nem csak képet, hanem hangot, videot és ani-
maciot is beszirhatunk. Ehhez valasszuk az Insert/edit embedded media ikont. A megjele-
né ablakban tudunk valasztani médiatipust (Type). A médiatipusokhoz tartozo kiterjeszté-
sek a kovetkezok lehetnek:

— ShockWave Flash: swf kiterjesztési allomanyok, Flash Player plugin sziikséges a le-
jatszasukhoz.

— Quicktime: mov, qt, mpg, mpeg, mp3, mp4 kiterjesztési allomanyok, Quicktime
Player plugin-re van sziikség.

— Windows Media: avi, wmv, wm, asf vagy asx allomanyok, Windows Media Player
plugin sziikséges hozza.

— Real Media (audio): rm, ra, ram allomanyok, Real Media plugin-re van sziikség.
— MP3: mp3 allomanyok, Flash Player plugin sziikséges.
—FLV: flv dllomanyok, Flash Player plugin sziikséges.

Fontos, hogy a médiatipusok hasznalatahoz legyen elérhet6 plugin a Firefox-ban, hi-
szen az eXe-vel valé munka soran Firefox-ot hasznalunk. Arra is gondolni kell, hogy azo-
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kon a gépeken is legyenek elérhetdek ezek a pluginek, ahol meg fogjak jeleniteni az expor-
talt tartalmat, ezért célszerti azt valasztani, amely a legtobb gépen elérhet. Animacidk
beillesztéséhez a ShockWave Flash, hangokhoz az MP3, videdk beillesztéséhez pedig az
FLV-t szoktak alkalmazni, mert ezekhez csak Flash Player sziikséges, és ez a plugin a leg-
tobb gépen elérhet6. Ennek annyi a hatranya, hogy ha nem ilyen formaban (MP3 vagy
FLV) van a médiadllomanyunk, akkor at kell konvertalnunk.

Miutan kivalasztottuk a megfeleld tipust, kitallozzuk az allomanyt. A méretet az anima-
ciok és videdk esetén be kell irnunk, nem ismeri fel automatikusan, mint a képeknél. Ha
beirtuk a méretet, és utdna kipipaljuk a Constrain proportions opciot, akkor az ezutan beirt
méretek esetén meg fogja tartani az aranyt, a kordbban beirt méretet alapul véve.

Minden egyes médiatipushoz tartoznak az Advanced fiilon kiilonféle beallitasi leheto-
ségek. Az animaciok esetén az Auto play fontos, ugyanis ha az animaci6é nem indul el au-
tomatikusan, akkor ezt az opciot be kell jeldlni. A Loop bejeldlésével az animacio a lejat-
szas végén Ujra ¢és Ujra el fog indulni.

Az MP3 ¢és FLV allomanyokhoz az eXe tartalmaz egy beépitett lejatszo keretet, az MP3
allomanyoknal a méretet nem Kell valtoztatni, mert az ott szerepld értékek a lejatszo keret
méretei.

Az FLV allomanyok beszlrasa utan azokat a szerkesztéfeliileten tobbnyire nem lehet
megtekinteni és lejatszani, de az exportalas utan miikddni fognak.

9.16 HANGOK, VIDEOK KONVERTALASA A MEGFELELO FORMATUMBA

A hangokat tehat célszert MP3, a videdkat FLV formatumra alakitani, és ugy berakni
az eXe-be. Ehhez sokféle program all rendelkezésre, akar fizetds (shareware) akar ingye-
nes (freeware) verziokban gondolkodunk.

A hangok konvertalasahoz az ingyenes programok kozott egy jol hasznalhatdé megoldas
a SwitchSound File Converter®, amely képes a legtdbb ismert formatum (wav, mp3, wma,
ogg, flac) kozott konverziot végezni. Telepités és inditas utan egy egyszert feliiletet fogad,
amely egy meniisorbol, eszkoztarbol, listaablakbol és a konverzids opciokat tartalmazo
részbdl épil fel.

7 Switch Audio File Converter Software. URL: http://www.nch.com.au/switch/ (Let6ltés: 2011. 05. 18.)
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166. kép A Switch Sound feliilete

Az Add File vagy az Add Folder ikonra kattintva a listaablakhoz adhatunk hangfajlokat
vagy egy mappa Osszes hangallomanyat. A listaablakban 1év6 allomanyok lesznek konver-
talva. Alul allitsuk be, hogy hova keriiljenek a konvertalt allomanyok (Save to folder), a
konvertalas formatumat (Output Format), illetve a konvertalas jellemzo6it (Encoder
Options). Ha mindezekkel készen vagyunk, kattintsunk a Convert gombra, és el is kezd6-
dik a konvertalas. Az MP3-ra val6 konvertalas beallitasainal valaszthatunk allando bitratat
(CBR), amikor a hangfajlunk végig ugyanazzal a bitrataval lesz konvertalva, vagy valaszt-
hatunk valtozo bitratat (VBR), amikor meg kell adni egy minimum ¢és egy maximum érté-
ket, és ezen értékek kozott fog valtozni a bitrata. Megadhatjuk még, hogy a hangalloma-
nyunk sztereo vagy mono legyen. A beszédet tartalmazé hang konvertalasahoz elég a 96-
128 kbit, a zenét tartalmazo hangoknal célszerii legalabb 192 kbit-et valasztani.

A videdk FLV-be konvertalasahoz az egyik legjobb megoldas, ha rendelkeziink a Flash
8-as (Macromedia Flash, 2007-t61 Adobe Flash) vagy valamely ujabb valtozataval, és
hasznaljuk a beépitett Flash Video Encoder-t, bar ez sajnos a fizetds lehetéségek kozé tar-
tozik. Az ingyenes megoldasok koziil jol hasznalhato a Free FLV Converter .

" Free FLV Converter. URL: http://www.koyotesoft.com/ (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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167. kép A Free FLV Converter feliilete

A program mindkét iranyba lehetdséget ad a konverziora, tehat FLV-be, illetve FLV-
bol egyéb formatumokra is konvertalhatunk, tovabba kiilonb6z6é videomegosztod oldalakrol
(pl. Youtube) is tudunk letdlteni a segitségével. Az FLV-be valo konvertalashoz kattint-
sunk a Konvertalas FLV-be gombra, majd a megjelend ablakban allitsuk be a paramétere-
ket, egyrészt a kimeneti utvonalat, hogy hova mentse a konvertalt allomanyt, az FLV mé-
retét, a konvertalandé allomanytdl nagyobb méretet nem célszerii beallitani, ha szeretnénk
j6 mindségh konverzidt, akkor legalabb 1200-as bitstiriséget valasszunk, a hangmindséget
az el6z0 részben leirtak alapjan allitsuk be. Persze ilyenkor azt is meg kell fontolni, hogy
ha interneten szeretnénk publikalni a tananyagot, milyen savszélesség all a célkdzonség
rendelkezésére.

9.17 TESZTEK FAJTAI ES KESZITESUK AZ ELEKTRONIKUS TANANYAGHOZ

Az eXe lehetOséget ad a tananyaghoz gyakorlo tesztek készitésére is. Ezekkel a tanulo
sajat maga mérheti fel a tudasat tajékoztato jelleggel, az eredmények nem keriilnek rogzi-
tésre még akkor sem, ha a tananyagot scorm csomagként exportaltuk és LMS rendszerben
hasznéljuk. Osszesen &tféle teszt érhetd el: Feleletvdlasztés teszt, Feleletvalasztos teszt
(tobb jo valasz), Igaz-hamis kérdés, SCORM teszt, Szokitdltos teszt.

A feleletvalasztos tesztnél csak egy helyes valasz van. Meg kell adnunk a kérdés szove-
gét, de képeket és egyéb médiaelemeket is beszirhatunk hozza. Megadhatjuk az itmutatot
(ez opcionalis), amelyet akkor lathatunk, ha a kérdés szdvege alatti kis ikonra kattintunk.
Utana kovetkeznek a beallitas/visszajelzés parok, ezek egyiitt alkotnak egy valasztasi lehe-
toséget és reflexiot. Maga a beallitas az adott valasztasi lehetdség, a visszajelzés (ez opcio-
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nalis) pedig az a tartalom, amely akkor jelenik meg, ha ezt a lehetdséget valasztjuk. A visz-
szajelzesnel magyarazatot adhatunk a tanulonak, hogy miért jo vagy éppen nem jo az adott
valasz. Uj beallitds/visszajelzés lehetdséget az Uj opcié hozzaadasa gombbal adhatunk a
kérdéshez. Ha hozzaadtuk a kérdéshez az Osszes valaszlehetéséget, a helyes valaszt a beal-
litds melletti radidgombbal jeldljik meg, egyet kotelezd megjeldlni. Ha a valaszlehetsé-
geknél a visszajelzéshez semmit nem irtunk, akkor a megjelolt helyes valasz alapjan kap-
juk majd a Helyes vagy a Rossz vélasz feliratot. Az Uj kérdés hozzdadasa gombbal egy 0j
feleletvalasztos tesztet adhatunk ehhez a blokkhoz. Egy par teszt esetén célszerii azokat
egy blokkba rakni, sok teszt esetén viszont az iDevice eszkdzlistaban célszerti mindig egy
0j tesztet hozzaadni, mert egy blokkon beliili sok tesztkérdés nagyon be tudja lassitani az
exe-t.

A tdbb jo valaszos teszt annyiban kiilonbozik, hogy itt a bedllitasok jobb oldalan tobb
valaszt is helyesként meg lehet jelolni, illetve nincs minden valaszlehetdséghez visszajel-
z¢s, hanem csak egy van, amely az egész kérdésre vonatkozik.

Az igaz-hamis kérdés estén egy eldontendd kérdésre adhatunk igaz vagy hamis valaszt.
Szintén megadhatunk utasitast, magat a kérdést, be kell jelolniink, hogy az allitas igaz vagy
hamis, tovabba megadhatunk visszajelzést és utmutatot.

A SCORM tesztnél tobb egy jo valaszos tesztkérdést rakhatunk egy blokkba, amelyekre
a tanulonak meg kell adni a valaszokat, és a végén egy Osszesitett értékelést kap szazalék-
ban. Megadhatjuk szazalékban a teszt elfogadasanak szintjét, bar ennek semmi kdvetkez-
ménye nincsen.

A szOkitoltds teszt esetén adott egy szoveg, melybdl elrejtiink szavakat, és a tanulonak
ezeket kell begépelnie. Megadhatunk egy utasitast (magyarazatként), és a szoveget, amibol
el akarunk rejteni szavakat. Egy sz0 elrejtéséhez (vagy megjelenités¢hez) ki kell jeldlni azt,
majd a Sz6 elrejtése/megjelenitése gombra kattintani. Az elrejtett szot alahuzassal jelzi
szerkesztés kdzben a program. Megadhatunk még 3 plusz opciot, az egyik a pontos értéke-
Iés, melyet bejelolve a program csak a pontosan egyezd szot fogadja el, a masik a
kis/nagybetiis irasmod kiilonb6zd, ilyenkor kiilonbséget tesz kis és nagybetiik kozott, illet-
ve az azonnali értékelés, amely mar gépelés kozben jelzi, hogy helyes-e a valasz.

9.18 TANANYAG EXPORTALASA

Az eXe-bdl a tananyagot exportalhatjuk SCORM 1.2-es csomagként, IMS tartalom-
csomagként, weboldalként, szoveges fajlként és iPod Notes formaban.

A SCORM exportalas soran egy zip allomanyt kapunk, amely tartalmazza a tananyag-
hoz tartozd dsszes allomanyt, képeket, médiaclemeket és egyéb, az LMS szamara sziiksé-
ges fajlokat.

A weboldalként valo exportalas akkor hasznos, ha nem LMS rendszerben szeretnénk
publikalni az elektronikus tananyagot. A weboldalként valo exportalasnal valaszthatjuk a
»Konyvtarba rendezve” és a ,,Zip allomany” opciokat, elobbinél egy konyvtarba rakja az
Osszes allomanyt, és az ,,index.html”-t megnyitva a bongészoben tudjuk megnézni a tan-
anyagot, a zip-nél egy tomoritett allomanyba rakja az allomanyokat. Hasznos lehet még az
exportalasnal az ,,Egyetlen oldal” lehetoség, ilyenkor egy osszefliggd XHTML oldalon,
menistruktara nélkiil kapjuk meg a tartalmat, ez nyomtatasnal lehet jo6 megoldas.

Lehetéség van még ,,Szoveges fajlként” is exportalni, ebben az esetben egy txt allo-
manyban formazas nélkiil kapjuk meg az eXe allomany szdveges tartalmat.
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9.19 AZ EXE HASZNALATAVAL KAPCSOLATOS TRUKKOK, LEHETOSEGEK

Némely esetben sziikség lehet ra, hogy YouTube videokat helyezziink el a tananyagban.
Ebben az esetben sziikség van az adott YouTube vided6 URL-jére. Ezt vagy a bongészo
cimsorabdl, vagy a videé alatt a ,,Megosztas” gombra kattintva megjelend ablakbol masol-
hatjuk ki. A video beillesztéséhez kattintsunk az eXe szoveg egységén beliil a média be-
szurasa (Insert media) ikonra. A megjelend ablakban a Type alatt nem fontos kivalasztani
médiatipust, automatikusan SWF tipusnak fogja felismerni a program. A linket egyszeriien
csak berakjuk a File/URL mezdbe, majd egy Entert {itve megjelenik a vide6 az ablakban, a
hozz4 tartozo lejatszo kerettel, és a méretet is felismerve. Ezek utan mar csak az Insert-re
kell kattintani, és be is rakja a videot a szerkesztéfeliiletre.

Amennyiben ppt vagy pdf dokumentumokat szeretnénk a tananyagunkban kdzzétenni,
hasznalhatjuk a Scribd™ oldalt, mely alkalmas arra, hogy ppt és pdf dokumentumokat fel-
toltsiink, és azokat egy lejatszo keretben megnézziik. Lehetdség van arra, hogy ezeket a
dokumentumokat a lejatszo kerettel egyiitt beagyazzuk az eXe tananyagba. A Scribd olda-
lan egy tetszoleges dokumentumot kivalasztva az oldalsavban kattintsunk az ,,Embed”
linkre, majd a megjelend ablakban a ,,Standard HTML” felirat alatti sdvban 1évé HTML
kodra lesz sziikségiink. Menjiink az eXe szoveg egységébe, és valasszuk a HTML ikont,
majd rakjuk be a vagolapon 1évo HTML kodot és kattintsunk az Update-re, ezutan a szer-
kesztofeliileten meg fog jelenni a dokumentum.

Weboldalként torténd exportalas esetén lehet6ség van arra, hogy belsé hivatkozasokat
helyezziink el a tananyagban. Ilyen bels6 hivatkozasokat az eXe automatikusan general a
tervezo nézetben kialakitott meniipontokhoz, ezeket hasznalhatjuk a link készitésénél meg-
jelend ablakban az ,,Anchors” (horgonyok) listanal. Ahhoz, hogy a tananyag egy altalunk
megjeldlt helyére tudjunk ugrani egy link segitségével, 1étre kell hozni az adott helyen egy
horgonyt. Alljunk a szoveg egységen beliil arra a helyre, ahova ugrani szeretnénk, és itt
valasszuk a horgony ikont (Insert/edit anchor), majd adjunk egy egyedi nevet a horgony-
nak és kattintsunk az Insert-re. A horgony jel csak a szerkesztofeliileten fog latszodni.
Hogy ehhez a horgonyhoz linket tudjunk késziteni, el6bb a szoveg egységet mentsiik el a
zold pipara kattintva, hogy a horgony bekeriiljon a valaszthato listaba. Ezutan valasszuk
ujra szerkesztésre a szoveg egységet, ¢s ilyenkor mar az Anchors listaban a link létrehoza-
sanal valaszthat6 az altalunk 1étrehozott horgony.

Amennyiben elektronikus tananyagok SCORM szabvany szerinti eldallitasara van
sziikségiink, az egyik legkényelmesebb megoldas az eXe eLearning editor. Vannak még
alternativak, pl. a Reload Editor® vagy a deltalearn SCORM Editor”’, de talan az eXe a
legatlathatobb, leggyorsabban elsajatithato szerkesztofeliilet.

9.20 ONELLENORZO KERDESEK
1. Miért van sziikség a képzési modszerek megujitasara?

2. Mi akiilonbség az e-learning és a blended-learning k6z6tt?
3. Ertelmezze az LMS réviditést!

™ Scribd. URL: http://www.scribd.com/ (Letoltés: 2011. 05. 18.)
"6 Reload editor. URL: http://www.reload.ac.uk/new/editor.html (Letoltés: 2011. 05. 18.)
" SCORM editor. URL: http://www.deltalearn.com/ (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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Melyek a legfontosabb DC elemek?

Mi a szabvanyok alkalmazasanak elonye?

Milyen részekbdl 4ll az eXe munkateriilete és ezek mire szolgalnak?
Milyen formatumi médiaelemek beszurasara van lehetdség?
Milyen tesztek hasznalhatok eXe-ben?

Milyen formaban tudjuk exportalni az elkésziilt tananyagot?

© © N o g &

10. Hogyan lehet a tananyagban létrehozni belsé hivatkozasokat?

9.21 AJANLOTT IRODALOM

E-learning 2005. Szerk. Hutter Otto, Magyar Gabor, Mlinarics Jozsef. Budapest, Muszaki
Koényvk., 2005

eXe e-Learning Editor Online Manual. URL:
http://wikieducator.org/Online_manual/Translations#Hungarian (Letoltés: 2011. 05.
18.)

Kovacs Ilma: Uj it az oktatdsban? A tavoktatds. 2. bév. kiad. Budapest, Okker, 2005
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10. LMS RENDSZEREK HASZNALATA

10.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

A tudas alapu tarsadalom, az annak kialakulasaval parhuzamosan lezajlo informacios és
kommunikacids forradalom kihivast jelent az emberek szadmara. Ugyanakkor jelentds ha-
tassal kell legyen a tudas tarolasan, rendszerezésén és atadasan munkalkodo szervezetek,
az iskolak, konyvtarak tevékenységére is. A konyvtaros szakembereknek napjainkban mar
nem csak észlelniiik, és megfigyelniiik kell a Gutenberg galaxison tuli vilagot. Elengedhe-
tetlen fontossagl, hogy a nyomtatatasban kodolt tudas mellett, az informacios és kommu-
nikacios technoldgiak fejlédése nyoman kialakult eszkozoket és uj modszereket is felhasz-
naljadk munkéjukban. Az egyik ilyen moddszert, a modern tavoktatiast bemutatd tan-
anyagunk most kovetkez6 leckéje az eLearning nélkiilozhetetlen eszkdzét az LMS
rendszert, és annak hasznalatat mutatja be.

A kovetkezo oldalakon megismerkedhet a Moodle nevii LMS-sel, amelynek segitségé-
vel On is miikddtethet virtudlis iskolat, illetve kialakithat virtualis osztalytermeket.

A leckék elolvasasa utan kiilonbséget tud tenni az LMS és CMS rendszerek kozott,
megismerkedik egy CMS legfontosabb szolgaltatasaival, és képes lesz azok hasznalatara
iS. Tudni fogja, hogyan tehet kozzé elektronikus tananyagokat, dokumentumokat, hogy
tarthatja a kapcsolatot tanulokkal, sot elsajatitja a tanulas eredményességét méré eszkozok
alapvetd hasznalatat is.

Tartalom:

—  Web-es alkalmazasok

— LMS, CMS

— A Moodle és a Moodle felhasznaloi

—  Kurzusok a Moodle-ban, kurzusok feliilete, elektronikus taneszkdzok
—  Tananyagok és tevékenységek elhelyezése

—  On-line és off-line dokumentumok elkészitése, kozzététele

—  Szabvanyos elektronikus tananyagok kozzététele

—  Kommunikacids eszk6z6k a Moodle-ban

— A szerzett tudas mérése, a Feladat eszkdz és a Pontozasi naplo

10.2 WEB-ES ALKALMAZASOK

A szamitogépek sokoldalu felhasznalhatosagat az teszi lehetové, hogy az eszkoz prog-
ramokkal vezérelhet6. Ugyanazon a gépen tetszOleges szamu program futtathato, igy
szamtalan kiilonboz6 feladat elvégzésére alkalmas. A szamitogép halozatok megjelenése
és széleskori elterjedése elott a felhasznalok csak a sajat géplikre telepitett programokat
tudtak futtatni. Amikor a felhasznalé elinditott egy gépére telepitett programot, az betdlto-
program futasa, vezérlése, és eredményeinek tarolasa ugyanazon a helyi, lokalis gépen
tortént.
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Napjainkban arra is lehet0ség nyilik, hogy a halozatba kapcsolt sajat (helyi) gépilink
mellett iilve, tavoli gépeken inditsunk és vezéreljiink programokat. Tavoli gépekre telepi-
tett programok futtatasara és vezérlésére tobb halozati kommunikacios eszkoz, koztiik a
World Wide Web is lehet6séget nytit.

A web platform segitségével, tavoli gépeken futtathaté6 programo-
kat webes alkalmazasoknak nevezziik.

Webes alkalmazast hasznalva weblapok segitségével vezérelhetjiik a tavoli gépen futod
programot, igy a felhasznalod gépén csupan halézati kapcesoltra, és grafikus bongészére
van sziikség. Minden feladat a tavoli gépen zajlik. A fenticknek kdszonhetden webes al-
kalmazast egészen egyszerii kivitelii szamitogéppel is haszndlhatunk. Sajat gépiink lehet
netbook, PDA, tablet, vagy akar okostelefon is.

A technologia tovabbi pozitiv jellemzdje, hogy ugyanazzal a webes alkalmazéssal egy-
szerre tobben is dolgozhatnak. igy a felhasznalok a webes alkalmazas szolgaltatasaitol
fiiggéen kommunikalhatnak egymassal, sot kozosen is megoldhatjak feladataikat.

10.3 LMS, CMS

A tavoktatas alapvet6 feladata, egyben jellemzdje is, hogy a tanar, €s a tanul6 térben és
idében tavol vannak egymastol. A tanar-tanuld interakciok zome aszinkron modon torté-
nik, azaz a tanulé nem ott, és foleg nem akkor tanul, ahol, és amikor a tanar tanit. Eppen
ezért van sziikség olyan kommunikacios eszkdzdkre, ugynevezett virtualis iskoldkra, ame-
lyek a tanar-tanulo, tanulo-tanulé kommunikaciot biztositjak. Napjaink tavoktatasaban
specialis webes alkalmazasok, ugynevezett LMS-ek (Learning Management System =>
tanulast menedzseld rendszer) teszik lehetdvé az oktatas tavol 1évo résztvevoi kozotti kap-
csolattartast. Az LMS rendszerek ugy foghatok fel, mint a halézatok virtualis viligaban
miitkodo iskolak.

Az LMS-ek web feliileten hasznalhaté alkalmazasok, amelyek a ta-
voli oktatast, és tanulast lehetdvé tévo szolgaltatasokat nyujtanak fel-
hasznaloik szamara. Az LMS-ekkek kialakithaté kozosségi teret vir-
tualis iskolanak nevezziik.

Az LMS-ek jellemzden valamilyen képzéssel, oktatassal foglalkozo intézmény Szerve-
rén miikodo szamitoégépes programok és adatbazisok, amelyek szolgaltatasait web felii-
leten érhetik el a felhasznalok.

Az LMS-ek legfontosabb szolgaltatasai a kovetkezok:

— Taroljak a virtualis iskola tanarainak és tanuldinak fontosabb adatait, és lehetové te-
szik azok kezelését.

— Kiilonb6z6 tantargyak szamara biztositanak virtualis tantermeket, ugynevezett kurzu-
sokat.

— Lehet6vé teszik, a tanarok és tanulok hasznaljak a kurzusokat.

— A kurzusokban kiilonb6z6 ugynevezett elektronikus taneszkozoket biztositanak a ta-
narok és tanulok munkajanak tamogatasara. A tobbi kdzott, szabvanyos tananyagok
(pl. IMS, SCORM csomag) megjelenitésére, lejatszasara alkalmas taneszkozoket is
rendelkezésre bocsatanak.
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— Gyakran rendelkeznek tananyag elemeket tarolo, igynevezett CMS modullal
(Content Management System => tartalom menedzsment rendszer). A CMS-ekben ta-
rolt tananyagelemekbdl kiilonb6z06 tananyagok épithet6k fol.

— Rendelkeznek tanulmanyi rendszer modullal, amelyekkel a kurzusok képzésekbe, a
képzések pedig képzési rendszerbe szervezhetdk, a tanulok tevékenysége, eredmé-
nyei, eldémenetele pedig kurzus, képzés, €s intézményi szinten tarolhatd, lekérdezhetd,
kezelheto.

— A CMS-ek (Course Management System => kurzus menedzsment rendszer, nem azo-
nos a Content Management System => tartalom menedzsment rendszerrel) az LMS-
ek egyszeriibb formai. Alkalmasak a legtobb tavoktatasban eléfordulo feladat megol-
dasara, de altalaban nem rendelkeznek tartalom menedzsment modullal, és nincs ta-
nulmanyi rendszer moduljuk sem. Utobbi miatt, a CMS-t hasznalo intézményeknek,
altalaban kiilonall6 tanulméanyi rendszerre (pl. Neptun) van sziikségiik.

10.4 A MOODLE

A szoftverpiacon szamos LMS, és CMS szerezhetd be. Ezek altalaban kereskedelmi
szoftverek, aruk pedig gyakran megfizethetetlen a magyar kozoktatasban, sét a felsdokta-
tasban is. Szerencsére sz€p szammal léteznek ugynevezett nyitott forraskoda (Open
Source) rendszerek is. Ezeknek szabad fejleszthetéségiik mellett egyik legfontosabb jel-
lemzd6jiik, hogy felhasznalasuk ingyenes.

A nyitott forraskdda CMS-ek kozott, az egyik legnépszeriibb, az ausztral szdrmazasu
Martin Dougiamas és a koré csoportosulo fejleszt6 kézosség munkajaként ismert Moodle
(Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment).

A Moodle kurzus alapu szoftver. Nem rendelkezik tanulmanyi rendszerrel, ezért a
CMS-ek kozé soroljuk. A program PHP nyelven irodott, adatbazis hatterét tobbféle adat-
bazis szerver (MySql, MS SQL, Oracle, Postgres..) is biztosithatja. Futtatisdhoz Apache
web szerverre van sziikség. Hasznalhatd Linux, és Windows operaciods rendszert futtatd
szamitogépen is.

10.5 A MOODLE FELHASZNALOI

A CMS-ek webes alkalmazasként futnak, ezért az internet barmely gépérol elérhetdk.
Bar az szoftver lizemeltetdi hozzajarulhatnak, hogy barki latogassa a virtualis iskolat, alta-
laban védik rendszereiket az idegen felhasznaloktol. Minden CMS a hozza kapcsolodo
adatbazisban tarolja az iskola tanuldinak, tanarainak adatait, tobbek kozott a felhasznalot
azonositd egyedi nevet (felhasznaldi név), és az ahhoz kapcsolddo jelszot. Regisztracionak
nevezziik az a folyamatot, amikor egy felhasznalo adatai bekeriilnek a CMS adatbazisaba.

A CMS hasznalatahoz a felhasznalonak be kell jelentkeznie, azaz meg kell adnia fel-
hasznaloi nevét, és a hozza kapcsolodo jelszot. A bejelentkezés biztositja, hogy csak re-
gisztralt felhasznaldk jussanak be az iskolaba.

10.5.1 Kontextusok

A hagyomanyos iskola kiilonb6z6 helyei mas-mas feladatra, tevékenységre alkalmasak.
Mast lehet csinalni az aulaban, a folyosokon, a tantermekben, szertarakban. A Moodle altal
alkotott virtualis iskolat is kiilonb6z6 feladatokra alkalmas helyek alkotjak. Ezeket a ,,he-
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lyeket” kontextusoknak nevezziik. Minden kontextus sajat kezelofeliilettel rendelkezik,
azaz valamilyen formdban megjelenik a felhasznalé képernydjén.

Mivel a Moodle kurzus alapt, legf6bb kontextusai az ugynevezett kurzusok, az egy-
egy tantargy oktatasara alkalmas virtualis osztalytermek.

A kurzusok tanarai kiilonb6z06, az oktasban-tanulasban hasznalhato elektronikus tanesz-
kozoket helyezhetnek el a virtudlis tanteremben. A kurzusok elektronikus taneszkozei
szintén kontextusok.

A virtudlis iskola kurzusai hierarchikus rendszert alkot6 kategéridkba sorolhatok. A
kategoriak szintén kontextusok.

A kurzusokon kiviil fontos kontextus a Site, ami a hagyomanyos iskola aulajanak felel
meg. Ebbe a kontextusba keriil a felhasznalo a bejelentkezés utan.

10.5.2 Szerepkorok

A Moodle minden kontextusdhoz szerepkorok kotddnek, amelyekhez felhasznalok
rendelhetok. A kontextus-szerepkor-felhasznalo kapcsolat hatarozza meg, hogy egy bizo-
nyos felhasznald milyen jogosultsagokkal rendelkezik egy kontextusban, azaz milyen te-
vékenységeket végezhet el ott.

— Admin: a rendszer miikodéséért felelds szerep. Telepiti a rendszert, regisztralja a fel-
hasznalokat, 1étrehozza a kurzusokat, szabalyozza a felhasznalok jogosultsagait.

— Tanar: egy-egy kurzus iranyitoja, tanara. Taneszkozoket helyezhet el sajat kurzusa-
ban, szabalyozhatja a kurzus feliiletét, allomanyokat, tananyagokat tehet k6zz¢ a kur-
zusban, ellendrizheti és értékelheti a tanulok tevékenységét, kommunikalhat a tanu-
lokkal. Szabalyozhatja a kurzusban érvényes szerepkdroket.

— Nem szerkeszt6 tanar: elvégezheti a tanar feladatait, de nem valtoztathat a kurzus
felépitésén.

— Tanulé: hasznalhatja azokat a kurzusokat, amelyekhez az Admin, vagy a kurzus tana-
ra hozzarendelte 6t. Elolvashatja a tananyagokat, kommunikalhat a tobbi tanuléval,
hasznalhatja az ellendrzo eszkozoket, figyelemmel kisérheti a tanar értékelését, sajat
elomenetelét. A tanuldi tevékenység nevesitett, azaz az Admin, és a tanar, név szerint
képes azt ellenérizni.

— Vendég: Sajat felhasznaldi névvel nem rendelkezd, korlatozott jogu tanulo.

Minden kontextusban kiilon-kiilon meghatarozhato, hogy melyik felhasznalé milyen
szerepet tolt be. Ebbol kovetkezik az is, hogy egy kurzus tanara egy masik kurzusban lehet
tanulo.

10.5.3 Szerepek kiosztasa

A Moodle telepitésekor automatikusan 1étrejon egy admin nevii felhasznalo, aki az is-
kola minden kontextusaban Admin szerepkort kap.

A tobbi felhasznald csupan a site kontextusban lesz automatikusan szerepkorhdz kap-
csolva. A site kontextust mindenki tanuloi szereppel hasznalhatja, azaz ebben a kontextus-
ban mindenki egyenrangt.

A tovabbi kontextusok szerepeit az admin hatarozza meg. O rendeli példaul az egyes
kurzusok tanari szerepeihez a megfelel6 felhasznalokat.
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Az admin tanulokat is hozzarendelhet a kurzusokhoz, de ezt a feladatot mar a kurzusok
tanarai is elvégezhetik.

Beiratasnak, beiratkozasnak nevezziik, amikor egy felhasznalé valamilyen szerepet
kap egy kurzusban.

A kurzusok tanarai rendelkezhetnek ugy, hogy a tanulok sajat dontésiik alapjan is be-
iratkozhassanak a kurzusaikba.

10.6 KUuRZUSOK A MOODLE-BAN

A Moodle kurzus alapu rendszer, azaz kiillonbz6 tantargyak tanitdsara alkalmas virtua-
lis tereket bocsat rendelkezésre. A kurzusok kiilonalldé kontextusok, szerepkoreikhez kii-
16n-kiilon rendelhetdk hozza a felhasznalok.

Egy kurzusba csak azok a felhasznalok léphetnek be, akik hozza vannak kapcsolva an-
nak valamelyik szerepkoréhez.

10.7 BEJELENTKEZES, FELULET, ALAPVETO FELHASZNALOI FELADATOK

Az e-iskola webes alkalmazdskén miikodik tehat hasznalatdhoz internet kapcsolattal
rendelkezd szamitogépre és a gépre telepitett grafikus bongészore van sziikség. Az iskola
eléréshez ,,megkdzelitéséhez” ismerniink kell az ugynevezett URL cimét, amelyet a bongé-
sz6 cimsoraba kell begépelniink.

10.7.1 A Moodle feliilete

A Moodle iskola elérésekor a képernydn megjelenik az iskola nyit6 oldala, az tgyneve-
zett front page. Ezen néhany publikus, barki szamara elérhetd informacié mellett mindig
megtalalhato a bejelentkezés helye.

Az iskola hasznalatahoz be kell jelentkezniink, azaz meg kell adnunk felhasznal6i ada-
tinkat.

A Moodle iskola felhasznaloi jogosultsagai, a regisztracio, és a bejelentkezés meglehe-
tésen sokoldaluan szabalyozhatok.

Az admin megengedheti, hogy a felhasznalok bejelentkezés nélkiil is hasznalhassak a
rendszert. A névhez kotédao tevékenységek azonban ilyenkor természetesen nem elérhetdk.

A sikeres bejelentkezés utan az ugynevezett site-on talaljuk magunkat. Ez a Moodle
legfobb kontextusa, amely az admin beallitasaitol fliggéen, mas-mas képet mutathat.

A nem adminisztratori szerepben 1év6 felhasznalok itt érik el és allithatjak be sajat fel-
hasznaléi fiokjukat, valamint innen léphetnek be kurzusaikba.

Az admin feladatai és lehetdségei eltérnek a tobbi felhasznaloktol, akik tanuloként

hasznaljak a site kontextust. Ezért bejelentkezés utan az admin némileg masképp latja a
feliiletet, mint a tébbiek.
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10.7.2 Miiveletek a site-on

A fejléc jobb oldalan lathato a Kijelentkezés parancs. Mindig kattintsunk ide, amikor
fejezziik be a munkat!

A parancstdl balra a bejelentkezett felhasznalé neve olvashato. A képerny6 kozépso te-
riiletén megjelené Kurzusaim felirat alatt azoknak a kurzusoknak az adatai jelennek meg,
amelyekben a felhasznal6 valamilyen szereppel rendelkezik.

Ha a felhasznalo egyetlen kurzushoz sincs hozzarendelve, akkor a kurzuskategoriak
latszanak a site feliiletén.

10.7.3 Személyes adatok megvaltoztatisa

A Moodleban végzett felhasznaléi munka viszonylag ritkdn végzett, de nagyon fontos
eleme sajat felhasznaloi fiokunk, vagy mas néven profilunk beallitasa. Ezt a fejléc jobb
fels6 sarkaban 1év6 neviinkre kattintva végezhetiink el.

Teszt Man

Frofd sserkesztése | Blog

Ors249: Magyarorszag
Varos/falu: Eger
Skype-azonositd: testman W

Kurzusok:

Elsd hozzalérés: 2011, janudr 20., csutdredk, 22:08 (73 nap 14 &ra)

Utolso belépés: 2011, apnlis 4., hétfs, 13:48 (4 mp)

([ Jelszs modosassa | Uzenetek |

Teszt Man

170. kép Felhasznalo profil

A Profil fiilon valtoztathatjuk meg jelszavunkat, a Profil szerkesztése fiil pedig szinte
minden felhasznaloi adatunk szerkesztését lehetévé teszi.
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Az adatlapon csillag jelzi a feltétleniil kitdltendé mezdket. Kozottiik az egyik legfonto-
sabb az E-mail cim. A Moodle erre a cimre tovabbitja a felhasznald szamara kiildott kii-
16nb6z0 lizeneteket. Ha itt rossz cimet adunk meg, semmiféle értesitést nem fogunk meg-
kapni.

10.7.4 Navigacio

A Moodle feliiltének fontos eleme a fejléc alatt elhelyezkedd navigacios sav. A naviga-
cios sav hivatkozasaival Iéphetiink vissza a korabban latott oldalakra. A legelsé névre kat-
tintva visszaléplink a site-ra.

A navigacidhoz mindig a Moodle sajat hivatkozasait hasznaljuk! Sohase mozogjunk az
oldalak kozott a bongész6 Vissza és Elére gombjaival!

Els8 Konyvtaros

ESZTERHAZY KAROLY FOISKOLA

Navigacios

i Els6 Konyvtaros

erofl | Profil szerkmsztean | Blog |

Altalanos

[ Reszletek megelenitése |

vezetéknév® Eisf
Keresztnév* ',(é“f"',""?é
E-mail cim* Kén-,izmiiélﬁguali‘l’ui okt b
E-mail dm megjelenitése  Csak a kurzus résztvevdi [thatidk az e-mad cimemet ¥
E-mail bekapcsolva | Ez az e-mail cim ki van kapcsolva %
viros/falu® |Eger
Valasszon gy orszagot® ’.ﬂggyavurs)zé.g W)
1d6zéna | ;{eryugdéff
Valasztott nyelv magyar (hu) v
Leiras® @

e R i e o amaa® SEPW o

= Profil
mentése

Profl frissitése

Az drlapon * jelzded keokendd mezdk vannak,

Elsg Kdnyvtaros Kijyedertheréy

171. kép Profil szerkesztése
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10.7.5 Kurzusok kivalasztasa, keresése, kurzuskategoriak

Akar tanuldként, akar tandrként hasznaljuk a Moodle-t, tényleges munkédnkat altalaban
nem a site-on, hanem a megfeleld kurzusokban végezziik. A hasznalni kivant kurzus kiva-
lasztdsara a site feliiletén van lehet6ségiink, ahol megjelenik a bejelentkezett felhasznalo-
hoz rendelt kurzusok listaja. A kurzusok cimén kiviil, révid leirasuk, és tandraik neve is
lathatd. Ha be akarunk lépni egy kurzusba, egyszeriien kattintsunk a cimére.

A Moodle kurzusai kategoriakba rendezettek. A site feliiletén (az admin bedllitisai-
nak megfeleléen) a kategoridak rendszere is megjelenhet. Ez esetben kategoridarol kategori-
dra haladva attekinthetjiik az iskola teljes kurzuskinalatat. A kategoriakban azoknak a
kurzusoknak a felsoroldsat is megtekinthetjiik, amelyekben nem vagyunk szereplok.

A site also részén mindkét esetben megjelenik a Kurzusok keresése lehetdség. A Ke-
resés gombra kattintva azokat a kurzusokat listazza a Moodle, amelyek nevében szerepel-
nek az itt beirt szavak.

A kategoriak kozott bongészve, vagy a keresés lehetoséget hasznalva idegen kurzu-
sok neveit is lathatjuk. Ha ilyen névre kattintunk (a kurzus tandaranak bedllitasai szerint)
beiratkozhatunk a kurzusba. Eléfordulhat, hogy a tanar beiratkozasi kod megadasahoz koti
az onallo beiratkozast. llyen esetben csak a kod ismereteben iratkozhatunk be.

10.8 KURZUSOK FELULETE, ELEKTRONIKUS TANESZKOZOK

Amikor belépiink egy kurzusba, a kurzus honlapjan talaljuk magunkat. A navigacios
sav jobb oldalan ilyenkor a kurzus n. révid neve lathato. Ezen a linken kattintva, a kurzus
barmely oldalarol visszatérhetiink a honlapra.

A kurzus feliilete szakaszokra, és a szakaszokat oldalrol kozrefogd blokkokra oszlik.
A blokkok afféle meniik, parancsaikkal kiilonféle miiveletek végezhetok el. Szamuk, és
elhelyezkedésiik a tanar beallitasaitol fligg.

A tanar szamara az Adminisztracié blokk a legfontosabb. Ez tartalmazza a kurzusok
menedzseléséhez sziikséges legfontosabb parancsokat.
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Elsd Konyvtaros

/ KAROLY EOISKOLA

Szerep ideiglenes
valtasa
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|
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Kedves Tanuld|

Taneszko-
zok

172. kép Egy kurzus feliilete

A blokkok kozott elhelyezkedd szakaszok tartalmazzak a kurzusban hasznalhato elekt-
ronikus taneszkozok (tanulashoz, tanitashoz felhasznalhatd eszkdzok) linkjeit. A tanesz-
kozoket a blokkokhoz hasonléan, a kurzus tanarai helyezhetik el a feliileten.

Az els0, bevezetd szakaszban a kurzus egészéhez kapcsolodo taneszkozoket (kommu-
nikacios eszk0zok, tematika, tanuldsi utmutato...) szoktak elhelyezni.

Az ezt kdvetd egy-vagy tobb szakasz a tananyag egy-egy egységéhez kotddo taneszko-
70k szamara biztosit teriiltet.

Ezek a szakaszok altalaban tematikus, vagy hetenkénti tagolas szerint jelennek meg. A
tagolas tipusat és a szakaszok szamat természetesen a tanarok hatarozzak meg.

10.8.1 Kurzus beallitasai

A tanar, sajat kurzusaval végzett munkajanak legelsé 1épése altalaban a kurzus tulaj-
donsagainak beallitasa. Ez a feladat az Adminisztracié blokk Beallitasok parancsaval
végezhet6 el. Az ilyenkor megjelend oldal a kurzus tulajdonsaglapja, amelynek beallita-
sai alapvetden befolyasolhatjak az e-tanterem miikodését.

274



LMS RENDSZEREK HASZNALATA

Altalanos

Teljes név™
Rovid név®

A kurzus azonositészdma @

Kurzusbeallitasok szerkesztése

|Demo

S T —

Leiras @ [rebuchet v|[1@py ]| wllyeh v B I U B % o8] oo |
[ M| i=i= [T —besgde QGOgam o A
[ Gtvanal:
Forma @ |Témaf0rma v‘

Hetek/témak szama

A kurzus kezdésének datuma @
Rejtett részek @ |A rejtett részek teljesen lathatatlanok v
Megjelenitendd hirek szama @
Pontok megjelenitése @

Tevékenységjelentés megjelenitése

Maximalis feltoltési méret @

Stlus eldirdasa |tanacsadas2 v

Ez metakurzus?

Beiratkozasok

Beiratkozasi segédprogramok

Alapszerep |Pnrté| alapbeéllitasa (Tanula) V‘

A kurzus felvehetd

Kezdési iddpont | 4 aprilis 2011 [ Kikapcsolas

Befejezési iddpont | 4 a
Beiratkozdsi iddszak |Korlatlan %

Beiratkozas lejartardl sz6l6 értesités

Ertesités
Tanuldk ertesitése
Lejarat
Csoportok

Csoportos részvétel
Csoportos részvétel eldirdasa

Felvehetdség
Felvehetdség
Beiratkozasi kulcs

Vendégek bekapcsolddasa

Nyelv

Nyelv eldirdsa |Neifaeld |+

Szerep atnevezése @

Rendszergazda l:l
Kurzuskészitd |:|
Nem szerkesztd tandr l:l
Hitelesitett felhasznald |:|

@ MNem - Ehhez a kurzushoz mar vannak rendes beiratkozasok.

@ [Portal alapbeallitasa (Belss beiratkozas) v

@ Onem @i1gen O1dékez

2011 M Kikapcsolds

°]
°]
2]

Kilon csoportok | %

°]

7] |A kurzus tanuldk szamara elérhetd V|
@[ | Oweomu
|Vendégek nem léphetnek be v|

[ Médositdsok mentése ] [ Mégse ]
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275



LMS RENDSZEREK HASZNALATA

A fontosabb tulajdonsdgok jelentése a kdvetkezo:
— Teljes név: a kurzus neve, amely a leirdssal egyiitt megjelenik a site-on.

—Rovid név: a kurzus navigacidés sdvon megjelend roviditett neve. (A révid névnek
egyedinek kell lennie, ezért ha nem sziikséges ne valtoztassunk meg. Ha mas kurzus-
ban mar hasznalt rovid nevet adunk meg, a Moodle sorszdmot illeszt a széveghez.)

— Leirés: a site-on megjelend tajékoztatd szoveg.

—Forma: a kurzus szakaszainak kialakitisara hasznalt médszer. Altalaban heti, vagy
témakor szerinti bontast allitunk be.

— Hetek/témak szama: az el6z6 bontés szerint kialakitott szakaszok szama a kurzusban.

—Kurzus kezdetének datuma: a kurzus induldsanak ideje. Tobbek kozott heti bontas
esetén a hetek szakaszainak jelolésében van szerepe.

— Maximalis feltoltési méret: a kurzus konyvtardba feltolthetd legnagyobb fajlméretet
hatarozza meg.

— Stilus el6irasa: az admin altal telepitett témakkal szabalyozhatjuk a kurzus megjelené-
sét.
— A kurzus felvehetd: engedélyezhetjiik, vagy tilthatjuk a tanulok 6nallo beiratkozasat.

— Beiratkozasi id0szak: ezzel az opcidval valdjaban azt szabalyozhatjuk, hogy a beirat-
kozastol szamolva hany napig lehet a kurzus tagja egy tanulo.

— Beiratkozas lejartardl szolo értesités blokk: az itt megadott beallitasoknak megfelel 6-
en kap majd értesitést a tanuld, ha sajat beiratkozasi idészaka lejar.

— Felvehet6ség: beallithato, hogy a tanulok eldtt megjelenjen, vagy rejtett legyen a kur-
ZUs.

— Beiratkozasi kulcs: ha engedélyeztiik, az itt megadhato jelszohoz kéthetjiik az 6nalld
beiratkozast.

— Vendégek bekapcsolodasa: megengedhetjiik, vagy tilthatjuk a vendégek belépését.

— Nyelv: az admin altal telepitett nyelvi csomagokbdl valaszthatjuk ki kurzusunk feliile-
tének nyelvét.

— Szerep atnevezése blokk: a kurzusban megvaltoztathatjuk a szerepek elnevezését.

10.8.2 Taneszkozok a Moodle-ban

A Moodle kurzusaiban elektronikus taneszk6zok (kiilonféle dokumentumok, weblapok,
prezentaciok, tesztek, szabvanyos tananyagok, stb. ...) hasznalhatdk a tanitasra illetve tanu-
lasra. A taneszkozok valdjaban kiilonb6z6 programmodulok, amelyeket tobbek kozott az
ismeretatadast, a kommunikaciot, a visszacsatolast-ellenérzést, az eldmenetel dokumenta-
lasat szolgaljak. A kurzus feliiletén altalaban csak hivatkozas formajaban megjelend neviik
latszik. Az eszkoz hasznalatahoz erre az ugynevezett hivatkozasi névre kell kattintani.

A rendelkezésre allo eszkozok koziil a tanar valasztja ki és helyezi el a kurzus feliile-
tén azokat, amelyeket sziikségesnek tart a tanulashoz, illetve tanitashoz.
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A Moodle mar telepités utdn rendelkezik a legfontosabb taneszkézokkel, de a szoft-
ver moduldris felépitésének koszonhetéen, utolag tovabbi ilyen modulok illesztheték a
rendszerbe.

Az e-taneszkozok (elektronikus taneszkozok) kétféle, tananyag és tevékenység cso-
portba sorolhatok. A két kategoria kozotti alapvetd kiilonbség az, hogy még a tananyagok
(egyszerl elektronikus dokumentumok, konyvtarak) hasznalata nem kotodik felhasznalo-
hoz, addig a tevékenységekkel (szabvanyos tananyagok, tesztek, feladatok, forumok, foga-
lomtarak...) végzett munka ,,nevesitett”, azaz mindig egy-egy felhasznalohoz kapcsolodik.
Igy altalaban értékelhet6, pontozhaté és a tanul teljesitményébe is beszamithato.

10.9 KURZUSOK SZERKESZTESE

Egy Moodle kurzusba csak akkor 1éphetiink be, ha ott mar valamilyen szereppel rendel-
keziink. A feliilet megjelenése e szerepiinktdl fliggben eltérd lehet.

Kicsit mashogyan latja a kurzust a tanar, és mashogyan a tanulo.

Tanarként bejelentkezve sziikségiink lehet arra, hogy ,,tanuldi szemmel” lassuk a felii-
letet. Felhasznaloi szerepiinket ideiglenesen a navigacios sav jobb oldalan talalhato Szerep
atvaltasa erre listaval valtoztathatjuk meg. Ilyenkor nem csak a feliilet, de jogaink is a
tanuloi szerepnek megfeleléek lesznek. Eredeti szerepilinkbe a navigacios savban megjele-
n6 Sajat szerep gombbal térhetiink vissza.

A kurzus feliiletét, a hasznalt taneszkozoket, tartalmukat, elhelyezkedésiiket, elérheto-
ségiliket tanarként, a kurzus szerkesztémodjaban szabalyozhatjuk. Szerkesztomodba a
navigacios sav jobb oldalan, illetve az Adminisztracié blokk tetején lathatd Szerkesztés
bekapcsolasa paranccsal kapcsolhatunk at. Ilyenkor kiilonféle szerkesztégombok jelen-
nek meg a taneszk6zok nevei mellett, a szakaszok jobb oldalan, és a blokkokban.

10.9.1 Szerkeszto eszkozok

A szerkesztogombokkal az adott eszkdz jellemz6i valtoztathatok meg.

Az eddig lathatatlan Blokkok blokkal ujabb blokkok helyezhet6k el a kurzusban.

A szakaszok jobb oldalan lathaté minuszjeles gomb tomor nézetbe valt, azaz az aktuali-
son kiviili 6sszes szakaszt elrejti. Ilyenkor, a helyén megjelend plusz gombbal valthatunk
vissza. A villanykortét formazo gomb a szakasz kiemelt megjelenitését, a szem gomb pe-
dig elrejtését, megjelenitését eredményezi. A nyil gombokkal a szakaszok sorrendjét sza-
balyozhatjuk.
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174. kép Kurzus szerkesztése

A taneszkozok esetében a Frissités gombot hasznaljuk leggyakrabban. Ezzel érhet6 el
az eszkoz tulajdonsaglapja amellyel tulajdonségai, jellemzdi allithatok be. Erre a gombra
kell kattintanunk, ha valtoztatni akarunk egy eszkéz nevén, leirasan, tartalman vagy egyéb
jellemzdin.

A Torlés gomb az eszkoz eltavolitiasat eredményezi, az Elrejt/Mutat gomb pedig tanu-
161 nézetben vald lathatosagot szabalyozza.

A Behuzas gombokkal allithatjuk be az eszkz cimének vizszintes behiizasat, a legutol-
so6 gombbal pedig a csoportmod szabalyozhato.

A kurzus szakaszaiban megjelend Uj tananyag és egy Uj tevékenység listakkal uj tan-
eszkdzok vehetdk fel az egyes szakaszokba.

10.10 A KURZUS KONYVTARAI ES FAJLJAI

Mieldtt barmilyen feladatot is végeznénk a kurzusokkal, tudnunk kell, hogy a Moodle-t
futatd szerver szamitogépen minden kurzus rendelkezik sajat (mas kurzusbdl nem lathato)
konyvtarral, ahova a tanar tolthet f61 allomanyokat. Minden olyan fajlnak, amit a kurzus
feliiletén k6zz¢é akarunk tenni, vagy fol akarunk hasznalni, eléz6leg fol kell kertilnie a kur-
zus konyvtaraba.

A szoftver egyszerli, az Adminisztracié blokk Allomanyok parancsaval elérheté fajl-
kezel6t biztosit az egyes kurzusok konyvtarai és fajljai kezelésére. A parancs hatasara
megjelené Allomanyok oldal a kurzus sajat mappéajat mutatja.

Ha a mappa nem iires, akkor konyvtari elemei (fajljai és alkonyvtarai) egymast kovetd
sorokban jelennek meg. A sorok kijelolénégyzet, ikon, Név, Méret, Médositva, valamint
Miivelet oszlopokbdl allnak.
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175. kép A kurzus fajlkezeldje

10.10.1 Feltoltés

A fajlkezelé modulban elvégezhetdk az alapvetd fajlmiveletek, amelyek koziil talan a
legfontosabb, a feltoltés. Ezt az ablak also részén talalhatdo Egy fajl feltoltése gombbal
végezhetjiik el. Egyszerre csak egyetlen fajlt tolthetiink fel, ez azonban lehet ZIP archiv is.
A tomodritett fajlokat feltoltés utan kibonthatjuk, igy a ZIP-ek segitségével, akar egy teljes
konyvtarszerkezet is feltolthetd. Az admin felhasznalé a Moodle telepitésekor beallitja,
hogy feloltéskor mekkora lehet a fajlok maximalis mérete. Ha ett] nagyobb allomanyokat
kell elhelyezniink a kurzus kényvtaraban, konzultaljunk a rendszergazdaval!

10.10.2 Fajlok nevei

Fontos tudni, hogy a fajlok nevében hasznalhato karaktereket a Moodle-t futtatd
(hostolo) gép operaciods rendszere hatarozza meg. Ez kiilonosen akkor okozhat problémat,
amikor sajat gépiinkén Windows, a Moodlet-hostold gépen Linux fut. A két operacios
rendszer névadasi szabalyai kozotti kiilonbség miatt eléfordul, hogy egy fajl feltdltése utan
egyes karakterek eltinnek a fajlnévbaol.

10.10.3 Uj mappa:
A miiveletek mindig az aktualis konyvtarban keriilnek végrehajtasra. Uj mappat az ab-
lak aljan 1évé Mappa létrehozasa gombbal készithetiink.

10.10.4 Fajl letoltése/Belépés mappaba

Ha egy fajlt le szeretnénk tolteni, elég rakattintani a nevére! Konyvtarnevek esetén a
kattintas a mappaba torténd belépést eredményezi, ilyenkor a Vissza gombbal Iéphetiink
ujra a sziilokonyvtarba.

Egyéb feladatokat a Miivelet oszlop megfelel parancsaval végezhetiink el.
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10.10.5 Tomoritett fajlok kezelése:

Kiilon figyelmet érdemel a Lista és a Kibontas parancs. Elobbivel megtekinthetjiik,
utobbival pedig kibonthatjuk egy ZIP archivum tartalmat.

10.10.6 Helyreallitas

Ezt a parancsot kurzusok biztonsadgi masolatainak helyreallitdsakor hasznaljuk. A biz-
tonsagi masolatok ZIP archivumok, ezért a Moodle minden ZIP allomany soraban megje-
leniti a parancsot, a helyreallitas azonban csak biztonsagi mentések esetében lesz hasznal-
hato.

10.10.7 Miiveletek tobb fajllal

Ha tobb fajllal, vagy mappaval szeretnénk elvégezni az Athelyezés, Tomdrités, vagy
Torlés parancsok egyikét, elobb jeloljiik ki a megfeleld sorokat, majd valasszuk ki a mive-
letet a lista alatt elhelyezked6 Kivalasztott fajlokkal... kombipanelben!

A kijeldlésben illetve a kijelolések megsziintetésében segithetnek az oldal aljan 1évo
Osszes kijelolése és a Kijelolések megsziintetése gombok.

Az allomanyok tarolasa kozvetleniil a kurzus mappaban is elvégezheto, érdemes azon-
ban alkonyvtarakbol allo konyvtarszerkezetet késziteni és a fajlokat azokban elhelyezni.

Kiilon alkonyvtart készithetiink példaul a szabvanyos tananyagoknak (tananyagok), a
kurzus kiilonbozé helyein hasznalt képeknek (kepek), a mellékleteknek, segéddillomanyok-
nak (letoltes) stb.

10.11 TANANYAGOK ES TEVEKENYSEGEK ELHELYEZESE

A tanari szerepkorben 1évo felhasznalok Szerkesztés modban, az Tananyag hozzaada-
sa, illetve Tevékenység hozzaadasa kombipanelekkel helyezhetik el a kiilonb6z6 tanesz-
kozoket a kurzusok feliiletén.

Minden taneszkoz létrehozasa hasonloan kezdddik. Megjelenik a tulajdonsaglap, ahol
be kell allitanunk az eszkoz kiilonb6zo jellemzoit. Az egyes taneszk6zok tulajdonsaglapjai
természetesen kiilonbozoek, de a Név és a Leirds mezok szinte mindegyiken megtalalha-
tok.

A Név lesz a kurzus feliiletén megjelend hivatkozas, amivel az eszkdzt késébb kivalasz-
tani, hasznalni lehet. A Leiras, az eszkozrol sz616 dsszefoglalo szoveg.

A tovabbi jellemz6k megadasa, és tulajdonsaglap bezarasa utan a taneszk6z hasznalha-
tova valik a kurzus megfeleld helyén.

10.12 ON-LINE SZOVEGEK ELKESZITESE

A tanulokkal valo kapcsolattartas, és az ismeretkozlés egyik legegyszeriibb eszkoze a
szoveges dokumentumok kozzététele. A szoveget elkészithetjik a sajat gépiinkon futd
szovegszerkesztOvel, akar haldzati kapcsolat nélkiil is. Az off-line allapotban begépelt
fajlokat késobb, a haldézathoz kapcsolddva feltdlthetjiik kurzus felilletére. Ezutan mar tanu-
16ink is hozzaférnek a dokumentumokhoz.
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A Moodle arra is lehetéséget biztosit, hogy a szoveges dokumentumokat on-line, a tav-
oktatasi rendszerhez kapcsolodva, kozvetleniil a CMS feliiletén készitsiink el. Igy nincs
feltételen sziikségiink sajat gépiinkre telepitett szovegszerkesztére sem.

Az elsé esetben off-line, a masodikban on-line szerkesztett dokumentumokrol beszé-
link.

A Moodle a Cimke, Szoveges oldal, és Weboldal taneszkozoket biztositja az on-line
szerkesztett szovegek szamara.

Mindharom eszkoz a tananyagok kozé tartozik, ezért barmelyiket is akarjuk elhelyezni,
a szerkeszt6 allapotban 1év6 kurzus megfeleld szakaszédban, az Tananyag hozzéaadasa...
kombipanelt kell hasznalnunk.

10.12.1 Cimke

A taneszkozok altalaban csak hivatkozasi neviikkel jelennek meg a kurzus honlapjan.
Az eszkOz tartozo tartalom a névre kattintva érhetd el. A Cimke az egyetlen taneszkdz,
aminek nincs neve, a kurzus feliiletén kdzvetleniil a szoveg lesz olvashato.

Ha cimkét akarunk késziteni, kattintsunk a Tananyag hozzaadasa kombipanelen a
Cimke beszurasa sorra.
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A meglehetdsen egyszeri tulajdonsaglapon begépelhetjiik, és megformazhatjuk a cimke
szovegét, illetve a Lathato lista beallitasaval szabalyozhatjuk, hogy a szoveg lathato, vagy
rejtett legyen a tanulok szamara. A Mddositasok mentése és visszatérés a kurzushoz
gombra kattintva a cimke elkésziil, szovege megjelenik a kurzus feliiletén.

Ezek utdn a cimkét kovetd szerkesztégombokkal kezelhetjiik (mddosithatjuk, térolhet-
jik, mozgathatjuk...) a taneszkozt.

A cimkét olyan fontos szévegek kozzétételekor hasznaljuk, amelyeket feltiinéen szeret-
nénk elhelyezni a kurzus feliiletén. Mivel itt nem a név, hanem kozvetleniil a szoveg jelenik
meg, a tanuloknak nem is kell kattintaniuk, az iizenetet mindig latni fogjak.

A fentiek ellenére csak a legsziikségesebb esetben haszndljunk cimkét, mert nagy hely-
igénye miatt megnoveli a kurzus honlapjanak méretét, igy a teljes oldal nehezebben lesz
dttekintheto.

10.12.2 Weboldal

A weboldal szintén on-line szerkeszthet6 szoveg, de a cimkével szemben csak a hivat-
kozasi név latszik a kurzus feliiletén. A weboldal szovege akkor valik lathatova, ha a fel-
haszn4lo6 rékattint a névre.
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A kurzus tematikaja:

1. Bevezetés
2. Az elektronikus iskola
1. A tavoli oktatas kozponti problemaja
2. LMS-CMS
3. A Moolde
3. A Moodle hasznalata
1. Felhasznalok, jogok, szerepek, kontextusok
1. Bejekentkezés, feliilet, alapvetd felhassznaloi feladatok
4. ...
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[ Médositasok mentése és visszatérés a kurzushoz ]

[ IModositasok mentese és a valtozasok megtekintése ]

Az Urapon * jelzésd kitoltendd mezdk vannak.

177. kép Weboldal létrehozasa

A tovabbi eszkdzok mind csak neviikkel jelennek meg a kurzusban!

283



LMS RENDSZEREK HASZNALATA

A weboldal besziirasahoz a Tananyag hozzaadasa kombipanel Weboldal szerkesztése
parancsat kell hasznalnunk. A megjelend tulajdonsaglapon joval tobb jellemz6t allithatunk
be mint a cimke esetében.

Els6ként meg kell adnunk a weboldal nevét. Ez a szoveg lesz lathat6 a kurzusban, ké-
sObb erre kell rakattintanunk a weboldal megtekintéséhez.

A Leirds, a szoveg rovid osszefoglaloja, amit egyébkent ritkan latmak a tanulok. A
kurzus taneszkozei kozotti kereséskor segithet. Megadasa nem kételez6. Ha a weboldalt
csak egyszerii tdajékoztato szovegként nem pedig tananyagkent haszndljuk, akkor nem is
szoktuk kitolteni.

A Szoveg mezobe kertil a weblap legfontosabb része, a tartalom. Kitoltése kotelezo.

A tulajdonsaglap Ablak kombipaneljén szabalyozhatjuk, hogy hol jelenjen meg a web-
lap, amikor a tanul6 a kurzusban lathato névre kattint.

Ez utan kovetkezhet a lathatosag, majd a taneszkdz pontozasi naploban felhasznalhato
egyedi azonositészdmanak beallitasa.

A beillitasok megadasa utan a Mddositasok mentése és visszatérés a kurzushoz
gombbal befejezhetjilk az eszkoz 1étrehozasat. A Modositasok mentése és valtozasok
megtekintése gomb szintén menti valtoztatdsokat, de egyben aktivizdlja is az eszkozt,
mintha mar ra is kattintottunk volna a nevére.

Mikor hasznaljunk weboldalt?

A weboldal a leginkabb hasznalt on-line szerkesztheté szoveg. Mivel a kurzusban csak a
szoveghez kapcsolodo nev latszik, a weboldal nem foglal helyet a kurzus feliiletén, nem
rontja az oldal attekinthetdségeét.

Hasznaljuk akkor, ha a szovegnek nem kell kozvetleniil latszania a kurzusban.

Hivatkozasok, képek a weblapokon

A weblap szévegeben képeket és hivatkozasokat is elhelyezhetiink. Az interneten lévé
oldalakra vagy képekre abszolut hivatkozassal kell hivatkoznunk. Ha sajat fajlokat, vagy
képeket akarunk hasznalni, akkor azokat elozetesen fel kell télteni a kurzus konyvtaraba.

Tulajdonsaglapok kitoltése

Az egyes eszkozok tulajdonsdglapjain piros csillag jeloli azokat a mezdket, amelyek ki-
toltese kotelezo. A zold csillaggal jelolt adatok megaddsa opciondlis.

A tulajdonsaglapokon alapértelmezésben csak a legfontosabb tulajdonsagok latszanak.
Ha minden jellemzdt latni akarunk, kattintsunk a Részletek megjelenitése gombra.

Ablak megadasa

Alaphelyzetben (Ugyanaz az ablak) a weblap ugyanabban az ablakban jelenik meg,
mint a kurzus honlapja. A tanulé a navigacios savval léphet vissza a kurzus feliiletére. A
masik lehetéség az Uj ablak, amikor a weblap egy eléugré ablakban lesz lathato.

Mindkét esethez tovabbi beallitasok tartoznak.

Az Ugyanaz az ablak bedllitas esetében megadhato, hogy a weblap megjelenésekor lat-
szodjanak-e a kurzus oldalso blokkjai.

Az Uj ablak esetében az eléugré ablak jellemzdit szabdlyozhatjuk.
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Azonosito

Az azonositonak akkor van jelentosége, ha a taneszkoz hasznalatakor a tanulok ponto-
kat szerezhetnek, és ezeket a pontokat fol szeretnénk hasznalni a teljesitmény értékélesé-
ben. Az azonosito minden tovabbi taneszkoznél megadhato lesz, kurzuson beliili egyedisé-
gére a tanarnak kell figyelnie.

10.13 OFF-LINE SZERKESZTETT DOKUMENTUMOK KOZZETETELE

Uzenetek, egyszeriibb tananyagok on-line szovegként is elkészithetdk, de komolyabb
dokumentumok, prezentaciok, pdf-ek, tablazatok, adatbazisok készitését a Moodle termé-
szetesen nem tdmogatja. Ha ilyen allomdnyokat szeretnénk kdzzétenni, azokat eldbb sajat
gépiinkon kell megszerkeszteniink, majd fel kell toltentink ket kurzusunk konyvtaraba, és
gondoskodnunk kell a hozzaférést biztosito taneszkozrol.

A kurzus konyvtarszerkezetében 1évo fajlokat kétféle eszkozzel tehetjitk hozzaférhetove
a tanulok szamara. A tanulés, felkésziilés egy adott pontjan feldolgozando fajlok elérését, a
kurzus megfeleld szakaszaiban, az Allomany, vagy weboldal eszkozzel kiilon-kiilon biz-
tosithatjuk. A kiilonb6z6 segédleteket, mellékleteket, kiegészité dokumentumokat, viszont
gyakran helyezziik el a kurzus egy bizonyos mappajaba. A Konyvtar eszkozzel egy ilyen
mappa teljes tartalmat tudunk hozzaférhetévé tenni.

10.13.1 Allomanyok egyedi kozzététele

Ha egy f4jlt a kurzus egy meghatarozott helyén akarunk elérhet6vé tenni, valasszuk a
Tananyag hozzaadasa kombipanel a Kapcsolédas allomanyhoz, vagy weboldalhoz
parancsat!

::'Iuj Tananyag hozzaadasa @

Altalanos
Nev® | Tanulds: cemutats —
i lfaneszkoz
gt e e et A O, A s létrehozasa
EEE W SRR G —Lede QDS o A
Taneszkoz
neve
Kapcsolas allomanyhoz vagy weboldathoz

Heh*_ iotoltestanulas:_utmutato doc

Allomany kivalasz1ass vagy fitoitsss

A fajl helye

Webcidal keresese

v

kivalasztasa

Faji ‘

=

.
Ablak —_—
L 2@ €
Ablak | Ugyanaz az ablak & :
Név Méret Modositva Mavelet
&
Parameéterck 9
ol K 5 %8 2011 mircus 16., 16:15  Vélasatas At z
Szokasos modulbeallitasok A kraalazztott tajokkal -,
Sthatd | Mutat & . z
‘ = = Az o nalasztasa = re——
" dapga letrohozasa gy allomany felteitese
nasit m @ [ Kjeloléses megszuntetese !
4

178. kép Allomdny, vagy weboldal
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A megjelend tulajdonsaglap részben ismerds lesz, hiszen a taneszkdz nevét itt is meg
kell adnunk, és begépelhetjiik a leirast is.

Nem lesz jdonsag az Ablak a Lathaté, és az Azonositoszam mez6 sem. Ezekkel mar
korabban talalkoztunk.

A tulajdonsaglap legfontosabb része annak a fajlnak a kivalasztasa, amit elérhetéve
akarunk tenni. A fajl helyét kézzel is begépelhetjiik a Hely mezébe, de az Allomany kiva-
lasztasa vagy feltoltése gombbal megjelenithetd fajlkezel6 oldalon, egyszertien kivalaszt-
hatjuk a kurzus konyvtarabdl is. A fajlkezelo azt is lehetvé teszi, hogy ilyenkor toltsiik fel
a dokumentumot.

Amikor az eszkoz elkésziil, a névre kattintva lehet hozzaférni a fajlhoz. Ha el akarjuk
keriilni a f4jl bongészdben torténd megnyitasat, és biztositani akarjuk, hogy a felhasznalo
mindenképpen letdltse a gépére az dllomanyt, jeldljiik ki a Letoltés eldirasa négyzetet!

Teljes webhely elérésének biztositasa

Elofordul, hogy kurzusunkban tobb weblapbol allo webhelyet szeretnénk kozzétenni.
Ilyenkor legegyszeriibb, ha a webhelyet ZIP archivumba tomoritjiik, és az archivot feltolt-
Jiik a kurzus kényvtarszerkezetében elokészitett mappaba.

Ott kicsomagoljuk, és a webhely honlapjat (dltaldban index.html) az el6bb leirt modon
kizzétessziik. Az ilyen esetekben célszerti a tulajdonsiglap Ablak mezdjének értékét Uj
ablak-ra allitani.

10.13.2 Teljes mappa kozzététele

Ha a kurzusunk konyvtarszerkezetébe toltott fajlokat nem szeretnénk egyenként elérhe-
tové tenni, lehet6ségilink van egy teljes mappa tartalmanak kozzétételére is. A feladathoz
kattintsunk a Tananyag hozzaadasa kombipanel Konyvtar megjelenitése parancsara!

Szokas szerint megjelenik az eszkoz tulajdonsaglapja, ahol elvégezhetjiik sziikséges a
beallitasokat.

Az oldal egyetlen Gijdonsaga a Konyvtar megjelenitése kombipanel.

Itt allithatjuk be, hogy kurzusunk melyik konyvtarat szeretnénk elérhetdvé tenni.

10.14 SZABVANYOS ELEKTRONIKUS TANANYAGOK KOZZETETELE

A legtobb CMS rendszer alkalmas szabvanyos tananyagok, mint példaul az IMS, vagy
SCORM csomagok kezelésére. Az ilyen tananyagok megjelenitését specialis lejatszo prog-
ramok végzik. A Moodle alapfelépitésében is tartalmaz két taneszkozt, amelyekkel IMS,
illetve SCORM csomagok lejatszasara és hasznalatara nyilik lehetéség.

Az IMS csomag lejatszo6 a Tananyag hozzaadasa kombipanel IMS csomag hozza-
adasa parancsaval helyezhetd el a kurzusban. A SCORM csomagok megjelenitésére al-
kalmas eszkéz pedig a Tevékenység hozzaadasa kombipanel SCORM/AICC-modul
parancsaval illeszthet6 be.

A SCORM valdjaban az IMS szabvany tovabbfejlesztett, uj funkciokkal kibévitett valto-
zata. A két szabvdanynak megfelelé tananyagok alapszerkezete részben azonos, igy a
SCORM csomagokat az IMS lejdatszo is képes megjeleniteni. Ha nincsen sziikséegiink a
SCORM kibévitett funkcidira, példaul a tanuloi tevékenység nyomon kovetésére, akkor
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érdemesebb az IMS lejatszot hasznalni, mert kevéssé foglalja le a szerver erdforrdsait, és
bedllitasi is egyszeriibb.

10.14.1 IMS csomag megjelenitése

Az IMS (és SCORM) szabvanynak megfeleld tananyag egyetlen ZIP archivumba cso-
magolt oldalakbol, az azokhoz kapcsolodd allomanyokbdl (kép, video, hang...), és a tan-
anyag szerkezetét leir6 XML dokumentumbdl all. Megjelenitéskor a tanuld oldalanként
lépkedve haladhat végig a tananyagon, vagy a tartalomjegyz¢ékbdl valasztva azonnal a
megfelel6 lapra 1éphet.

Tananyag frissitése
c - )

Beallitasok
madositasa a
tulajdonsaglapon

Navigacios
gombok

Flézs | Fel | ovetkezs |

|

Elektronikus levelezés

S A levelez6 programok beallitasa

Az elektranikus levelezés

A tananyag
egy oldala

mikddése

A levelezd programok bedllitasa

Elektronikus levelezés web Ahhoz, hogy levelezni tudjunk, a halozatunkban uzgfiield
feliileten levelezd szerveren kivil szikséges, hogy levelezéprogfamot
A Google levelezd rendszery telepitsink szamitdgépunkre. A telepitetés utdn a levelezd
Regisztracié Tartalom- programnak meg kell adnunk a haldzatban miikoédd levelezd

Levelek tarolds jegeek
Beérkezett levelek elolvasasa, U]
levél irasa

Az elektronikus levelezés veszélyei

Osszefoglalis

Kérdések, feladatok

szerver cimeét, elektronikus postafiokunk nevét és a postafiokhoz
tartozo jelszot. Ezek utan a levelezd kliens el tudja kildeni kimend
leveleinket, és le is tudja télteni a beérkezd e-maileket.

£

179. kép IMS csomag lejatszas kozben

Ha ilyen tananyagot akarunk kozzétenni, célszerii a ZIP-et eldre feltdlteni a kurzus erre
a célra kialakitott mappajaba (pl. tananyagok), és ezutan elhelyezni a lejatszashoz sziiksé-
ges taneszko6zt: Tananyag hozzaadasa kombipanel IMS csomag hozzaadasa.

A parancs kivalasztasa utan, ahogyan megszoktuk, megjelenik a tulajdonsaglap, ami
szinte teljesen megegyezik az egyetlen fajl megjelenitésére alkalmas eszkéz, hasonlé olda-
laval.

287



LMS RENDSZEREK HASZNALATA

Uj Tananyag hozzaadasa @
Altalanos
Nev® |1 lecke tananyaga

Leirds @
Trebuchet w[|1@Ept) v vi(nely v B I U N | % x| @)

E=== i EE Tl —§ oo lm©<~:~né o -

Utvonal: body

IMS-csomag hozzaadasa

Hely |tananyagok/ims_csomag zip

Allomany kivalasztasa vagy feltoltése ]

Ablak

Ablak |Ugyanaz az ablak [ Részletek megjelenitése

Paraméterek
Mavigacios oldalmend |lgen

Tartalomjegyzék
Navigacios gombok |Nem
Almenik oldalainak kihagyasa

Fel gomb

Szokasos modulbeallitasok
Lathatd |Mutat +

Azonositdszam @

[ Modositasok mentése és visszatérés a kurzushoz ]

[ Médositasok mentése és a valtozasok megtekintése ]

Az drlapon ¥ jelzésd kitdltendd mezdk vannak.

180. kép IMS csomag hozzdadadsa

A Hely listaba ebben az esetben a ZIP allomany, azaz a tananyagcsomag helyét kell be-
irni. Ebben most is segit az Allomany kivalasztasa, vagy feltoltése gomb.

A csomag kivalasztasa utan, megszokott lehetéségeken til, a lejatszo néhany paraméte-
rének beallitasa kovetkezhet. Ezeket a tulajdonsagokat a Paraméterek szakasz kombi-
paneljeivel adhatjuk meg.

Navigacios oldalmenii: Megjelenjen-¢ a tananyag tartalomjegyzéke a tananyagoldalak-
tol balra?

Navigacios gombok: Megjelenjenek-e az El6z6, és Kovetkezé gombok a tananyagol-
dalak folott?

Tartalomjegyzék: Megjelenjen-e a lejatszas megkezdése elétt a tartalomjegyzék?

Fel gomb: T6bbszinti tartalomjegyzék esetén legyen-e mod a szintenkénti visszalépés-
re?
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10.14.2 IMS csomag hasznalatba vétele

Az IMS tananyag oldalainak megjelenitéséhez a Moodle-nak ki kell bontania a csoma-
got tartalmazo ZIP fajlt. Ezt nem a taneszkdz beillesztésekor, hanem az elsé hasznalatkor
végzi el.

Eppen ezért rogton a lejatszo beszrasa utan inditsuk el a tananyag lejatszasat, és fel-
bukkano Az IMS csomag nincs hasznalatba véve {lizenet alatt kattintsunk az Alkalmazas
gombra. Ezutan értesitést kapunk a tananyag betoltésérdl és hasznalhatésagardl. Ha a fenti
1épéseket elmulasztjuk, a tanuldk latni fogjak ugyan a tananyag nevét a kurzusban, de le-
jatszas helyett a Forras nem all rendelkezésre! iizenetet kapjak.

10.15 KOMMUNIKACIOS ESZKOZOK A MOODLE-BAN

A Moodle mar telepités utan tartalmazza a legfontosabb kommunikécios eszkozoket,
mint példaul a forum, vagy a csevegés, moduléris felépitésének koszonhetden azonban
szamos tovabbi szinkron és aszinkron kommunikacios modullal egészithet6 ki.

Az alaptelepités utan mar rendelkezésre all6 forum, és csevegés tevékenységként, a leg-
tobb utodlag telepitett eszkoz pedig blokként all rendelkezésre.

Ha kurzusunkban forumot, vagy csevegd szobat szeretnénk elhelyezni, akkor a szer-
kesztd modban 1évé kurzus megfeleld szakaszaban a Tevékenység hozzaadasa...
kombipanelrdl kell kivalasztanunk a megfeleld parancsot!

10.15.1 Férum

A Férum a Moodle leggyakrabban hasznalt aszinkron kommunikacios lehetdsége. Az
eszkOzzel a kurzus barmelyik résztvevdje (tanuld és tanar egyarant) kiildhet lizenetet a
kurzus egész kozossége szamara. Az iizeneteket mindenki latni fogja, és barki valaszolhat
is rajuk. Minden forum egy, vagy tobb vitatémabél (discussion) és az azokban bekiildott,
egymashoz kapcsolddo iizenetek (post) lancolatabdl all. A forum aszinkron voltanak ko-
szonhetden az egymassal kommunikalo feleknek nem kell egy idében bejelentkezniiik. A
Moodle e-mailben értesiti a kurzus minden tagjat, ha a forumba valamilyen iizenet érke-
zett. Bar ez az egyik legegyszeriibb eszkoz (valdjaban publikus levelezés) mégis, kivaldan
alkalmas problémak folvetésére és megvitatasara, igy az elektronikus tanulas-tanitas egyik
alapvetd csoportmunka eszkoze is lehet.

Kezdé tavoktatok

Egyes modszertani utmutatok javasoljak az elearningben kezdd tandroknak, hogy kez-
detben csak ezt az eszkézt hasznaljak. Osszadk fel tananyagukat megfeleld tematikus egysé-
gekre, majd minden ilyen témakér szamara hozzanak létre egy-egy forumot. Az egyes fo-
rumokat haszndljak a témakozhéz tartozo tanulasi célok, irodalmak, feladatok
kozzétételere és a tanulokkal valo kommunikdciora is.

Kesobb, amikor alaposabban megismerték a tavoktatast, illetve a Moodle lehetdségeit,
cseréljék ki a temakorok forumait, a Moodle egyéb eszkozeire.

A Forum lehetéségei

Sajat kurzusaimban mindig hasznalom a Hirforum-ot, és arra kérem a tanulokat, hogy
ha a felkésziilés kézben barmilyen problémdjuk tamad, vagy kérdésiik meriil fol, ide irja-
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nak. Arra is megkérem dket, hogy figyeljék a tébbiek iizeneteit, és ha tudnak, valaszoljanak
a folvetett problémdkra. Az iizenetvdltdsokat természetesen én is figyelemmel kisérem, és
sziikseg esetén valaszolok, vagy korrigalom az esetleg rossz megoldasi javaslatokat.

Ezzel tobb, a tavoli oktatasban folmeriilé modszertani probléma is megoldhato.

Csoportmunka:

Ha a tanulok megismerik a forumot, elobb-utobb raéreznek, mennyivel hatékonyabb le-
het a csoportmunka az elszigetelt egyéni felkésziilésnél.

Visszacsatolas, mindségbiztositas:

A tavoktatasban keveset taldalkozunk a tanulokkal, igy nehezebben fedezziik fel a tan-
anyag problémas, nehezebben érthetd részeit. A forum iizenetek figyelemmel kisérésével
pontos informaciot kaphatunk arrol, hogy hol vannak tananyagunk kritikus részei. Fino-
mithatjuk, kiegészithetjiik, atdolgozhatjuk az adott szakaszt.

Kommunikaciora forditott idé csokkentése:

A hagyomanyos oktatasban a frontdlis osztalymunka soran a tanulokézosség minden
tagjanak jelenlétében roviden és hatékonyan tudjuk megbeszélni a kritikus kérdéseket. A
tavoktatasban a probléma feltarasa, és a megoldas kozlése is nehezebb, hiszen a tanulok
szinte soha nincsenek azonos idében, azonos helyen.

A forum ezt a problémat is orvosolja.

Forum és csoportmunka

Egy kollégam tobbek kozott kiilonbozo, nyomtatott, vagy elektronikus formaban elérhe-
t0 dokumentumok (cikkek, konyvek, értekezések) feldolgozasat adja tanuldinak feladatként.

A tanuloknak a forumba irt tizenetben kell értékelniiik az olvasottakat, el kell olvasniuk
egymas esszéit, és legalabb egyre - szintén forum iizenet formajaban - reflektalniuk is kell.
O elolvassa az dsszes forumbejegyzést, majd irdasban és pontok formdjaban értékeli a tanu-
10k iizeneteit.

Ezzel az egyebként nem kevés tanari munkat igenylé modszerrel osztonéz az egyéni ku-
tatomunkara, ugyanakkor egy belsé vitaktol hangos, pezsgd, termékeny munkakozdosség

crer

10.15.2 Forum létrehozasa

A forum széleskorii hasznalhatosagabodl adodik, hogy ezt az eszkdzt szinte minden tanar
hasznalja sajat kurzusaban. Ebbdl kiindulva a Moodle-t ugy készitették el tervezoi, hogy
minden j kurzus bevezetd szakaszaban, automatikusan 1étrejojjon a Hirférum elnevezésii
forum, amelyben a kurzussal kapcsolatos altalanos kérdések vitathatok meg. Ezen az alap-
értelmezett forumon kiviil azonban a tanarok tovabbi, tetszleges szamui forumot alakithat-
nak ki.

Uj forum a tervez6 modban 16v6 kurzusban a Tevékenység hozzaadasa kombipanellel
hozhatd 1étre. Ilyenkor az tananyagok létrehozasahoz taneszkodz tulajdonsaglapjan kell
megadnunk a forum legfontosabb jellemzéit, elsGsorban a tipusat, bevezetd szovegét, a
feliratkozas modjat, illetve a pontozast.
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—

& 0j Forum hozzaadasa ehhez: stilus 1
Altalanos
Forum neve® | |
Forum tipusa @ | Aalanos cald forum ~|
Farumbevezerd® @
[Trebuchet | [302200 (v i v B I U8 % B 0o
ESEE v EEEE Th —Dbede QEOQSHMR © @
Utvonal: body
Mindenkit fel kell iratkoztatni? @ |Ng|"|1 I.':l|
Elolvassa a farum nyomon |Dpciunéli5 i |
kivetését? @
Cseatolt dllomany maximalis mérats | 500 KB _\f.l
7]
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Osszesitési tipus g |Nincs erekeles hd
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Blokkolas iddtartama @ | Me blokkolja v
Hozzdszdlds hatdrértéke a |L |
blokkolashoz @
Hozzaszolds hatarértéke a [0 |
figyelmeztetéshez @
Szokasos modulbeallitasok
Csoportos részvétel @ | Kilon csoportok v
Laats
Azonositdszdm @ | |
Pontozdsi kategdria | Nincs kategorizdlva ¥
| Madositasok mentése és wisszatérés a kurzushoz |
[ IMadositasok mentése és a valtozasok megtekintése |
Mégse | Az trlapon * jelzésd kitéhtendd mezék vannak.
L r

181. kép A Forum tulajdonsdglapja
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A legfontosabb jellemzok a kdvetkezok:

— A foérum tipusa

Altalanos célu forum:

Barki, barmikor kezdeményezhet egy 1) vitatémat (diszkusszio), iizeneteket
kiildhet a kordbban létrehozott témakban.

Egyszert vita:

Csak egy, az oldal tetején megjelend témabol all, amelynek elsd, altalaban a
tanar altal bekiildott lizenetére reagalnak a tanulok. Rovid, egy teriiletre 0ssz-
pontositod forumtipus.

Mindenki egy vitatémat ad meg:

Minden tanul6 csak egy témat indithat, de barki barmelyik téméra vélaszolhat.
Kérdés-valasz forum:

Hasonlit az egyszer(i vitdra, amit a tanar kezd, és amire a tanulok valaszolnak.
Ebben az esetben azonban a tanulok nem latjak egymas postjait, amig sajat
valaszukat be nem kiildik. Jol hasznalhat6, ha el akarjuk keriilni, hogy a tanu-
1ok befolyasoljak egymast valaszaikkal.

Hirférum:

Automatikusan 1étrejovo altalanos célu forum, amelyre a kurzus minden tagja
automatikusan feliratkozik.

— Férumbevezeto:

A forum bevezetd szovege a kordbban megismert taneszkdzok leirasahoz hasonlit,
azzal a kiilonbséggel, hogy ez mindig megjelenik, amikor a tanulé belép a forumba.
Itt irjuk le a forum céljat, az esetleges feladatokat, pontozasi modot.

— Feliratkozas:

A létrehozott forumokat barki hasznalhatja, azonban az iizenetekrdl csak az kap email
értesitést, aki fel is iratkozott. A feliratkozas modja a Mindenkit fel kell iratkoztat-
ni? kombipanelen szabalyozhato:

Nem: a tanulok 6nalldan iratkozhatnak fel.

Igen mindig: a kurzus jelenlegi és késo6bbi felhasznaloi automatikusan felirat-
koznak €s nem tudnak leiratkozni a forumrol.

Igen kezdetben: a kurzus jelenlegi és késébbi felhasznal6i automatikusan fel-
iratkoznak, de késObb leiratkozhatnak.

Feliratkozas nem engedélyezett: nem lehet feliratkozni a férumra.

— Nyomkovetés:

Ezzel az opcioval azt allithatjuk be, hogy kapjon-e visszajelzést a tanuld a forumba
érkezett, illetve az olvasatlan {izenetek szamardl. (Jo tudni, hogy az beallitas hatasta-
lan, ha a tanuld személyes profiljaban ki van kapcsolva a forumiizenetek
nyomonkdvetése.)

— Csatolt allomanyok maximalis mérete:
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A megfeleloképpen kialakitott és vezetett forum kivaléan alkalmas a tanuloi teljesit-
mény mérésére. Ha a forum beallitdsai kozott megadjuk az iizenetre adott pontok Ssszesi-
tési modjat, és a megszerezhetd maximalis pontot, akkor lepontozhatjuk az egyes lizenete-
ket, és az Osszesitett pontok beszdmithatok lesznek az tanulok eredményébe. Az
Osszesitési tipus bedllitisai nem igényelnek kiilon magyarazatot. A pontozas megadasanal
arra is van lehet6ségiink, hogy csak az adott idészakban beérkezett postokat értékeljiik.

A Hozzaszélas hatarértéke a blokkolashoz szakaszban taladlhaté opcidkkal szaba-
lyozhatjuk, hogy hany iizenetet kiildhet egy-egy a tanuld egy id6szak alatt. A Blokkolas
idétartama kombipanellel adjuk meg az idészakot. A Hozzaszolas hatarértéke a blokko-
lashoz adja meg az idGszak alatt kiildheté maximalis iizenetszdmot, a Hozzasz6las hatar-
értéke a figyelmeztetéshez pedig azt szabalyozza, hogy hany {izenet kiildése utan érkez-
zen figyelmezetés a rovidesen bekovetkezd blokkoldsrol.

10.15.3 Csevegés

A Csevegés, vagy mas néven chat a forumhoz hasonléan a Moodle beépitett, azonban
azzal ellentétben szinkron kommunikacios eszkoze. Segitségével az egy idoben bejelent-
kezett tanulok képesen egymasnak azonnali, szoveges lizeneteket kiildeni.

Az eszkdz feliilete roppant egyszerll. A képerny6n harom tertilet lathato. A jobb oldalon
a felhasznaldi lista az eszkdzt pillanatnyilag hasznalok neveit tartalmazza. Az also, lizenet
teriilet szovegmez6jébe gépelt lizenetek eljutnak minden felhasznalohoz, és az ablak felso
teriiletén az lizenetlistaban jelennek meg.

10.15.4 Csevegés eszkoz beillesztése

A Csevegés eszkoz beillesztése a tervezé modban 1évo kurzusban a Tevékenység hoz-
zaadasa kombipanel segitségével végezhetd el.

A Csevegés esetén fontos, hogy a beszélgetni kivano felhasznaloknak egy idében kell
bejelentkezniiik, ezért a szokasos beallitasok mellett megadhaté A kovetkezd csevegés
idépontja. Az eszkoz ett6l még barmikor hasznalhato, az itt beirt idopont csak tajékoztatd
szovegként jelenik meg a tanulok eldtt.

10.16 A SZERZETT TUDAS MERESE

A Moodle egyik legnagyobb erénye, hogy megannyi modszert biztosit a tanulok altal
végzett munka, és a megszerzett tudas mérésére. Szamos tevékenység pontozhatd, a pon-
tok az igynevezett osztalyozo naploban 6sszegezhetdk és felhasznalhatok az értékelésben.

A pontozhatd tevékenységek kozott talaljuk a tudas, az elérehaladas mérésének, két
leggyakrabban hasznalt eszkozét a Feladatot, és a Tesztet.

A Teszt kiilonféle kérdésekbdl osszeallitott tesztlapok készitését, on-line kitoltését, és
akar automatikus kiértékelését teszi lehetévé. Bar esszék is beépithetok, a tesztlapok alta-
laban mégis zartvégli kérdéseket tartalmaznak. Hasznalatuk — az automatikus kiértékelés
lehet6sége miatt — igen elterjedt, ugyanakkor a szamonkérés ezen formaja a gyakorlati
tudas mérésére kevéssé alkalmas.

A Teszttel szemben a megszerzett tudas gyakorlati felhasznalasara koncentral a Fel-
adat eszkoz. Hasznalatakor a tanulénak valamilyen gyakorlati feladatot kell elvégeznie,
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és elektronikusan dokumentalnia. Feltoltés utdn a tanar megtekintheti, irasban és pontok
forméajaban is értékelheti a dokumentaciot.

10.16.1 Tesztek

A tesztek elkészitésével kapcsolatos lehetéségek teljes ismertetése szinte kiilon tankony-
vet kivanna, ezért leckénkben csak a legfontosabb mozzanatokat foglaljuk ossze.

A Moodle-ban minden kurzus rendelkezik igynevezett kérdésbankkal, amely tanar al-
tal 1étrehozott, nyilt- és zartvégii (esszé, feleletvalasztasos, igaz-hamis, parositd, szamita-
s0s, sth.) kérdéseket tartalmazhat.

A kérdések, konyvtarszerkezet-szerlien egymasba agyazott kérdéskategériakba ren-
dezhetok.

A kurzusban tetszbleges szamt tesztlap hozhato 1étre, a tesztlapokon pedig a kérdés-
bank kérdései szerepeltethetdk. A tanar kdzvetleniil is kijelolheti a tesztlapra keriil6 kérdé-
seket, de véletlenszerii kivalasztassal is feltoltheti a tesztet, s6t akar keverheti is a két mod-
szert.

Az elkészitett tesztlapok hozzaférhetdsége, és Kkitoltése precizen szabalyozhato. A
kurzus tanara jelszot rendelhet a teszthez, IP cim tartomanyra korlatozhatja a hozzaférést,
kitoltési id6t hatarozhat meg, osszekevertetheti a kérdéseket, sét a kérdéseken beliili vala-
szokat is. Szabalyozhatja a kitoltések szamat, a kitoltések kozotti varakozasi idot, és sza-
mos egyeb paraméter adhat meg.

Miutan egy tanul6 kitoltott egy tesztet, a Moodle automatikusan kiértékeli a zartvégii
kérdéseket. Az esszék javitasat és pontozasat természetesen a tanarnak kell elvégeznie.

A lepontozott tesztek eredményei bekeriilnek az osztalyozo naploba €s felhasznalhatok
a tanul6 értékelésében.

10.16.2 Tesztek készitése

A tesztek elkészitésekor ajanlott kdvetni az alabbi 1épéseket:
— Kérdésbank kategoridinak elkészitése

— Kérdések Osszeallitasa és tarolasa a kérdésbankban

— Tesztlap(ok) l1étrehozasa

— Tesztlap tulajdonsagainak beallitasa

— Kérdések hozzarendelése a tesztlaphoz

— Tesztek kitoltetése

— Javitas

10.16.3 Kérdésbank és kategoriak

A tesztlapokon késobb felhasznalhatd kérdéseket a tanar késziti és helyezi el a kurzus
kérdésbankjaban. A kérdések Osszeallithatok kozvetleniil a Moodle feliiletén, de a kiilsé
eszkdzzel kialakitott forrasbol is importalhatjuk oket.

A kérdésbank kérdéseit célszerii témakoroknek, illetve pontértéknek megfelelé katego-
riakba rendezni. Ez nem csak az attekinthetGséget, keresést, és utolagos javitast egyszeriisi-
ti, de a véletlenszerlien feltoltott tesztlapok készitésékor is hasznos.
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A kérdések szerkesztését, kategoriakba rendezését, importalasat és exportalasat az Ad-
minisztracio blokk Kérdések parancsaval elérhetd kérdésszerkeszté eszkozzel végezhet-
jik el.

F =

|. Kérdések | Kategdriak I Importalas i Exportalas |

Kérdéesbank

Kivalasztott
Kategdria |Dem|:| alapheallitasa (3) W,

kategdria

[¢] Alkategoriak kérdéseit is mutassa
[1Réagi kérdések is |atsszanak
[]a kérdés szdvege latsszon a kérdések listdjan

Miveletek
kérdésekkel

Ujlkérdés létrehozasa |1'u"él|ElSZtE'lS... w

szt 1' kirmyezetben megosztott kerdesek alapkateqgoriaja.

Uj kérdés
készitése

|F€endezé5 tipus. nev szerint V|

Miivelet Kérdés neve Tipus
el [ = [ A Moodle megalkotdja =
e A = [ Szerepek: Kurzus létrehozasa =
e A = [ Szerepek: kurzus szerkesztés e

Az dsszes kivalasztasa / Osszes kivalasztasanak med
kivalasztottal:

A kategoria
| Torlés | [ Athelyezés >> | [Demo alapbealitasa (3) v

kérdései

182. kép A Moodle kérésszerkesztdje

Az els6, Kérdések lap egy kivalasztott kategoria kérdéseinek megtekintésére, illetve 1]
kérdések létrehozasara vald. A Kategériak lap a kérdésbank kategoriarendszerének keze-
lésre, az Exportalas, és Importalas pedig értelemszeriien a kérdések betdltésére, illetve
kiils6 allomanyba masolasara hasznalhato.

10.16.4 Kérdések létrehozasa

Kérdések 1étrehozasakor elsoként ki kell valasztanunk a kérdés tarolasara hasznalt ka-
tegoriat (Kategoria kombipanel), majd az Uj kérdés létrehozasa legordiilsben meg kell
adnunk a kérdés tipusat. Minden kérdéstipus sajat tulajdonsaglappal rendelkezik, amelyet a
kérdés 1étrehozasakor kell kitolteniink. Az egyes tipusok tulajdonsaglapjai ugyan kiilonbo-
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z6ek, kérdésbankban megjelend nevet, a kérdés szovegét, az alapértelmezett pont- illetve
biintetépont értékét, a kérdésben megjelend képeket azonban mindenhol meg lehet adni.

Az elkészitett kérdések egy-egy sorban jelennek meg a Kérdésbank megfelel6 katego-
ridjaban. A sorok tartalmazzak a kérdéshez kapcsolodd miiveleti gombokat, a kérdés nevét
és tipusjelzését.

Megtekintés

Athelyezés

Tarlés

= Kérdés neve Tipus
aw EE [ A Moodle megalkotdja ic
e A= [ Szerepek: Kurzus létrehozdsa i=
e [ = ] Szerepek: kurzus szerkesztés He

Az dsszes kivalasztisa f Osszes kivalasztdsanak megszintetése
kivalasztottal:
[ Torles ] [ Athelyezés == ] Demao alapbesllitasa (3) ~

183. kép Kérdesek kezelogombjai

Az els6 gomb a Megtekintés, a kérdés tesztelését, a Frissités az ujraszerkesztést, az
Athelyezés a kérdés masik kategoriaba helyezését, az utolso gomb pedig a torlését teszi
lehetové.

10.16.5 Kérdéstipusok

A Moodle mar alaphelyzetben is elegend6 kérdéstipussal rendelkezik, de a CMS kozds-
ségi oldalarol tovabbi tipusok tolthetok le.
A beépitett kérdéstipusok a kovetkezok:

— Feleletvalasztos: A leggyakoribb, egyszeres, illetve tobbszoros valasztast lehetévé
tévo kérdéstipus.

— Parosito: A tesztlapok gyakori asszociativ kérdése.

— lgaz/hamis: Eldontend6 kérdések megfogalmazasara alkalmas.

— Kiegészitd: (rovid valasz) a tanulonak egyetlen szoval, vagy rovid szoveggel kell ki-
egészitenie a tanar altal megadott szoveget.

— Szamjegyes: Hasonlo az el6z6 tipushoz, de itt a valasz csak szam lehet.

— Szamitasos: A matematika orak szoveges feladata. A tanulonak a kérdés szovegében
megadott szamitast kell elvégeznie, melynek paramétereit szintén a kérdésben fogal-
mazzuk meg. A Moolde tanar altal megadott javitasi képlet alapjan értékeli a valaszt.

— Véletlen kiegészito: A kérést tarold kategoria véletlenszerlien kivalasztott kiegészitd
kérdéseibdl és valaszaibodl paralkotd kérdéseket készit.

— Esszé: A Moodle kifejthet6 valasz megadasara alkalmas nyilt végli kérdéstipusa.

— Beépitett valaszos: Specialis, 0sszetett kérdéstipus, amelybe az 6sszes kérdéstipus
beilleszthetd.
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10.16.6 A Teszt taneszkoz

A kérdések megjelenitésre alkalmas tesztlapokat a szerkesztd mddban 1év6 kurzus Te-
vékenység hozzaadasa kombipaneljének Teszt parancsaval hozhatjuk létre.

A teszt taneszkdz tulajdonsaglapja meglehetdsen sokféle beallitast tesz lehetdveé.

Az Altalanos szakasz Név mezdje a tesztlap hivatkozasi neve, a Bevezetés pedig az a
magyarazo szoveg, amit tanulo a tesztlap kitoltésének megkezdésekor lat.

— _,._,_A_._‘_‘\_H_H_,.\ o -
WWMW i VYT T T

Nev™ |Vizsga teszt
Bevezetes @
Trebuchet vl 1@Bpt) v wllyely | B 7 U 8§ % < | @) e o«
E== Mo S

EE| g —Dhede QOQam

A

Kedves Tanulo!

On a Demo tantargy vizsgatesztiét fogja kitdltteni ...

(itvonal:

e e R (i

184. kép Teszt altalanos beallitasai
Az 1dézités szakaszban a Teszt megnyitasa és Teszt lezarasa mezokkel szabalyozhato
az az id0szak, amelyen beliil a tanulok kitolthetik a tesztet. Ezeket kikapcsolva korlatlan

hozzaférés biztosithato.

B e T S N e W

Idgzités
Teszt megnyitasa @ |10 || aprilis v|2011 v/ 09 v|| 30 ¥ | Okikapcsolas
Teszt lezarasa @ W] Kkikapcsolds
Iddkorlat (perc) @ |45 [¥]Bekapcsalas

Az elsd és a masodik probalkozas |Mincs | »
kozdth iddkdz @

A késdbbi probalkozasok kézétti | Mincs |+
id6kdz @

RO Ll SRS SIIFIF V. e s PP TS

185. kép Idézités beallitasai

Az Idékorlat-tal a kitoltésre fordithato id6, az ez utan kovetkezo két beallitassal pedig
az ismételt kitoltések kozotti kotelezo varakozasi id6 szabalyozhato.

A Megjelenés szakasz Oldalankénti max. kérdésszam mez6jével adhaté meg, hogy
hany kérdés lehet a tobb oldalra bontott tesztlap egyetlen oldalan.
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A Kérdések osszekeverése szabalyozza, hogy a tesztlapon allando, vagy véletlen sor-
rendben jelenjenek-e meg a kérdések. (Akkor hasznaljuk, ha tanuldink egymas melletti
gépeken toltik ki a tesztet, és nem akarjuk, hogy egyszerre lassak ugyanazt a kérdést.) A
Kérdéseken beliili 6sszekeverés bekacsolasaval az egyes kérdések valaszainak osszeke-
verését irhatjuk eld. Az opcid bekapcsolasa olyakor zavar6 lehet, ezért az lgen beallitast
csak azoknal a kérdéseknél veszi figyelembe a Moodle, amelyek tulajdonsaglapjan szintén
bekapcsoltuk az dsszekeverést.

T e e e P it
Megjelenités
Oldalankeénti max. kérdésszam @ | Korlatlan +
Kérdések dsszekeverése @ |Nem v
Kérdéseken bellli 6sszekeveras |Igen v
7]
Prébalkozasok
Engedélyezett probalkozas i@ 1 -
Minden prébalkozas az eldzdre épll | Nem
7]
Adaptiv méd @ MNem v
o ene g aRa o ot et —————. e S

186. kép Megjelenités és probalkozasok

A Probalkozasok blokk Engedélyezett probalkozas rovataval hatarozzuk meg, hogy
hanyszor tolthet6 ki a teszt. Ha bekapcsoljuk a Minden prébalkozas az elézére épiil op-
ciot, akkor tobbszoros kitdltés esetén minden megoldasban megjelennek a tanuld korabban
megadott valaszai.

Az Adaptiv méd bekapcsolasakor a tanulok azonos probalkozas soran is tobbszor is
valaszolhatnak ugyanarra a kérdésre. A tanar ilyenkor pontlevonassal biintetheti a hibat
(1asd: biintetopont).

A Pontok blokk Pontozasi modszer mez6je szabalyozza, hogy hogyan értékelje a
Moodle a tobbszords megoldasok soran keletkezett eredményeket. Itt adhaté meg, hogy az
adaptiv modban jarjon-e bilintetOpont a rossz valaszokért. A biintetés mértéke az adott kér-
dések tulajdonsaglapjan szabalyozhato. A Tizedesjegyek a pontozasban rovattal az
Osszpontszam kerekitésének modja befolyasolhato.

ﬂmmmwwmr\wﬂwm
Pontok

Pontozasi madszer e Legmagasahh pgnt R
Blintetdpontok alkalmazasa @ lgen v

Tizedesjegyek a pontozasban @ 7w

I e e S RT, S II e a
187. kép Pontok
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Az Ellendrzési lehetoségek szakasz beallitasival adhatjuk meg, hogy az értékelés mi-
lyen részét lassa a tanuld kozvetleniil a teszt befejezés utan, illetve a késébbi idépontok-
ban. Més beallitast adhatunk meg arra az iddszakra, amikor a teszt még kitolthetd, és mast
arra, amikor mar le van zarva (lasd: Teszt megnyitasa, Teszt lezarasa)

Ellendrzési lehetéségek @

Kdzvetleniil a probéalkozas utan

[#Tanuld valaszai
Ovélaszok
Visszajelzés
[¥] Altaldnos
visszajelzés
Pontszamok
Globdlis
visszajelzés

Biztonsag

A bongészd biztonsagossaga @
Jelszd eldirasa @

Halozati cim eldirasa @

L e W, W]

Késdbb, amig a teszt elérhetd A teszt lezarasa utan

Tanuld valaszai

Ovalaszok
Visszajelzés
[¥] Altaldanos
visszajelzés
Pontszamok
Globalis
visszajelzés

P R SR P

[ Tanulé valaszai
Ovalaszok
Visszajelzés
[¥] Altaldanos
visszajelzés
Pontszamok
O Globalis
visszajelzés

| Egy sem

|lllii.lllli

| [ Megmutat

T N N e L e e

188. kép Ellendrzés és biztonsdg beallitasai

A Biztonsag szakaszban jelszohoz, illetve halozati cimhez kothetjiik a hozzaférését.
A Szokasos modulbeallitasok utan a Globalis visszajelzés szakaszban adhatunk rovid,
szoveges értékelést a szazalékban meghatarozott teljesitményekhez.

A - ™ s
Globalis Vissz3jerés
Ponthatar

Visszajelzés
Ponthatar
Visszajelzés
Ponthatar
Visszajelzés
Ponthatar
Visszajelzés

Ponthatar

100%

R L T e P NI S

|Je|es

91%

|do

31%

|Kﬁzepes

i

5%

|Elégséges

51%

Visszajelzés Elégtelen " PN

189. kép Globalis visszajelzés
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10.16.7 Kérdések a tesztlapon

Ha eddig a 1épésig eljutottunk, kovetkezhet a kérdések elhelyezése a tesztlapon.

Amikor a tanar a kurzus feliiletén rakattint a teszt nevére, megjelenik a tesztlap szer-
kesztéfeliilete. A Szerkesztés lap jobb oldala a Kérdésbankot, bal oldala (Kérdések eb-
ben a tesztben) a tesztlap kérdéseit mutatja.

=

-
Tai Kards Eatags: mpartil Expart
Kérdések ebben a tesztben Kérdésbank
Sorrend # Kérdés neve Tipus Pont  Mivelet Kategédria | Demo alapbedlitéza (3 b
4 1 szerepak: Kurzus létrehozdsa IS |1 \ % 3
t 2 Szerepek: kurzus szerkesztds §= |1 AT W Fl bcategdridk kérddasit (s mutassa

izEzesen: ) )
EITTEEETRE Cl4 kérdés szovege ldtsszan a kérdések listdjdn
Maximdlis pant:[ 100 | @

[ Midositdsok mentése ] eszt 1" kemyezetben megosziott keérdések

[ oldakerések latsszanak

O itrendezési eszktz megjelenitése [7)

1 kérdés trehozisa | Valaszias k]
Mehat |
Rendazés tipus. név szenm [+

Mivelat Kérdés neve Tipus
“Wax wx 0 A Moodle megalkotdja i
waw = O £ =k: Kurzusg létrehozasa
war = 0O Sze k: kurpus szerkesztd
Az ogszes kivalasztdsa f Osszes kivdlasztisanak megszuntetése
kivalasrioital:

4 Hozzéadds ateszthez | [Torés | [ Athelyezés »> |
Damo alapbedllitisa (3 b

1 | véletlenszerti kérdés hozzdadasa |_Hwezéadds | g

190. kép Tesztlap szerkesztése

A jobb oldalon kivalasztott kategdria kérdéseit manualisan a << gombokkal helyezhet-
jik el a tesztlapon. Az oldal aljan 1évé Hozzaadas gombbal azonban megadott szamu kér-
dés véletlen beillesztését irhatjuk el6. Ebben az esetben csak akkor dél el, hogy a kategoria
mely kérdései keriilnek a tesztbe, amikor a tanuld hozzakezd a kitoltéshez.

A kivalasztott kérdések rendre megjelennek az tesztlapon, ahol szabalyozhatjuk sor-
rendjiiket, a pontértékiiket, szerkeszthetjiik, kiprobalhatjuk, vagy torolhetjiik dket.

A tesztlap aljan lathato a helyes valaszokért kaphatd pontok Osszesitése. Itt adhatdé meg
az ugynevezett Maximalis pont is, aminek a pontozasi naplo hasznalata esetén van jelen-
tésége. A Moodle, minden egyes megoldas beadasakor, a Maximalis pont és az
osszpontszam (Osszesen) aranyanak megfelelden atkonvertalja a tanuld altal elért ponto-
kat, és ezt az eredményt jeleniti meg a pontozasi naploban. Ha itt 100-as értéket adunk
meg, akkor a pontozasi naplé mindig a tesztben elért %-os eredményt fogja mutatni.

Ha az egyes kérdések pontértékén, vagy a Maximalis ponton valtoztatunk, a minden-
képpen mententink kell a médositasokat (Modositasok mentése gomb).
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10.16.8 Teszt kitoltése

Az elkésziilt tesztlapot a teszt nevére kattintva, bedllitdsainknak megfelelden érik el a
tanulok.

Elsoként a teszt neve, bevezetd szovege és a pontozasi mod jelenik meg. A megoldast a
Teszt megoldas most gombbal lehet megkezdeni. Ha az elérés jelszohoz kotott, akkor
annak megadasa esetén, kiilonben azonnal megjelenik az elsé tesztoldal, ahol a tanulé el-
kezdheti a kérdések megvalaszolasat.

Hatraléwd idd Vizsga teszt
0:44:49

A Moadie mely szerepkare teszi lehetdvé a kurzusck létrehozdsdt

[ a. Admin

o [l b.vendég
Sget
O c Tanuld

[ 4. Tanar

Mentés leadis nakl | | Az Guszes leaddsa és befejezes |

191. kép Teszt kitoltése

A tesztlap aljan 1évé Mentés leadas nélkiil gombbal rogzithetd a kitdltés pillanatnyi al-
lapota, a korabbi valaszok természetesen még modosithatok maradnak. Erdemes folhivni a
tanulok figyelmét, hogy minél gyakrabban mentsék megoldasukat. Igy ugyanis elkeriilheté
a technikai hibak miatti adatvesztés. Az Osszes lead4sa és befejezés gombot csak egyszer,
a teszt befejezése utan kell lenyomni. Ezt kovetden a Moodle kiértékeli a tesztet, tehat
javitasi lehet6ség mar nincs.

10.16.9 Teszt értékelése

A kitoltott tesztekben 1évo zart végl kérdéseket a Moodle automatikusan értékeli, a
nyilt végli kérdéseket a tanarnak kell kijavitania.

A tanar ugy nézheti meg az eredményeket, ha rékattint a teszt nevére, majd az Ered-
mények lapot valasztja. A tanulok megoldasait dsszefoglald sorokban lathaté a megoldas
bekiilddjének fotoja és neve, a teszt elkezdésének és befejezésének ideje, a felhasznalt 1do,
és a pontszam. A pontszamra kattintva megjelennek a megoldas részletei, ahol a tanar
megtekintheti, s6t feliilbiralhatja a pontozast.

Gyakran eléfordul, hogy valtoztatni szeretnénk egy teszt kérdéseinek dsszetételén, eset-
leg a kerdések sorrendjén. Fontos tudni, hogy a Moodle nem engedi meg az olyan tesztek
megvaltoztatasat, amelyeket a tanulok mar kitoltottek. Ha mindenképpen valtoztatni aka-
runk, elobb torélniink kell a meglévo eredményeket. Természetesen a torolt eredmények
elvesznek, és nem jelennek meg a pontozdsi naploban sem.
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10.17 A FELADAT ESZKOZ

A tesztekkel elsGsorban a tanulok elméleti tudasszintjét ismerhetjiilk meg. A Moodle,
gyakorlati tudas mérésére alkalmas eszkoze a Feladat.

A feladat taneszkoz alapértelmezésben négy kiilonbozo feladattipus kivalasztasat teszi
lehet6vé a tandr szdmara.

Egyetlen allomany feltoltése: A tanulo egy fajl tolthet {61, amit a tanar szovegesen és
pontokban is értékelhet.

Allomanyok tovabbfejlesztett feltoltése:

A tanulonak a tanar altal megadott szamu (maximum 20) f4jl feltoltésére van lehetdsége

On-line szoveg: Hasonlo az Egyetlen dllomany lehetdséghez, azonban a fajl itt csak
szoveg lehet, amit a tanuld a Moodle feliiltén szerkeszthet meg.

Off-line tevékenység: Olyan feladat, amihez nem kotédik semmiféle elektronikus do-
kumentécio, de eredménye regisztralhatdo a Moodle-ban. Ilyen lehet példaul egy orai pre-
zentacio, vagy akar egy novénygyliijtemény leadasa.

10.17.1 Feladat létrehozasa

A feladatok a tobbi tevékenységhez hasonldan a szerkesztd modban 1év6 kurzus Tevé-
kenység hozzaadasa kombipaneljével illesztheték be. A listaban a Feladatok sor alatt ki
kell valasztanunk a feladat tipusat, majd a megjelend tulajdonsaglapon megadhatjuk a fel-
adat jellemzdit.

10.17.2 Feladatok értékelése

A tanar a feladat nevére kattintva jut a feladatot leird oldalra. Ezen a tanuldi nézetnek
megfelelden lathato a tevékenység leirasa. Az oldal jobb fels6 sarkaban azonban megjele-
nik A(z) x bekiildott feladatok megtekintése link, amivel elérhet6 az eredmények megte-
kintésére, és az értékelésre hasznalhato oldal.

Az értékelést az egyes megoldasokat Osszefoglald sorok végén lathatd Pont gombbal
kezdhetjiik el.

Kulon csoportok | Minden résztved w | Keresztne Mind

vezetéknéy : Mind Z [l L v
Vezetéknév ¢ [ Kereszinéy Pont Megjegyzés Utolso modositas (Tanulé) Utolsé médositas (Tanar) Allapot- Vegso pontszam

9 Piszkozat:

| Bealltasok mentéze

192. kép Feladat pontozdsa
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A gomb hatésara el6ugro ablakban szovegesen, és pontok formdjaban is értékelhetiink.
A tanuldk, feladatok megoldasaval szerzett pontjai, a tesztekhez hasonléan megjelennek a
pontozasi naploban.

10.18 A PONTOZASI NAPLO

A pontozasi naplo a Moodle, pontszaimok dsszesitésére hasznalhatod eszkoze, amellyel a
tanar évvégi eredménnyé Gsszegezheti a tanulo altal elvégzett tevékenységek pontjait.

Miikodése rendkiviil precizen szabalyozhatd, ennek megfeleléen egészen bonyolult is
lehet. Hasznalhatjuk az 0sszes, vagy csak néhany kivalasztott tevékenység pontozasara. Az
veégsO pontszamot Osszegzéssel, atlag, vagy kozépérték meghatarozéassal, stlyozott atlag
figyelembevételével, vagy akar sajat képlet megadasaval is kialakithatjuk. Egyes tevékeny-
ségekért adhatunk plusz pontokat, mig masokat kotelezOként szdmolhatunk. Az eredmé-
nyeket pontszam, szazalék, vagy akar érdemjegy formaban is kifejezhetjiik.

Jegyzetlinkben egyszer(i példan keresztiil mutatjuk be a pontozasi naplé mikodését.

Feltételezziik, hogy kurzusunk tevékenységei koziil egy feladatot (Bekiildend6 feladat)
és egy tesztet (Vizsga teszt) fogunk beszamolni az évvégi pontozasba. A feladatot 30, a
tesztet 70%-os sullyal vessziik figyelembe. A kurzusban 1évé Gyakorlo tesztet kihagyjuk
az értékelésbol.

10.18.1 A pontozasi naploban hasznalt fogalmak

A pontozasi naplo hasznalatanak megértéséhez célszerli megismerkedniink néhany fo-
galommal:

Pontozasi tétel:

Olyan tevékenység, amiért a tanuld pontot kaphatott a kurzusban.

Pontozasi kategoria:

Pontozasi tételek csoportositasara hasznalhato egység. Az azonos kategorian beliili téte-
lek pontjaibdl meghatarozhat6 a kategoria Gsszesitett pontszama, a kategoriak pontszamai-
nak 0sszegzésével pedig kiszamolhat6 a teljes pontszam.

Kezdetben a kurzus Osszes tevékenysége egyetlen kategdriaba keriil, és a teljes pont-
szam az ebben talalhato Osszes tétel 6sszegzésével alakul ki. A tanar tovabbi kategoriakat
hozhat létre, és beallithatja azok 6sszegzésének modjat.

Osszegzés:

Egy kategoria Gsszesitett pontjanak szamitasi modja. Lehet egyszerii 0sszegzés. atlag,
sulyozott atlag, kozépérték, stb.

Stly:

A pontok sulyozott atlag szerinti 6sszegzésekor egy tétel sulyat adja meg.

Felhasznaloi jelentés:

A tanul6 el6tt megjelend, az eredményeket tartalmazo pontozasi tablazat.

Pontozoéi jelentés:

Az 0Osszes tanuld pontjait tartalmazo jelentés, amelyben a tanar a feliil is biralhatja a
Moodle altal nyilvantartott pontszamokat.
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10.18.2 A pontozasi naplo kezelése

A pontozasi naplo kezelése tobb 1épésbdl 4116 feladat. A 1épések végrehatasat a kurzus
Adminisztracié blokkjanak Pontok parancsaval kezdhetjiik el. Az egyes részfeladatok
elvégzését biztositd tovabbi lapok a bal fels6 sarokban 1évé kombipanellel érhetok el.

Amennyiben a Moodle rendszergazdaja ezt lehetdvé teszi, a funkciok lapfiilekként is kiva-
laszthatok az ablakban.

Bria Pontozoi jelentés
Fontozor jelentés

Falhasznaloi jelentés
Kategbridk és tételek

Egyszeni nézet

Importilés
CSV-allomany
XML-alomany

Exportalds

XML-aBomany
Bedllitasok

Kurzus
Bedllitssaim

Pontozdi jelentés

193. kép Feladatok kivalasztasa a pontozasi naploban

A napl6 kialakitasanak célszerii 1épései az alabbiak:

— Kategoriak, és tételek tulajdonsagainak beallitasa: Itt hozhatunk 1étre kategoriakat,
szabalyozhatjuk 6sszegzési modjukat, stilyukat, lathatésagukat.

— Pontozasi betiik beallitasa: A végso pontértékek szovegesen is kifejezhetok. Ebben a

Iépésben szabalyozhatjuk a szinteket (pl. a jeles, jo, kdzepes stb.), és a hozzajuk kap-
csolodo hatarokat.

— Tanuldi jelentés szabalyozasa: Itt adhatok meg a pontozasi napld tanulé feliiletének
beallitasai.

— Tanari jelentés szabalyozasa: Ebben a részfeladatban a tanarok szamara késziilt pon-
tozasi napld jellemzoi szabalyozhatok.

10.18.3 Kategoriak és tételek

A Kategoriak és tételek/Egyszerii nézet parancsot valasztva el6szor egyetlen, a kur-
zus nevét visel6 kategéria jelenik meg (Demo). Alatta megfigyelheték a kategoria tételei,
amelyek a kurzusban talalhato tevékenységeknek felelnek meg.
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Kategoriak és elemek szerkesztése: Egyszerii nézet
( nézet | Kategéridk és tételek  Skalk | Betik | Importalés | Exportdlds | Beallitisek | Bedllitsaim )
Egyszerd nézet  Teljes nézet
Kategoria
szerkesztése
. Max.
Néw Osszegzés a Sily a
pont
] Demo | Pemmon sanezon ez v
[ eskildendé feladat - 80
ﬁ Gyakorld teszt Tetelek 10 T a F
siilya
'@ Vizsga teszt - 100 L
X Osszesitett pontszdm - I:I EE . .
Rejtett tétel
[ Kategdria hozzaadasa ] [ Pontozasi tétel hozzaadasa

194. kép Kategoridk és tételek

A kategoéria soraban a Miiveletek 0szlop Szerkesztés gombjaval megnyitott lapon ad-
hatok meg a kategoria jellemzai.
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L}

i .
Valasszon egy lépést . v

Kategoria szerkesztése

Hezat Kategonak &5 tetalak Skalak Betuk Importalas Exportalas EBeallitasok Seallitasaim

Egyszerl nézet Talies ndzet

Pontozasi kategdria
. Reszletek elrejtése

Kategdria neve |Pontak
Osszegzes @ | Pantok sllyozott Stlaga b

Csak a nem ures pontok []
dsszegzése™ @

Oisszegzes alkategonakkal egyitt™ [
a

A legalacsonyabb kihagydsa™ @ | Mincs

Kategédria Hsszes pontszama
Osszegzés cimkéje™ | Osszesitett pontszam
Tétel adata™ @
Azonositdszam” g
Ponttipusa @ | Enék
Skala @
Maximalis pont @ | 100.00
Minimalis pont @ | 0.00
Pont a teljesitéshez™ @ 000
Pont megjelenitésének tipusa™ @ | Szazalék (betd) ~

Osszes tizedesjegy” @ | Alapbeslitas (2) |»

Reitve @ [

Rejtve eddig” @ [#] Kikapcsolas
zirelk @ [

Ezutan zdrolandd™ @ [#] Kikapesolds

[ Modositasok mentese | [ Mégse ]

195. kép Kategoria tulajdonsdagainak beallitisa

A szamos tulajdonsag kozott most csak az alabbiakat valtoztatjuk meg:
— Kategoria neve: Pontok
Ez a név lesz lathato a jelentésekben.

— Osszegzés: Pontok silyozott atlaga
Ez az egyik legfontosabb beallitas. Itt adhaté meg a kategéria, esetiinkben az egész
kurzus pontszamitasi médja.
— Osszegzés cimkéje: Osszesitett pontszdam
Az 6sszpontszam soraban lathat6 szoveg.
— Maximalis pont érték: 100
A maximalisan szerezhetd pontérték.
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— Pont megjelenitésének tipusa: Szdzalék (betii)

Az 0sszpontszam megjelenitési modja. A betli azt jelzi, hogy nem csak szazalék, ha-
nem szoveges formaban is meg akarjuk mutatni az eredményt.

— Osszes tizedesjegy: 2
Az eredményben hasznalt tizedesjegyek szama.

10.18.4 Tételek

Ezt kdvetden az egyes tételek %-ban megadott sulyat kell begépelniink. A stulyok 6sz-
szegének célszerti 100-nak lennie. Azt a tételt, amit a pontozasban nem akarunk figyelem-
be venni, allitsuk 0 (nulla) sulytra!

Ha azt szeretnénk, hogy a tanul6 elétt megjelend jelentés ne tartalmazza a pontozésba
nem szamitd, 0 sulyu tételeket, kattintsunk a megfelelé sorban a Miiveltek oszlop Elrejt
ikonjara!

10.18.5 Pontozasi betiik

A pontozasi betlikkel szabalyozzuk, a kiilonb6z6 ponthataroknak megfeleld szoveges
értékelést, példaul érdemjegyet. A 1épések kivalasztasara hasznalt kombipanel Be-
tiik/Szerkesztés parancsdval megjelenitett oldalon adhatjuk meg az érdemjegyeket, és az
azok also hatarat jelz6 pontértékeket. Fentrdl lefelé, a jobb jegy feldl a gyengébb felé ha-
ladjunk. Az esetleg megmarad6 sorok adatait egyszeriien tordljik ki, illetve a Betiiponto-
zas hatarértéke mezokben valasszuk a Nem hasznalatos sort.

(2]

Vilasszon egy lépést ... ¥
Pontozo betiik szerkesztése

Betuk Importalas Exportalas eallitasok Beallitasaim

lezat Kategoriak es tetelek Skalak

Nézat Szerkesztés

Pontozé betdk
Portal alapbedllitasainak felulirdsa [7]

Pontozé betli 1 @  |Jeles

Betldpontozas hatarértéke 1 @ (91 % v

Pontozo betd 2 |Jg

Pontozd betd 6

Betlpontozas hatarértéke 6

Betlipontozas hatarértéke 2 |81 % b
Pontozd betd 3 |Kazepes
Betlpontozas hatarérteke 3 |70 % ™
Pontozo betl 4 Elégséges
Betlpontozas hatarértéke 4 |60 % A
Pontozd betl 5 |Elégtelen
Betlipontozas hatarertéke 5 [0 % hd

Nem hasznalatos |

[ Mddositasok me

nese | [ Mégse |

196. kép Széveges pontozas
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10.18.6 Felhasznaldi jelentés
A pontozoénaploé tanulok elétt megjelend jelentésének jellemzoit a Beallitasok/Kurzus
adatlapon szabalyozhatjuk. Példankban a dolt bettikkel szedett értékeket adjuk meg.
— Osszegzési pozicié: Utolso
Az 6sszpontszam sordnak helyét adja meg.

— Pont megjelenitésének tipusa: Valos (szazalék)
Az egyes tételeknél megjelenik a szerzett pont, és annak %-os értéke is.

— Szazalék megjelenitése: Elrejt

A tételek sordban nem lesz kiilén % oszlop.
— Rejtett tételek megjelenitése: Egy rejtett sem

A jelentésben ne jelenjen meg a rejtett tételek. Példankban ilyen a Gyakorlo teszt
— Osszesités elrejtése rejtett elemnél: Osszesités rejtett elemek nélkiil

Ez az egyik legfontosabb beallitas. Azt adjuk meg, hogy a rejtett tételek pontjait (pl.
Gyakorlé teszt) beszamolja-e az dsszpontszamba a Moodle.
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Valasszon egy |épast ... |+

[ Hézet Kategdridk &3 rérelek |

Altalanos beallitasok
Alapbeallitasok madositasa

Osszegzesi pozicd

Pontozasi tétel beallitasai
Alapbedllitdsok madositdsa

Pont megjelenitésének tipusa @

Osszes tizedesjeay @

Attekintd jelentés
Alapbedllitasok médositdsa
Besorolds mutatdsa @
Osszesités elrejtése rejtett elemnal

9

Felhasznaldi jelentés
Alapbesllitisok médositasa
Besorolas mutatasa @
Szazalék megjelenitése @

Rejtett tételek megjelenitése @

Osszesités elrejtése rejtett elemnél

9

Skalak | Betlk | Imparkslds |

A kurzus bedllitasaitol fligg, mikent jelenik meg 3 kurzus résztvevdi

Kurzus beallitasai

Exportdlds [ Bedllitdzak | Bedllitdzaim

Kurzus

sZzamara az osztalyozd napla.

Utolsa A4

Alapbedlitas (2) ¥

 Alapbeallités (Elrsjt)

Valos (szazalek) A

Alapbeallitas (Elret) v

| Elrejt o |

Alapbeallitas (Elraft) %

Egy rejtett sem v

Ogszesites rejtett elem nélkil szamalva +

| Mddositasok mentése J | Mégse I

197. kép Felhasznaloi jelentés bedllitasai

10.18.7 Pontozoi jelentés

A pontozoéi jelentés (Nézet/Pontozoi jelentés) az Osszes tanulo altal szerzett jegyeket
sorolja fel a tanar szamara. A jelentés beallitasait a Beallitasaim/Pontozoi jelentés soraval
indithatjuk el. A megjelend oldalon talalhatd alapértelmezett értékeken ritkan kell valtoz-
tatni, igy ezek bemutatasara most nem tériink Ki.
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ONELLENORZO KERDESEK
1. Mi a kiilonbség az LMS-ek, és a CMS-ek kozott, melyik kategoridba tartozik a
Moodle?
2. Mit jelent az, hogy a Moodle open source szoftver?

Lehet-e tanar a Moodle egyik kurzusaban az a felhasznald, aki egy masik kur-
zusban tanul6?

4. Miért fontos, hogy minden felhasznal6 helyes e-mail cimet adjon meg sajat
felhasznaldi profiljaban?
Hogyan tolthet fel a tanar kiilonboz6 fajlokat a kurzus konyvtaraba?

Milyen formaban lehet off-line dokumentumokat kzzétenni a Moodle kurzu-
saiban?

Mit értiink az on-line szoveg kifejezés alatt?

8. Melyik eszkdzzel lehet a legegyszertibben kdzzétenni a SCORM kompatibilis
tananyagokat?

9. Mire hasznalhat6 az off-line feladat eszk6z?

10. Milyen lépésekben célszerti kialakitani a tesztlapokat?

10.19 AJANLOTT IRODALOM

Cole, Jason — Foster, Helen: Using Moodle — Teaching with the popular open source
Course Management System. O'Reilly, 2007. URL.:
http://download.moodle.org/download.php/docs/en/using_moodle_2e.zip
(Letoltés: 2011. 05. 18.)

Marcais, Tom: Moodle an electronic classroom. Sweet Briar College. URL:
http://moodle.shbc.edu/file.php/1/Moodlel8.pdf (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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ELEKTRONIKUS TANANYAGOK MINOSEGBIZTOSITASA

11. ELEKTRONIKUS TANANYAGOK MINOSEGBIZTOSITASA

11.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

A résztvevok az elméleti ismeretek birtokaban sajatitsak el az elektronikus tananyagter-
vezés modszereit ¢és eszkozeit. Legyenek képesek a multimédias elektronikus tananyagot
megtervezni és értékelni.

Tartalom:

— Az elektronikus produkciok eltérd értékelési formai

— Az e-learning keretrendszer funkcioi

—  Oktatoszoftverek, elektronikus tananyagok iranti elvarasok
—  Tananyagok mindségbiztositasa

— A szintézisen alapul6 e-learning értékel6 rendszer

— Az e-lerarning kurzusok, tananyagok, szolgaltatasok értékelése — Chek List
11.2 AZ ELEKTRONIKUS PRODUKCIOK ELTERO ERTEKELESI FORMAI

11.2.1 A multimédias elektronikus tananyagok értékelése, minésitése

A multimédialitas napjainkban nem csak a mobilkommunikacios eszkozeinek egy pro-
mociods fogalma, hanem a lokalis és halozati tanuldsé is. A tanulasi technologiak infokom-
munikécios kiterjesztése révén az e-learning tananyagok egyik kulcseleme, az interakcion
tul az illusztrativ megjelenés. Az interaktivitast biztosito multimédia els6sorban az otthoni
tanulasban alkalmazhat6, masodsorban kis csoportos oktatasban, nagy 1étszamu eléadaso-
kon viszont kevésbé. Eldadasokon prezentacido formajaban is helyet kaphat a multimédia,
hiszen a szemléltetés 01j tavlatait nyitja meg, olyan események, folyamatok, és kisérletek
valnak bemutathatova, amelyre eddig nem volt lehetéség, ezaltal emelve az eldadas haté-
konysagat. Ebbdl kdvetkezik, hogy a megfeleld, interaktivitast biztosité multimédias prog-
rammal a tanulds hatékonysaga tobbszordsére ndvelheto.

11.2.2 A mindésités lehetoségei

A digitalis technika elterjedésével 11j lehetéség nyilott a hagyomanyos allokép, a hang,
¢és az elektronikus képek egylittes megjelenitésére. A multimédia-produkciéd sok idét, mun-
kat és koltséges eszkdzparkot igényel. Meggondolando tehat, hogy megtériil-e a befektetés,
vagy pedig hasonl6 hatékonysag elérheté mas, egyszeriibb eszkozokkel is.

Azt gondolnank, hogy eligazit benniinket a hagyomanyos médiumok ismerete. A ha-
gyomanyos médiaismereti elemeket azonban mindenképpen G6tvozni kell az elektronikus
megjelenités ismérveivel, a mai kor dinamikajanak megfelelé vagasi technikakkal, a mai
korra jellemz6 beszédstilussal. A multimédia-produkciok értékeléséhez ismerni kell a nyil-
vanos megszoélalas (kozlés) ismérveit, a pedagogiai céloknak megfeleld elvarasokat és az
egyes médiumok jellemzdit, tervezésiiket, az ergondmiai elvarasokat és alkalmazasuk ko-
rilményeit. Ugyanakkor az iizenetet Uigy kell megtervezni, hogy a felhasznald (tanulo)
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varhat6 viselkedési reakcioit is figyelembe vegye a programtervezd. A produkcidok mindsi-
tésére tobb szemponti multimédia-értékelések 1éteznek. ™

A multimédias oktatdanyagokat Osszetett szempontrendszer szerint kell vizsgalni, alla-
pitja meg Karpati. Mindsitésiik soran értékelni kell tartalmukat, az alkalmazott technikat és
pedagdgiai modszereket, valamint esztétikai és alkalmazhatésagi szempontokat is figye-
lembe kell venni. Ezek a kritériumok nem teszik lehet6vé, hogy a megszokott tankonyvbi-
ralati szervek, vagy szoftverzstrik értékeljék 6ket. A minGség komplex volta, és a kritéri-
umok szabta feltételek miatt, Gj mindsitd szervezet és mindségiigyi szabvany létrehozasat
teszi sziikségessé. A multimédias oktatdsi eszkdzokre mindségligyi szabvany nem létezik,
de mind az ISO mind a TQM szabvanycsalad tartalmaz erre a teriiletre is alkalmazhato
elsirasokat. McFarlane™ szerint a minéségellendrzd rendszereknek a kovetkezo feltételek-
nek kell megfelelnie:

— Tiikrozze az eszkdz sajatossagait ¢s miifaji sokféleséget.
— A mindsités segitse el6 az eszkoz helyes oktatasi felhasznalasat.

— Ervényesiteni kell a képzés, tovabbképzés szempontjait: meg kell vizsgalni, milyen
hattérszolgaltatasokat tartalmaz a szoftver.

— Az értékelés megkezdése el6tt a kritériumokat is mindsittetni kell.
— Megvizsgalando, rugalmas-e az értékelési rendszer.
— Széles korti oktatasi célokat vagy merev kovetelményeket fogalmaz-e meg?

— Hasznalhatok-e az értékelési kritériumok mar a tervezés szakaszaban, és alkalmasak-e
a vevok orientalasara?

Az értékeld rendszernek alkalmasnak kell lennie arra, hogy a kdzoktatas kiilonb6zo
(makro- és mikro-) szintjeit befolyasolja. Publikaciok, internetes eredménykdzlés, szemé-
lyes kapcsolattartas az oktataspolitikai dontéshozoktol a tanarokig és didkokig minden
célcsoporttal

Izs6 az ,,Oktatasi multimédia anyagok mindségének meghatarozoi” cimli fejezetben
hangsulyozza, hogy ,,az oktatasi multimédias termékek mindségének meghatarozoirél saj-
nalatosan kevés jol dokumentalt kutatasi eredménnyel rendelkeziink.®* Az ide vonatkozé
kisszamu kozlemények koziil Barker és King munkajat emeli ki, Az altala kidolgozott
szempontrendszer a kovetkezé®:

— az érdeklodés lekotése*
— interaktivitas*

™ 1286 Lajos: Multimédia oktatdsi anyagok kidolgozasanak és alkalmazasanak pedagogiai, pszichologiai és
ergonomiai alapjai. BME Tavoktatasi Kozpont, 1998. p. 77.
Karpati Andrea: Oktatdsi szoftverek minéségének vizsgdlata. URL: http://www.ofi.hu/tudastar/oktatasi-
szoftverek) (Letoltés: 2011. 05. 18.)
" McFarlane, Angela: Educational use of ICT. OECD/CERI ICT Project Area 1. Kézirat. Paris, OECD, 1999
80 v Karpati Andrea: Oktatasi szoftverek mindségének vizsgalata

8 156 Lajos: INTERFACE. MM felhasznaloi szempontu mindsitésére szolgalo tesztelo kérnyezet. URL:
http://tutor.nok.bme.hu/mmo/4/interfac.htm (Letoltés: 2011. 05. 18.)
8 Barker, Philip — King, Terry: Evaluating Interactive Multimedia Courseware — a Methodology. In:
Computers education, vol. 21, no. 4. (1993), p. 307-319.
8 A skala, a *-gal jeldlt szempontokat 4ltalanos érvénylinek értékeli, mig a tobbit bizonyos kategdriaju termé-
kek esetén tekinti érvényesnek.
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— testreszabhatdsag*

—a médiumok helyes aranya

— az interakciok modja

— az interakcidé mindsége*

— a felhasznaloi feliilet mindsége™

— a tanulasi stilusoknak val6é megfelelés*

—ellendrzési és értékelési technikdk

— beépitett intelligencia

— a kiegészitd tanulast tiamogato eszkdzok megfelelése

— alkalmassag egyéni vagy csoportos hasznalatra

A multimédias eszkozok értékelésérél szamos hazai publikacio is megjelent. Mind-
egyikben felmeriil az igény, hogy a szoftvereket még piacra dobas elétt, a fejlesztés fazisa-
ban kellene az értékeld szempontok szerint mindsiteni. A hagyomanyosnak mondhato,
kritériumlistas (checklist) értékelési eljarasokon kiviil a felhasznalo viselkedésének vizsga-
latéval is foglalkoznak Magyarorszagon.®

Konyvtari értékelési szempontok

A konyvtaros szakma szamara késziilt tobb szempontl értékelést Drotos Laszlo alkotta
meg Konyvtari kivansaglista CD-ROM kiadvanyokhoz cimen.85 Hat kivansagcsoportot
alkotva, konyvtari szakemberként allitotta fel maig is érvényes kivansaglistajat (formai,
technikai jellegli, a telepitésre vonatkozo kivansagok, valamint a dokumentaciora, a keze-
16feliiletre letoltésre és nyomtatasra vonatkozd kivansagokat megkiilonbdztetve), amely
nemcsak a konyvtari szakmaban elfogadott, hanem a pedagdguskorokben is.

11.2.3 A multimédias elektronikus tananyagok értékelése, minésitése

Az alabbiakban els6sorban pedagodgiai és médiaismereti értékelési szempontrendszerre
fokuszalva probalunk meg eligazodast adni a fejlesztOknek és a pedagogiai felhasznalok-
nak egyarant. Alkalmazzunk szakmailag hiteles, esztétikailag igényes, miivészi elemeket
sem nélkiil6zo, rendszerelméleti szempontbol atgondolt, pedagogiai, pszichologiai, ergo-
némiai, kommunikativ elvarasoknak megfelel6 produkciot.

Célunk, hogy felismertessiik a kommersz (szorakoztato, ismeretterjeszt6) és a szakmai-
lag igényes, tudomanyos megalapozottsagu, produkciok elhatarolasi szempontjait.

Egy multimédia oktatéprogram hatékonysaganak mérése modszertanilag nehéz feladat.
Feltételezésem szerint a felhasznalok szamara a multimédias oktatas kihivast jelent, hiszen
megujulas a képzés tradicionalis jellegével szemben. A korszer(i oktatas biztositja szamuk-
ra, hogy képesek lesznek eleget tenni a tudastarsadalom altal megkdvetelt elvarasoknak. A
szempontrendszerben a pedagogiai-médiaismereti szempontok keriilnek kiemelésre. Az

8 Karpati A. im.
% Drotos Laszl6: Konyvtdri kivansaglista CD-ROM kiadvéanyokhoz. 1998. URL: http:/fwww.bibl.u-
szeged.hu/mke_eksz/cdrom/jocd.html (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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értékelési szempontrendszer nem torekedhet a teljes kortiségre, de a pedagogiai célzattal
késziilt multimédia-alkalmazasokra haszndlhatd. Tekintsiik 4t roviden a f6 szempontokat!

Multimédia produkciok értékelési szempontjai

I. AZ UZENET MEGFOGALMAZASA. Szakmai pontossig, hitelesség, a kozlendd
egyszerisége érthetdsége, tomorsége.

II. RENDSZERSZEMLELETU TERVEZES (ELEMZES, TERVEZES). Mennyiben
felel meg a program a célkitiizésnek, alkalmas-e az eltéré tanulasi stilusokhoz, tar-
talmaz-e 6nértékeld teszteket?

III. STRUKTURA. A tartalmi, logikai, elhelyezési struktira megfelel6sége, atlathato-
saga.

IV. NAVIGACIO. Tartalmazza-e a minimalis navigacios elemeket, a navigicios ele-
mek segitik-e az eligazodast, tartalmaz-e targy és névmutatot?

V. KOMMUNIKACIO-INTERAKCIO. Akcio-reakcié (varakozasi id6), megszakitha-
tosag, a tarsalgas fenntartasanak az elve.

VI. PEDAGOGIAI-DIDAKTIKAI SZEMPONTOK. A feldolgozas megfelel-e a tanu-
lasi céloknak, kelléen motival-e, fenntartja-e az érdeklodést, eldsegiti-e az dnaktivi-
tast?

VIL. PSZICHOLOGIAI, ERGONOMIAI SZEMPONTOK. Mennyire felhasznaléhoz
igazitott a program, ad-e sikerélményt a tanulonak, kialakul-e a kognitiv térkép a
tananyagrol, az alkalmazott szin- és formavilag megfelel-e tartalomnak?

VIII. A MULTIMEDIA-KOMPONENSEK VIZUALIS ES AUDIT{V ELEMEL A
multimédias oktatoprogramokban a szoveges részek tulzott vagy teljes hasznalata
megfosztja a produkciét a multimédia-jelz6tél. A masik tulzas, ha mindent képi
nyelvre forditunk le, ebben az esetben az absztrakcid rovasara cseleksziink. Az el6-
z6ekhez képest ugyancsak szélséséges az az eset, amikor a hanganyagokat vissziik
tulzasba (olyanna valik, mint egy hang CD). Fontos, hogy az egyes médiumok ero-
sitsék egymast, ne pedig gyengitsék, vagy esetleg kioltsak egymas hatasat. Példaul
masrol szol a beszéd, mint amit latunk a képen. A helyes valtasok a médiumok ko-
z6tt mindenképpen javitjak a produkciot.

— Szoveges részek: Egyszeriiség, olvashatdsag, tagolas, tomorség, szembarat megje-
lenés.

— Szamok, adatbazis: Keresés gyorsasaga, attekinthet6ség, a haladas bemutatasa.
— All6képek: Komponaltsag, tudatos szinhasznalat, képi kiemelés eszkozei.

Megfelelé-e a tonusérték, (alul, vagy tilexponalt a kép). Kelléen éles-e¢ a kép? A
képélesség illetve életlenség lehet miifaji és technikai egyarant. Két valtozata 1éte-
zik: a mélységi élesség, és a bemozdulasos életlenség. Optimalis-e a felbontas és a
képméret ahhoz, hogy a kép tanulmanyozhato legyen? Megfelelé-e a szinmélység,
a felbontas? Vannak-e a szereplé kdrnyezetében zavard targyak, amelyek elterelik
a nézo figyelmét? Megfelel6-e a képkivagas, beallitas? A tal tavoli, vagy tal kozeli
felvétel rontja idealis abrazolast.

— Ikonok, szimbolumok, logok: Kivitelezés egyszerlisége, kozérthetOsége, 1ényegki-
emelés mértéke.
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— 3D abradzolas: A modultest térbeli bonyolultsaga, megjelenitése, térhatasa, térbeli
anyagszeriisége.

— Animdacio: Folyamatossag, a mozgas egyenletessége, valoszeriisége, dinamikaja.

— Aktiv feliiletek: Kovetkezetes elhelyezés, folyamatos és indokolt jelenlét.

— Auditiv informdciok: A szoveg érthetOsége, a hattérzene adekvatsaga ¢és kiiktatasi
lehetosége.
Hibalehetéségek: Az automata lizemmod miatt a hattér zaj feler6sodik. Gyakran
visszhangossa valik a hangfelvétel, (Kongo, lires hang, hangar effektus.) Az el6d-
ado, megszolald hangkaraktere nem jelenik meg, letompul, mert rossz mindségi,
mikrofont alkalmaztak. Tobb mikrofon alkalmazasa esetén gyakran el6fordul,
hogy az alarendelt hang a dominansabb — bekiabalok elnyomjak a szerepl6 hangjat
— mint a féhang. Ennek a forditottja pedig az a jelenség, amikor a kisérézene el-
nyomja a beszédet.

— Mozgoképek: Kompozicid, képkivagas, ¢lesség, megvilagitas, a kameramozgas
egyenletessége.
A felesleges kameramozgas is a bizonytalansag érzetét keltheti. A remegé kép az
allvany alkalmazéasanak hidnya, vagy az allvany rossz kiképzése miatt keletkezhet.
Nem megfeleld frame/sec érték, azaz darabos a digitalizalds soran bevitt video-
részlet.

IX. TECHNIKAI KIVITELEZES. Zajossag, rossz felbontas, a kommunikaciét zavard
elemek.

X. JARULEKOS ELEMEK (installalas, fiilszoveg, tartalmi leirds). A nyomtatott mel-
1ékletként megjelend hasznalati utasitas, az oktatasi modszereket bemutatd segédlet
megléte emeli az értékét a produkcionak.

X1. ON-LINE FRISSITES. Felhasznalobarat szolgaltatascsomag megléte: telefonos se-
gitségnyujtas, on-line informaciokiildés és frissitési lehetdség.

XII. SZUBJEKTIV ERTEKELES. Az egyéni szempontok azt az 6sszegzd, ugyanakkor
egyéni észrevételeket tartalmazzak, amelyek a fenti szempontok alapjan ajanlasokat
tartalmaznak a termék megvasarlasara, vagy annak elutasitasara. Azaz ajanlja-e a
multimédids termék beszerzését az értékeld vagy sem.
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A multimédia produktumok értékelési szempontrendszere

Multimédia-elemek értékelése

198. kép Multimédiaproduktumok értékelési szempontjai

Feladat (értékelélap):
Multimédids, interaktiv e-learning tananyag értékelése az alabbi szempontok szerint:

I. AZ UZENET MEGFOGALMAZASA. Szakmai pontossag, hitelesség, a kozlendd
egyszeriisége, érthetésége, tomorsége.

II. RENDSZERSZEMLELETU TERVEZES (MEDIAELEMZES, TERVEZES). Meg-
felel-e a program a célkitiizésnek, alkalmas-e az eltéré tanulasi stilusokhoz?

III. STRUKTURA. Tartalmi, logikai, elhelyezési struktiira megfelelésége, atlathatosag.

IV. NAVIGACIO. Tartalmazza-e¢ a minimalis navigicios elemeket, a navigacios ele-
mek segitik-e az eligazodast?

V. KOMMUNIKACIO-INTERAKCIO. Akcié-reakcié (varakozasi idS), megszakitha-
tosag, a tarsalgas fenntartasanak az elve.

VI. PEDAGOGIAI-DIDAKTIKAI SZEMPONTOK. Megfelel-e a feldolgozas a tanul-
si céloknak, fenntartja-e az érdeklédést?

VIL. PSZICHOLOGIAI, ERGONOMIAI SZEMPONTOK. Mennyire emberhez igazi-
tott a program, kialakul-e a kognitiv térkép a tananyagrol?

VIII. MULTIMEDIA KOMPONENSEK VIZUALIS ES AUDIT{V ELEMEI:
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1. Széveges részek egyszertisége, olvashatdsaga, tagolasa, tomorsége, szembarat megje-
lenitése.

2. Szamok, adatbazis alkalmazasa: a keresés gyorsasdga, attekinthetOsége, a haladas
bemutatésa.

3. All6képek: a komponaltsag, a tudatos szinhasznalat, a képi kiemelés eszkozei.

4. Ikonok, szimbolumok, logok alkalmazasa: a kivitelezés egyszerisége, kozérthetdsége,
a lényegkiemelés mértéke.

5. 3D dbrazolds: a modultest térbeli bonyolultsdga, a modultest térbeli megjelenitése
(térhatds), a modultest térbeli anyagszertisége (textlraja, térhatasa).

6. Animdcio alkalmazasa: folyamatossag (egyenletes mozgas), a mozgas valoszerlisége,
dinamikaja.

7. Aktiv feliiletek: kovetkezetes elhelyezés, az aktiv feliiletek folyamatos, illetve indo-
kolt jelenléte.

8. Auditiv informaciok: a szoveg érthetOsége, a hattérzene adekvatsaga.

9. Mozgoképi formanyelvi sajatossagok. kompozicio, képkivagas, élesség, megvilagi-
tas, a kameramozgas egyenletessége.

IX. MULTIMEDIA TECHNIKAI KIVETELEZESE

X. JARULEKOS ELEMEK. Boritéterv, installalés, fiilszoveg, tartalmi leiras.

XI. ON-LINE FRISSITES

XII. OSSZESITETT ERTEKELES. Swot analizis.

11.3 AZ E-LEARNING KERETRENDSZER FUNKCIOI
— A hallgatok egyedi azonositasa, eredményeik nyilvantartasa, a hallgatoi aktivitas ko-
vetése.

— A kurzusok kiilonb6z6 anyagaihoz, elemeihez torténd hozzdférési jogosultsagok keze-
lése, hozzaférés biztositasa a hallgatok szamara.

— Beallithatonak Kkell lennie, hogy melyik hallgatoi csoport vagy barmely hallgatd mi-
lyen tananyagokbdl tanuljon.

— A tananyagfejlesztok, oktatasi adminisztrdatorok jogosultsaganak bedllitasa; milyen
tananyagokat modosithatnak, milyen adatokhoz férhetnek hozza.

— A keretrendszernek tarolnia Kkell, hogy egy adott hallgatd bejelentkezett-e, az adott
tanfolyamot elkezdte-e vagy sem, mely témakoroket nézte mar at egy adott tanfolya-
mon, illetve levizsgazott-e, milyen eredménnyel, és a vizsgakérdésekre milyen vala-
szokat adott.

— Tananyag-adminisztracio. Nyilvantartja a kurzusra, vizsgara valo jelentkezéseket.

— A tananyagok egyszerii modositasa és frissitése, szerkezetének atalakitasa, bizonyos
részek ujra felhasznalhatosaga.

— Kommunikacios feliilet, és formak (szinkron-aszinkron) biztositasa.

— A tanuloi aktivitds serkentésére alkalmazott automatikus funkciok megléte.

— A tanari értékelés tamogatasa (diagnosztikus, formativ és szummativ értékelés).
— Onértékeld és szamonkérd elemek megléte.

— Informalja a felhasznalokat az oktatassal kapcsolatos hirekrol.
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— Web-eldadasok, web-szemindriumok lebonyolitasanak tamogatasa.
— A virtudlis csoportmunka tdmogatasa, kollaborativ feliiletet biztositasa.

— Jelentések készitése. A keretrendszerben tarolt kovetési informaciokat az oktatasi ad-
minisztratoroknak egyszerti eszkdzokkel kell megkapni.

— Naplozza a felhasznalok: tanarok, tanulok tevekenységet.

— Kapcsolodas a meglévd rendszerekhez. Lényeges, hogy az e-learning keretrendszer ne
kiilonallo elem legyen az adott cég vagy szervezet oktatasi rendszerében, hanem szer-
vesen kapcsolodjon ahhoz, ezért nagyon fontos, hogy a keretrendszer kapcsolatot tud-
jon teremteni a meglévé alkalmazotti nyilvantartassal, a pénziigyi rendszerekkel, il-
letve a tuddsmenedzsment-eszkozokkel.

11.4 OKTATOSZOFTVEREK, ELEKTRONIKUS TANANYAGOK IRANTI
ELVARASOK

Mivel az elektronikus tanulas soran a tanar csak tavjelenléttel, vagy csak elére megter-
vezett formaban képes iranyitani a tanulasi folyamatot, igy az oktatdszoftvernek, elektro-
nikus tananyagnak kell potolni a hagyomanyos osztalytermi tandri tevékenység megannyi
ismérveit. Meg kell ragadni a hallgatok figyelmét, szinten kell tartani a hallgatok érdeklo-
dést, megfeleld idokozonként visszatérni a tananyag lényeges részeire, be kell iktatni elekt-
ronikus szamonkéréseket stb.

Ahhoz, hogy az elektronikus tananyag, megfeleljen az elvarasoknak, a fejlesztés soran
tobb fontos szempontot is szem el6tt kell tartani.

A tananyag strukturdlasa, felépitése: megfeleloen kidolgozott szerkezet révén tarja a
hallgatok elé az alapvetd informaciokat, mutassa be a cél és kovetelményrendszert, aktivi-
zalva vezesse végig a tananyagon, adjon mintapé¢ldakat, gyakorolasi lehetdséget, és kérjen
szamon. A hallgatok vilagosan lassak at, hogy milyen lépésekben sajatithatjak el a tan-
anyagot.

Modulrendszerii kialakitas révén a tananyagot tobb modulra osztva lehetévé valik, hogy
a hallgatd csak azokat, a szamara sziikséges modulokat tanulmanyozza, amelyeket még
nem sajatitott el.

Elméleti magyarazatok, leirasok, szoveges ismertetok és illusztraciok révén szert tehet a
fogalmak vilagos és tomor elsajatitasara.

Eljarasok ismertetése soran lehet0sége van a hallgatonak a fogalmakon alapuld miivele-
tek részletes elsajatitasara. Fontos a miivelet végrehajtasahoz sziikséges 1épéssorozatok
pontos leirasa, bemutatasa animaciok, szimulaciok segitségével.

Gyakorlatok. A gyakorlatok 1épésenkénti megoldasaval a hallgatok megtanuljak, hogy
az elézéekben megszerzett tudast hogyan hasznalhatjak az 0j koncepciok elsajatitasara. A
gyakorlati példak segitik az e-learning résztvevdit, hogy a példat mindennapos tapasztala-
taikkal Osszevetve, Osszefliggéseket ismerjenck fel, és kovetkeztetéseket vonjanak le. A
tanulasi folyamat kozben elsajatitott ismeretek képessé teszik a hallgatokat arra, hogy az
oktatott eszkdzoket magabiztosan és fliggetleniil hasznaljak mindennapos munkavégzésiik
soran.

Diagnosztikus mérés (el6felmérés) alkalmazasaval lehetévé valik, hogy minden modul
elején a hallgatok adott témakorhoz tartozo tudasszintjét felmérhessiik. Az el6felmérés
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soran megjelend kérdésekre adott valaszok alapjan eldonthetd, hogy az adott modult a
hallgatonak el kell-e végeznie vagy sem.

Vizsgdk soran mérhet6 a tananyag elsajatitasanak mélysége. A vizsgakérdések két ti-
pusba sorolhatdk: a teszt jellegii elméleti vizsgak a fogalmak elsajatitasat, a feszt jellegii
gyakorlati megvalositasra vonatkozo vizsgak pedig a hallgatoknak az adott témakorokhoz
kapcsolodo gyakorlati problémamegoldd képességét mérik. A vizsgakérdések kombinacio-
jabol az adott hallgato és az oktatast koordindlo szakemberek szamara egyértelmiivé valik,
hogy hianyos tudas esetén kinek melyik oktatasi modult kell atismételnie a témakdr mé-
lyebb elsajatitasahoz.

Megfeleld szintli és mennyiségii multimédias eszkozok hasznalataval felkelthet6 a hall-
gatok érdeklodése, figyelmiik szinten tarthatd, a kiilonbozd percepcids tulajdonsagokkal
rendelkez0 hallgatok szamara (vizualis, verbalis tipus) optimalisan kozvetitheti a tartalmat.

11.5 TANANYAGOK MINOSEGBIZTOSITASA

11.5.1 A szintézisen alapulé minéségbiztositasi rendszer alapjai

— A Kozép-magyarorszagi Regionalis Tavoktatasi Kozpont altal kozreadott szempont-
rendszer a tananyagfejlesztésrol és irasrol.

— Az Eszterhdzy Karoly Fdiskolan bevezetett tavoktatasi rendszer tervezési, inditasi pa-
raméterel.

— Az e-learning elképzelések megvalodsitasat célzo e-Europe akcioterv, amelyet a portu-
galiai Feiraban 2000. jinius 19-20-an tartott tanacskozason fogadtak el.

— Az AICC szervezet CBT tananyagok fejlesztéséhez vonatkozo ajanlasai, amelyet
1988-ban alapitottak.

— A SCORM technikai specifikaciok, amelyek valamilyen modon kapcsolatban allnak
egymassal. (A modell szorosan kapcsolodik mas szervezetek, mint példaul az AICC,
IMS vagy IEEE technikai specifikacioihoz.)

— A svajci (Edutech) pedagogiai értékel6k szempontjai.

— A University of Manitoba internetes tavoktat6 rendszerek mindsitésérdl szolo tanul-
manya, amely Osszehasonlitast nyujt az 6t legfejlettebb web-alapu tavoktatasi rend-
szerrol.

— A CEN ISS Mallorca szempontrendszerét.

— A BME Tavoktatasi Kézpont E-médszerTAN rendszere.

— A MATISZ e-learning torekvéseket bemutato oldalai.

11.5.2 Elektronikus tananyagok értékelésérol

Az e-learning keretrendszer és oktatoszoftver iranti elvarasok megfogalmazasa soran
onnan kell kiindulnunk, hogy mit var el egy felhasznald a szolgaltatasok irant. 2003-ban a
svajci illetdségi EDUTECH elektronikus tanuldssal foglalkozd szakmai grémium tagjai
kialakitottak egy olyan szempontrendszert — az elektronikus tudas-menedzsment-
rendszerekre (LMS) és a kurzus-menedzsmentrendszerekre (CMS) —, amelynek segitségé-
vel az oktatasi intézményeknek lehet6sége van elemezni az egyes szolgaltatasokat.

Az alabbiakban Gsszefoglaljuk ezeket a szempontrendszereket.
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I. Els6 a kifogéstalan hallgatéi kornyezet, amelyben biztositani lehet a folyamatos és
azonositott formaban a tananyaghoz val6 hozzaférést. Hallgatoi kornyezethez fontos hogy
a tanulo sajat igényeinek megfelelden testre tudja szabni a feliiletet. (Személyes megjegy-
zések hozzafiizése, konyvjelz6 alkalmazasa stb.)

I1. Milyen legyen a szerzéi kornyezet? Ennek soran azt kell megfontolni, hogy a tan-
anyagfejlesztéshez elegendd-e a szerzok részérdl a felhaszndloi szintli tervezdi tudas (copy,
paste, HTML kompetencia), tartalmaz-e beépitett online szerkeszt6t, van-¢ lehetdség tobb
szerz6s munkavégzésre.

I1l. A tanari kdrnyezet adjon lehetdséget a neveldi és oktatod szerep gyakorlasara, cso-
portmunka kialakitasanak lehetdségére, a tutordlasra ¢és végiil pedig a kurzus értékelésére,
naplozasra.

IV. Az adminisztracié soran legyen lehetdség a regisztraciora és a kovetésre, hozzafe-
rési jogok megadasara, illetve megvonasara.

V. A technikai kdvetelmények soran keriiljon megadasra a szerver kliens (pl. platform
fiiggetlen web bongészd) platform technikai jellemzdi.

VI. Az iltalanos tulajdonsagok és jellemzok kozott kiemelendd, a tobbnyelviség, a
szabvanyossag, a metaadat tdmogatas az IKT tamogatottsadg, a rendszerdokumentaci6 va-
lamint a stabilitas és a megbizhatosag.

A svajci EDUTECH pedagogiai értékelék részletes szempontjai:
I. Hallgatoi kornyezet
A.) Hozzaférés
B.) Személyes testreszabottsag
C.) Aszinkron kommunikacio
D.) Szinkron kommunikacio
E.) Pedagogiai eszk6zok
II. Szerzoi kornyezet
F.) Tananyagfejlesztés
G.) Kurzusvezetés
H.) Tudasellen6rzés
1. Tanari kdrnyezet és a modszerek
1.) Altalanos (neveldi, oktatoi szerep)
J.) Csoportmunka
K.) Tutoralas
L.) Kurzusértékelés
IV. Adminisztracié
M.) Altalanos jellemzék
V. Technikai kdvetelmények
N.) Szerver kliens platform technikai jellemz6i
VI. Altalanos tulajdonsagok (koltségek)
0.) Altalanos jellemzok
P.) Tamogatottsag
Q.) Koltségek
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11.6 SZINTEZISEN ALAPULO E-LEARNING ERTEKELO RENDSZER

11.6.1 A minéségbiztositasi szempontrendszer

A fenti értékelési, mindségbiztositdsi szempontrendszert, szervezetek ajanlasat és a
szabvanyokat attanulmanyozva, keriilt kialakitasra a Szintézisen Alapulé Mindségbiztosi-
tasi Rendszer, amely egyardnt figyelembe veszi a tervezési, a fejlesztési és a szolgaltatast
igénybe vevo felhasznal6i szempontokat is.

Egy e-learning tananyag és szolgaltatidsa sordn a felhaszndloi oldalrol rendszerint a ko-
vetkez0 elvek fogalmazddnak meg:

— adjon informéaciot a kurzusrol;

— biztositson tobbféle (on-line, off-line) kommunikacios format;
—legyen jol szerkesztett;

—adminisztralja az eldmenetelemet;

—tartsa nyilvan a személyes adatokat;

— legyen tartalmas és didaktikus;

— konnyen lehessen benne eligazodni;

— személyre szabhato legyen;

— ismertesse a technikai kovetelményeket;

— lehessen véleményt nyilvanitani a hasznalhatosagarol.

A mindségbiztositds azt vizsgalja, hogy a hagyomanyos és az elektronikus tdvoktatas
(tanulas) tervezése soran milyen lehetéségek vannak az ellenérzésre, értékelésre, mindség-
biztositasra. A hagyomanyos eljarasok koziil melyek azok, amelyek hattérbe szorulnak,
vannak-e kozottiik olyanok, amelyek valtozatlan formaban adaptalhatok az 0j rendszerbe,
illetve fokozodik-e valamelyik jelentésége. Az alabbiakban egy Gsszehasonlité modszere-
ken alapuldé komplex minéségbiztositasi rendszer alkalmazasat javasoljuk a tervezok, fej-
lesztok és felhasznalok szamara.

Ebben a részben egy ugynevezett hibrid szisztémat, a tervezési és fejlesztési folyama-
tokhoz kapcsolodd mindségbiztositasi rendszert fogunk felvazolni. A szolgaltatast igénybe
vevé szamara fontos feltétel rendszert emeltiink Ki. Ebben az esetben a folyamat és
termékiranyultsagi megkozelitések egy rendszerben egyesiilnek.

11.6.2 E-learning tananyagok, elektronikus szolgaltatasok értékelése

Hagyomanyos oktatasi formaknal nehéz lehetOséget biztositani a folyamatos képzés
szamara, hiszen egy konyv nyomtatasa és terjesztése hosszl idébe telik. Mig egy leirt és
kinyomtatott — legyen az akar CD alapt off-line technologian alapul6 — informacié elér a
didkokhoz és érdekldd6khoz mar csak elavult informaciot tartalmaz az internet adta elekt-
ronikus halézati alkalmazasok elterjedése azonban beteljesiteni latszik a tdvoktatas vel
egyiit az e-learning minden technikai és modszertani igényét. Az off- line technoldgia ala-
pu kozvetit6kon — CD-ROM — tarolt oktatasi anyag is egy lezart egységet képvisel, ame-
lyet nem lehet ugyanazon feliileten frissiteni, az j prototipus elkészitése, gyartasa terjesz-
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tése koltséges és iddigényes. A piacon kiilonbozd oktatasi keretrendszerek vannak jelen.
Aruk és tudasuk rendkiviil ingadozo képet mutat.

Ebben a pontban az keriil elemzésre, hogy a hagyomanyos és az elektronikus
tavoktatatas (tanulds) tervezése soran milyen lehetéségek vannak az ellendrzésre, értéke-
lésre, mindségbiztositasra; a hagyomanyos eljarasok koziil melyek azok, amelyek hattérbe
szorulnak, vannak-e kozottikk olyanok, amelyek valtozatlan formaban adaptalhatok az uj
rendszerbe, illetve fokozodik-e valamelyik jelentésége.

Olyan szempontrendszer keriilt dsszeallitdsra, amely — a nemzetkdzi standardok és a
hazai tapasztalatok, valamint sajat fejlesztéseink alapjan —az értékelési rendszerek sajatos-
sagai figyelembe vételével hozzajarulhat a standardizacios torekvésekhez.

Az értékelési szempontrendszer

Az elektronikus tanulashoz elengedhetetlen egy olyan szoftver és szerver alkalmazésa,
amelynek révén lehetdvé valik a tananyag kozvetitése €s egyfajta naplozasa. Nézziilk meg a
két fogalom jelentését.

Az e-learning keretrendszer olyan szamitogépes szoftver, amelynek segitségével szami-
togépes halozaton (lokalis, globalis) kapcsolodd szolgaltatasok révén személyre szabott
tanulasi folyamat végezhetd €s szervezhetd. A keretrendszerek az oktatds tartalmanak koz-
readasat, a hallgatok és a képzés menedzselését, az oktatdshoz tartozo kiegészitd tevékeny-
ségek végrehajtasahoz nyhjtanak segitséget. Az e-learning keretrendszer az alabbi funkcio-
kat foglalhatja magéba:

I. Informacio a kurzusrol (informacio és tajékoztatas biztositasa, bemutatas)

Il. Kommunikdcio (aszinkron egyiittmiikddés, szinkron egyiittmiikddés, visszacsatolasi
rendszer)

[11. Design (struktura, forma)

IV. Adminisztracio (altalanos jellemzok)

V. Tartalom kozzététele (tartalom, pedagdgiai elvek, didaktikai modszerek érvényesii-
Iése, pszichologiai-ergondmiai elvek, a médialis (miifaji) kozlési elvarasoknak valo
megfelelés)

VI. Kézponti adatbazis (hallgatokra vonatkozo adatok gylijtése, dokumentaciogyiijtés,
iktatas)

VII. Navigacio (altalanos elvarasok, kiegészitok)

VIII. Hallgatoi tamogatdas (elérhet6ség, hozzaférés, személyes testreszabottsag)

IX. Technikai kovetelmények (bongész6, operacios rendszer, kliens platform — standard)

X. Ertékelés, visszacsatolasok, mindségbiztositas (tartalom, felépités, hasznalhatosag)
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11.7 AZ E-LERARNING KURZUSOK, TANANYAGOK, SZOLGALTATASOK
ERTEKELESE — CHEK LIST

4. tablazat: Az e-lerarning kurzusok, tananyagok, szolgdltatasok értékelése — Chek List

c ol o » ©

22 2 & =

Szempontok Részletezve § q‘; ol 5|82
=

Z B O)-< M

Informécio és tajékoztatas biztositasa

1. Informacio a kurzusrol .
Bemutatas

Aszinkron egyiittmiikodés

II. Kommunikacié Szinkron egylittmikddés

Visszacsatolasi rendszer

Strukttra

I11. Design Forma

IV. Adminisztracio Altalanos jellemzok

Tartalom megjelenitése

Pedagogiai elvek, didaktikai modsze-

v s rek érvényesiilése
V. Tartalom kozzététele Y

Pszichologiai-ergondmiai elvek

A médialis (miifaji) kozlési elvara-
soknak vald megfelelés

Hallgatdkra vonatkozo adatok gyiijté-
VI. Kozponti adatbazis se

Dokumentaciogyiijtés, iktatas

Altalanos elvarasok

VII. Navigacid Kicgészitk

Elérhet6ség, hozzaférés

VIIL Hallgatéi timogatds Személyes testreszabottsag

IX. Technikai kdvetelmények Kliens platform — standard

X‘. E”rt§ke!es, Vrls’szacsatolasok, Tartalom, felépités, hasznalhatosag
minoségbiztositas

Osszesen: Terjedelem: 20-100

A fentiek 6sszefoglalasaként az alabbi abra mutatja a fé6 szempontokat:
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1. Informéci6 és tajékoztatas biztositasa
2. Bemutatas

20. Tartalom, felépités,

m, fe'ep! 3. Aszinkron egytittm{kodés
hasznélhatésag

4. Szinkron egyiittmikédés
5. Visszacsatolasi rendszer

19. Kliens platform

- standard 6. Struktura

7. Forma

8. Altalanos jellemzok
17. Elérhetdségek,
hozzaférések
18. Személyes
testreszabottsag sizeqyepe
puodzoy

9. Tartalom
megjelenitése
10. Pedagégiai didaktikai elvek
13. Hallgatékra 11. A pszicholégiai - ergonémiai
vonatkozé elvek
adatok gyjtése 12. A médialis (mifaji) megfelelés
14. Dokumentacié
gylijtése, iktatasa

15. Altalanos elvarasok
16. Kiegészitk

199. kép A4 szintézisen alapulo mindségbiztositasi rendszer

11.7.1 E-Learning tananyagok értékelése

Osszességében akkor megfelelé a projekt teljesitése, ha:

1. A tartalom szakmailag pontos, hiteles, a kdzlend6 egyszeriien, érthetéen keriil kifej-
tésre.

2. A tananyag megfelel a program a célkitlizésének, didaktikailag kell6en tagolt, az 1]
ismeretek kozlésén kiviil onértékeld teszteket is tartalmaz.

3. A tananyagstruktura tartalmilag, logikailag egyarant jol atlathato.

4. Tartalmazza a minimalis navigacios elemeket, a navigacios elemek segitik az eliga-
zodast, tartalmaz fogalommutatot.

5. A tananyag kozlése soran, az olvasmanyossagon tulmenden megfelel-e a pozitiv
kommunikacid elvarasainak. (Pl. dicséret alkalmazasa, mas megoldasok bemutatasa,
eltéré megoldasok elfogadasa, a tarsalgas fenntartasanak az elve stb.)

6. A feldolgozas megfelel a tanulasi céloknak, kellden motival, fenntartja az érdeklo-
dést, elOsegiti az onaktivitast.

7. A program a felhasznalohoz igazitott, sikerélményt ad a tanulonak, kialakul a kogni-
tiv térkép a tananyagrol, az alkalmazott szin- és formavilag megfelel tartalomnak.
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8. A multimédia-komponensek vizualis és auditiv formanyelve. A diaképek jol olvasha-
tok, attekinthet6k. A betlistilusok egységesek. A prezentacid egységes szinvilagu, a
képek adekvatak. Az animaciok tartalmaznak animalt tartalmat. A hang és mozgo-
képek megfeleld helyen és mdodon keriilnek alkalmazasra.

9. A technikai kivitelezés mindsége. Az alkalmazott médiumokban nem fordulnak el
technikai hibak, (pl. zajossag, rossz felbontas, életlenség, remegd kép) a tartalmat
zavar0 elemek.

10. Egyéb, 0sszkép, hasznalhatosag. A bemutatott stilusjegyek alapjan késziilt. A tarta-
lom jol olvashato, attekinthetd, a navigacios elemek jol miikkodnek. Egységes szinvi-
lagu, az alkalmazott médiumok a tartalomhoz adekvatak. Tartalmilag és szerkezeti-
leg korrekt az anyag.

Osszességében szakmailag hiteles, esztétikailag igényes, miivészi elemeket sem nélkii-
16z6, rendszerelméleti szempontbol atgondolt, pedagodgiai, pszichologiai, ergonomiai,
kommunikativ elvarasoknak megfelel6 produkciot készitsiink!

11.8 ONELLENORZO KERDESEK
1. Melyek a multimédias elektronikus tananyagok értékelésének legfontosabb
szempontjai?
Mutassa be az e-learning keretrendszerek funkcioit!
Melyek az oktatoszoftverek iranti legfontosabb elvarasok?
Mit jelent a szintézisen alapuldé mindségbiztositasi rendszer?

a M D

Milyen szempontok érvényesiilnek az e-learning kurzusok értékelésénél?

11.9 AJANLOTT IRODALOM

Forgd Sandor: A multimédias oktatoprogramok mindségének szerepe a médiakompetenci-
ak kialakitasaban. In: Uj pedagégiai szemle, 51. évf. 7/8. sz. (2001), p. 69-78. URL:
URL.: http://www.ofi.hu/tudastar/multimedias (Let6ltés: 2011. 05. 18.)

Forgd Sandor — Hauser Zoltan — Kis-Toth Lajos: Tanulas tér- és idékorlatok nélkiil. In:
Iskolakultura, 14. évf. 12. sz. (2004), p. 125-141.
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12. AZ E-LEARNING KONYVTARI VONATKOZASAI

12.1 A LECKE CELJA ES TARTALMA

A lecke célja, hogy rairanyitsa a konyvtarosok figyelmét arra, hogy hogyan és mit te-
hetnek annak érdekében, hogy egyrészt a munkahoz és a tanulashoz sziikséges forrasok
kezelésére megtanitsak a fiatalokat, a feln6tt felhasznalokat, sziiléket, tanarokat, masrészt a
konyvtarba nem tanulasi céllal betérd ifjusagnak szorakoztatd, de hasznos elektronikus
forrdsok megtalalasanak lehetdségét kindljak az e-learning eszkozeivel. A lecke modszer-
tani segitséget nyujt a konyvtarosoknak digitalis forrasok hasznalatara épiilé e-learning tan-
anyagok témainak 0sszeallitdsdhoz, illetve tanfolyamok lebonyolitaséhoz.

Tartalom:

—  Mire hasznaljak a fiatalok az internetet?

—  E-learninggel tAmogatott tanfolyamok modszertana és lebonyolitasa

—  E-learninggel tAmogatott tanfolyamok lehetdségei az 5—10 éves korosztalynak
— Az iskolai tehetséggondozas segitése e-learninges konyvtari eszkozokkel

—  Informacidforrasokhoz kapcsolodo tematikus képzések

— A pedagogiai munka segitése e-learninges konyvtari eszkdzokkel

— A tudomanyos kutatas segitése e-learninges konyvtari eszkozokkel

— E-learninggel tamogatott tanfolyamok lehetéségei az elektronikus konyvtarak
hasznalatarol

12.2 MIRE HASZNALJAK A FIATALOK AZ INTERNETET?

Az ismeretek, a tudas megszerzésének modja napjainkra alapvetden megvaltozott. A fi-
atalok egyre kevesebb konyvet olvasnak, igy ismeretszerzési szokasaik is atalakulnak.
Keresik a gyors és latvanyos megoldasokat, amelyek kézenfekvé eszkbze a szamitogép, de
azt nem feltétleniil arra hasznaljak, amire az igazan vald. Ha utana szeretnének nézni va-
laminek, nem egy konyvet fognak leemelni a polcrdl, hanem elinditjak az internetes kere-
sOt.

12.2.1 Gyerekek, fiiggoségek és konfliktusforrasok

Koros fiiggdségek kezdettél fogva kisérik az emberiséget. Fliggévé valhat az alkohol-
tol, a drogoktdl, a dohdnyzastol, amirdl akkor sem tud lemondani, ha az testi, pszichés
vagy szocialis problémakat okoz. De ugyanigy fiiggdség alakulhat ki a szerencsejatékkal, a
kiilonféle médiumokkal, a szamitogéppel, a mobiltelefonnal kapcsolatban is. Egyre tobb
televizids csatorna egyre jobb mindségli adasokat képes sugarozni és az egyre gyorsulo
médiakonvergencia kdvetkeztében egyetlen kis késziilék birtoklasa képessé tesz a folyama-
tos kommunikacidra, informacidszerzésre és -kozvetitésre tértdl és idotdl fiiggetleniil. De
vajon hol hiizédik a hatar a fliggdség ¢és az életkori sajatossagként jelentkez6 tulhasznalat
kozott, amely beavatkozas nélkiil el is mulik?
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Minden kornak megvan a maga jellemz6 konfliktusforrasa, amelyet egy-egy uj talal-
many vagy eszme megjelenése, népszertivé valasa és ellenzdinek fellépése okoz. Napjaink
egyik jellemz6 konfliktusforrasa a szamitastechnika rendkiviil gyors fejlédése. Hasznalata-
nak ellenzdi leggyakrabban azt hozzak fel ellene, hogy

— feliiletességre szoktat (Nem gondolkodom, ugyis mindent megtalalok a neten!),
— elbizakodotta tesz (En tudom kezelni, a sziileim nem!),
— agresszivitast valt ki (Durva jatékprogramok, a jatékok ellendrizetlen hasznalata.).

Feladat:
Olvassa el az internet hatasairél Krajcsi Attila pszichologus véleményét!®

12.2.2 Az online jaték

Minden kornak megvannak a maga népszerli jatékai. A szdmitastechnika az eszkoz-
hasznélaton alapuld jatékok természetét is meghatarozza, amelyeket a kiilonb6z6 korosz-
talyok kiillonbozoképpen fogadnak. Kérdés, hogy csak rombolnak ezek a jatékok, vagy
vannak pozitiv hatasaik is? Egyes szamitogépes jatékok koré internetes kozosségek szer-
vez6dnek, de ezek szét is esnek, amint a jaték kimegy a divatbol. A szamitogépes jatékok-
nak is, mint minden masnak, lehetnek pozitiv hatasai is. Egy Amerikaban végzett felmérés
szerint azok a gyerekek, akik minden idejiiket egy szamitogépes jatékkal toltotték, sokkal
jobban tudtak akar haromfelé is figyelni, mint nem szamitégépez6 tarsaik, valamint a ref-
lexeik és képfelismerd képességeik is jobbak voltak. Tiz nap jaték utan a nem jatszo cso-
port képességei is mérhetden javultak.

A jaték akkor valik korossa, ha eszkoz hianyaban nem tud mas elfoglaltsagot talalni.
Amig nem jut el erre a pontra, legfeljebb az eszkoz tiilhasznalatarol beszélhetiink.

A legnagyobb csapda ebben a betegségben az — mint minden mas fiiggéségben is —,
hogy ezt a fiiggd nem érzi.

Feladat:
Olvassa el ezt a cikket: Betegség vagy fliggéség?®’

12.2.3 A Biztonsagos Bongészés Program

A gyermekek biztonsagosabb internethez valo joganak védelme az informacios tarsada-
lom valamennyi szerepl6jének kozos felel6ssége. A gyermekvédelem, a mindségi tartal-
mak népszertisitése érdekében indult az Eurdpai Unid Safer Internet programja, és ennek
szellemében fogalmaztak meg a Gyermekbardt Internet Charta célkitiizéseit is. Az alapi-
tok célja egy internetes gyermekvédelmi stratégia kidolgozasa, ennek keretében honlap-
mindsitési rendszer kialakitasa, a minéségi tartalmak korének folyamatos bévitése, sziiré-
szoftverek fejlesztése, hogy Magyarorszagon is hatékony munka induljon el az oktatas és a
tartalomfejlesztés teriiletén.

8 Krajcsi Attila: Az Internettel kapcsolatos régi problémdk. URL:
http://www.staff.u-szeged. hu/~krajcsi/kutatas/inthatas.pdf (Letoltés: 2011. 05. 18.)

8 Betegség vagy fiiggoség? URL:
http://www.nana.hu/baba-mama/gyerek/betegseg-vagy-fuggoseg-40493.html (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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A Safer Internet program keretében 2008-ban indult Biztonsdgos Bongészés Program
(http://biztonsagosbongeszes.hu) célja, a figyelemfelkeltésen til, a megoldasok keresése is.
Ajanlas késziilt a gyermekeknek, sziiloknek és tanaroknak, hogy a regisztracio, a chat-
beszélgetés, az internetes vasarlas, illetve a tarsasagi forumok hasznalata soran hogyan
lehet biztonsagosan hasznalni az internetet.

A programot a Dolphin Knight elnevezésii specialis sziirGszoftverrel is tamogatjak,
amelyet ma az iskolai szamitogépek kb. 15%-anal hasznalnak. A tartalomsziirésre alkal-
mas szoftvernek természetesen otthoni felhasznal6i is vannak, akiknek a szama hétezerre
teheto.

A programot egy civil szervezet, a Webhalo Egyesiilet miikodteti, de tamogatja az Or-
szagos Rendor-fokapitanysag, a Budapesti Renddr-fokapitanysag, egylittmikodod partner
pedig a Symantec Magyarorszag és a CERT Hungary.

A program honlapjardl ingyenesen tolthetd le a szoftver iskolai és otthoni verzidja.

12.3 E-LEARNINGGEL TAMOGATOTT TANFOLYAMOK MODSZERTANA ES
LEBONYOLITASA

A konyvtar elektronikus forrasok felhasznalasaval szamos programot tervezhet kiilonfé-
le célcsoportoknak, hogy azok céliranyosan haszndlhassak fel az interneten fellelhetd,
munkajukhoz, tanulasukhoz, szorakozasukhoz felhasznalhato értékes forrasokat. A konyv-
tar megtanithatja felhasznaloit, hogyan tudnak eligazodni az interneten talalhatd, szinte
atlathatatlan mennyiségii elektronikus forrashalmazban. Ez a fejezet ehhez kivan modszer-
tani segitséget nyujtani.

12.3.1 A tanfolyam terve, a képzési cél és az alkalmazandé modszerek Gsszefiiggése

Tanfolyamok inditasanak vannak jogszabalyi eldirdsai, amelyeket be kell tartani, de
vannak olyan tartalmi elemei is, amelyekre ett6l fiiggetleniil is, mar a tervezés idészakaban
érdemes kiilonds gondot forditani.

Mindenekelbtt sziikséges a cél meghatdrozdsa. Végig kell gondolni, hogy kit mire aka-
runk képezni, mit akarunk elérni, miért all érdekében valakinek részt venni a képzésben. A
cél megfogalmazasa tehat tiikkr6zi az elérni kivant erdményt, amely motivacios tényezove
valik.

A tervnek pontosan meg kell hataroznia, hogy kik szamdra javasolt a képzés, azaz kik-
nek a tudasat teszi teljesebbé a tanfolyam. Célszerti arra is kitérni, hogy milyen képzettségi
szinttel rendelkezoket fogunk bevonni a tanuldk korébe, mert csak igy hozhatd 6sszhangba
a cél és a képzési tartalom. Adott esetben az életkor szerinti dsszetétel is fontos lehet. Nem
art tudni, hogy a tanfolyam résztvevoi onként, vagy vezetdi dontés eredményeként vesznek
részt a tanfolyamon, mert mas lehet a motivaltsidg, amely befolyasolja az eredményességet.

Miutan meghataroztuk a célt, sort keritiink a tartalom és az alkalmazandd mddszerek
megfogalmazasara, majd meghatarozzuk, hogy mennyi idd sziikséges a képzési feladat
teljesitéséhez, végiil a tartalomhoz hozzarendeljiik az eszkozoket, vagyis meghatarozzuk,
hogy milyen tananyag, jegyzet és segédletek kellenek az eredményes felkészitéshez.

A terv fontos részét képezik a személyi és targyi feltételek, ezért gondosan tervezziik
meg, hogy a képzést milyen technikai feltételekkel és milyen felkésziiltségli mentortana-
rokkal valdsitjuk meg. E-learninggel tdmogatott felkészités tervezésekor nem hagyhato
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figyelmen kiviil, hogy miként biztosithatok az infrastrukturalis feltételek mind az oktatok,
mind a hallgatok részérdl.

12.3.2 A képzési program

Egy adott tanfolyam programjanak tartalmaznia kell az alabbiakat:

— a képzés megnevezése, tartalmai behatdrolasa,

—a képzés célja,

—a képzés konkrét tartalma (a feldolgozasra keriilé elméleti témakorok, az ezekhez

kapcsolodo gyakorlatok, ezek idotartama egyenként, alkalmazott eljarasok, eszkdzok
sth.),

— a képzésben alkalmazott modszerek,

—a mérés ¢és értékelés modja,

— a tervezett id6tartam,

— a képzésbe bekapcsolodok kore, a részvétel feltételei,

— a képzési csoport minimalis, illetve maximalis létszama,

—a megszerezhetd kompetenciak,

—a képzésrdl, illetve a képzés egyes egységeinek (moduljainak) elvégzésérol szolo iga-
zolas kiadasanak feltételei,

— a képzés személyi és targyi feltételei és ezek biztositasanak modja, valamint

— a koltségvetés.

Ahhoz, hogy a képzések fenntarthatdan, az igények és kapacitasok fliggvényében ki-
szamithatéan rendelkezésre alljanak, tanacsos meghatarozni olyan képzéstipusokat, ame-
lyek a célcsoportok igényei szerint rugalmasan kezelik a sziikséges ismereteket, tovabbfej-
leszthetok és modularis rendszerben egymasra épithetok.

12.3.3 A tananyag

A tananyagnak alkalmasnak kell lenni az 6nall6 feldolgozasra, mert nincs jelen
az ismereteket atado tanar. A tervezéskor és a képzés soran figyelmet kell forditani arra,
hogy a résztvevok valos feladataira épiiljon, ami feltételezi a gyakorlati jellegii megkdzeli-
tést és modszertant. Az eredményes tanulasnak tobb feltétele van. Fligg:

— a tanulasi modszerektol,

— az oktatas céljatol a tanulok eléképzettségének fliggvényében,
— a tananyag tartalmatol,

— az e-learning tananyag strukturajatol, nyelvezetétol,

— a didk tanulasi preferenciaitol,

— az oktatas feltételrendszerétol.
A tanulds hatékonysaganak érdekében hol az instrukcios, rendszerkozvetitd, hol a
konstrukcids, szitudcids tanulasi feltételrendszer biztositasa a kedvezdbb.
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A rendszerkozvetité modszert akkor célszerli alkalmazni, ha egy 11j témakor bevezetésé-
rol vagy egy szakteriilet attekintésérdl van szo, vagy ha jol koriilhatarolt és konkrét tudas-
tartalmakat szandékozunk atadni. Ha inkdbb készségek, jartassagok, attitiidok, probléma-
megoldd képesség kialakitisa a cél, akkor célszerlibb a szitudcios tanulasi kornyezet.
Ebben az esetben is sziikség van idénként a mentor segitségére, hogy a megakadt 6nalld
tanulasi folyamatot tovabb lenditse, vagy a rossz iranyt vevo interakciokat korrigalja.

E-learning tananyag készitése soran szem eldtt kell tartani, hogy a didk magara van
utalva, nagyfoku onalloésag, autondémia sziikséges részérdl, amelyet az alap- és kozépfoka
oktatas nem feltétleniil alakit ki a didkban.

A cél olyan tananyag Osszeallitasa, amely az informacios kornyezetben kialakitja a ta-
nulokban az informaciok megszerzésének, feldolgozasdnak és felhasznalasanak képessé-
gét. A tanulas egyiittmiikodésen alapulo tevékenységgé valik, amelyben a hangsuly nem a
statikus ismeretek elsajatittatdsara, hanem a folyamatos tanulas képességének a kialakitasa-
ra helyezddik.

A tananyagfejlesztés els6 1épcsdjeként a célcsoport meghatarozasa sziikséges. Ennek
egyik legfontosabb szempontja a szamitogépes, internetes jartassag, ugyanis nem képes a
tananyag feldolgozasara az a célcsoport, amelyik nélkiilozi az elsajatitashoz sziikséges
Szamitogépes jartassagot. Nem lehet egyszerre elsajatittatni az IKT jartassagot és az adott
szaktudast, ezért az elébbit adottsagként kell kezelniink, de nem csak a tanuld, hanem a
tananyagot fejlesztd, frissitd, fenntarto tanar, a mentor oldalan is.

A kultararol, politikardl, irodalomrél, a mindennapi ¢€letrdl sz6ld tananyagok esetén
igen hatasos a tananyag attekintése idévonalak mentén. Ehhez a résztvevok maguk is hoz-
zaadhatjak kedvenc témaikat, eseményeiket, szerepldiket.

12.3.4 Az elektronikus tanulasi kornyezet és a motivacio kolcsonhatiasa

A hatékony tanulashoz belsé motivaciora is sziikség van. Ezt a motivaciot csokkentheti
a rosszul megszerkesztett e-learninges feliilet, az értelmes feladatok hianya. Névelheti
viszont, ha a résztvevoknek lehetdségiik nyilik egymas megismerésére. Ennek minimalis
szintje, ha a tanulok és a mentorok megszerkesztik sajat profiljukat, azaz az e-learninges
feliiletre felteszik arcképeiket és egy rovid bemutatkozo irast. Hatékonyan eldsegitik a
tananyag elsajatitasat a résztvevok kozotti szinkron €s aszinkron beszélgetések. A mentor
konferenciabeszélgetéseket szervezhet, szorgalmazhatja forumbejegyzések készitését,
amely alkalmas arra, hogy a tanulok egymast segitve tudjanak elérehaladni. A mar munka-
ban allok munka- és egyéb tapasztalataikkal segiteni tudjak tarsaikat, megoszthatjak prob-
lémaikat, megvitathatjdk a tanulas soran felvetddo kérdéseiket. A forumbejegyzések
ugyanakkor a mentornak is informaciét nyujtanak a problémasabb anyagrészekrél, tud
korrigalni és beavatkozni a tanulasi folyamatba, ha sziikséges. Az e-learninges tdmogatas
tehat nem csupan elektronikus tananyag, hanem egy interaktiv tanulasi folyamat feliilete,
ahol a tananyag, a mentor és a tanuld kapcsolata informatikai eszkdzok segitségével valo-
sul meg. A tananyagban valo elorehaladas feltételezi az 6nallo felkésziilés képességét. Ez
azt jelenti, hogy a megadott kotelez6 és ajanlott irodalom segitségével a tanuld elsajatitja a
tematikaban megadott tudastartalmat, amihez a tanartdl és a tarsaitol segitséget kaphat.
Onalloan értelmez, véleményt mond, ezzel 1ij tartalmakat hoz létre, sajat fogalomrendszert
fejleszthet. A rendszer regisztralja az aktivitasokat, (példaul mennyi id6t szant egy-egy
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tananyagrész tanulmanyozasara, milyen sorrendben, milyen eredménnyel oldotta meg a
teszteket), és a mentor csak ott avatkozik be a folyamatba, ahol az sziikséges.

12.4 E-LEARNINGGEL TAMOGATOTT TANFOLYAMOK LEHETOSEGEI AZ 5-10
EVES KOROSZTALYNAK

Az 5-10 éves korosztaly érdeklodése a gyermekjaték koriil forog, de mar intenziv ér-
deklodést mutat a szamitdogép irant is. Amikor a konyvtaros tananyagot allit 6ssze ennek a
korosztalynak, azzal a céllal teszi, hogy jatékos formaban alakitsa a gyermekek internetes
forrasok hasznalatahoz sziikséges kompetenciait. Ehhez a mese, a dalok, a gyermekjatékok
képezhetik a kiinduldépontot, amelyek nemzeti kultirank fontos részei, ezért a szamitoge-
pes jatékok koraban ezek megérzése az ijabb generaciok szamara kiemelt feladat.

12.4.1 Meseoldalak, ismeretterjeszt6 foglalkoztaté forrasok a weben

Az Egyszervolt portalcsoport célja egy kulturalis értékekben is gazdag tudasanyag koz-
vetitése Ovodasoknak, kisiskolasoknak, sziildknek, pedagogusoknak. A meseoldal
(http://egyszervolt.hu/) szamos munkaformat kinal, ahol mesét olvashatnak, rajzfilmeket
nézhetnek, jatszhatnak, nyerhetnek, tizenhetnek a gyerekek, mig a nagyobbak szamara a
Mikrosuli (http://www.microsuli.hu/index.aspx) kinal alapveté MS Office alkalmazasokrol
ismereteket, készithetnek mokas trikkfilmeket, az MS Publisher programmal pedig plaka-
tokat, szordlapokat is. A MicroSuli tanari modszertani oldala hasznos segitséget jelenthet a
weboldal felhasznalasahoz.

A Napocska (http://napocska.hu/) a felndttek meseoldala, ahol hirek, blogok, progra-
mok talalhatok nagyoknak kicsikrol.

A Mesetv (http://mese.tv) oldalan tobb mint 500 rajz- és mesefilm k6z6tt valogathatnak
a gyerekek.

A Netkalauz (http://egyszervolt.hu/netkalauz/) a szamitogépek vilagaval ismerteti meg a
gyerekeket, megismerhetik a bongészoprogramok funkcioit, ugyanakkor a veszélyekre is
felhivja a figyelmet.

Lasd még: Diafilmmuzeum (http://www.diafilmmuzeum.hu/public/index.php)

Otletborze:
— Készitsen videofelvételeket gyermekjatékokrol, -dalokrol, mondokakrol!

— Készittessen a gyerckekkel abrakat, plakatokat, mondjanak meséket sajat készitésii
PowerPoint bemutatdkkal!

— Kiknek és milyen foglalkozast szervezne a Netkalauz és a MicroSuli oldalainak a fel-
hasznalasaval?
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Nethuligan
Honnan lsmerhetd fed agy nethuligin?
Eredményes stratégiik

Szorfozzink!
Mit és hogyan keressek a vilaghalén?

LinkgyUjtemény 65 ismortetdik
tanulashoz, szrorakozashoz

Szérakozzunk!!!
Jatékak, képregények, aktivitisok

visSza a reve

200. kép A Netkalauz nyité oldala

Windows Live

201. kép A MicroSulinyito oldala
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12.5 AZ ISKOLAI TEHETSEGGONDOZAS SEGITESE E-LEARNINGES KONYVTARI
ESZKOZOKKEL

Az iskolai tehetséggondozas leggyakrabban tantargyi keretekben valosul meg. Azok az
iskolék, ahol a tehetség nem a beiskoldzas feltétele, magasabb szintli differenciacioval,
orarend- és csoportbontassal, valamint specialis pedagdgiai technikakkal tudnak ered-
ményeket elérni. Ez utobbi eszkoze lehet az e-learning, ami digitalizalt konyvtari, levéltari,
vagy muzeumi forrasok rendelkezésre bocsatasaval képes egyrészt a résztvevoket a nekik
megfeleld tananyaghoz juttatni tigy, hogy a tehetséges tanuldk természetes kozosségek
tagjai maradnak, masrészt segit a 21. szdzadban a versenyképesség elengedhetetlen feltéte-
leként jelentkezd digitalis készségek kialakitasaban.

A szorakozasban, az oktatdsban, az ismeretterjesztésben a képi informaciok kitiintetett
szerepet jatszanak. A digitdlis fényképezdgépek, mobiltelefonok, szkennerek vilagaban
digitalis képek tomege keletkezik, kozosségi képmegosztd helyeken, online galéridkban
milliészamra lehet képi dokumentumokat talalni. A kézgylijtemények nemcsak a szoveges
dokumentumaikat digitalizaljak, hanem az allomanyukban megtalalhaté fotokat, képesla-
pokat, térképeket, metszeteket, kottakat is.

A hagyomanyos konyvtarak és levéltarak digitalizalt allomanyrészei nagyobb tomegek
szamara tesznek elérhetdvé olyan forrasokat, amelyek a tehetséges tanulok egy-egy téma-
ban valo elmélyedését is szolgalhatjak. Ezek a forrasok valodi eszkdzok arra, hogy diakja-
inknak tobbet adjunk, jobban tanitsunk, a tehetségek kibontakozasat eldsegitsiik, vagy a
lappang6 érdeklodést felkeltstik.

12.5.1 A tananyagkészités lehetséges céljai

— Forraskeresés és -feltaras a tanulok forrasfeldolgozo és kutatdémunkajanak tamogata-
sara.

— A résztvevok navigalnak a Diamuzeum és a példaként felhozott képtarak anyagaban,
felfedezik azok tartalmat.

— Megtervezik a diafilmek és képek felhasznalasanak lehetdségeit az ismeretterjesztés-
ben és az oktatasban.

12.5.2 A jo6 gyakorlat, avagy hogyan nyujtanak segitséget digitalizalt anyagaik fel-
hasznalasahoz az angolszasz konyvtarak

Az American Memory a washingtoni Library of Congress allomanyaban talalhat6 digi-
talizalt torténeti dokumentumok, fényképek, hangfelvételek, filmek, konyvek, térképek
multimédias weboldala, amely tobb mint 9 milli6 dokumentum elérését teszi lehetové.
(http://memory.loc.gov/ammem/index.html)

New York Public Library Digital Gallery. A gyijtemény illuminalt kéziratok, térténel-

mi térképek, patinds poszterek, régi nyomtatvanyok, fényképek digitalizalt valtozatat ki-
nalja az érdeklédoknek. (http://digitalgallery.nypl.org/nypldigital/index.cfm)
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12.6 INFORMACIOFORRASOKHOZ KAPCSOLODO TEMATIKUS KEPZESEK

Mindazok a képzések, amelyek ebben a fejezetben szerepelnek, lehetnek egyuttal a te-
hetséggondozas eszkozei is, de attol fliggetleniil is kindlhatok és felhasznalhatok kiilonféle
célcsoportok jartassaganak fejlesztésére.

Példakat szeretnénk felvillantani a kiilonb6z6 korosztalyoknak kiilonféle témakorokben
tervezhet6 foglalkozasok lehetdségeire a teljesség igénye nélkiil.

Az egyes forrasok egymassal kombinalhatok, kiegészithetdk, sokoldalian felhasznalha-
tok a kitlizott cél fliggvényében. A kérdés mindig ugy vetddik fel, hogy mit kinal a konyv-
tar a mai iskolads nemzedéknek, mit kinal tanarainak, a sziiloknek, a halozati technologia
mennyiben jarulhat hozza a forrdsok hatékonyabb felhasznalasdhoz?

Késziilhetnek tematikus képzési programok példaul az alabbi témakorokbol:

— miivészetek és irodalom
— kulttra és tarsadalom

— torténelem és foldrajz

— ipar és technologia

— helytorténet

— természet

— konyvnyomtatas stb.

12.6.1 Az ember és tarsadalom témakor tamogatasa e-learninges konyvtari eszko-
zokkel

»Elengedhetetlen, hogy a tanulok ismerjék népiink kulturalis 6rokségének jellemzd sa-
jatossagait, nemzeti kultirank nagy multa értékeit. Ennek soran tanulmanyozzak a kiemel-
ked6 magyar torténelmi személyiségek, tudosok, feltalalok, miivészek, irok, koltok, sporto-
16k tevékenységét, munkassagat, ismerjék meg a haza foldrajzat, irodalmat, torténelmét,
mindennapi életét...”®

Konyvtarak, levéltarak, muzeumok digitalizalt gyiijteményrészei, a vilaghalora terve-
zett archivumok (mint példaul a NAVA) kiilonbozo szovegeket, hangokat, képeket, filme-
ket tartalmaznak, amelyek bepillantast engednek a mindennapi €letbe, a politikai esemé-
nyekbe, bemutatjak ismert torténelmi és irodalmi szereplok alkotasait stb. Ezek a forrasok
lehetnek oklevelek, roplapok, poszterek, levelek, naplok, beszédek, a torténelem nagy
alakjainak kézirasos dokumentumai, de lehet példaul a Magyarorszigon nyomtatott elsé
konyv, varos- és katonai térképek, szépirodalmi alkotasok.

Az e-learninges tananyag dsszedllitisinak célja

A digitalizalt dokumentumok alkalmasak arra, hogy bemutassak a kulturalis sokszinii-
séget, de nem lehet céljuk, hogy atfogd képet adjanak a torténelemrdl! A sokféle és valto-
zatos dokumentum inkabb villandsnyi illusztracidja egy kornak, egy eseménynek, a min-
dennapi életnek, egy kiemelked6 személyiségnek, irodalmi alaknak; alkalmas arra, hogy az

8 Nemzeti alaptanterv. URL.: http://www.nefmi.gov.hu/letolt/kozokt/nat_070926.pdf (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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érdeklddo didkokat 6sztondzze arra, hogy kutatasokat kezdjenek olyan specidlis témakban,
mint példaul a kivandorlas, a nék helyzete, a szegénység, stb.
Amire alkalmasak ezek a forrasok:

— kutatasi készségeket fejlesztenek,
— segitenek megérteni az elsddleges €s a masodlagos forrasok kozotti kiillonbséget,
— elemz0 képességet,

— vizualis iras-olvasaskészségeket fejlesztenek.

Az e-learning tananyag szerkezete

Az e-learninges segédlet Osszeallitasa tobbféle megkozelitésben képzelhetd el:
1. egy iddszakon beliil ad otleteket, forrasokat a kutatashoz,

2. egy-egy téman beliili id6sikokban 6sztonodz kutatésra,

3. egy személy miikddését jarja koriil.

Minden forrasdokumentumhoz tartozzanak a diakok életkorat, ismereti szintjét, képes-
ségeit is figyelembe vevo, kutatast iranyitd kérdések. Célszerli a forrasok letoltését idévo-
nal mentén is lehetévé tenni.

Néhany javaslat a kérdések tipusara:

— Milyen tipust a forras? Szdveg, kép, audio? (Lehetséges valaszok: illuminalt kézirat,
nyomtatott konyv, 0jsag, karikatura, képregény, ropirat, levél, naplo, beszéd, fénykép,
jogszabaly.)

— Miért jott 1étre a forras, mi volt a funkcidja, célja?

A tanulok gondolkodasat segit6 kérdések:

— Mi lehet a szerz0 lizenete?

— Ki a forras szerzdje, vagy ismeretlen? Fontos ezt tudni?

— Mi, vagy honnan szarmazik a forras hangja?

— Milyen nyelvii a forras?

— Mikor irtak, vagy mikor késziilt?

— Mi tortént abban az idében, amikor a forras késziilt?

— Mennyire megbizhato a forras?

Bar minden témanak van egy kérdésgyiijteménye, kivanatos, hogy a tanulok sajat kér-
déseket is feltegyenek, mert igy jobban kovethetd, hogy megértették-e a feladatot, jo
iranyban halad-e a kutatas.

A tananyag osszedllitasanak forrdsai
A magyar reneszansz kultira leghiresebb alkotasa Matyas kiraly budai konyvtara. A

Bibliotheca Corviniana Digitalis (http://www.corvina.oszk.hu/) anyaganak felhasznalasa-
val nyomon kdvethetd a kor tudomany- és miivelodéstorténete.
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A korai magyar konyvmivészet egyik figyelemre mélté reprezentansa az 1488-ban
Briinnben, majd Augsburgban megjelent Thurdczi Janos-féle Chronica Hungarorum. A
Somogyi-konyvtar 1992-ben vasarolta meg az augsburgi kiadas egy példanyat. A Kronikat
bemutatja — szlovak torténeti forras szerepét hangstlyozva — a TEL, innen veszi at az
Europeana.

addelcebas pfilo vidua ccee detruyifh tes tuos:ndne fp laudani
201 ¢ fuffice ribi cozona biiganes nedares ducati i pacefiib?
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203. kép A Thuroczi-kronika augsburgi kiadasa

Chronica Hungarorum

De Thurocz, Johannes , Chronica
Hungarorum

The Hungarian Chronicle of Johannes de Thurocz is generally presented as the
most extensive Hungarian work of this kind dating from the 15th century. The
Chronicle was probably made on the impulse of significant country and royal
dignitaries who were working in the Royal court of King Matthias Corvinus
(Thomas Dragi, regional judge and the Royal personnel, Stephen from Haserhag,
general notary of the Royal court). In these surroundings Johannes de Thurocz, a
member of Turiec a yeoman family, worked from 1475 as a general notary of a
regional judge. Magister Johannes de Thurocz, as it has been explained in his
own words formulated in the dedications of the work, did not intend to be a
historiographer. The fact that he elaborated this Hungarian history resulted
from the character of his profession and from a knowledge of the Latin language
and law.

The oldest period that is covered, the so-called Hunan chronicle’ was elaborated
on the basis of old Hungarian chronicles (Pictorial ch., Buda ch.), the so-called
‘Gesta' and preserved manuscripts. In this interpretation of the history of the
Hungarian Kingdom since the second arrival of Hungarians until the period of
the reign of King Charies Robert of Anjou (1307-1342) Johannes de Thurocz
started from garian sources (historical Lexicon of Aeneus

Silvius Piccolomini, the World chronicle of Antoninus, Bishop of Firenze). The
next part of the work concerning the period of the reign of King Louis | the
Great (1342-1382) was the work of magister Jan from SariSské Sokolovce
(Northern Slovakia) and Johannes de Thurocz inserted al of his eartier work into
his own work. To this part he also attached an interpretation of the history of
King Charles 11 the Small (Parvus), inspired by the work of Lorenzo de Monacis.
The last part of the chronicle, elaborating the period after the death of King

204. kép A Thurdczi-krénika bemutatdasa szlovak szempontbdl a TEL-ben
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Item details
£  share
faicn.  DeclecnideDacoming £ Chronica Hungarorum
- ray d
‘ \‘aj‘) 3, Title: i Chronica Hungarorum
l N N i (U <I=Chronica Hungarorums/i>
| < | Date:[1488]
) \ : h
: Sl Creator: (1) De Thurocz, Johannes

i Description: Brunna

| i The Hungarian Chronicle of Johannes de Thurocz is generally presented as the most extensive
Hungarian work of this kind dating from the 15th century. The Chronicle was probably made on the

/ impulse of significant country and royal dignitaries who were working in the Royal court of King

i Matthias Corvinus (Thomas Dragi, regional judge and the Royal personnel, Stephen from

i Haserhag, general notary of the Royal court). In these surroundings Johannes de Thurocz, a

member of Turiec a yeoman family, worked from 1475 as a general notary of a regional judge.

: Magister Johannes de Thurocz, as it has been explained in his own words formulated in the

dedications of the work, did not intend to be a historiographer. The fact that he elaborated this

Hungarian history resulted from the character of his pref...

Source: i) Slovak National Library in Martin
H Slovakia

Slovenska narodna kniZnica

1) The European Library

Provider: i The European Library ; i Europe

i Less

Identifier: hitp://search.theeuropeanlibrary.org/portalen/libraryTreasures.htmi?libraryid=38#136
Provenance: Domus Probis Viennae Ad Sanctam Annam Catalogo inscriptus. Anno 1710. Semsei
: Konyvtar. Liber Fratris

i IncB11, fol. T3

Subject: i History

Type: i Incunable or postincunable

View in original context
Opens in a new window

205. kép A Thurdczi-kronika bemutatasa az Europeana-ban

A konyvtarakhoz hasonldéan a megyei levéltarak is megkezdték iratanyagaik digitaliza-
lasat, amely a helytorténeti kutatas tdimogatasaban jelentds elorelépés.

Ennek egyik szép példaja a Szabolcs-Szatmar-Bereg Megyei Levéltar feudalis kori 6sz-
szeirasainak, kéziratos térképeinek, az allamhatalom 1950 és 1990 kozotti helyi szerveinek
jegyzOkonyveibdl késziilt, szabadon kutathatd adatbdzisa, amelynek anyagai méltan ké-
pezhetik a tehetséges tanulok kutatomunkajanak alapjait. A virtualis levéltarak gazdag
forrasanyaga barki szamara elérhet6 és kiilonosen jol hasznosithatdo az oktatasban, szinte
kimerithetetlen forrasa lehet a tehetséges tanulok céliranyos felkészitésének.
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206. kép Rakamaz urbariuma az adatbazisban

A http://www.kepido.oszk.hu cimen elérheté6 Magyarorszag képes torténelmi kronolo-
gidja. Az adatbazis torténelmiink sorsforduldinak, a magyar var-, varos- és szinhaztorté-
netnek, a mindennapok és iinnepek eseményeinek forrasait tartalmazza a kezdetektdl a
masodik évezred végéig. Az idoérendben felsorolt tényeket a targyi és szellemi kultira em-

1ékei, jelentdés mennyiségli metszet, képeslapanyag, valamint képzémiivészeti alkotasok
illusztraljak.

«Vissza IDOREND SZERINT Képtar» Térkép»
© Iddrend (461 -ig) © Kulesszavak Talalat: K
Kr.e. 4000 koril v 2000.aug. 4. v 1956-0s forradalom v @10 |r
(© Torténelmi korszakok © Szabad keresés ) 25 :
amagyar Gstrénet kora (a kezdetektdl 895-ig) v 100 h
271. oldal Idorend talalat: 2701-2710/2833 * 4

1018 utan

I. (Szent) Istvan gorog apacakolostort alapit Veszprémvolgyben és gorog nyelvii oklevelet ad ki részére. (Mas
vélemény szerint az alapitas és az oklevél is Géza, valamint gorog ritusi keresztény hiten 1évo felesége,
Sarolt személyéhez kothetd.) I. (Szent) Istvan bazilika épitését rendeli el Székesfehérvarott.

@ Franz Anton Maulbertsch: Magyar szentek. Az egri liceumi kapolna mennyezetképének
b részlete 1793-bol. Ars Hungarica. A magyarorszagi miivészet torténete képekben. Corvina,
i Budapest, 1993, 119. kép. Szelényi Karoly felvétele.

Magyar szentek

1019 utan
I. (Szent) Istvan monostort alapit Zalavarott.

Pannonhalma, a bencés foapatsagi templom faragott fejekkel diszitett boltivei. Ars
Hungarica. A magyarorszagi miivészet torténete képekben. Corvina, Budapest, 1993,
2. kép. Racz Endre felvétele

1018-1026 kozott
I. (Szent) Istvan megnyitja a forgalom eldtt a Nyugat-Europat a osszekotd,
atvezet6 szarazfoldi zarandokutat.

W

i

1018 kil Pannonhaimi templom
I. (Szent) Istvan fia, Imre herceg hazassagot kot egy bizanci (mas hagyomanyok szerint: horvat, illetve foKoeet

lengyel) hercegndvel. Elkésziil az Imre herceg szamara megfogalmazott intelmeket irasba foglalo
kiralytiikor.

A leanyrablo kun a Szent Laszlo legenda falképérdl. (Kakaslomnic/Vel'ka Lomnica,
Szlovakia). Athleta Patriae. Tanulméanyok Szent LaszIo torténetéhez. Szerk. Mezey Laszlo.
§ Szent Istvan Tarsulat, Budapest, 1980, 2. tabla.

1018

A bautzeni béke véget vet a német-lengyel habord odik a magyar-lengyel viszony; Boleszlo
herceget Kijev elleni hadjarataban magyar katonasag segiti. I. (Szent) Istvan II. (Bolgarold) Baszileiosz
bizanci csaszar szovetségeseként hadjaratot vezetve részt vesz a bolgar carsag felszamolasaban.

Leanyrablg kun

207. kép Iddrend szerinti keresés a Képtarban
Lasd még: Diamizeum; MEK projekt; Gramofon online; NAVA; Képido
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Fedezze fel!

Fedezze fel, hogyan és melyik digitalis konyvtarban keresheti meg Regiomontanus csil-
lagészati tablazatait! Mibdl allapithaté meg, hogy ez a kddex Matyas kiraly konyvtaranak
darabja volt?

Volt-e példany Matyas kiraly konyvtaraban a Thurdczi- kronikabol? Nézzen utanal
Kodexrdl vagy 6snyomtatvanyrol van sz6? A kronika tobb digitalis konyvtar oldalardl is
elérhetd. Melyek azok? Mi a véleménye a kronika ismertetéseirdl?

12.6.2 A magyar irodalom oktatasanak segitése e-learninges konyvtari eszkozokkel

A tananyag Osszedllitasakor vegye figyelembe a Nemzeti Alaptantervet!

,»Az irodalmi miivekkel folytatott aktiv parbeszéd révén jon létre a kapcsolat mult, jelen
¢és jovo kozott... Az irodalmi muivek olvasasa, az értelmezés mivészetének gyakorlasa
képessé teszi a tanulokat az esztétikai, moralis és kulturalis értékek, a kanon megismerésé-
re, létrejottiik folyamatanak reflektalasara és a roluk szolé diskurzusba valé bekapcsolo-
dasra... szoros szalak fiizik a Miivészetek és az Ember és tarsadalom, az EIS idegen nyelv
¢s az Informatika muiveltségi teriiletek tartalmahoz és céljaihoz...”

A Digitalis Irodalmi Akadémia

A Petdfi Irodalmi Muzeum (http://www.pim.hu) szervezeti kereteiben miikodo Digitalis
Irodalmi Akadémia (DIA) a kortars magyar irodalom kiemelkedd alkotéit és alkotasaikat
gylijti egy csokorba és az életmiiveket teljes szoveggel teszi elérhetové. Alapitasaban azok
az ¢él6 irok, kolték vehettek részt, akiket 1998-ig Kossuth-dijjal, illetve a Magyar Koztdrsa-
sag Babérkoszoriis Iréja/Koltdje cimmel tiintettek ki. Uj tagot a DIA tagjai valasztanak
évente tartott kdzgytilésiikon.

Keresés  Szerzok betirendben  Interjik

L3 L&

DIGITALIS IRODALMI AKADEMIA

Petdfi Irodalmi Miizeum DIGITALIS IRODALMI AKADEMIA

208. kép A DIA fejléce

Virtualis diamizeum (http://www.diafilmmuzeum.hu)

A vilaghalon szabadon elérhetdé magangyiijtemény az 1920-as évektdl napjainkig meg-
jelent oktato, ismeretterjesztd, mese ¢és szorakoztatasi célokat szolgald hazai film-
diapozitivokat 6rzi. A diafilmek mellett az érdeklédd olvashat a diavetités torténetérdl, a
hazai kereskedelmi forgalomban régebben volt beszerezhetd mese-diavetitok tipusairdl,
illetve ezek miiszaki dokumentacioi is megtekinthetok az oldalon.

Lasd még: MEK projekt; NAVA
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Példa tematikus osszedllitasra

Eletméd és életforma a 20. szazad elején, irodalmi és miivészeti alkotasok tiikrében

A 19. szazad végének és a 20. szazad elejének torténései konnyebben megérthetdk iro-
dalmi alkotasok elemezésén keresztiil. A tanuldk szdmara a miivészi modellt megtestesit-
heti példaul Szabo Magda.

Az elemzésre kivalasztott mii a Régimodi torténet, amit a tanulok értelmeznek. Elol-
vashatjak a miivet a DIA oldalarél, megtekinthetik a filmet a NAVA-ban, majd tovabbi
forrasokat kereshetnek a civis polgar életérdl, viseletérdl, Debrecen torténetérdl. A kutatés
els6dleges forrasai lehetnek szovegek, képek, filmek, hangfelvételek, amelyeket kreativan
6tvozve, a tanulok sajat maguk rajzoljak meg a kort, illetve az ir6 portréjat. Tovabbi forra-
sok kereséséhez segitségiil lehet hivni a Nemzeti Digitalis Adattarat, igy a tanulok rabuk-
kanhatnak Szabé Magdaval késziilt interjukra is, amelyeket megnézhetnek és elemezhet-
nek.

A tematikus Osszeallitas célja, hogy a tanulok

— torténeti kontextusban legyenek képesek értelmezni az irodalmi forrast,

— stilisztikai gyakorlatokon keresztiil alkalmazzanak szimbolumokat, metaforakat és
mas stilusjegyeket.

12.6.3 A miivészetek oktatasanak segitése e-learninges konyvtari eszkozokkel

,»A Miuvészetek miiveltségi teriilet alapja a kultira, amelybe a miivészeteken kiviil bele-
tartozik mindennapi életiink, valamint sziikebb és szélesebb értelemben vett kornyezetiink
is... Részteriiletei: Enek-zene, Drama és tanc, Vizualis kultira, Mozgoképkultira és média-
ismeret. Mai miivészetfelfogasunk szerint ezek 6nallé miivészeti dgazatok. Bar szamos
rokon vonassal rendelkeznek, kialakulasuk, kifejezésmodjuk és az adott korban betdltott
szerepiik szempontjabdl igen kiilonbozoek... A nevelésben betoltott szerepiikkel egymas
hatasat erdsitik, mivel mindegyik célja, hogy a miivészetekr6l mint az alkotas, a megisme-
rés, a kommunikacio Osszetett formairdl élményszerii tapasztalatokat, ismereteket nyujt-
son,amelyek nagyban hozzajarulnak a legkiilonb6zobb képességek fejlesztéséhez, a har-
monikus személyiség kialakulaséhoz....”®

Képzomiivészeti forrasok adatbazisainak felhaszndldsa

A Magyar Digitalis Képkonyvtar (http://www.kepkonyvtar.hu/) 48 magyar konyvtar
Osszefogasaval jott létre 2008—2009-ben. A kiilonféle gytlijteményekben Orzott magyar
vagy magyar vonatkozast kodexek, helytorténeti fototarak, képeslapok, metszetek, plaka-
tok, szinlapok, térképek, kéziratok digitalizalt anyagait tartalmazza. A gyiijtemény darabjai
szabadon felhasznalhatok tanulashoz, ismeretszerzéshez vagy akar szoérakozashoz is. A
haszonszerzési célu felhasznalashoz az 6rzokonyvtar engedélyét kell kérni.

A Képzomiivészet Magyarorszagon (http://www.hung-art.hu/) a romankori kezdetek-
tél a XX. szazad kozepéig terjedd iddszak képzomiivészetének a bemutatasara jott 1étre.

8 Nemzeti alaptanterv. URL.: http://www.nefmi.gov.hu/letolt/kozokt/nat_070926.pdf (Letoltés: 2011. 05. 18.)
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Tovabbi képzdmiivészeti alkotdsok kereséséhez nyujt segitséget az a linkgyiijtemény, ame-
lyik képzémiivészeti helyek elérését konnyiti meg.

@ hezdetehtil o XX. szisad koseplig

3

0! WS ,
N KEPZOMUVESZET MAGYARORSZAGON
S

Ez a hely a magyarorszagl képzémivészet romankon
kezdetekt6l a XX szizad kozepéig terjeds idGszakinak
bemutatdsdra jott létre

KérjUk, tekintse meg a gylteményt

Az 1997 bta mikodd webhely fekiftisa és jelentds biviése 2003-2004-ben az &3 Hirkozlési amelyeta
Maqyar Elokironikus Konyvidrert Eqvesuletnek nyGfolt A webhely Slands timogatéje a KFKI Rendszerinteqricios Zrt, Kéndk, hogy a webhely
Onis ez

209. kép Képzomiivészet Magyarorszdagon nyitoképernydje

A tarlatvezetésnek nevezett, a Magyar Elektronikus Konyvtarral, mizeumokkal, galéri-
akkal, mas webhelyekkel kozosen készitett tematikus Osszeallitasok kiilonosen alkalmasak
az oktatasban val6 felhasznalasra. Itt a miivészet, a torténelem, az irodalom egyiitt jelenik
meg, elemzésre alkalmas korrajzot ad, felhasznalasukkal az Osszefiiggések érthetébbekké
valnak, a diakok a miialkotasok elemzésével sajat felfedezéseket tehetnek. Szép példa erre

crer

tett Gsszeallitas.

A Jo gyakorlat

A Web Miivészeti Galéria (http://www.wga.hu) szabad hozzaférésti miivészettorténeti
forrasként jott l1étre elsGsorban tanarok és didkok szamara.

A 11-19. szazadi eurdpai festészet és szobraszat virtualis muzeuma, ahol egylitt talalha-
to a mivészek életrajza, a korra vonatkozd torténeti informaciok, események, miivek, he-
lyenként meghallgathato korabeli zene.

Otletborze:

Az ember tragédidja cimii mii elemzése

Madach miivének szamos irodalmi, torténelmi és milvészeti vonatkozasa van. A drama
szovege elektronikus valtozatban megtalalhatd a MEK-ben t6bb nyelven, ugyanott
hangoskonyv formaban is meghallgathatd, a NAVA-pontokban megtekintheté animacios
film valtozata, a Web Galery of Art oldalan pedig lathatok a Tragédia nagynevii illusztra-
toranak, Zichy Mihalynak a grafikai és mas miivei, mellettiik pedig a Mivészrdl életrajzi
informaciok is olvashatok.
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Csatorna, idépont

Duna Tele

Cimek
Az ember tragé

Amagyar ¢

Felhasznalonév

rtunal: X
» Tragedy of Man Jelsz
Mafay
animécié

Egyéb informacidk
Magyar animac

Gyartasi év
2009

Nyeivek

Aéves 3 NAVA

150 szabadon nézhetd
“egyperces”
a NAVA Gnnepi oldalan!

Maddch imre

1 bragédidia O

ortuna’

Formatumvaités miatt
egyelbre a 2007. janudr 1
utdn sugdrzott
miisorszamok érhetdk el
Ha kordbdi msor érdeidi
kénuk, inon a
helpdesk (kukac) nava.hu

210. kép Az ember tragédidja — animdcios film a NAVA-ban

V‘Tg'lal'a‘tl ||Sta’ b /Magyar Elektronikus Konyvtar

Az alabbi taldlati lista szerzé és azon belil a fécim szerint rendezve sorolja fel a
dokumentumokat. (E16! a szerzé nélkiili mivek vannak.) Ha valamelyik tételre kanmlunk,
akkor a boritolapok végiglapozhatok az alsé nyilakkal. JavaScriptet nem té té
bongészik esetében az URL cimre kell kattintani, de ekkor csak sorszam szerint fog r :
lapozas. Ha a keresdprogram nem talal meg akkor

megnézi ékezet nélkil, majd pedia *-gal csonkolva is a beirt szavakat. Amennyiben igy

K 052k.hu ) 5incs,alatat, akkor prébilion meg tal megadni, vagy hasznélja a
HEKEOSZKENDY) Sevasiopon s téme suerinti bingiests lenctostpes

Keresokérdés: Szerz6=maddch Cim="az ember tragédisja” (ékezetesen) A talélatok széma: 32

nMch Imre: Az ember tragédiaja
aszk.hu/008

4admh Imre: Az ember lraoeduajn

Madach Imre: Az ember tragédiaja
dramai koltemen:

g/ mak.oszk. hu/O

Madach Imre: Az ember tragédiaja
Jrdman k _A'gn ény

ttp://mek hu/06200/06266

Madach Imre: Az ember tragédiaja [Hangoskdnyv]
stp://mak.aszk hu/06800/068AC

Madach Imre: Madéach Imre munkai
\z ember tragédidja

etp://mek.oszk

211. kép Az ember tragédidja a MEK-ben
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1887
(Charcoal érawing, 100 x 70 cm
‘Hungarien national Galery. Budapest

212. kép Zichy Mihdly illusztrdacioi a WGA-ban

Az ember tragediaja

Madich Imre drdmdja oz illusztricidk és forditasok tikiében

\
Elektronikus kiallitas Madach dramajarol a miivészi
illusztraciok és a forditasok tiikrében

Madich mive nem csupin az egyik legnépszerubb szinpadi magyar
klasszikus, hanem kiilfGldén is a legismertebb. Vilig- és mas nyelveken
is t3bb tucat forditisa ismert. Egyben olyan irodalmi mi, amely immar
140 éve ujra és ijra megihleti a rajzolok, festék, szinpadkép tervezok
e iciditis. Ez az kiallitis a Tragédia ihlette alkotisok
és a forditasok legnagyszerubbjeit mutatja be.

Kérjiik tekintse meg kidllitdsunkat. |JZPIETES

A kidllitas a MEK Egyeiilet & 2 Képobmuivisset Magvareryagen . virmalis kidllitas
fujlesstoi altal 2003-ban elnyert TRMCITP? palyant tamogatasaval kiszilt
® D, Kokas Kerely é1 Toch Mergis, , Sceged 2004

|

213. kép Tematikus dsszedllitas a Képzomiivészet Magyarorszagon adatbazisban

Egészitse ki a virtualis kiallitas anyagat, vagy készitsen mas osszeallitast!
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A filmmiivészet és a hanQzo dokumentumok archivumainak felhaszndldsa

Irodalmi alkotasok, torténelmi események, a tarsadalom, stb. a filmmiivészet eszkozei-
vel is abrazolhatok. A NAVA (www.nava.hu) — a magyar nemzeti miisorszolgaltatoi kote-
lespéldany-archivum — hosszas el6készités utan, 2006. januar 1-jén kezdte meg mikodését.
Gylijtokorébe tartoznak az ml, az m2, a Duna Tv, az RTL Klub, a TV2, valamint a Ma-
gyar Radido harom csatorndjanak 2006. janudr 1-je Ota sugarzott magyar gyartasti vagy
magyar vonatkozasu misorai, de feldolgozasi vagy tarolasi célbol helyi miisorszolgaltatoi
vagy barmilyen egyéb audiovizudlis tartalmi archivumokat is befogad, amelyeket kiilon-
gyljteményekbe rendez.

A NAVA kiilongytijteményei:

— Magyar Nemzeti Filmarchivum gy(ijteményébdl 100 magyar jatékfilm az 1941-1981

ko6zotti id6szakbol,

—Magyar Nemzeti Filmarchivum gytjteményébdl magyar vildghiradok az 1931-1943

ko6zotti 1d6szakbol,

— Szinhaz- és Filmmivészeti Egyetem vizsgafilmjei 1955-1985-bdl,

— Mediawave fesztivalfilmek,

— Mindentudas Egyeteme eléadasok 2002—2006-bol.

A gyiijtemény anyagai online kereshetok, a dokumentumok bibliografiai adatai szaba-
don elérhetbk, de a miisorok teljes terjedelmiikben csak az un. NAV A-pontokban tekinthe-
tok meg. NAVA-pontok az oktatasi intézményekben, nyilvanos konyvtarakban és muzeu-
mokban mitkddnek.

A NAVA alabbi gyiijteményrészei viszont szabadon megtekinthetok:

—a Duna TV koézszolgélati miisorai,

—a Szinhaz- és Filmmuvészeti Egyetem vizsgafilmjei,

— hiradéfilmek, amelyek kozott még a némafilm korabol szarmazok is talalhatok.

A képi abrazolast kitlinéen egészithetik ki a Monarchia idejének bakelitlemezen megér-
zott katonadalai, tanczenéi, kupléi, melankolikus versei, népies miidalai, amelyek a Gra-
mofon online oldalan hallgathatok meg (http://gramofon.nava.hu). A 20. szazad elején
megjelend hiradofilmekkel egyiitt kitlind rajzat adjak a kornak.

214. kép Tanczene a 20. szdazad eleji lemezkiado, az ODEON kiadasdaban
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A Video Active projekt (http://www.videoactive.eu) mar az Eurdpai Bizottsag
eContentplus programjanak keretében jott 1étre, azzal a céllal, hogy hozzaférést nyajtson
az eurdpai televizids archivumokhoz.

Gyakorlatok:

Keressen diafilmeket, szoveget és képeket az elektromossag tanulmanyozasahoz!

Allitson 6ssze képgalériat az aratasi szokasokrol, keressen hozza verset és ajanljon iro-
dalmat az érdekl6ddknek!

12.7 A PEDAGOGIAI MUNKA SEGITESE E-LEARNINGES KONYVTARI
ESZKOZOKKEL

12.7.1 Az ERIC adatbazis

Az ERIC — Education Resources Information Center — az oktatasi témaji szakirodalom
bibliografiai és teljes szovegli adatbazisa (http://www.eric.ed.gov), amelyet az Institute of
Education Sciences (IES) of the U.S. Department of Education szponzoral. Tébb szaz ok-
tatassal kapcsolatos folyoirat referatumait és bibliografiai adatait tartalmazza. Emellett
tobb mint 2200 kivonat teljes szovege is hozzaférhetd a benniik szerepld hivatkozasokkal
egylitt. Az adatbazishoz részletes tajékoztatd anyagok és keresési segédletek allnak rendel-
kezésre.

A rekordok tipikusan bibliografiai adatokat és absztraktokat tartalmaznak. A kiadok egy
része bizonyos cikkekhez ingyenes, teljes szovegli hozzaférést enged a weboldalon keresz-
tiil pdf formatumban. A folyoiratcikkek tobbségéhez azonban konyvtarakon keresztiil lehet
hozzajutni, de a kiadok kozvetleniil is szolgaltatnak masolatokat a cikkekrdl.

Az adatbazisban torténd keresés segitésére un. ,,bluesheet”-ek allnak rendelkezésre.

Az adatbazis bemutatasakor fel kell hivni a figyelmet arra, hogy a szakadatbazisok a vi-
lagnyelveket preferaljak, igy a magyar nyelvii szakirodalom szinte nem, vagy csak elvétve
talalhat6 benniik.
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215. kép Az adatbdzisban valo keresés segédlete,

ERIC

talog.

o

eserIv.

ED492138
tive Discipline Comsequences to Enhance Studeat

p.

caline submission

July 18, 2006 (
LANGUAGE: Engli
-3 feports - Research

Bducating

century learner requires utilizing imsovative
behavior must be addressed appropr ly to allow
educators to £ 1 their respomsibility to America’s studests. Creati:
disciplinary methods motivate all stodests to dewelop behavior traits that
assist them with their academic and persomal success. The purpose of
this essay is to Inwestigate alternatiwe effectiwe disciplinary
consequences. Educating the 21st cestury students estails sumercus and
somevhat overwbelming challenges. A increasing number of students eater
acadenis with deficits stemming from poverty to language barriers.
severtheless, schools cammot shirk their respoasibility. Schools must
edocate the ever-changing studs ith less resocurces and higher stakes due
to state and pationally imposed accountability standards. Schools must be
able to meet the challenge of educating all students fn an eovirommeat that
is safe and allows the student to feel secure (Hawkins, Catalomo,
Kosternan, Abbott, & Eill, 1999.). =t cally schools dave been viewed as
the place to address the 1lls of soclety (Mayer, 1995; malker et al.,
1996.).

(Abstractor: Autbor)

FULLTEXT LINK:
bttp://www.eric.ed.gov/contentdel ivery/serviet /ERICSe:

DESCRIPT Student Behavior; Academic Achiewement; Disc
Educational Envircoment;
Suspens)

DIALOG UPDATE DATE: 20061122; 09:45:27 EST
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216. kép Egy teljes szoveggel is elérhetd kutatdsi jelentés

rekordja
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Olvasnivalé:

Az ERIC adatbazis arculatarol, a keresés részletes modjarol, az indexekrdl, a rekordok
adatainak értelmezésérél hasznos lehet ez az angol nyelvii tajékoztato: How databases are
constructe.”

Ha érdekli, hogy hogyan gondolkodtak az informacidkeresés lehetdségeirdl az internet
idészakat megel6z6 korban az ,,online” informacidkeresés uttérdi, olvassa el ezt az dssze-
allitast: Early pioneers tell their stories.™

12.7.2 A Sulinet Digitalis Tudasbazis

Az SDT a kozoktatasi évfolyamokon a miiveltségi teriileteket, illetve a szakképzésben
az egyes szakmacsoportok ismeretanyagat feloleld elektronikus tananyag-adatbazis. 2004
szeptembere Ota érhetd el az SDT web-es feliilete (http://sdt.sulinet.hu) és a keretrendszer-
ben kinalt tartalmak, amelyek oktatdsi célra mindenki szdmara szabadon ¢és dijmenetesen
érhetdk el.

Fo feladata tananyagok, illetve egyéb, oktatasban felhasznalhato tartalmak 1étrehozésa-
nak, szerkesztésének, szétosztasanak és felhasznalasanak a tdmogatasa, célja az, hogy a
pedagdgusok szamara lehetdvé tegye az eldre elkészitett tananyagok testreszabasat, illetve
teljesen Uj tananyagok készitését és publikalasat.

Az SDT-n belill elvégezhetd legfontosabb tevékenység a tananyagok lejatszasa. Ez el-
sOdlegesen a tananyagok tartalmanak megjelenitését és a tananyagon beliili navigaciot
foglalja magaban, illetve azokat a funkciokat, amelyek ezt egyszeriisitik, rutinszeriivé te-
szik, a tanulast/tanitast segitik.

A masik fontos tevékenység a tananyagkészités, amely 11j tananyagok létrehozasat illet-
ve létez6 tananyagok modositasat jelenti, akar egyéni felhasznalok (tanarok, tanulok), akar
szervezett tananyag-készitési projektek (pl. kozponti, palyazati formaban torténd tananyag-
fejlesztés) formajaban.

Az SDT rendszer funkcioit kiilonb6zo felhasznaloi feliileteken keresztiil lehet elérni.

12.8 A TUDOMANYOS KUTATAS SEGITESE E-LEARNINGES KONYVTARI
ESZKOZOKKEL

12.8.1 AzEISZ

Az Elektronikus Informacioészolgaltatas (EISZ) nemzeti program keretében a felso-
oktatas és a tudomanyos kutatas szamara nélkiilozhetetlen elektronikus informaciéforraso-
kat kdzpontilag, nemzeti licenc alapjan vasaroljak meg és a hasznalatra jogosult intézmé-
nyek kutatoi, oktatdi, hallgatoi szamara ingyenesen teszik elérhetévé.

Az EISZ az Eduport felsGoktatasi portal honlapjan keresztiil érheté el
(http://www.eduport.hu), vagy kézvetlentl a (http://www.eisz.hu) cimen.

Az Elektronikus Informacioszolgaltatas korébe jelenleg az alabbi adatbazisok tartoznak
azzal a megszoritassal, hogy 2009-t61 a felhasznalok csak az intézményiik altal igényelt és

% How Databases are Constructe. URL:
http://gep.dialog.com/instruction/workbook/2006/2006_intro_for_infopros_sec3.pdf (Letoltés: 2011. 05. 18.)

o Bjorner, Susanne — Ardito, Stephanie C.: Early pioneers tell their stories. URL.:
http://lwww.dialog.com/about/history/pioneersl.pdf (Let6ltés: 2011. 05. 18.)
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tamogatott adatbazisokhoz férhetnek hozza, mivel az EISZ keretein beliil elérheté adatba-
zisok el6fizetési dijahoz a tagintézményeknek onrésszel kell hozzajarulniuk.

A legnépszeriibb hdarom adatbadzis

A Web of Science (WoS) az ISI (Institute for Scientific Information) bibliografiai adat-
bazisa. A WoS szolgaltatidsa a tudomanymetriai elemzéseket lehetdvé tevo citacids index
harom 6 tudomanyteriileten:

— Arts & Humanities Citation Index: miivészetek és bolcsészettudomany,
— Science Citation Index Expanded & SciSearch: természet- és miiszaki tudomanyok,

— Social Sciences Citation Index & Social SciSearch: tarsadalomtudoményok.

A Science Direct az Elsevier tudomanyos kiado fulltext és bibliografiai adatbazisa a
természettudomanyos, muiiszaki és orvosi folyoiratok nyomtatott és elektronikus forméaban
valo terjesztésére.

A JSTOR adatbazis 24 tudomanyag tobb mint ezer folydiratanak teljes szovegét tartal-
mazza angol nyelven.

Az EISZ keretében szolgaltatott tovabbi adatbdzisok is elérheték, mint példaul az Aka-
démiai Kiado, a Scriptum Kiado, a Springer Kiad6 adatbazisai, folyoiratok, mint példaul a
Science Magazine, szakadatbazisok, mint a Reaxys kémiai adatbazis, a MathSciNet, a
Zoological Record, a Grove Music Online, az online zenekutatas vezet6 adatbazisa stb.

12.9 E-LEARNINGGEL TAMOGATOTT TANFOLYAMOK LEHETOSEGEI AZ
ELEKTRONIKUS KONYVTARAK HASZNALATAROL
A vilaghalon ma mar sok elektronikus kdnyvtar kinalja a belépést felhasznaloinak, ezért
arra nem vallalkozhatunk, hogy valamennyirdl szot ejtsiink.

Ebben a fejezetben az alabbi elektronikus konyvtarak anyaganak bemutatasarol lesz sz6
egy-egy konkrét témakor keretében:

— Magyar Elektronikus Kényvtar projekt,

—az Orszagos Széchényi Konyvtat Digitalis Konyvtara,
— Az Eurdpai Konyvtar (TEL),

—az Europeana,

— New York Public Libr,ary Digital Gallery,

—a World Digital Library.

12.9.1 Elektronikus konyvtarak hasznalatanak bemutatasa a konyvmiivészet té-
makoréhez kapcsolédva

Az elektronikus konyvtarak miikodésének bemutatasara késziilé tananyag kiinduldpont-
ja tobbféleképpen is elképzelhetd attol fiiggden, hogy milyen célt kivanunk elérni a tan-
anyaggal és kik szamara késziil.

Célunk lehet példaul a vizualis iras-olvasas-készség fejlesztése, amihez szeretnénk fel-
hasznalni a digitalis konyvtarakbol elérheté konyvmiivészeti anyagokat, és mikozben be-
mutatjuk a keresést, informacidkat ny(jtunk az adatbazisok hasznalatarol.
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Kiindulasul a Magyar Elektronikus Konyvtar projekt adatbazisait hasznaljuk.

A MEK projekt adatbazisai kozvetleniil kapcsolédnak egymashoz egy kényelmes kere-
sést téve ezzel lehetové.

A Magyar Elektronikus Konyvtar projekt elsé eredménye a konyvjellegii anyagok gyiij-
teménye (http://mek.oszk.hu), a masodik az idészaki kiadvanyok adatbazisa
(http://epa.oszk.hu), majd 2007-ben a képarchivum (http://keptar.oszk.hu). A képarchivum
azoknak a magyar vonatkozasu és oktatasi, tudomanyos, kulturalis szempontbol értékes
digitalis dokumentumoknak a gylijteménye, amelyek egyrészt a MEK és az EPA alloma-
nyaban levé kiadvanyok valogatott képanyagat, masrészt az interneten, CD-n, illetve
DVD-n megjelend digitalis képeket tartalmazza.

A Vilagkonyvtar (http://www.mek.oszk.hu/html/virtualis.html) a MEK , kijarata” mas
elektronikus és hagyomanyos konyvtarak, szovegtarak, konyvkiadoi ¢és -forgalmazoi olda-
lak, adatbazisok, internetes keresok felé.

A konyvmiivészet témakor keresését a Digitalis Képarchivum bdngészdjébdl inditjuk,
mikodzben a bongészés funkcid bemutatasara is alkalmunk nyilik. A taldlatok megjelenése-
kor be lehet mutatni a tovabbi kapcsolodasi lehetéségeket a MEK-hez, illetve az EPA-hoz.
Az EPA-bOI torténd kereséskor célszerti kitérni a ,,tavoli elérést”, ,,archivalt”és az ,,offline
kiadvany” szimbolumainak a magyarazatara.

Mas konyvmivészeti kép keresésén keresztiil alkalmunk nyilik tobb jelent6s online
gyljtemény hasznalatanak a bemutatasara is.

Az Orszagos Széchényi Konyvtar Digitalis Konyvtaranak, az OSZKDK-nak
(http://oszkdk.oszk.hu) a gerincét a kiadok elektronikus dokumentumainak kotelespélda-
nyai jelentik. Ezek a dokumentumok a szerzdi jogi korlatozasok figyelembevételével vagy
szabadon, barki altal megtekinthetok, vagy az OSZK zart halozatan beliil férhetok hozza.

k

Orszagos Széchényi Konyvtar - Digitalis Konyvtar

Konyvek Képek Rakiar jelzet

chronica hungarorum Keresés

Sikerlista

3taldiat " chronica hungarorum * kifejezésre
~ Chronica Hungarorum
“ [Buda, 1473, Andreas Hess)

@ Chronica Hungarorum
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217. kép A Hess Andras-féle és a Thuroczi-kronia az OSZKDK-ban
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AZ E-LEARNING KONYVTARI VONATKOZASAI

Az Eurdpai Konyvtar (TEL = The European Library) kozos online belépési pont Eurdpa
nemzeti konyvtarainak gylijteményeibe. A forrasok kozott digitalizalt konyvek, fotok, tér-
képek, hangfelvételek, videok, kottak stb. talalhatok, illetve elérhetok a nemzeti kényvtarak
online katalogusai is. A TEL tovabbfejlesztéseként jott 1étre 2005-ben az Eurdpai Digitdlis
Konyvtar (EDL), mas néven Europeana, amely mar nem csak a nemzeti konyvtarak anya-
gainak, hanem minden, projekthez csatlakozé gylijteménynek a kozos kereso feliilete. E
projekt keretében teljesedett ki az EU konyvtarfelfogasa, ami e fogalomban egyesitette a
kulturalis 6rokség-6rz6 intézményeket: konyvtarakat, levéltarakat, mizeumokat, audiovi-
zudlis archivumokat.

Magyar részrdl hat kozremiikdddje van a projektnek:

— Orszégos Széchényi Konyvtar Magyar Elektronikus Konyvtar (OSZK MEK)
— Nemzeti Audiovizualis Archivum (NAVA)

— Nemzeti Digitalis Adattar (NDA)

— Petdfi Irodalmi Muzeum (PIM)

— Magyar Radié Archivuma (MR Archivum)

— Magyar Nemzeti Filmarchivum (MNF)

Az Europana-ban a konyvmiivészet tovabbi jelentés darabjait talalhatjuk meg. Ez al-
kalmat ad az Europeana arculatinak a bemutatasara. Informaciot kaphatnak a felhasznalok
az Europeana ¢s a TEL kapcsolatarol, a keresés nyelvérdl, a linkek szerepérdl, amelyekkel
a dokumentumok kapcsolddnak az eredeti szolgaltatd intézményhez, igy a rendelkezésre
allo elemek letdlthetsége attol fiigg, hogy a tulajdonos intézmények biztositanak-e erre
lehetdséget.

12.9.2 Elektronikus konyvtirak anyaganak bemutatasa a magyar emigracio té-
makoréhez kapcsolodva

Mind az 1848/49-es, mind a 19. szazad végi-20. szazad eleji, majd az 1956-0s emig-
racio6 olyan allomasai torténelmiinknek, amelyek szélesebb érdeklodésre tarthatnak szamot
¢és hatasait napjainkban is érzékeljiik.

Az emigracié dokumentumainak keresését inditsuk az Europeana-bol!
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218. kép A magyar emigracioval kapcsolatos, kiilonbozo gyiijteményekbdl szarmazo szo-

vegek és és televizios dokumentumfilmek az Europeana egyik oldaldan

A fenti képen is lathato, hogy a keresett témaban jelentds szami szoveg €s videofelvétel
talalhatd. Ezeken keresztiil be lehet mutatni az 6rzé intézményeket, a dokumentumokat
leiré metaadatok értelmezését, a forrasok hozzaférhetségérdl szo616 informaciokat.

Az emigracié Europeana-beli keresésének témaja atvezethet illuminalt kéziratok, torté-
nelmi térképek, patinas poszterek, régi nyomtatvanyok, fényképek digitalizalt valtozatait
kinalé New York Public Library Digital Gallery gylijteményének a bemutatasahoz. Mivel a
19. szazad végének, 20. szazad elejének magyar emigransai New York Ellis Island kikoto-
jében szalltak partra, a NYPL anyagaban szdmos magyar vonatkozast talalhat az érdeklo-
d6, ami motivalo tényezo lehet a digitalis konyvtarak anyagainak felfedezésére.
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xamining lmmigrants’ Papers, Hamburg. 5% e TR TS
PICTURE COLLECTION

Image 1D: 833664
Examining immigrants’ papers, Hamburg. (1900)

219. kép Emigransok iratainak ellendrzése

Az EU altal finanszirozott Europeana mellett a masik nemzetkdzi gy(jtokor digitalis
konyvtar a World Digital Library (http://www.wdl.org). A projekt legfébb tamogatoja a
Library of Congress volt, de létrehozasaban arab, kinai, orosz és eurdpai allamok is részt
vallaltak. 2009. aprilis 21-én avattak fel az ENSZ oktatasi, tudomanyos és kulturalis szer-
vezetének parizsi székhazaban.

8 LANGUAGE BROWSE
@\\() 1D e -

English

EUROPE

CENTRAL AND SOUTH ASIA

NORTH AMERICA
189 items ‘3

THEAST ASIA

LATIN AMERICA AND THE CARIBBEAN
Y

327 items

OCEANIA AND THE PACIFIC

220. kép A WDL nyito képernydje

354


http://www.wdl.org/

AZ E-LEARNING KONYVTARI VONATKOZASAI

A gylijteményben felbecsiilhetetlen értékii 6kori kinai konyvektdl kezdve, perzsa kalli-
grafidkon keresztiil korai latin-amerikai fotokig sok kincs talalhato. Magyarorszag eddig
hét miivet ajanlott fel, koztilk vannak Benyovszky Moric memodrjai és Magyar Laszlo
afrikai feljegyzései.

A Digitalis Vilagkonyvtar jelenleg kizarélag az ENSZ hivatalos nyelvein, vagyis ango-
lul, francidul, arabul, kinaiul, oroszul és spanyolul, valamint portugalul érhetd el. Akit Eu-
ropa torténelme érdekel, annak elég csak rakattintania a kontinens virtudlis térképére és
tobb tucat informacidval szembesiil.

Az adatok rendszerezhetdk korok, médiatipusok és témak szerint. Emellett lesz forditasi
¢és szovegfelolvasasi funkcio, valamint a gylijtemény minden darabjahoz tartozik leiras és a
képeknél alkalmazhat6 lesz egy nagyitasi funkcio is.

®2 Browse by Topic

Philosophy & psychology - Viewall 16

S

Rellglon View all 86

=k

Social sciences VIENE“ 86

T Eryma

View all 37

Language

Technology - Viewall 104

c\ 1k

The arts; fine & decorative arts - Viewall 270
A fy

221. kép Bongészés témakordk szerint a WDL anyagaban

A WDL tartalmanak, keresési lehetOségeinek ismertetésekor megmaradhatunk a ko-
rabban mar az Europeana-ban is keresett emigracio témakorénél. Az Europeana szdvege-
ket, televizios dokumentumfilmeket tesz elérhetévé a témarol, mig a WDL anyagai kozott
korabeli némafilm-felvételek is talalhatok.
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BROWSE SEARCH

Title: Arrival of Emigrants [i.e. Inmigrants], Ellis
Island

Description
This film, by Gottfried Wilhelm "Silly” Bitzer of the American Mutoscope and Biograph
Company, was among the first films of this accomplished cameraman. It is reminiscent of
contemporary films of Ellis Island shot by the Edison Manufacturing Company. It depicts
scenes at the Immigration Depot and a nearby dock on Ellis Island. It appears to show, first,
a group of immigrants lined up to board a vessel leaving the island, then another group
arriving at the island and being directed off of the dock and into the depot by a uniformed
official. Edison Manufacturing and Biograph were bitter rivals. Thomas Edison claimed sole
ti
though his oniginal machine was denied a patent in 1891 because it did not perform all the
functions he claimed and could not project moving images in a continuous stream. Edison
» T - . [0 finally received a patent in 1897, but the wording of the patent was so vague that it gave
Edison the rights to every motion picture device that ever had been or would be created.
2O Biograph denounced it as a fraud in the U.S. Patent Offic

propriety of the kinetoscope and thus all the rights to creation of moving pictures, even

n 1501, the Edison Company

MPEG 20Mb | (@ SHARE
sued Biograph for patent infringement but lost. Biograph continued to make films and the

# Listen to this page legal battles continued for years to come.

Creator

Similar Items -

- . & Date Created
- R :

fi2)

& WORLD ' s
¥

#2 Browse by Time

8000 BC - 499 AD

1700 AD - 1799 AD - View all 304

223. kép Iddsor szerinti bongészés a WDL-ben
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BROWSE

litle: The Wonderful Story of Uganda. To Which is
Added the Story of Ham Mukasa, Told by Himself.

Descr
The W
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Isten to this page
» oOf e 0000 3¢

Settings | Downioad audio | Speech-enabled by ReadSpeaker

Author

Similar Items Date Created

ﬁ - m ‘ Publication Information

Language

Place

224, kép Ugandai misszionariusok tortnetéhez kapcsolodo keép- és hanganyag a WDL-ben

12.10 ONELLENORZO KERDESEK

Milyen a Magyar Elektronikus Konyvtar projekt természete?
Mit tartalmaz a MEK?

Mit tartalmaz az EPA?

Mit tartalmaz a DK?

Mit nem tartalmaz a DK?

Mutassa be a Magyar Elektronikus Konyvtar projektet!
Hasonlitsa dssze a TEL-t és az Europeana-t!

Mi a feladata az SDT-nek?

Sorolja fel az EISZ legfontosabb adatbazisait!

10. Mi véleménye az OSZKDK-ban valo keresés modjarol?

© © N ok wDdhE
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Tankonyviinkben megkiséreltiik attekinteni, vagy legalabbis érinteni azokat a témako-
roket, amelyeknek ismerete sziikséges ahhoz, hogy az olvaso, a hallgatd képet kapjon ar-
rél, hogy az elektronikus tananyagok készitése miféle nehézségekkel jar, mennyire sokol-
dalu ismereteket kivan, €s milyen szépségeket rejt magaban. Feladatunknak tekintettiik,
hogy korszert ismereteket €s szemléletet adjunk, hiszen az elektronikus tananyagfejlesztés
gyakorlata szolgaltatasként vagy kiegészitd tevékenységként fejlesztheti majd egy adott
intézmény szolgaltatasait, megitélését.

A tananyagban talalkozhattunk elméleti el6készitéssel, alapozo ismeretekkel, gyakorlati
¢s modszertani tevékenységekkel egyarant. Nem lehet azonban kimeriteni az elektronikus
tananyagfejlesztéshez kapcsolodo ismereteket egyetlen tankonyvben, és szintén nincs ra
lehet6ség, hogy ezen a terjedelmen belill nagy mélységekbe hatoljunk egy-egy teriileten.
Mindazonaltal, Gjra felidézve az ismertetésre keriilt témakoroket lathato, hogy széles kor-
ben feldolgoztuk a sziikséges ismereteket.

Az elektronikus tanulasi kornyezetek és ezzel egyiitt az 0j tanulasi formak megvaltoz-
tattak az oktatas gyakorlatat és kiegészitették, némely esetben feliilirtak az elméletnek bi-
zonyos szakaszait. A gyakorlati atalakitashoz sziikség volt jo néhany IKT eszkoz bevezeté-
sére, a mindennapi oktatasban vald6 meghonositasukra. Ezek elfogadtatdsa nem minden
ellenallas nélkiil valosult meg, az eszkdzok egy része pedig a hétkoznapi élet gyakorlatabol
épiilt be az oktatas mindennapjaiba. Mara ezek az eszk6zok szinte nélkiilézhetetlenné val-
tak példaul a felsdoktatas szamos teriiletén. A tizenkét fejezeten keresztiil megismert tan-
anyagban betekintést kaphattunk az emlitett IKT eszk6zok széles spektrumaba, természe-
tesen a teljesség igénye nélkiil, valamint attekintést kaptunk az e-learning on-line
eréforrasairdl is.

Konyviink ismeretei szorosan az oktatashoz kapcsolodnak, neveztesen az elektronikus
tananyagfejlesztés, -készités elméletéhez és gyakorlatahoz adnak utmutatast. Ez okbol nem
maradhatott el a didaktikai, mdédszertani alapvetés sem, amelynek segitségével hitelesen, a
szakmai elvarasoknak megfeleléen készithetiink hatékonyan miikdodé produktumokat.
Mindehhez sziikség volt a kiilonb6z6 tanulasi formak attekintésére, valamint a halézat
alapu tanulas jellemzdinek és gyakorlati kérdéseinek alapos ismeretére, hiszen ezek a té-
nyezOk hatarozzak meg az elektronikus tananyagok készitésének modszertanat és alkalma-
zasi formajat az uj tanulasi formak gyakorlataban.

A tananyagfejlesztésnek természetesen egyik oldala az elméleti, didaktikai, pedagogiai
alapozas, amely tobbek kozott megteremti az elektronikus tananyagok fizikai elemeinek
modszertani alapjait is, igy ezek figyelembe vételével torténhet a kiilonb6z6 szdveges,
medialis és formai elemek létrehozasa, megtervezése. Ennek érdekében sziikségesnek 1at-
tuk az alapvetd hardver ismeretek megerdsitését, valamint az operacios rendszerekkel és
eszkozeikkel kapcsolatos tudnivaldk frissitését. Elektronikus tananyag nem l1étezhet media-
lis elemek nélkiil, azonban ezek elkészitése és egységesitése okozza altalaban az elektroni-
kus tananyagfejlesztés legtobb problémajat. Ahhoz, hogy lehetbleg formailag és didakti-
kailag is egységes medialis elemeket hozzunk létre, meg kellett ismerkedni az alloképek, a
hangok, a mozgoképek és az animaciok szerkesztésének, feldolgozasanak alapjaival. Nem
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sokat ér azonban ez a tudas, ha nem vagyunk képesek kozzétenni, megosztani masokkal a
létrehozott tartalmakat, igy fontos szerephez jut a weblapok szerkesztése is képzésiinkben.

Az eddig felsorolt ismeretek egyiittesen szlikségesek ahhoz, hogy szabvanyos elektro-
nikus tananyagokat készithessiink, majd ezeket a megfeleld szerkesztok és LMS rendsze-
rek segitségével eljuttassuk a felhasznalohoz. Hatékony és jol felépitett kurzusok létreho-
zasa és miikddtetése ezen az iton valosulhat meg ugy, hogy megfeleljiink a modszertani
kovetelményeknek és a hasznaloi elvarasoknak egyarant. Ebben segiti munkankat az elekt-
ronikus tananyagok mindségbiztositdsi rendszere, amely az oktatdszoftverek, keretrendsze-
rek és tananyagok kovetelményrendszerét megalkotva biztositja a minGségi e-learning
vagy blended learning alapu oktatas megvaldsitasat.

Az oktatdsban, ¢és elsdsorban a felsdoktatdsban az e-learning alapu képzések egyre in-
kabb nem tudjak megkeriilni a konyvtari szolgaltatasokkal valo fuziot. Kisebb-nagyobb
mértékben szinte minden felsGoktatasi konyvtarban megjelenik erre az igény, de éppigy
emlithetjiikk a kdzkonyvtarakat is, amelyek fokozatosan az élethosszig tartd tanulas elso-
rendll szintereivé valnak (ez az elvaras egyébirant eurdpai iranyelvekben is megjelenik).
Eppigy fontos a kozoktatasban az iskolai konyvtarak bevonasa az elektronikus képzési
szolgaltatasok korébe. Ezek az okok inditottak arra, hogy kiilon foglalkozzunk az e-
learning konyvtari megjelenésének lehetdségeivel.

A képzés soran tanultak elsGsorban alapot szolgaltatnak és segitséget nyujtanak az elin-
dulashoz, az onfejlesztéshez. Bizunk benne, hogy a megszerzett ismeretek alkalmasak arra,
hogy ezekre épitve, valamint kiegészitve majd ezeket a mindennapi gyakorlat tapasztalata-
ival, folyamatos onképzéssel, hatékony tamogatast nytjtanak az intézményekben folyd
képzések lebonyolitasahoz, az ismeretek atadasahoz.

A feldolgozott téma természetébdl adodéan nem elégedhetiink meg a megszerzett ala-
pokkal, hiszen az informatikai jellegli ismeretek szlinteleniil valtoznak, atalakulnak, fej-
16dnek. Sziikség van a frissen tanult ismeretek szélesitésére, igy a késébbiek soran folya-
matosan ellendrizziik vagy akar vessiik kritika ala tudasunk korszeriiségét, kdovessiik
nyomon a téma szakirodalmat. Legjobb alapot a fejlédéshez azonban a gyakorlati tapaszta-
latok, valamint a visszajelzések folyamatos kiértékelése nytjtja.
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