FORGO SANDOR
A KOZOSSEGI MEDIAPEDAGOGIA, UIMEDIARENDSZER ES
A KOZOSSEGI MEDIA

Bevezetés

Az ujmédia fogalomrendszere a tomegkommunikacios kezdet utan (McQua-
il 2003, Castells 2004) atalakult, a halézatba kapcsolt digitalis informacids és
kommunikécios technologiak leirasara hasznalatos terminologia (Europai Par-
lament) kovette.

Az ezredforduld (paleo- és neotelevizio)'® korszakat kovetd, kiegészité 21.
szazad médiahasznaléit koriilvevo interaktiv, hibrid konvergens és halozatok-
ba szervez6dd médiumokbdl dsszealldé médiakdrnyezet alapvetd valtozasokat
idéz eld, amelyek érintik a tartalmakat (Myat 2016).

Toffler (2001) a Harmadik hullam cimi konyvében definidlja a ,.gyarto-fo-
gyaszto”, prosumer (a producer €s consumer 0sszevondsabol adodo) meghata-
rozast, ami abban nyilvanul meg, hogy a passziv fogyasztd egyfajta alkotova
is valik azaltal, hogy maga alakitja és hatarozza meg fogyasztasat. Rheingold
(2002) az 0j online kommunikacios szinterek forradalmi szerepét emeli ki a
kollektiv egyiittmiikodésben.

Myat (2016: 159) igy ir errdl: ,, A politikai elit altal kontrollalt nemzeti mé-
diaintézmeények mellett egyre fontosabb szereplové valnak a globalis, tartalmat
el6 nem allito, azokat csupan kozvetité cégek — mint a Google és a Facebook —,
és ezek valnak a meghatarozo kozvetito médiumokka a szintereiken megosztott
professzionalis és médiahasznaloi tartalmak révén”. A szerzé hangsulyozza,
hogy ,,a modern elméletek passziv befogadojaral kialakitott képet is sziikséges
ujragondolni a késé-modern média fogyasztojanak esetében, aki sziikségletei
alapjan szelektalva, tudatosabb és kritikusabb modon viszonyul a média tartal-
maihoz”.

A szerzd a késé modern médiakornyezetet kapcsan megallapitja, hogy ab-
ban a modernista megkozelitések ujragondolasat igényelve sziikségessé valik a
kollaborativ-kozosségi médiaelmélet (kmm) (Myat 2010) diszciplina megala-
pozasa, melynek f6 motivuma a kollaboracioban, a médiahasznalok kozosségi
egylttmiikdésében ragadhatd meg.

Az jmédia manovichi (Manovich 2001) értelmezése mar a tartalomszerve-
z¢s adatbazis-logikan alapulva arra szolgalhat, hogy kiterjessziik az Gjmédia

18 Umberto Eco: Mar nem atlatszé a képernyd. http:/mek.niif.hu/00100/00125/htm1/06.htm
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fogalmanak technologiai determinécion (eszkdz, webkettes alkalmazasok) ala-
pulo felfogésat, a szamitogép altal szervezett ijmédia-kdrnyezet adta 0], spon-
tan narrativaalkotas dramaturgidjara (Forgo 2013).

Az Gjmédia-alapt tartalomszervezés azonban szamol a felfedezéses tanulas-
sal, a véletlenen alapuld tartalomszervezéssel is. (Aczél Petra szerint a szeren-
csés felfedezés kovetkeztében eredeti kutatasi célunktol fiiggetleniil, a véletlen
segitségével juthatunk jelentds tudomanyos eredményekhez. A véletlenszerii
felfedezés, a keresés szandékatol fliggetlen ratalalas az interfészen bolyongok-
nak, az ijmédia bongészdinek alapélménye (Aczél 2010).

Az Ujmédia teriiletei (Forgé s.)

Tartalom-
szervezés

Vilaghalé és
alkalmazasok
Web 2.0

Lokalis/mobil
eszkozok

Egyéni, (kis)
kozosségi AV
meédiafogyasztas

Halozati
médiafogyasztas

Egyéni és
kozOsségi |ét

1. dbra. Az ujmédia teriiletei (Forgd 2013)

Ertelmezésem szerint ,,/...] az éjmédia fogalma nem csupdn egy korszak
(modern, poszt- és késo modern) kronologikusan fejlodo médiakornyezet
(offline, online eszkozok és halozati alkalmazasok) valtozatait jelenti, hanem
az adatbazis-logikan alapulo felhasznaloi (civil) tartalomszervezés/eloallitas
egyeni és kozosseégi lehetoséget is, melyben a narrativaalkotds sajatos egyéni
valtozatai jelennek meg” (Forgd 2014).
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Egy kutatas eredményei

Az informdciokozvetito szakmak ujmédia-kompetencidi, az ujmédia lehetdsé-
gei cimii kutatas' azt a kérdéskor hatarozta meg, hogy korunkban a tudasatadas
milyen formaban valésul, valésulhat meg. A kérdést illetden bizonytalansag
van, mert az online vilag végtelennek tind tudaselemeinek integralasa mar tal-
mutat az osztalytermi IKT-eszk6zokon és a halozatalapu tanulésszervezési for-
makon. Habar az European Schoolnet 2006-0s felmérése megallapitotta, hogy
az ,,IKT-eszkdzokkel jobban ellatott iskolak teljesitménye magasabb, mint ke-
vésbé felszerelt tarsaiké, mara az aranyok fontosabb szerepet kaptak, mint az
eszkozok” (Lengyelné 2014). Kijelenthetjiik, hogy az Gjmédiara jellemz6 vé-
letlenszeriiség kezelése és a véletlen tanuldsi formak keretbe foglaldsa nyitott
kérdés a tanarképzésben. A spontan, sokszor a véletlenen alapuld, felfedezo
tanulasi formak mind olyan faktorok, amelyek kutatasa elengedhetetlen mind
a tanulok, mind pedig a most felnovekvé pedagogusgeneracid szamara.” Nem
hagyhatjuk figyelmen kiviil, hiszen jelen van a mindennapjainkban, és az okta-
tasi kultaranak is viszonyulni kell hozza. Az ujmédia egy elképzelt hierarchi-
kus rendszerében a halozat révén az 6sszekdto csatornak barmelyik pillanatban
megnyilhatnak, és valtozast okozhatnak az addig stabil rendszerekben (Molnar
2017).

fgy tehat nem elégedhetiink meg csupan az eszkozhasznalat médszertani
kérdéseivel, hanem azzal is szdmolni kell, hogy a hagyomanyos oktatasi
folyamatra oly jellemzd narrativ logika mellé hogyan épithetd fel a digitalizacio
révén kialakult, adatbazisalapon torténd tartalomszervezeés logikaja. E szemlélet
tulmutat a hagyomanyos szemléltetési €s tevékenykedtetési formakon, hisz az
online vilag elére nem prognosztizalhato tartalmaival kell szdmolni a pedagogiai
tervezémunka soran.

' Lasd bdévebben a human teljesitménytechnologiai (Human Performance Technology)
kutatasok és képzésfejlesztés cimet visels, TAMOP-4.2.2.C-11/1/KONV-2012-0008
azonositészamu projekt keretében késziilt résztanulmanyokat. EKE, MII, Eger, 2016.

2 V. Pok Katalin (2003) megfogalmazasaban a posztmodern .,,.... Az ,,anything goes”
(,,minden megy”) (Schutz, 2000) jegyében lerombolta példaul a korabban egyeduralkodd
elitkultara idedjat, a tdmegkulturat allitva mellé. A korabbi elitoktatas helyett pedig a to-
megoktatas 1étjogosultsagat ismerte el. Ugyanez tortént a miivészetek és a sport teriiletén
is. Az addigi elitmiivészet helyébe, mely keveseké volt és minden korban sajatos stilust
teremtett, tomegmuvészeti agakat hozott 1étre (pl. graffiti, vagy a zenében a rap, vagy
akar a népi kismesterségek tomeges miivelése), és egyben megsziiletett a stilus nélkiili
szazad. Sem a XX. szazadnak, sem a XXI.-nek nincs meghatarozhato stilusa, mert ,,min-
den megy”, tobbféle stilus, izlés lehet egy idében érvényes.”
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Mig a multimédids megjelenités a prezentalason alapuld szemléltetést timo-
gatd — esetenként egyéni tanuldi/felhaszndloi interaktivitdson alapuld format
ontve —, kiegészitd tartalommegjelenitést tett lehetdvé, az uyjmédia rendszer on-
line kornyezetében, a tanulds-tanitasi folyamatban elére megtervezett monda-
nivalot felvalthatjak, kiegészithetik a szabadon (véletleniil keletkezd) kibonta-
kozo6 (emergens) tartalmak és tartalomszervezési formak (Bessenyei és Szirbik
2011).

Az Gjmédiara jellemzd véletlenszeriiség kezelése és a véletlen tanulasi for-
mak keretbe foglaldsa nyitott kérdés a tanarképzésben. A spontan, sokszor a
véletlenen alapuld, felfedezd tanuldsi formék mind olyan faktorok, amelyek
kutatasa elengedhetetlen mind a tanuldk, mind pedig a most felnévekvo peda-
gogusgeneracio szamara. Nem hagyhatjuk figyelmen kiviil, hiszen jelen van a
mindennapjainkban, és az oktatasi kultiranak is viszonyulni kell hozza.

2. abra. Hierarchikus vs. wirearchikus halozati tanulds
(Forgd 2017)

crer

talmak nemcsak a taxativen — egyfajta ‘gravitdcios’ sullyal jelennek meg rend-
szerben —, hanem teret kapnak a ‘/égiesiilt’ éppen halozati szervezddés alatt
1évok is.

A hierarchikus (taxativekkel) ellentétben a wirearchikus (Hausband 2013)
rendszerek jellemzdje — az interaktiv infokommunikdcios technologidak révén —,
hogy lehetoveé tegyék a tudason, a bizalmon, a hitelességen és az eredményeken
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alapulo hatékony folyamatokat, cselekvéseket. Az Gjmédia rendszer online kor-
nyezetében, a tanulas-tanitasi folyamatban elére megtervezett mondanivalot
felvalthatjak, kiegészithetik a szabadon (véletleniil keletkezd, a tervezett Uttol
eltérd) kibontakozd emergens tartalmak, tartalomszervezési formak, narrativak.

A narrativa rendezdelvként is felfoghatoan azonban ennek talzott alkalmaza-
sa ellentétes hatast valt ki, és korlatozhatja az alkotéfolyamatot. Fontos, hogy
a narrativara mint egy ernydre gondoljunk, és ne a tananyaggal azonositsuk.
Ellentét mutatkozik tovabbéa az adatbazis-logika és a narrativa kozott, amely
kérdés feloldasa egyelére nem megoldott.

A narrativa azonban jotékony hatassal van az adatbazisokra, amelyek sok
azonos szintl differencialatlan elembdl allnak, és ennek a narrativa révén tu-
dunk értelmet adni, amely logika alkalmazésa igy segiti a tanulast és megval-
toztatja a tanulas ¢€s a tanordk dramaturgidjat, hozzajarulva az egyéni tanulasi
utak kiépitéséhez.

A kutatas tervezése sordn annak a célkitlizésnek kellett megfelelni, hogy a
tanarképz6 intézménybe jarok mellett képet tudjunk kapni az informacidatoro-
kité szakmakban tevékenykedok IKT- és tymédia-érintettségérdl, hiszen Ma-
gyarorszagon ¢s az Eurdpai Unidban 6ridsi az igény az IKT kompetencidkkal
rendelkezé szakemberekre (Lengyelné 2013). Az informécioatorokitd szak-
makban (tanar, informatikus kdnyvtaros, mozgokép- és médiakultira, kultura-
lis 6rokség szakos hallgatok kdrében) idészerti volt feltarni, hogy az informa-
cios tarsadalom ,,gyakorlasahoz” milyen elengedhetetlen értelmezd, alkalmazo
¢s kreativ, fejlesztd készségek sziikségesek, kiilonos tekintettel a pedagdgusok
elémeneteli rendszeréhez kapcsolodo digitalis kompetencidra épiild indikato-
rokra (Molnar 2014b).

Olyan tananyagmodulok sziikségesek, melyek révén lehetévé valik az okta-
tasban (koz-, felsdoktatas és felndttképzés) tevékenykedd kollégak modszertani
kultirdjanak frissitése online tevékenykedtetési formak segitségével. Ismerete-
ik birtokaban képessé valnak az online térben (a bongészéstél a megosztasig)
az oktatasi célok megvalositasara, valtozatos tanulasszervezési és oktatési-ta-
nuldsi modszerek segitségével, nyitott (FB, g+) és zart (Moodle, Joomla, Dru-
pal) oktatasi keretrendszerek tulajdonsagainak ismerete alapjan.

Osszességében a paleo- és a neotelevizié-elemeken til, a hibrid médiumok
mellett megjelennek — az egyiittmiikddésen alapuld kozosségi szintereket, meé-
diakérnyezetet és hasznalatot vizsgélo diszciplindk (pszichologia, szocialpszi-
chologia, szociologia, halozatelmélet) — kiemelt szerepet tulajdonitva a média-
kutatds és kommunikécioelmélet, a kommunikacié ritudlis modelljének (Carey
1989/1992), a hasznalat-kielégiilés modelljének (Katz et al. 1974/2007) ¢és a
kommunikécio participacids elméletének (Horanyi 2009) kiindulopontjait al-
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kalmazza (Myat 2016: 159). A haldzatelméleten alapulod tanulds, az interak-
tiv tévé, a mobil eszkdzok oktatdsban torténd megjelenésével tjragondolast
igényel, kiegészitésre a szorul az ujmédiarendszer (Forgd 2016: 196). Ujra
kell gondolni a kompetenciarendszert, egyfajta haldzatalapti és/vagy ijmédia-
kompetencidkra is fel kell késziteni hallgatoinkat/didkjainkat. A rendszer elemei
azonban nem egymadsra éplilve, hanem véletlenszertien fraktélos, cirkularisan
kiterjedé kompetenciarendszerré kiterjedve alakulnak, melyben a {6 motivum
a kollaboracioban, a médiahasznalok kozosségi egyiittmiikodésében ragadhato
meg (Myat i. m.).

A kozossegi médiapedagogia az ujmédia-vilag digitdlis halozatokban rejlo
interaktiv lehetoségek révén — személyek kozotti fizikai jelenlét nélkiil — meg-
valosulo kézosségi cselekveés, amely a nyilvanos tartalomszervezési és kifejeze-
si formak (narrativak) soran keletkezo tartalmak és fogyasztasuk pedagogiai,
médiaelméleti, halozatelméleti, médiainformatikai (MIL) és egyéb tarstudoma-
nyok (pszichologiai, szocidlpszichologia, szociologia, hadlozatelmélet, média-
kutatas) segitségével osszefiiggéseket tar fel a nevelés célrendszere és feladat-
rendszere fiiggvenyében (Forgd 2018).
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Médiaelmélet
' o

Halozatelmelet
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3. abra. A k6zosségi médiapedagogia teriiletei
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Az ujmédia teriileteinek SWOT-analizise

A kutatas soran az EKF Médiainformatika Intézet szakjainal (informatikus
konyvtaros, a mozgoképkultura BA és MA szintli képzés €s a kulturalis 6rokseég
MA szak) a szaktargyi tematikak alapjan definidltuk az 4ymédia tobbdimenzids
tényezdit, amelyeket az erdsség, gyengeseg, lehetdség és veszély indikatorok
mentén ismertetiink.

Az ymédia teriileteinek meghatarozasanal az eszk6zok €s a tartalomszer-
vezes indikatorokat vettiik figyelembe, amely alapjan harom teriiletet hataroz-
tunk meg: (1) az Gjmédiumok mint lokalis fizikai eszk6zok; (2) az Gymédiu-
mok mint halézati eszk6zok; valamint (3) a narrativa €s az adatbazis-logika
egylttese.

A NARRATIVA ES AZ ADATBAZIS-LOGIKA EGYUTTESE
Kiilsé tényezdk

Belsé tényezék

A narrativa rende-
z0Oelv.

Az adatbazis-logika
fellazitja a kotott
rendszereket.

lehet.

Az adatbazis-logika
nem viseli el a narra-
tivat és nem egyenld
a tananyaggal.

Az adatbazis-logika
megvaltoztatja a
tanulas, a tanérak
dramaturgiajat.

Az adatbazis-logika
segitheti az egyéni
utak kialakulasat a
tanulasban.

Lehetéségek Veszélyek Erésségek Gyengeségek
Az adatbazisok nagy | Az adatbazis azonos | A narrativa értelmet | Az adatbazis-logika
mennyiségl adatot szintl, differencialat- | ad az adatbazisok- szerinti tanulés ered-
tartalmaznak. lan elemek halmaza. | nak. ménye esetleges.
Adatbazist mindenki | A tilzott narrativa Az adatbazisok segi- | Az adatbazis-logika
Iétrehozhat. korlatozo tényez6 is | tik a tanulést. tulzott érvényesitése

neheziti az értékelést.

4. abra. A narrativa és az adatbazis-logika egyiittese ujmédia-teriilet SWOT-
analizise (Galfty 2016)

Osszegzés

A tanulmany az ijmédiarendszer adta késé modern médiakdrnyezettel (kmm)
megjelend modernista megkozelitések ujragondolasat igényelve kiemeli a kol-
laborativ-kozosségi médiaelmélet és ez alapjan a kozosségi médiapedagogia
diszciplina megalapozasanak sziikségességét, melynek f6 motivuma a kollabo-
racidban, a médiahasznalok (tanarok és didkok) kozosségi egyiittmiikodésében
ragadhaté meg.
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Az 0jabb kutatasok abba az iranyba mutatnak, hogy az adatbazis és narrativa
szimbidzisa koré szervezddik az interaktiv narrativa (Soar — Gagnon 2014),
mely nemcsak a digitalis torténetmesélés, tartalomalkotds, hanem az adaptiv
tanulasi stratégiak kidolgozasa alapjaul is szolgalhat.
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