MIKO ATTILANE

JATEKOSITAS AZ ALSO TAGOZATBAN -
FOKUSZBAN A STORYLINE

Bevezetés

A tanulmdny az alsé tagozatban megvaldsithaté jdtékositds folyamatdt mutatja be néhdny
konkrét példdn keresztiil a kiilonb6z8 tantdrgyakra vonatkozdéan. A fékuszban egy uj

modszer, a Storyline 4l1.

Az évoda-iskoladtmenet megkonnyitése minden kisgyermekkel foglalkozé pedagdgus
feladata. Kiilondsen fontos a kisgyermekek iskolakezdését minél zokkendmentesebbé tenni.
Ennek érdekében a gyermekek életkori sajitossdgainak figyelembevétele elengedhetetlentil
sziikséges. A jétékok nemcsak az elsd osztélyban épiilnek be szervesen a hétkdznapokba,
hanem az als6 tagozat egészében. Kiilonésen az elsé és a mdsodik évfolyambon a minden-
napi munka része a jaték. A tanitdsi 6rdkon kiilonféle eszkozok segitségével hozzuk koze-
lebb a tananyagot a gyermekekhez, hogy az életkori sajdtossiguknak legjobban megfeleld
formdban tudjuk az ismereteket kdzvetiteni. De nemcsak az elsé két évfolyamon szovi 4t a
jaték a mindennapokat. A felsébb évfolyamokon tanulék is szivesen részt vesznek a kiilon-
boz8 szerepjdtékokban, a dramatikus jdtékokban és a szindarabokban is. Gyakran hasznd-

lunk olyan tdrsasjdtékot, amelyet sajét keziileg készitiink az adott tananyagnak megfelel8en.

Tanuléink egy csoportja miivészeti képzésben vesz részt, drimajéték tagozaton. A gyere-
kek nagyon lelkesen késziilnek hétrdl hétre, és kozben észrevétleniil sajatitjék el a szinjdtszds

alapjait, de fejlédik beszédkészségiik, kreativitdsuk és egytittmiikodési készségiik is.

Egy mdsik csoport a Storyline médszerrel ismerkedve egy kerettorténetbe helyezve
sajdtithat el olyan gyakorlati ismereteket, amelyek a mindennapi életvitelhez elengedhe-
tetleniil szitkségesek. Ezdltal akdr egy j vildg tdrulhat fel el8ttiik, vagy megismerkednek
az Bket koriilvevd vildggal attdl fiiggben, hogy mi a kerettorténet. A jaték kozben fejédik
problémamegold6 képességiik, a csoportban kialakul a tolerancia, egymds véleménye
elfogaddsdnak képessége. Fejlédik a kommunikdcids készségiik, kreativitdsuk kiteljesedhet.
A tanulmdny elolvasdsa sordin megismerkedhetiink ezzel a médszerrel, és bepillanthatunk

a kerettorténet médszer alkalmazdsinak lehetdségeibe.
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Torténeti kitekintés

Mir Jan Amos Comenius (1592-1670) is fontosnak tartotta az érzékszervek bevondsit
a megismerés folyamatdba 1654-ben megjelent Orbis Sensualium Pictus cimd miivében.
Késébb Rousseau (1712-1778) mdr a gyermekkozpontisdg és az egyénre szabott, individu-
alista pedagdgia hive volt. (Pukdnszky, 1996) Szerinte a gyermekre elsésorban az érzelmein,
a képzeletén keresztiil kell hatni, nem pedig raciondlis érveken keresztiil. ,,Adjitok keze
tigyébe a kérdéseket, és hagyjatok, hadd oldja meg 6 maga! Ne azért tegyen szert tuddsra,
mert ti megmondtitok neki, hanem azért, mert magdtél megértette.” (Rousseau,
1987) A reformpedagégiai irdnyzatok csak tobb mint 100 évvel késébb, az 1890-es
években kezdtek utat torni maguknak a hires reformpedagdégusoknak és mds szakembe-
reknek koszonhetden, példdul Ovide Decroly, Adolphe Ferriere, Célestin Freinet, Maria
Montessori, Cecil Reddie, Rudolf Steiner. Freinet példdul a szabad 6nkifejezést el8segité
demokratikus légkor megteremtését, a tanuldk kozotti egylittmiikodés és a tartalmas
kozosségi élet kibontakozdsdnak feltételeit tartotta fontosnak. Az eredetileg az 1920-as
évek végén megjelend elmélet Magyarorszdgon csak a 1970-es években valt ismertté,

majd az 1980-as években mozgalommd szervezddott.

A magyar reformpedagdgia képviseldinek egyike, Nemes Aurélné Miiller Mérta a
Csalddi Iskola szervezdje és fenntartéja volt. Ez az intézmény 1915-t8l 1943-ig miikodoce
magdniskolaként. Domokos Lészléné Lollbach Emma intézete, az U} Iskola 1915-1949
kozott fogadta a tanuldkat. Maria Montessori hatdsa sem keriilte el hazdnkat. Lelkes
hive, Bélaviry-Burchard Erzsébet 1927-t6] 1944-ig Montessori-médszerti évoddt,
1928-t6l 1941-ig pedig iskoldt mikodtetett Budapesten. Rudolf Steiner magyar kéve-
61 koziil emlitésre érdemes Nagy Emilné Dr. Gollner Mdria, aki - a steineri pedagégia
szellemében - 1926-1932 kozott Buddn, a Kissvabhegyen miikodtetett Waldorf-iskoldt.
(Pukdnszky, 1996)

A jiték szerepe

Stuart Brown Play cimi konyvében a jétékot, mint szérakoztaté tevékenységet az
oxigénhez hasonlitja: ,Kériilvesz minket, ott van, amerre csak néziink, de nem vessziik
észre egészen addig, amig el nem tlinik.” (2009) Brown éveket tltott a jaték hatdsdnak
tanulmdnyozdséval. Ha a sz jelentését nézziik, azt mondhatndnk, a jéték a munka ellen-

téte. Stuart Brown szerint azonban ez tévedés, valéjiban a jiték ellentéte a depresszid.
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A doktor azt dllitja, hogy az emlitett tevékenységek elengedhetetlenck a megfelels agyi
fejlédéshez. Mégis mellékesnek, komolytalannak tartjuk éket. De mi van, ha a jdték
a megoldds a problémdinkra? Mi van, ha ebben rejlenek a kreativ dtletek? Brown csupdn

egy azon tuddsok koziil, akik ezt valljdk.

A humor ereje

Mark Beeman, a Northwestern University kutatdja rdjott, hogy az emberek kénnyebben
boldogulnak a kirakds jatékokkal, ha el6tte megnéznek egy révid humoros klipet. (2010)
Ebbél arra a kovetkeztetett, hogy a szérakozds a fesziiltség csokkentésének erejével novel-
heti a szellemi teljesit6képességet és a kreativitdst. Egy mdsik kutatds sordn Beeman azt
taldlta, hogy az agy oromkézpontjdnak aktivaldsa el8segiti a logikai feladvdnyok megol-
ddsdt. Mindezen kutatdsok tehdt arra vildgitottak rd, hogy a szérakozds és a szellemi jolét
kreativabb megolddsokra sarkall minket, dltaluk konnyebben boldogulunk a kihivist
jelentd helyzetekkel.

A Storyline médszer

A Storyline médszer eredeti 6tlete Skécidbdl szdrmazik. Amikor a tankényvkdzponti
dltaldnos iskolai oktatds szimos problémdjdval szembesiiltek, 1965-ben jj nemzeti tanter-
vet készitettek, amely holisztikus megkozelitést javasolt, és figyelembe vette a gyerekek
eltérd fejlédési titemét és érdeklédésée is. Két f8 tantdrgycsoport alakult ki. Az egyik
a kornyezeti, természettudomdnyi tdrgyakat 6tvozte; ide tartozott a torténelem, a fold-
rajz, a matematika és a természettudomdnyok. A madsik teriilet az esztétikai, mivészeti
neveléssel kapcsolatos tirgyakat integrélta. Ebbe a csoportba a rajz, a technika, a zene és a
testnevelés keriilt. Az (j rendszer bevezetésével, a tantervi valtozdsok nyomdn fejlesztette
ki az 1960-as évek derekdn a glasgow-i Jordanhill College of Education oktatdi csapata
a Storyline médszert, hogy megkonnyitse az 4ltaldnos iskolai tanitok és tandrok terve-
zési feladatait. (Bell, 1995) A médszer kidolgozdinak (Steve Bell, Sallie Harkness és Fred
Rendell) az volt a célja, hogy egy olyan integrdlt tananyag-megkézelitést dolgozzanak
ki, amelyet tobb kisebb részre tagolnak. Elétérbe helyezték a gyermekkozpontisdgot, és
elsédleges céljuk az volt, hogy megfeleld osztdlytermi kornyezetet teremtsenek a tanuldék-

nak, elésegitve ezzel olyan készségek elsajdtitdsdt, amelyek a tanuldshoz elengedhetetlenek.
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A médszer alkalmazdsa sordn olyan stratégidkkal ismerkedhetnek meg a tanulék, amelyek
frontdlis, csoport- és egyéni munkdk sordn is alkalmazhaték. A mddszerben szerepld
részek, epizédok egymdsra épiilnek, biztositjék az elérehaladdst, rugalmasak, és ahogy
a kerettorténet halad, kibontakozik az elsajititandé tananyagtartalom is. A résztvevd
tanulkat 6sztonzik arra, hogy sajét maguk keressék meg a vélaszokat, ezért probléma-
helyzetek elé éllitjidk Sket, amelyeket sajit ismereteik és kiilonb6z8 informdciéforrdsok

segitségével kozosen kell megoldaniuk.

Hazai viszonylatok

Magyarorszagon els6ként az OFI készitett olyan magyar nyelvi Gtmutatdt, amely beve-
zeti a pedagdgusokat a kerettorténet-moédszer alkalmazdsiba. A Storyline médszer 2015
tavaszdn valt akkreditdle képzéssé Magyarorszdgon. A hdrom éven 4t iveld, négy bazisiskola
és kozel 6tven civil szervezet bekapcsoléddsdval végzett kozos alkotémunka eredménye
a jelenleg elérhetd 288 modul, amelyek koziil 144-et mdr kiprébaltak. Tovdbbi el6relépés,
hogy az Eotvos Lordnd Tudomdnyegyetem Pedagdgiai és Pszicholégiai Kardn szerepjd-
ték kurzus vdlaszthato, és szakmai férumok vannak orszdgszerte. (Lippai, 2015) A tdvlati
tervek kozott szerepel a tovdbbi egylittmikodés a pedagdgusképzd intézményekkel és az
eddig 8sszegyjtott adatok feldolgozdsa, publikdldsa.

A Storyline médszer alapelve és médszertani lépései

Az eredeti terv szerint a cél egy olyan mddszer kidolgozdsa volt, amellyel motivdld
tanuldsi kornyezetet teremthetiink tanuléink szdmdra. (Mitchell, 2016) A tanité vagy
tandr kivdlaszt a tanmenetbdl egy témdt, és a tanuldkkal egytitt dolgozza ki a tdrténet
cselekményét. A tanmenet egységeit kovetik az epizéddok, amelyeket kuleskérdések
segitségével irdnyit a pedagdégus. A vezérszal biztositja a {8 struktirdjét a torténetnek,
a kuleskérdések pedig arra az osvényre terelik a tanuldkat, ahol a kezdd lépéseket
megtehetik az ismeretszerzés felé. A torténet elérehaladdsa, kibontdsa sordn a részt-
vevék szdmos készséget elsajatithatnak vagy begyakorolhatnak. Az eseménysorba a
tandr vagy tanité meglepetés-feladatokat, problémahelyzeteket integrl, amelyeknek
megolddsa sordn fejlédik a tanulék kommunikicids készsége. A csoportmunka sordn

a tanulék megtanulnak egytittmtikodni, egymds Stleteit meghallgatni és megvitatni
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Jdtékositds az alsé tagozatban — Fékuszban a Storyline

a lehetséges varidcidkat. A Storyline mddszer haszndlata sordn a torténet minden

lényeges elemét, beleértve az esemény helyszinét, idépontjdt és a szereplSket a tanuldk

alkotjdk meg.

A téma és a tananyagtartalmak megtervezése sordn az aldbbi hat fokuszpontot kell szem

elétt tartanunk:

A torténet. A torténet biztositja a tanulds linedris szerkezetét, megteremti az epi-
z6dok és a modulok kozotti kapesolatot.

Az eléérzet. A j6 torténet virakozdssal tolt el. Megprébaljuk kitaldlni, hogy mi ké-
vetkezik, és orommel, izgalommal tekintiink a jov felé. A tanuldk is izgatottan
varjak, hogy sejtéseik beigazolédnak-e, vajon mirdl szél majd a kovetkezd esemény.
A gyerekeket is magdval ragadja a torténet, amelynek folytatdsdt kivdncsian vérjik.

A tandr szerepe. A tanul6 és a pedagdgus kozott partneri viszony alakul ki. A tandr
olykor irdnyitd, de elsésorban segitd szerepet tolt be, mert az aktudlis tananyagot
be kell épiteni a munkdba. A megismerés titja azonban szdmos eldgazdst és kanyart
tartalmaz. A tanulé mégis kdveti azt az dsvényt, amit a tandr gondosan megterve-
zett és persze a tananyagtartalmat is elsajdtitja a torténet végére.

A birtoklds. Ez a leger8sebb motivdcié. A tanulék biiszkék és lelkesek, hogy
olyan munkéban vehetnek részt, amelyben 6k a fészereplék. Ok hozzdk létre és
sajatjuknak tekintik a torténetet és vele egyiitt a feladatokat, a problémdkat és
azok megolddsait is. Sajdt otleteiket, el6zetes ismereteiket osztjdk meg egymadssal,
mert egylitt sokkal tobbet tudnak egy adott témdrdl, mint egyénenként: ez a
Storyline motorja.

A kontextus. Az @j ismeret mindig a mdr meglévd ismeretanyagra épiil. A kontex-
tus biztositja, hogy a tanulék megtanuljék azt, amit meg akarunk nekik tanitani.
A tartalom gyakran ismerds szimukra, mert a val6sdgot képezi le, ezért ldthatok és

érthetdk a kapcsolatok az igazi élethelyzetekkel.

— Terv a tettek elétt. A tanuldknak elészor dt kell gondolniuk, hogy mi az, amit

mér tudnak. Ez sziikséges ahhoz, hogy megfogalmazhassik a kérdéseiket,
amelyekre keresik a vdlaszokat. Sziikség van tdmogatdsra, hogy felfedhessék
azokat a hidnyz4 ismereteket, amelyeket késébb feltérképezve bemutathatnak

a tarsaiknak. (Creswell, 1997)
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A részt vevd tanuldk

A Storyline kisérleti tanuldsi mddszert az Eszterhdzy Kdiroly Egyetem Gyakorld
Altaldnos, Kozép-, Alapfok Mivészeti Iskola és Pedagégiai Intézet (a tovdbbiakban:
gyakorléiskola) negyedik osztilyos tanuléi kozote probaleuk ki. A tizenkér didk szakkor
formdjiban ismerkedett a médszerrel harminchat héten keresztiil, heti negyvenot percben.

A tanuldk kozote fitk és ldnyok egyardnt voltak.

A szakkér £8 célja a kiilonboz8 képességek fejlesztése: problémamegoldds, kreativitds,
egylitemi(ikddés, onismeret, onéreékelés, egymds munkdjinak értékelése és véleményal-
kotds. Féleg a szocidlis készségek és a gyakorlati életre nevelés volt a kdzéppontban.
A kilenc modul témdi kozote szerepelt a kozlekedés, a vdsdrlds, az egészséges életmdddal
kapcsolatos ismeretek és a kornyezeti nevelés. A kozos tuddsépités sordn a didkok kozvet
len tapasztalatokat szerezhettek a koriilottiik 1évé vilagrol, a probléma megolddsa kozben
kozos dontéseket hoztak, megvitattdk a lehet8ségeket, és kompromisszumot kellett
kotniiik. A szakkor nem titkolt célja volt tovabbd az osztdlykozosségbe Gjonnan érkezett

gyerekek beilleszkedésének elésegitése is.

A tanulési folyamat

A kerettdrténet-modszer lényege, hogy a pedagdgus egy kerettdrténetet taldl ki, amely
végigvezeti a tanulékat az eseményeken, az elsajititandé tananyag pedig a modulokban van
elrejtve. A modulok kuleskérdések koré épiilnek, ezek a kuleskérdések egy-egy megol-
dandé problémdt vetnek fel. Ezeknek a problémdknak a megolddsa a tanuléink feladata,
amelyhez tetsz8legesen vélaszthatnak informdaciéforrdsokat, de aktivan részt kell venniiik
a munkdban. Mindenkinek megvan a sajit feladata, a tanuldk igy egytittmikodve
dolgoznak, de mégis autoném médon tevékenykednek. A problémahelyzet megolddsa
utdn juthatnak dt a kdvetkezd modulba. Az ismeretdtadds integrélt, egy-egy témakorben,

modulban kiilonb6z8 tantdrgyak koncentrdlédnak.

A kerettorténet-modszer f8bb lépései:
— kérdés megfogalmazdsa, a probléma kozos felvetése,
— az epizédokbdl 4ll6 torténet megalkotdsa,
— a helyszinek és a karakterek kivdlasztdsa, megalkotdsa,

— a karakterek kapcsolatainak, hdttértorténetének feltdrdsa,
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— szabdlyok kialakitdsa,

— problémafelvetés,

— megolddsok keresése,

— a problémamegoldds sordn szerzett ismeretek rendszerezése,

— onéreékelés,

— egymds munkdjinak értékelése,

— produktumok rendszerezése és bemutatdsa, linnepség vagy Osszegzd esemény.

(Lippai, 2015)

Fontos, hogy a kerettorténet témdja legyen kozel a gyermekesoporthoz. Ehhez elen-
gedhetetlen, hogy ismerjiik a tanuléinkat. (vo. Rousseau) A kulcskérdések és a felvetett
problémak legyenek megoldhatdak, de ne tal konnytiek, és 6sztondzzenek Gj ismeretek

megszerzésére.

A megvalésult modell

A gyakorléiskoldban a kerettdrténet egy vardzsldiskola volt, amelyben a tanuldk,
azaz a vardzslotanoncok kiilonb6z8 problémahelyzetekkel taldlkoztak. Elészor meg kellett
alkotniuk a sajit karakeeriiket, jelmezt készitettek, majd a sajdt karakteritk hdteéroreénetée
is leirtdk. Ezeket a fogalmazdsokat a tdrsaikkal meg kellett osztani, be kellett mutatkoz-
niuk. Igy kialakult egy képzeletbeli kbzosség, amely minden héten egy érir egyiitt tdltot
egy képzeletbeli viligban. Minden héten 4j hirt kaptak a vardzslétanoncok, és a kérdésekre
sajat ismereteik felhaszndldsdval kellett vdlaszolniuk, illetve a problémahelyzetet megolda-
niuk. Minden modul végén értékeltiik a feladatmegolddst, és mindenki beszdémolhatott
arrdl, hogyan érezte magdrt az adott foglalkozdson. Természetesen jutalmat is kaptak a kis
vardzslétanoncok a foglalkozds végén: a févardzslé egy-egy tritkkot tanitott meg nekik.
Néhdny példa a feladatok kéziil, zéréjelben a kapesolddé tantdrgy: kédfejeés (matematika),
szelektiv hulladékgyjiés (természetismeret), levélirds (magyar nyelv és irodalom), levél

feladdsa (gyakorlati életre nevelés), kozlekedési ismeretek (gyakorlati életre nevelés).
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Modul cime:

A vardazsléiskola

Kiprébalé pedagdgus neve:
Miké Attildné

Kiprébdls iskola és osztdly neve:
Eszterhdzy Kéroly Egyetem Gyakorl4
Altaldnos, Ko6zép, Alapfoktt Miivészeti Iskola

és Pedagégiai Intézet, Eger

4. osztdlyos tanulok

Fénykép cime: A vardzslék eszkozei Kiprébdlds iddpontja:
(sajdt fénykép) 2015.09. 21—2016. 05.17.

Az osztély egy része az osztdlykirdndulds sordn eltéved az erdében és taldlkozik egy
vardzsléval. Ahhoz, hogy hazajussanak a gyerekek, a vardzslé minden epizddban tj és j
kihivésok elé 4llitja Sket, és cserébe vardzslétanoncokkd fogadja dket.

A kiilonféle feladatok megolddsa sordn a hagyomdnyos tanérdk anyaga 6tvoz8dik a
kerettorténet alap oktatds elényeivel. A modulok sordn az aldbbi tantdrgyakhoz kapcsolddé
ismeretek keriiltek be az epizddokba: matematika (kodfejtés, logikai feladatok), magyar nyelv
és irodalom (szdbeli és irdsbeli szovegalkotds), kornyezetismeret (szelektiv hulladékgytijtés),
ének-zene (zenehallgatds, zenei irds), vizudlis kultira (dbrdzolds, mintdzds), technika, életvitel
és gyakorlat (kozlekedési ismeretek), testnevelés és sport (mozgdsos jatékok), informatika
(informdciéforrasok).

Az epizddok feladatainak megvalésitdsa sordn specidlis helyszinre nincs sziikség, osztdlytermi

kérnyezetben is megvaldsithaté a modul tartalma.

Eredmények és visszajelzések

A szakkor végén a tanuldkat személyes elbeszélgetésre hivtuk, ahol megoszthattdk az

élményeiket. Az aldbbi kérdésekre kértiik, hogy vilaszoljanak: Tetszett-e az 4j médszer?

Milyen érzésed volt az elsé, illetve az utols6 érin? Melyik volt a legérdekesebb és legiz-

galmasabb része a torténetnek? Melyek azok a készségek, amelyekben tigyesebb lettél?

Mit tanultdl a szakkoron?

El8szor a tanuléink meglepddtek, az Gj helyzet furcsa volt szimukra, nehezen taldltdk meg

a hangot a tdrsaikkal. Egy kis id6 mulva azonban természetesebbé vélt a légkér, és elkezdtek
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bevonédni a torténetbe. Minden 6ra végén megbeszéltiik a tapasztalatokat és dsszegeztitk
az ismereteket. Nagyon virtdk a kovetkezd alkalmat, szerették volna, ha minden nap taldl-
kozunk a Storyline 6rdn. Kivincsian kérdezgettek hét kozben, hogy vajon milyen feladat,
probléma lesz a kévetkezd foglalkozdson. A kezdetben bizonytalan tanuldk is pontosan
megfogalmaztdk, hogy jobban tudnak egyiitt dolgozni, megismerték a tdrsaikat és nagyon
élvezték a jarékot. Sokan emlitették a kulcskérdésekhez és a problémdkhoz kapesolédd

feladatok megolddsdt. Ez a visszacsatolds fontos eleme a tovdbbi munka megtervezésének.

Néhdny gondolat a tanuléinktdl: ,Minden héten nagyon virtam a szakkort.” ,,Az volt
a legjobb, hogy mds bdrébe bajhattunk.” ,Nagyon sok érdekes dolgot tanultunk, legjob-
ban a tritkkdk tetszettek.” ,,Barcsak tobb ilyen érdnk lenne!”

— P

I11/1-2-3. kép: A helyszin megalkotdsa, a karakterkdrtydk, és az elkésziilt vardzspalcik
(sajét fényképek)

Konklazié

A kisérleti 6rak utdn megéllapitottuk, hogy a Storyline mddszer nemcsak a részt vevd
bazisiskoldkban, hanem mds intézményekben is j6l miikddhet. Az a tanuldsi kérnyezet,
amelybe igy a gyerekeket helyeztiik, fejlesztette a kreativ gondolkoddst, a beszédkészséget,
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képesek voltak megfogalmazni sajt 6tleteiket, és a véltozatos kommunikdacids helyzetekben
is helytilltak. A modul sordn szdmos témakort érintettiink, a kilenc modul mindegyike
mds-mds tananyagtartalmat kozvetitett, és a Storyline médszer megfelelének bizonyult

ezeknek a tananyagtartalmaknak a hatékony és jatékos médon torténd elsajititdséhoz.

A kerettorténet-modszer alkalmazhaté egy adott tanitdsi 6rdn vagy egy témakor
feldolgozdsa sordn, akdr tobb 6rdn keresztiil. Lehet azonban egy egész tanéven dtiveld
kerettorténet, amely tartalmaz ismeretkozld, ismétld és ellendrzd részeket is. Akdr
tanérdn kiviili foglalkozdsokon is felhasznilhaté a médszer, példdul projektnapok,
témahetek, szakkorok alkalmdval, de a tehetséggondozdst, a felzdrkéztatdst is segitheti.
Szabadidds programok tervezésekor szintén gondolhatunk a kerettorténet-mddszerre,

épplgy, mint a nydri tdborok vagy az erdei iskola programjdnak 6sszedllitdsakor is.
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