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EKTF Oktatastechnologiai és Informatikai tanszék

Az Eszterhazy Karoly Tanarképz$ Féiskola oktatastechnologiai és
informatikai tanszéke két évtizede média-miihelyként mikodik. Kez-
detben hagyomanyos informacidhordozokat, (hangfelvételeket han-
gositott diasorozatokat és keskenyfilmeket) készitettiink. Az elektro-
nika fejlédése révén hamarosan elterjedt a videozas is. A videdzas
professzionalizdlddasa kovetkeztében olyan felvételek készitésére
nyilt lehetdség, amelyek a regionalis és helyi televizidzas igényeit is
kielégitik.

A szamitdgépek térhoditasaval nem hunyhattunk szemet ebben az
1j médiaban rejl6 oktatasi lehetGségek elbtt. A kezdeti célberendezé-
sek (pl. a multimédia egyik megtestesitdje, a CD-I) oktatbanyagainak
targyi programot. E tantargy oktatasa soran hallgatéink képesek le-
hetnek hasonld multimédia programok tartalmi és kivitelezési kérdé-
seinek birtoklasara, valamint team-munkaban hasonlé programok
kivitelezésére is. A tantargytol azt varjuk, hogy hallgatoink képesek
lesznek olyan tantargyi programok készitésére (és természetesen a
meglevGk alkalmazasara is), amelyek segitségével eleget tehetnek a
Nemzeti alaptantervben (NAT-ban) megfogalmazott kovetelmények-
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nyeknek €s ezzel eldsegithetik az egyes helyi tantervek tananyaganak
és segédeszkozeinek kidolgozasat.

A tematika kidolgozéasa sordn azt vettiik alapul, hogy a hagyoma-
nyos médiaproduktumok képezik a multimédia prezentaciok beme-
neti oldalat. Ugyanakkor azt tapasztaltuk, hogy az informatikai al-
kalmazok a szamitdgépes eszkoztudas mellet nem sajatitottdk el az
informaciéhordozok ismérveit, amelyeket viszont a hagyomanyos
oktatastechnologia tantargy keretében részletesen tanitottunk — s
amely az oktatdsban alkalmazott kommunikacios- €s informatikai
eszk6z0k felhasznalasanak megtanitasat tizte ki célul. Az 0j kurzus-
ban egyrészt tehat a hagyomanyos informacidhordozdokrdl szo6l16 is-
mereteket kiegészitjik a szamitogépes oktatoprogramokkal, masrészt
ezeket az ismereteket transzformdljuk az 10 eszkdz sajatossdgainak
megfeleléen. Mivel a digitdlis technika elterjedésével 10 Iehetdség
nyilott mind a hagyomdanyos allékép- és hang, mind pedig az elekt-
ronikus képek egylittes megjelenitésére, a feladat tulajdonképpen
ezek megfelel§ tartalmi szempontok mellett torténd programma
szervezése. A kurzus els6 félévében elsGszor médiaismerettel és
médiatervezéssel foglakozunk valamint hallgatéinkat bevezetjik a
multimédia programok el6allitasdhoz sziikséges anyaggyijtésbe. A
masodik félévben a konkrét fejlesztéssel foglalkozunk egy, a hallga-
tok altal valasztott konkrét tananyagon (téman) keresztul.

Az el6adasban a ,, Multimédia alkalmazasok tervezése és kivitele-
zése” c. kurzus tapasztalatairol beszéliink, az aldbbi szempontok
szerint:

1. A hallgatok kivélasztasanak mddja, a képzésben vald részvé-

tel feltételer.

2. A képzes célja.

3. Bemutatjuk a képzés konkrét tematikdjat.

4. A programozott oktatas pedagogiai-pszicholdgiai alapjai,
melyek az eszkozre adaptalhatok.

A multimédia alkalmazdsi struktarai.

6. A fejlesztés hardver és szoftver feltételei, a rendelkezésre 4116
hardver- és szoftver feltételek.

7. Végul bemutatunk néhdny, hallgatéink altal készitett multi-
média alkalmazast.
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A hallgatok toborzasarol, ill. a képzésben valo részveétel
feltételeirol

A hallgatdk koziili meritési lehet6ség a kurzus eszkozigénye miatt
részben korlatozott. Bar a kurzusra nyilvdnos jelentkezési lehetdség
van, egyre inkdbb megszilardul az az elképzelésiink, hogy meghiva-
sos alapon torténjen a felvétel. Azaz olyan hallgatdkat tudunk fo-
gadni akik a multimédiafejlesztéshez elengedhetetlen elGismeretek-
kel és személyiségjegyekkel rendelkeznek. Ez utdbbi a nehezebb
feladat: a tervez0- ¢és elOreldtd képesség, vizualis komplexitas, krea-
tivitds, igényes esztétikai kivitelezés keépesseége, onallosag a tervezés-
ben, a szakirodalom hasznalatdban, a fejlesztd szoftverben rejlo
kreativitas kibontasdban. J6 szirési lehetségnek mutatkozik a leg-
alabb két féléves informatikai és egy féléves oktatastechnologiai-
pedagogiai el6képzettség soran mutatott tandrai ill. gyakorlati tevé-
kenysé€g. Az informatikai és oktatastechnologiai jegyek 6nmagukban
nem mérvadoéak. Sulyozottan esik latba a szabadon valaszthatd tan-
egységekbdl kapott érdemjegy, ill. a gyakorlatokon mutatott affini-
tas.

Megszerzendo eloképzettségek a kurzuson valo részvételhez

Idi- Tantargy Szintmérések Produktumok
pont
1. [ 1.v.2. | Informatika alapképzés gyakorlati jegy | operacios rendszer
felev 1smerete, szovegszer-
kesztés
2. | 3.4.5. | Szabadon valaszthato in- gyakorlati jegy | szovegformazas
6. félev | formatikal tanegységek: kép- és kiadvanyok
Szovegszerkesztés, vagy szerkesztések

Szamitogépes grafika, vagy
Alloképek szerkesztése, vagy
Kiadvanyszerkesztés

2 | 5.v.06. | Oktatastechnologia gyakorlati jegy | allokép készités, inzert
felev Video-specializacio kép készites,
Foto-specializacio foto-felvételtechnika

A képzés célja, ¢€s feltételel

Cél: Ismerjék meg a hallgaték az informdacios tdrsadalom egyik
legnépszeribb médiumanak elkészitési technologiajat, és annak pe-
dagogiai média-didaktikai alapelveit.
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Kovetelmény: Legyen képes az iskolai oktaté-nevelé6 munkdban
alkalmazhaté multimédidlis szemléltetd anyagok elkészitésére ill.
ismerje az alkalmazas korilményeit.

A gyakorlati jegy megszerzésének a feltételei: (2 félév gyakor-
lat1 6ra)

Elsd félévben: szinopszis és forgatdkonyv készités szabadon va-
lasztott témabol.

Masodik félévben: o6nalld multimédia alkalmazds elkészitése
(team munkdaban).

A képzés tematikaja

Elméleti ismeretek

1.
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Bevezetés a multimédia fogalomkorébe (érzékelés, médium,
ember-gép kommunikacio)

A multimédia alkalmazasi teriiletei.

Az interaktivitas fogalmai.

A programozott oktatas pszicholdgiai alapjai.

A technologiara és a szamitogépes tanuldsra alapozott tanulds
Ismérvelr.

Meédiaismeret.

A multimédia 6sszetevlinek jellemzése, eldallitasuk médjar.

A multimédia Iehetséges szerkezeti struktarai.

A multimédia tervezés €s kivitelezés folyamata. Média eldalli-
tas, digitalizalas és utomunkak. Az alkalmazott szoftverek és
technikdk. Informdciocsere megtervezésének fazisai a felhasz-
nalo €s a szamitogép kozott.

10. Emberarcu objektumorientalt programozas.
I 1. Az alkalmazas elkészitése
12. Mesteranyag készités: CD felvétel és gyartas.

A produkciok értékelési szempontjai

A fejlesztések elkésziiltekor a hallgaték nyilvanos bemutato kere-
tében adnak szamot munkdjukrol, ahol az értékelést kozosen végez-
ziik. Az értékelési szempontok az alabbiak:

1.
2.

zakmai pontossag és hitelesség.
A kommunikdcio egyszerlisége.

3. Médidlis kozlési elvarasoknak vald megfelelés.
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4. Mennyiben felel meg a pedagogiai elvarasoknak.
5. Mennyire didaktikusan szerkesztett az anyag.
6. Az esztétikai kivitelezés mindsége.

A multimédia fejleszté kurzus masodik évében elmondhatjuk,
hogy a rendelkezésre allo 6raszamban két félév nagyon kevés e téma
felolelésére. Sok tapasztalatot szereztink mind a tananyag, mind
pedig a metddusok terén — az egyes témakorok altal megkivant ora-
szamokrol €s az alkalmazott programok oktatdsdanak metodusarol. A
vegyes elétanulmanyok miatt — amit nem sikertlt elkertilniink — ezen
a kurzuson sziikségesnek latszik a differencidlt oktatds bevezetése.
Ugyanakkor elmondhatjuk, hogy a kezdeti programot tapasztalataink
és a hallgatdk visszajelzései alapjén tobb ponton modositottuk. Erre a
szamitastechnika rohamos fejlédése miatt egyébkent is sziikség van.
A hallgatéink visszajelzései egyértelmtien pozitivak, kéziilitk nagy
szamban szakdolgozatta fejlesztik tovabb a kurzuson elkezdett mun-
kajukat.

Sikeres multimédia produkcidk példaul: Korut Parizsban, Ma-
gyarorszag horgdszvizei, Latogatds a Kozlekedési Muzeumban.
Ezekkel a tematika sokszinlisége is érzékelhetd.
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