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A szemléltetéses €s aktiv tanitds egyik hatdsos eszkdze a szamito-
gépes grafikus dinamtkus (animdcids) interaktiv modellek hasznala-
ta. Annak ellenére, hogy az oktatoprogramokba beépitett modellek
legtobb esetben érvényes tudomdnyos matematikai modelleken ala-
pulnak a didaktikus célokra hasznalt modellek esetében ki kell bévi-
teni a modellekre szabott kovetelmények halmazat. A legfontosabbak
kozulik a kovetkezok:

Mig a tudomanyos célokra szolgdldo modellek esctében megelége-
diink az eredmények szamértékekben, esetleg graf formdjaban vald
kifejezésével, a didaktikus célokra szolgdld modellek esetében az
egyes lejatszodo folyamatok szemléltetésére is sziikség van. Tehat a
matematikai modellel padrhuzamosan el kell késziteni a folyamatok
grafikus modelljét is. A grafikus modellek nem csak az eredmény
abrazoldsara hanem a lefolyd események szemléltetésére is szolgal-
nak. Tehat nem sztatikus hanem dinamikus karaktertiek.

A didaktikus modellek iranyithatdék és kiilonbozo kisérletek el-
végzését tamogatjak. Igy a didk sajat tapasztalatai és megfigyelései
alapjan 1j ismeretekhez jut. Ez a lehetdség tdmogatja az aktiv tani-
tast. Hogy a didk hasznos és szdmdra fontos ismeretekhez jusson az
ehhez sziikséges kisérleteket eldre el kell késziteni, f6leg mddszer-
tani szempontbol. Ezért nagyon fontos, hogy a tanitd eldre atgondol-
ja, hogy fogja kihaszndlni a rendelkezésére allé modellt, milyen di-
daktikus célok elérését fogja tdmogatni a kisérletek lejatszasaval,
milyen kérdésekre kap a didk feleletet az elért eredmények alapjan.




Nagyon fontos a didaktikus modelleknek a biztonsagos hasznala-
ta. Gyakorlatbol tudjuk, hogy a tudomanyos modellek esetében sok-
szor egy egész listdra sz06l6 feltételek sordt kell betartani, hogy az
elért eredmények elfogadhatok legyenek. A didaktikus modellek
esetében az érvényesség feltételeinek betartdsat implicit modon kell
biztositani. Tehdt a rendszernek kell torédni azzal, hogy a modellel
kisérletez6 didk ne kapjon olyan eredményeket, amelyek nem a mo-
dellezett jelenség (objektum), hanem a modell tulajdonsagaibol
adodnak.

Az egyes kovetelmények betartdsara gondolni kell a modell terve-
zésekor és kidolgozasakor. Nehéz helyrehozni a hibakat a kezelési
utasitasokkal. Ez az oka annak hogy a didaktikus programkészités és
didaktikus modellek kialakitdsa és helyes hasznalata a Nyitrai Peda-
gbgiai FOiskola Informatika-Szak hallgatdinak esetében a tanulas
targyava valt. A tanterv tobb lehetdséget nyiyt a didaktikus modelle-
zés témakor beiktatdsara, hdrom tantargy is szdmitasba johet.

1 Modellezés és szimulacio

A Modellezés és szimulacié tantargyban a modellezéssel, mint
modszerrel foglalkoznak didkjaink. Ismereteket szereznek a mate-
matikai modellek kialakitdsa és ezek szamitogépes realizdlasa terén.
Megismerkednek kiilonb6z6 folyamatos és diszkrét rendszerek mo-
dellezésére szolgald programrendszerekkel és ezek kezelésével. Bi-
zonyos alapinformdciokat szereznek az animacids egységek tervezé-
sébdl és programmegvaldsitasabdl. A tantargy épitésénél és fejleszté-
sénél gondoltunk a didkjaink pélyaorientacidjara is, és ezzel Ossz-
hangba hoztuk a tantargy témakorejt és alkalmazasi terét.

2 Informatika modszertan

Az Informatika modszertanban a modellezéssel, mint modszer-
tani eszkozzel foglalkoznak hallgatdéink. A szdmitogép a modellek
megvaldsitidsara szolgdld eszkdz szerepét jatssza. A didkok megtanul-
jdk néhany, a tanszéken megvaldsitott didaktikus szamitdégépes mo-
dell helyes hasznalatat. Sajat Gtleteiket a modellel végzett kisérlet,
vagy kisérletsorozat forméjdba dolgozzak at.




3 Tanitoprogramok készitése

A didaktikus programok készitése tantargyban elméleti ismere-
teket és gyakorlati tapasztalatokat szereznek a tanito-, feleltets-
programok és integralt programrendszerek készitésébal.

Természetesen a didaktikus animacids lehetdségekkel kib&vitett
szimulacidés modellek kialakitdsat és a program megvaldsitisat to-
vabbi tantargyak is tdmogatjdk. Sok didaktikus szimulacios modell
onallo program formdjaban készil. Nem ritkasdg azonban az az eset
sem, amikor a didaktikus modell egy tanitoprogram szerves része. A
didaktikus programok ¢és programrendszerek fejlesztése interdiszcip-
linaris jellegti. A kell8 tudassal és ismeretek halmazaval csak nagyon
ritkan rendelkezik egyetlen személy. Ezért a didaktikus szoftver ké-
szités team-munka. Tehdt a didaktikus programok és programrend-
szerek €pitese interdiszciplinaris jellegli. Sok tudomanyteriiletet kap-
csol Ossze a tantargy, a feldolgozott tantargyi témakoért, a tanitds el-
méletét és modszertanat, a tanitashoz és neveléshez kdt6dé pedago-
giai €s pszicholodgiai ismereteket, szamitastechnikai és programozasi
tudast, multimédia-eszk6zok lehetdségeinek, felhasznalasi modjainak
1smeretét.

Irodalom

[ 1] STOFFA, V.: Simulation and animation models as didactic
tools. In: EUROSIM °’95 European Simulation Congress,
Technical University of Vienna 1995, p. 1277-1280

[ 2 ] STOFFA, V.: Szamitégépes modellezés és szimuldcid az okta-
tasban. In: Uj kihivasok a taneszkdzok fejlesztésében, forgal-
mazasaban és felhaszndlasaban — Az AGRIA MEDIA’94 infor-
maciostechnikai és oktatdstechnoldgiai konferencia elGadasai,
Eger, [CEM — HUNDIDAC 1994, p. 133-137.




