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Az informatika tanitasa szerepel a Nemzeti alaptentervben, igy a
tanulasukban akadalyozott specialis sziikségietli gyermekek oktata-
saban is. Ugyanakkor Magyarorszagon szinte alig l1étezik olyan okta-
toprogram, amely kimondottan ezen iskolak szamara késziilt. ElG-
adasunkban erre a problémara adunk gyakorlati megoldast, két
szempontbol. Az egyetemistak részérdl, akik készitették a szoftvere-
ket és a tanuldsukban akadalyozott gyermekek részérdl akiknek ké-
sziiltek ezek a szoftverek.

Hogyan lehet informatikat jol oktatni illetve tanulni? Ezt a kérdést
6 szempontbol vizsgaljuk: jo tankonyvek, megfelelé szamitogépek, jol
képzett tanarok, megfelels oraszam, csoportbontas, motivaltsag.

A Veszprémi Egyetemen a Miiszaki Informatika és Villamosmér-
nok szakos els@ éves hallgatdk a ,,Bevezetés az informaciés techno-
logidkba” tantargy elsd félévében Assembly, masodik félévében C
nyelvet tanulnak. Sajnos jo tankonyvek nem léteznek, illetve a kony-
vesboltban tobb elérhetetlen arti szakkdnyvbdl valogathatnak diakja-
ink. Az els6 évesek két 15-15 férShelyes, 486-0s PC-vel felszerelt
laborban dolgozhatnak. De az Egyetemen tobb ,,PC” terem is miiko-
dik, ahol gyakorolhatnak. Tehat a megfelel6 szamitogépek elérhetd-
ek. Jol képzett oktatok (kiils6 el6adok és Miiszaki Informatika és
Villamosmérnoki Intézet négy tanszékének oktatoi) biztositjadk a ta-
nulmanyi el6meneteliiket. A tantargyat 5 évvel ezel6tt kezdtiik ok-
tatni, amikor indult a szak, heti 4 6ra el6adasban és 5 ora gyakorlat-
ban kés6bb fokozatosan csOkkent az draszam az idén az informatiku-
sok heti 2 ora el6adasban és 2 dra gyakorlatban tanuljak ezt a tantar-
gyat, a villamosmémdok hallgatok 4 ora elSadas, 3 6ra gyakorlat
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bontasban. A tobbi orat szamitdgépes alapismeretek tanuldsara for-
ditjak, igy a targyat a megfelelé 6raszamban tanulhatjak didkjaink.

Egy csoporton belil kiillonb6z6 tuddsszinten lévé hallgaték van-
nak, igy ahhoz, hogy mindenki tuddsdhoz mérten fejlédhessen kiilon
feladatot adunk a ,jobbaknak”, mig a ,,gyengébbeket” szintre hoz-
zuk. A kiilon feladat pedig oktatoprogramok irasa az alsé foka okta-
tas, illetve a specidlis sziikségleti iskoldk szamara. Egy-egy feladatot
tobb hallgatd, 2-3 is megoldhat ,csoportmunkédban”, igy tudjuk
megvaldsitani a megfeleld csoportbontast. Mivel hasznos, lelkesitd
feladatot adunk ki, igy a motivaltsag maximalis. Nem céltalan, agyon
unt feladatokon gyakorolnak, hanem nagy lelkesedéssel, fant4zidval
készitik el év végére a beadando feladatokat.

Szamunkra is lelkesitd, hogy 19-20 éves fiatalokat hogyan tudunk
motivalni. A motivaltsag eredménye: a [V. Orszagos Ifjusagi Tudo-
manyos ¢s Innovacids Versenyen két harmadik dijat nyert 6 hallgato
1995-ben, az V. Orszagos Ifjusdgi Tudomdanyos és Innovacids Ver-
senyen a Muvel6dési és Kozoktatasi Minisztérium kiilondijat nyerte
3 hallgat6é 1996-ban, tovabbi 12 hallgaté dicséretben részesiilt. 3 elsd
éves hallgaté TDK els6 dijat kapott, 1 dicséretet és masod éves ko-
rukra szerepelnek az Orszdgos Tudomdanyos Didkkori Konferencian
1997-ben.

A veszprémi Bérczi Gusztav Specidlis Altalanos Iskola és Szakis-
kolaban f6leg tanuldsukban akadalyozott, illetve specidlis szikségle-
td gyermekek tanulnak 6 évestSl 18 éves korig. Szamukra jo infor-
matika tankonyvek egyaltalan nem léteznek. Az iskoldban 6 db 286-
os PC &ll a rendelkezésiikre, és ez jonak mondhaté a hasonld isko-
lakhoz képest, igy rendelkezéstikre dllnak a megfelelo szamitogépek.
Az iskolaban tanit egy informatika szakos tandr. Minden osztily
hetente 1 oraban gyakorolhat szamitdégép mellett. A kisebbek jaték-
programokat és oktatoprogramokat hasznalnak, a nagyobbak szoveg-
szerkesztést tanulnak. Igy a tobbi specidlis iskoldhoz képest megfele-
I8 oraszamban tanulnak informatikat a gyerekek. Csoportbontds a
kevés gép miatt adott, ,,csalddias korben” kis csoportban hasznéljak a
gépeket a gyerekek, igy a tanar maximalisan odafigyelhet az egyiitt
dolgozd 6-8 tanuldra. A gyerekek zomének a XX. szazad végén a
legjobb motivdls eszkoze a szamitdgép. igy ezeknek a gyermekeknek
is. S6t, ha az osztdlyban nyujtott teljesitményiik javul, mas tantar-
gyakban is ,jutalombol” tébbet lehetnek a szamitégépes teremben.
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Végiil az egyetemistak altal készitett programokbol szeretnénk a
legjobbakat bemutatni. A videdén a kovetkez6 programok lathatok,
amint a gyermekek nagy orommel hasznaljak 6ket. (1-2. kép)

1-2. kép

Logikai lapok
Az els6 osztalybol jol ismert logikai lapokkal valo jaték. (3. kép)

Rempentok: Dagy sima

3. kép
3-D forgatas
3x3-as négyzethalon épithetd fel egy ,test” azonos méretli koc-
kakbol. Ha elkésziilt a test, elforgathatod, igy a kis tanuldé benézhet
moge. (4. kép)
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Labirintus |

Labirintusjatékon keresztiil gyakorolhatjak a szorzotablat. El kell
jutni a labirintus belsejébe tgy, hogy, minden ,,bemend kapunal” egy
szorzast kérdez a gép, és csak jO valasz esetén lehet atjutni a kapun.
(5. kép)

Matematika
Osszeadast, sorozat potlast, ,,Melyik tobb?” relaciokat gyakorolta-
to program. (6. kép)

6. kép

Nyelvi jatek
Szavak, szotagok, mondatrészek illesztése. (7. kép)

atokat |

7. kép

112



Foldrajz
Afrika foldrajzat, éghajlatat, népességét tanitja, utana tesztszertien
kikérdezi a program. (8-9. kép)

RIKA 0SLAKEIZ
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8-9. kép

Jaték a szavakkal
Szotagok illesztése szodomind formajaban illetve szavak illesztése
a megfeleld keéphez. (10. kép)

10. kép

Talanyos torténetek

Logikus gondolkodast fejleszté program. Kiilonb6zd 4-6, illetve 8
kepbdl allo torténetek keépeit kell megfelel6 sorrendbe rendezni, uta-
na a képek mellé a megfelel6 mondatot illeszteni. A jaték nehezebb
formajaban a torténet mondatait kell képek nélkiil sorrendbe rendez-
ni. (11. kép)




11. kép

Man (Ember)

Oktatoprogram és keretrendszerben az ,,emberismeret” tantargyat
dolgozza fel 14 témakorben képekkel, szoveggel és teszttel. A prog-
ram érdekessége, hogy létezik hozza egy szerkesztOprogram, mely-
ben a tanar modosithatja a képeket hozzaflizott magyarazatot és
teszteld szoveget. (12. kép)

Labirintus 2

A Labirintusban ,kincseket” kell dsszeszedni. Ezek a kincsek
egy-egy betiit tartalmaznak. Ha az Osszes betlit tartalmaz6 kincs 0sz-
szegyllt, ezekbdl értelmes szot kell 6sszerakni.

Halmaz
Diszjunkt, illetve kdz0s résszel rendelkezd halmazok fogalmét
tanito és gyakoroltatd program.
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Tortek
Tortekkel valo miiveleteket tanito €s gyakoroltatd program.

A filmen lathato, hogy a programok a multimédia minden lehetd-
ségét kihasznaljak. Igy érhetd az egyetemisték és kisdidkok motivalt-
saga 1s.

Szeretném megkdszonni Pap Jozsefnének a Barczi Gusztav Spe-
cialis Altalanos Iskola és Szakiskola igazgatonSjének hasznos tana-
csait és Otleteit, valamint a hallgatoim szorgalmas munkajat.
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