SZERDI ILONA

MEGFONTOLASOK AZ INTERAKTIV
TABLA FELHASZNALASANAK
LEHETOSEGEIROL A KOZEPISKOLALI
ANYANYELVOKTATASBAN

1. Bevezetd gondolatok

A XXI. szdzadban a pedagdgia 1j formdja jelenik meg, a digitdlis pedagdgia,
melynek koszonhetSen a hagyomdnyos oktatds hdrom résztvevéje — a tandr, a
tanul6 és a tananyag — egy negyedik elemmel is kibéviil, az oktatdstechnolé-
giai eszkozokkel (szamitdgép, projektor, interaktiv tdbla, dokumentumkame-
ra, kézitdbla, osztdlyterem-hangositds, webkamera, e-kdnyv olvasé stb.) (vo.
Némesztovszki 2009: 3; Gocesdl 2015). A hagyomdnyos oktatdsi kornyezettSl
a vegyes oktatdsi kornyezeten keresztiil eljutottunk az interaktiv oktatdsi kor-
nyezetig (oktatdsi kornyezetek jellemzése vo. Ndmesztovszki 2013). ,A tandr
tobbé mdr nem a legjelent8sebb forrdsa a bolcsességnek — megtanulta, hogy
szerepét hogyan forditsa 4t a katedrdn 4ll6 bolcs szerepébél a tanulé mellett
4ll6 irdnyitéva” (Ndamesztovszki 2009: 6). A hangsuly az oktatdsi folyamatban
a tandr tuddskozvetitd szerepérél dthelyezddote a tanulé aktivitdsira, el8segitve
a projektalapt, problémaalapt és a felfedezd tanuldst. A tandr szerepkore mdr
nemcsak a szakértd és tandcsadd, hanem tanuldtdrssd is valik, aki egytitt halad
a didkkal, és beliilrdl segiti 6t a siker elérésében (v6. Fiivesi 2008: 6; Ndmesz-
tovszki 2009: 9; Fegyverneki 2014: 73; Gocesdl 2015: 25).
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2. Az interaktiv tdbla elényei és hdtrdnyai

Az utdbbi években egyre jobban terjed az interaktiv tdbldk haszndlata az
oktatdsi folyamatban. Az els§ pillantdsra csak egy egyszerd fehér, filctollas
tabldra emlékeztetd segédeszkoz eldsegiti a tanulds-tanitds folyamatdt az osz-
talyteremben. Az eszkoz, amely a 80-as évek végén és a 90-es években még
csak a véllalatok szdmdra nyujtott segitséget, az ezredfordul6edl kezdve egyre
elterjedtebbé valik az oktatdsi intézményekben is (vo. Ndmesztovszki 2009:
19). Az interaktiv tdbla segitségével a tanitdsi 6rdn nemcsak egyszertien ki-
vetithetjiik a tananyagot, feladatokat, hanganyagot jdtszhatunk le, hanem a
szoftverek segitségével interaktiv feladatokat készithetiink, ahol egy specidlis
toll vagy az ujjunk segitségével a feladatban kiilonboz4 elemeket mozgatha-
tunk. A tdbla egyik egyszerd plusz funkcidja, hogy az internetrdl letsltoet,
beszkennelt stb. képeket, anyagokat kivetitve irott szoveget is adhatunk hoz-
z4, kiemelhetiink vagy cimkézhetiink részeket (vo. Bell 2002). Akér a teljes
tanitdsi 6ra is levezethetd a tabldrél. Az érai anyagok elmenthetdk, megoszt-
hatdk, igy késdbb is segitségiinkre lehetnek a tanitdsi 6rdkon. Gemma Moss
és munkatdrsai esettanulmdnyai arra mutattak rd, hogy az interaktiv tédbldt
csak egyszerlien irdsra, jegyzetelésre haszndlé tandrok 6rdi motivaljék a leg-
kevésbé a didkot. Azok az 6rék, ahol a tandr egy elére elkészitett interaktiv
segédanyaggal, feladatsorral dolgozik a tdbldndl, jobban felkelti a didksdg fi-
gyelmét. A didkok legnagyobb aktivitdsa pedig azzal érhetd el, ha a tandr a
tabldt elhagyva, az osztdlyterem mdsik végébdl, un. kézitdbla haszndlatdnak
segitségével vezeti le a tananyagot, lehetdséget ad a feladatok megolddsara.
Az dltaluk megkérdezett tandrok a tananyag ismétlését és Gjramagyardzdsit
emelték ki, ahol a legnagyobb hasznukra valt az interaktiv tdbla (v6. Presér
2009). Az interaktiv tdbla fokozza a tanérai munka hatékonysdgdt azdleal,
hogy motivaltabbd, aktivabbd teszi a didkokat, amire Ndmesztovszki Zsolt
(2013) ¢és Fegyverneki Gergd (2014) felmérésének eredményei is rémutat-
nak: gyakrabban jelentkeznek egyéni munkdra, tesznek fel kérdéseket, stb.
Elésegiti a vizudlis (a szerzett informdcidk ldtds datjdn vald feldolgozdsdnak
képessége), auditiv (a didkban a szerzett informdcié hallds Gtjdn rogziil),
kinesztetikus (a2 mozgdsbdl szdrmazé informdcidk rogziilnek) és rakdilis (a
tapintdsbdl szerzett informdcidk rogziilése) tanuldst egyardnt. Nemcsak a

kiilonboz6 tanuldsi folyamatokban alkalmazkodik a tbla, illetve a szoftver
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haszndlata a didkokhoz, hanem az informdcidk feldolgozdsiénak moédszere-
iben is. Segiti az informdcidk analitikus, elemz8, valamint az informdciék
egészét egyben vizsgdld globdlis feldolgozdsit. Az interaktiv taneszkozok
komplex hatdsa a tanuldsi folyamatokra azért fontos, mert napjainkban a
tanuldt egyre tobb informdcid, inger éri a szlikebb-tdgabb kornyezetébdl az
iskolai tananyag béviilését illetden is. Ahhoz, hogy a tanulék motivaltakka
viljanak, a tanitds-tanulds sordn aktivizdlnunk kell a lehet$ legtobb érzék-
szervet. A motivaldsnak nemcsak az érai tananyagot elékészitd elsé percek-
ben kell helyt adnunk, hanem annak t6bb szinten is — a tandr személyisége,
az oktatds tartalma, a szervezeti formdk, taneszkozok dltal — folyamatossa
kell vdlnia a teljes tanitdsi 6ra alatt. A verbdlis 6rék hatékonyabba tételé¢hez
hozzdjérul az interaktiv médon megjelenitett ldtvinyos, a szineket széles ko-
rtien alkalmazé képi vildg. Az interaktiv tdblin megjelend, szines, vdltozatos
formdban kivetitett tananyag és feladat a tanulé érzékszerveire hatva foko-
zott aktivitdst vale(har) ki. A tdbldndl val6 munka a tanulék digitdlis irdsdc,
valamint az IKT-készségeiket fejleszti, el6segiti a fiatalok, didkok beilleszke-
dését a munka vildgdba, mivel hozzdjirul a munkaerpiacon hasznosithaté
készségek fejlesztéséhez (Ggymint a kozos munkavégzés megosztott feliileten,
a kreativitds vagy a kommunikdcids készségek) (vo. Ndmesztovszki 2009:
44). A tanérai ismeretek elsajdtitdsa mellett az e-learning és a long life lear-
ning megvaldsitdsdra is motivdlja a tanulét (vo. Bell 2002; Molndr—Muhari
2007: 95-98; Ndmesztovszki 2013; Fegyverneki 2014: 71). Mary Ann Bell
~gyerekmdgnesnek” (kid magnet) nevezi az interaktiv tabldt (v6. Bell 2002).
Az interaktiv tdbla felhaszndldsa az oktatdsban szdmos elénnyel jir, mind-
emellett azonban hdroldala is van. Hdtrdnyai kozt emlithetd a feladatok el-
készitésének iddigényessége, a szoftverkompatibilitds hidnya (legtobb esetben
az egyes tdblaszoftverek segitségével elkészitett feladat nem vihetd 4t mds
tablaszoftverrel mikddd tabldra), koltséges a tabla és a szoftverének a beszer-
zése (bdr ma mdr szdmos iskola kiilonb6z8 pdlydzatokon keresztiil hozzdjut-
hatott, illetve hozzdjut), a tandrok megismertetése a tdbla és a szoftver hasz-
ndlatdval plusz id6t és erdfeszitést vesz igénybe, valamint a tanitdsi 6rin az
elolrdl vetitett tablak esetében tigyelniink kell az drnyékolds elkeriilésére (vo.
Molndr—Muhari 2007: 95-100; Fiivesi 2008; Ndamesztovszki 2009: 45). Az

interaktiv tdbla haszndlatdnak eredményességét befolydsolé tovabbi tényezdk

169



kozott emlithetnék a tandr informatikai, technikai ismereteit. Az interaktiv
taneszkozok hozzaférhetdsége, beszerzése és a tandrok technikai felkésziilesé-
ge sokszor forditott ardnyban 4ll egymadssal. Mivel az oktatdsi folyamatban
megjelend Uj technikdrdl van szé, fontos, hogy a tandrok megfeleld képzést
kapjanak az interaktiv taneszkozok haszndlatde illetden. A technikai isme-
retek hidnya negativ attit(idot, tévolsdgtarté hozzddlldst eredményezhet (vo.
Kelemen 2008: 186; Farkas 2013). Jo Tondeur, Hilde van Keer, Johan van
Braak és Martin Valcke kutatdsainak eredményei a sikeres IKT-haszndlatot
illetden kiemelik az iskola IKT-politikdjdt, az IKT-eszkozok osztdlytermi in-
tegriciéjdnak tdmogatdsit az iskolavezetés részérdl (vo. Tondeur—Keer—Bra-
ak—Valcke 2008: 222; Gocsal 2015).

3. Az interaktiv tdbla és a tankényvek kapcsolata
az anyanyelvoktatdsban

»lgen sok olyan portdlt, jétékot taldlhatunk az interneten, melyek a készség-,
képességfejlesztés, vagy az ismeretelsajititds terén tokéletesen 6sszhangban
vannak az oktatds céljaival, melyek kénnyedén beleillesztheték egy-egy tan-
targy profiljdba” (Kelemen 2008: 183). Ezek kozott emlithetjiik meg tobbek
kozott a tanarblog.hu, a realika.educatio.hu, a sdt.sulinet.hu, a tananyagpiac.
hu, az jot.hu vagy a prezi.com oldalakat, a tankonyvekhez késziilt flipbooko-
kat, a Nemzeti Tankonyvkiadé feladatkészité szoftverét, az Augmented Re-
ality digitdlis taneszkozt, vagy a Puskatdr elnevezés mobil alkalmazdst. Az
interaktiv tdbldk dltal nydjtott, oktatdsban rejlé lehetdségekre a tankonyvki-
adok is reagédltak. Egyre tobb papir alapd, nyomtatott tankényvhoz késziil-
nek interaktiv feladatokat tartalmazé CD-anyagok, alkalmazdsok (v6. Farkas
2013: 16-19; Takdcs 2014: 139-144). Mindezek a feladatok nagyban segitik
az oktatdsi célok elérését, még ha azok egy kis 4talakitdsra is szorulnak annak
érdekében, hogy minél tokéletesebben illeszkedjenek az adott tananyaghoz (vo.
Farkas 2013: 20). Fegyverneki Gergd felhivja figyelmiinket, hogy a redltantdr-
gyak oktatdsdban elterjedtebb a modern eszkozok haszndlata, t6bb lehetdséget
kindlnak a tananyagok innovativ feldolgozdsdra, mig ez a humdn tantdrgyak
terén — igy a magyar nyelv és irodalom oktatdsdndl is — még kidolgozdst igé-
nyel (v6. Fegyverneki 2014: 70). A tanul6k belsé motivacidjdt, érdeklédését a
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magyarérdn megfigyelve sokszor tapasztalhatjuk, hogy az irodalomérak irdnt
nagyobb érdeklédést mutatnak, mint a nyelvtanérék irdnt. Fegyverneki Gergd
a grammatikai, helyesirdsi témdknal jelentkezd nehézségeket — az dsszefiiggé-
sek nem értését, és az ebbdl ad6dé kudarcot — emeli ki (vo. Fegyverneki 2014:
70-71). Ezeket a nehézségeket sajét tapasztalataimmal is ald tudom tdmaszta-
ni, emellett pedig kiemelném, hogy sokszor — az irodalmi tananyag bdsége és
az Oraszdm szabta keretek miatt — nem marad elég ideje a tandrnak a nyelvta-
nérikra. Antalné Szabé Agnes (2008, 2012) szdmos olyan &tletet, gyakorlatot
felsorakoztat, mellyel a tanulék megkdnnyithetik a magyar helyesirds elsajati-
tasdt, lekiizdhetik a nehézségeket és motivéciét nyerhetnek. Ezek egy részénél
az interaktiv tdbla nyujtotta lehetSségeket is kiakndzhatjuk: dgymint a grafikai
vizudlis kiemeld eszkozok (szines kiemelés, aldhtizds, bekeretezés, bekarikdzds
stb.), technikai vizudlis kiemel§ eszkozok (nagyitds, radir, mozgatds stb.) vagy
tabldzatok, fiirtdbrak (pokhdlédbra, hierarchikus dbra, folyamatdbra, rend-
szerszerl 4abra), halmazdbrik szerkesztése. Simon Szabolcs (2014: 127-130)
felmérésének eredményei azt mutatjik, hogy mind a tandrok, mind a didkok
véleménye szerint a didkok magyar nyelv és irodalom tantdrgy irdnti érdekls-
dését a tanitds médja és a tandrok dltal alkalmazott médszerek befolydsoljik
leginkdbb. Emellett kiemelik a tankonyv mindségét, a tananyag tartalmdc és
az okrtatdstechnolégiai eszk6zok alkalmazdsit is.

Az alibbiakban a Kulcsir Zsuzsanna, Kulcsir Ménika és Bolemant Lilia-
na altal szerkesztett magyar irodalomtankényvekhez, valamint az Uzonyi
Kiss Judit és Csicsay Kéroly altal szerkesztett nyelvtankdnyvekhez kapcso-
l6ddan az Activlnspire, a Smart Notebook interaktiv tdblaszoftverek fel-
haszndldsdnak lehetéségeit mutatom be az egyes feladattipusokon keresztil.
A feladatokat, melyek forrdsai részben a mar emlitett tankdnyvek, magam
vittem 4t az interaktiv tdbldra, és probdltam ki didkjaimmal a tanérékon. A
két tablaszoftverrdl dltaldnossigban annyit érdemes megjegyezni, hogy mig a
Smart Notebookban kész feladattipusokat taldlunk, ahovd mindig mdr csak
a megfelelé szoveget vagy képet kell beilleszteniink, addig az Activlnspire
egy kevés informatikai, szerkesztési tuddst is igényel, mivel nemcsak a szdve-
get vagy képet kell beilleszteniink, hanem a megfelel§ miveleteket is be kell
dllitanunk az objektumokndl. A tankdnyvek feladatai nemcsak egyszertien 4t
vannak irva a tdblaprogramokra, hanem legtobbjiik ellenérzé funkciéval is

el van ldtva, ami a tandr és a didk munkdjdt egyardnt segiti.
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1. Feleletvalaszté gyakorlatok

Dontseétek el, hogy az alabbi
Szigeti veszedelem) c. eposzhal
- - A | Az eposz fontos epizédja az C | zrinyi és a szigetvari hosok haldluk *
egérfogé-jelenet utén szép temetést kapnak.
- - B I Az eposz 15 énekbdl és 1566 JD I Zrinyi eposzéban eltér a klasszikus ]
strofabol all. eposzi kellékektd.
1. dbra: Feleletvilaszté gyakorlat az Activinspire 2. dbra: Feleletvdlaszté gyakorlat a Smart Notebook
segitségével (forrds: KKIrodl 12/1) segitségével (forrds: KKlrod2 67/3)

Jeldld be a viszonyszékat!

néveld, névuto, igeksts, kotészo édi od

Minden délutan edzés elétt be kell melegiteniiik a sportoloknak.
Reggelente meg szoktuk 6ntdzni a zéldségen kiviil a viragokat is.
Par hét malva ujra itt lesz a szuinidd. Bizony mar régtél rad biztak
ezt a nehéz feladatot. Napok éta varom, hogy meghivsz egy kis
kirdndulasra, de te fel sem veszed a telefont, amikor végre rasza-
nom magam az Gtra. De majd egyszer, ha szép idé lesz, talan mi
is kimegyunk a strandra veletek. Ugyanis mindenki el6tt vilagos,
hogy csak a te akaratod szerint térténhet itt minden. A barataim
nélkiil nem igazan ér sokat a kirandulas.

3. dbra: Feleletvdlaszt6 gyakorlar az Activinspire 4. dbra: Feleletvilasztds szinek segitségével az Acti-
segitségével vinspire-ben (forrds: UCsMNy 115/2 alapdn)

Az 1. és a 2. dbra a Kulcsir-féle irodalomtankonyv egy-egy feladatvélasztos
gyakorlatdt szemlélteti két kiilonbozd interaktiv tédblaszoftver alkalmazdsaval.
Az Activlnspire-ben késziilt feladat megszerkesztésénél a ,rejtett” funkeiée al-
kalmaztam. A feladat megolddsdndl a didk a ,kivdlasztds” funkciéra kattintva
egyszerlien csak megjeloli a szerinte helyes vdlaszt. Jé vélasz esetén a kék mez6
zoldre valt, rossz vélasz esetén pedig pirosra. A Smart Notebookban késziilt
feladatndl j6 vdlasz esetén zold pipa jelenik meg a mezd sarkdban, rossz vilasz
esetén pedig egy piros ,X”. A 3. dbra az 1. dbrdhoz hasonlé feladatot mutat
be annyi kiilonbséggel, hogy a képhez kell a didknak megtaldlnia a helyes va-
laszt. A 4. dbrdn ldthatd feladatnal a didkok a ,kitdltés” funkcidval beszinezik
a megfeleld szinre a szévegben taldlhaté viszonyszokat. Az ellendrzés ebbe a

tipust feladatba sajnos nincs beépitve, igy az a tandrra marad.
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2. Egymadshoz rendeléses feladat

Valogasd szét a tablazatba a hatarozoszokat! Figyelj a
névmasokra!

valakivel,
akarmennyire, ugyanekkor, ugyanannyi, némi,

akarhogyan, barmennyi,

néhol, ugyanott, semmilyen, barhol
Helyet jelsl valamerre,
1d6t jelol semmikor,
‘Maodot jeldl

5. dbra: Feladat Activinspire segitségével (forrds:
UCsMNy 108/2)

komédia

eposz
levél
rragédia
a7 novella
regény

7. dbra: ,, Egymdshoz rendeléses feladat Activins-
pire-ben (a BKKIrod1 73-74. o. alapjdn)

"nem volt magas, de annak latszott,
olyan su
hajaval,
emb

.

"komoly, méltéségteljes, rideg pap,
(....) akitdl reszkedtek a fehér
| Keringes ministransgyerekek"

_ . “
6. dbra: ,Csoportositsd” tipusil feladatr Activins-

pire-ben (a KKIrod1 9. o. alapjdn)
44444

Idézet
:) “Es mond: Honfi, mit ér epedd
kebel & romok orman?”
() [ain. de boneink miatt
Gyult harag 7
: "Gyertyalang egész vilagunk
Egy fuvallat a halal.”
() |vandor atimegt korcs voit
anyja vére"

Vanitatimiees

Zrinyidala

Himnusz

8. dbra: Egymdshoz rendeléses feladat Smart Note-
book segitségével (forrds: BKKIrodl 108/5)

O

[ Kolcsey Ferenc

)

Katona Jozsef,

9. dbra: Egymdshoz rendeléses feladar Smart Notebook segitségével (forrds: BKKIrodl boritélap)
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A5, 6., 7, 8. ¢és 9. dbra egymdshoz rendeléses feladatokat szemléltet. A 5.
dbra feladatdnak megolddsakor a didk a tollal megérinti a kivélasztott szdt, és
a megfeleld helyre huzza. Hasonl az eljdrds a 6. dbra miifajokat csoportosité
gyakorlatdndl és a 7. dbra ,szerepld és jellemzése” gyakorlatndl is. Az utébbi
két feladatndl az ellenérzés akképp valésul meg, hogy amennyiben a didk
rossz helyre (itt: konyvbe) htzza a sz6t, azt nem fogadja be az objektum, visz-
szadobja az eredeti helyére. A Smart Notebook programban késziilt felada-
toknal (8. és 9. dbra) szintén a tollal hdzza a didk a valaszt (itt: az idézetnek,
illetve képnek) a megfeleld helyre, 4m itt az ellendrzést a feladat befejeztével

a ,Check” gomb megnyomadsa teszi lehetévé.

3. Rendezéses feladat

romvara megallék;
- felleg alol szallt fel az éjjeli hold. |

b Szel kele most, mint sir szele kél; s a csarnok elrontott

L

Oszlopi kozt lebegd rémalak inte felém.

Reégi kor arnya felé visszamerengni mit ér?

jovenddvel komolyan vess dszve jelenkort;

, mit ér epedd kebel e romok orman? ]

1, Hass, alkoss, gyarapits: s a haza fényre deril!

10. dbra: Rendezéses feladar Smart Notebookban (BKKIrodl 105. o. alapjin)

A 10. dbran lithaté feladat: Rakd helyes sorrendbe Kolcsey Ferenc Huszt c.
kolteményének sorair. A feladat alkalmazhaté — mint ahogy a jelen példiban
lithaté — versek, versrészletek megtanuldsdnak ellendrzésére, de tandrként
akdr elkészithetjitk pontokba szedve egy prézai mi tartalmdt, mely pontokat
aztdn a didknak helyes sorrendbe kell raknia. A feladatnal az ellendrzés szin-

tén a ,,Check” funkciéval toreénik.
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4. Kiegészitendd feladatok

et et * BT & o e
2B ™ AKX/ LORBSET U0 R 4. irjatok a szavak elé vagy utana a diszits, illetve az alland6
jelzoket:

2. Téltsétek ki a tablazatot!

el eERay MOrA - szemérmetes Erzsék
Dekameron Siovanni Boccaccic
Hamlet tragérin =h glab, a
i - széles tenv:.... Fejenagy
Rémed és Julia
A solyom felaldozasa
Ti szerencsés fiivek...|
- Csept Palké, a
11. dbra: Kiegészitends feladat Activispire-ben 12. dbra: Kiegészitendd feladar Activispire-ben
(forrds: KKIrod1 125/2 alapjdn) (forrds: BKKIrod2 32/8)

A 11. és 12. dbrdn szemléltetett feladatok a vardzstoll funkciéval mikod-
nek. A didk sz6ban megadja a vélaszt, majd vdlaszdnak helyességét a vardzs-

toll segitségével ellendrzi a tablandl.
5. Révid vélaszt igényld kérdések
Ismerjétek fel, mely versekrél van sza!

a) Huszt Honfi, mit ér eped 6 kebel e romok orman?
- . mnyafelévisszamerengni mit ér?

b) Himnusz 4 miatt
‘ . aa_ "' edben,
. leapad .} imidat
Dorg6 fenegedben

¢) Holdvilag csak
boldogsagunk;
Fiist a balsors, mely elszall;
Gyertyalang egész vilagunk;
Egy fuvallat a halal.

13. dbra. Rovid vilaszt igénylé feladat megolddsa Activinspire-ben (forrds: BKKIrod1 108/5 alapjén)
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A 13. dbrdn ldthaté feladatndl a didk, miutdn megnevezte a verscimet,
melybdl az idézet szdrmazik, a vardzstoll funkciéval ,kiradirozza” az idéze-
tet, mikozben megjelenik a helyes vélasz, igy sajit maga leellendrizheti vila-

szénak helyességét.

6. Kakukktojis feladatok

Melyik a kakukktojas?

a) gy, olvai.-:tahul, eszik, beszél

b) tol, énekel, szamol, « «, kostol

¢) hull, dob, dérren, dérﬁg_

14. dbra: Kakukktojds feladat vardzstoll funkcidval

Melvyik a kakukktojds?

igazsdg, [dratsag, mervészség, bardtsdg
boltja, mondja, naggva, foltja

[dtszik, metszik, teccik, kétszer

15. dbra: Kakukkrojds feladatok ,rejtett” funkcidval
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A 14. és 15. dbra a kakukktojds feladatok két lehetséges dtirdsdt szemlélteti
az interaktiv tabldra. A 14. ibra feladatdnail az ellendrzés vardzstollal torté-
nik, mig a 15. dbrdn ldthaté feladat helyes vilaszait a ,rejtett” funkcié alkal-

mazdsdval a helyes széra kattintva kaphatjik meg.

7. Puzzle jatékok

16. dbra. Képkiraké Smart Notebookkal (BKKIrodl 58. o.)

A puzzle jétékot (16. dbra) kikapcsolédasként, versenyfeladvanyként is td-
lalhatjuk didkjainknak. Tobb képet elére elkészitve a Smart Notebook prog-
rammal a magyar nyelv és irodalom érdn a didkokat csoportokra oszthatjuk.
A csoportok pedig versenyezhetnek, ki tudja a legkevesebb puzzle kocka fel-
fedésével kitaldlni, hogy mit dbrdzol a kép (itt: a festményt és festdjér).

Egyéb lehet8ségek az interaktiv tdbldnal

Mivel teljességre lehetetlen torekedni az interaktiv feladatokat nyjté prog-
ramok, internetes oldalak vildgdban, igy zdrdsképpen a zanza.tv internetes
oldalt és az EclipseCrossword programot mutatom be réviden. A zanza.tv
tobbek kozott magyar nyelv és irodalmi tananyagokat dolgoz fel 5-6 perces
videdk formdjiban, majd interaktiv feladatot kindl, mellyel a didkok a tabld-
ndl felmérhetik, mennyire emlékeznek a videdban elhangzottakra; de akdr

6ra végi visszacsatoldsként is alkalmazhaté (http://zanza.tv/). Az EclipseCro-
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ssword keresztrejtvény-készité programmal egy tematikus egységet lezdré in-
teraktfv, ismétld feladator készithetiink didkjainknak (htep://www.eclipsec-

rossword.com/).

Osszegzés

A 21. szdzadban kevés olyan tizenéves didkkal taldlkozunk, aki évodds kord-
ban szinte 6sztondsen el ne sajdtitotta volna az alapvetd IKT-ismereteket: ne
jdtszott volna mdr pdr éves kordban szimitdgépen, tableten, telefonon, és ne
toltené ki ideje nagy részét ma is az internet és a szdmitdgépes jarék. Vélemé-
nyem szerint épp ezért érdekesek és figyelemfelkeltéek az interaktiv felada-
tok a tandrdn, hisz a didkok szabadidejiiket betoltd ,ismert mozdulatokkal”
taldlkoznak viszont, melyeknek koszonhetden ,otthonosabban” érezhetik
magukat az osztdlyteremben. Mint ahogy Kelemen Rita (Kelemen 2008:
177) irja, csokken a szakadék az iskola falain belili és kiviili vildg kézote.
A tanulmdnyban bemutatott feladatok a szlovékiai magyar gimndziumi és
szakkozépiskolai 1. és 2. évfolyamok szdmdra készitett tankdnyvek felada-
tainak interaktiv tabldra dtirt vdltozatdt muratjdk be, illetve olyan feladato-
kat, melyeket az egyes tananyagok inspirdltak. Legfébb szerepiik a didkok
érdekl8désének felkeltése, motivdldsa a magyar nyelv és irodalom tantdrgy
tanuldsdra. A felsorakoztatott példdk csupdn 6tleteket kivinnak nyujtani, hi-
szen ahogy Fiivesi Istvdn is irja: ,Az egyre Gjabb eszkozok egyike sem vélhat
kizdrélagossd, a tandrnak kell vdlasztani, hogy szaktdrgya aktudlis témakorée
mely segédeszkoz haszndlatdval tudja legérdekesebben, a tanuldk figyelmét
leginkdbb lekdtve elmagyardzni.” (Fiivesi 2008: 6)
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Abstract

In the 21 century a new type of pedagogy appears — digital pedagogy.
Thanks to this new form, the existing three parts of traditional education
— teacher, student and teaching material — are completed by a fourth
element, education technology tools. In such a way, interactive whiteboards
are present in the classrooms. With their help, we can not only project the
learning material and exercises or play audio material easily on classes, but
also prepare interactive exercises with software. In these exercises, we can

move different items with a special pen or our finger. However, the use of
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modern tools is more widespread in the education of real subjects, where
there are more possibilities to process the teaching material innovatively,
while in the field of human subjects — thus in the education of Hungarian
language and literature — it needs further elaboration. With this study, I
would like to compensate for this deficiency by introducing the possibilities
of the usage of Activ Inspire and Smart Notebook interactive whiteboard
software through different types of exercises. The exercises that partly come
from the Hungarian literature handbooks of Zsuzsanna Kulcsir, Ménika
Kulesdr and Liliana Bolemant, as well as the grammars edited by Judit
Uzonyi Kiss and Kdroly Csicsay, were adapted into interactive whiteboard by

myself and I have also used them in class with my students.
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