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KULONLEGES BANASMOD ES MEDIAINFORMATIK A

A kiilonleges banasmod kifejezés hasznalatat a 2011. évi CXC. térvény a nemzeti
koznevelésrol altalanosan elfogadotta tette. A torvény 4. §/13. pontjaban jelenik meg a kiemelt
figyelmet igénylé gyermekek, tanulok csoportja. A kiemelt figyelmet igénylé gyermekek és
tanulok kozott taldlhatok: 1) a kiilonleges bandsmodot igénylé gyermekek, tanuldk; 2) a
gyermekek védelmérdl és a gyamiigyi igazgatdsrol szold torvény szerint hatranyos és
halmozottan hatranyos helyzetii gyermekek és tanulok. Jelen tanulmanyban az els6 kategoridba
esO, a kiilonleges banasmodot igényld gyermekek és tanuldk csoportjara koncentralunk. E
gyermek-, tanuldcsoportok esetében a kiilonleges banasmod médiainformatikai aspektusbol
tobbrétiien értelmezhetd, példaul a tarsadalmi elfogadas, integracid szemszogébdl, a kiilonleges
banasmodot igényldk diagnosztikus, fejlesztési, a tandcsadasban betoltott szerepének oldalarol
vagy a gamifikacid tanitasi, tanuldsi helyzetben valé megjelenésének aspektusabol.

A Kkiilonleges banasmod médiainformatikai aspektusai a tarsadalmi elfogadas,
integracio aspektusabol

A kodznevelési torvény? alapjan kiilonleges banasmodot igényld gyermekek és tanulok kdzé
soroljuk a sajatos nevelési igényll (mozgésszervi, érzékszervi — latasi, hallasi —, értelmi vagy
beszédfogyatékos, tobb fogyatékossag egyiittes eléfordulasa esetén halmozott fogyatékos,
autizmus spektrum zavarral vagy egyéb pszichés zavarral — stlyos tanulési, figyelem- vagy
magatartasszabalyozasi zavarral kiizdd), a beilleszkedési, tanulasi és magatartasi nehézséggel
kiizdé gyermekeket és tanuldkat, illetve a kiemelten tehetségeseket. A torvény alapjan az
feltételezhetd, hogy a harom csoport jol elkiiloniild sajatossagokkal jellemezhetd, holott a
csoportok kozott az elkiilontilés gyakran csak latszolagos. A kiilonleges banasmodot igényld
gyermekek, tanulok alcsoportjai egymast nem kizar6 kategoriak, igy esetenként eléfordulhat
(de nem torvényszeriien!), hogy példaul egy kiemelten tehetséges tanuld akar a sajatos nevelési
igényll (tovabbiakban: SNI) és/vagy a beilleszkedési, tanuldsi, magatartasi nehézséggel kiizdo
kategoridba 1is sorolhaté (1. é&bra). Ennek belatdsa egyrészt megkonnyitheti, masrészt
megnehezitheti a kiilonleges banasmoddot igényld gyermekek tarsadalmi elfogadasat,
integracidja megvaldsulhasson sokkal szinesebb, az egyénhez igazodd nevelési, oktatasi
modszerek és eszk6zok alkalmazéasara van/volna sziikség. E torekvés egyik eszkoze lehet a
médiainformatika intenzivebb beépitése a nevelési/tanitdsi folyamatokba. A tovéabbiakban
ennek lehetdségeit elemezziik a SNI gyermekek/tanulok nevelésében/oktatdsaban.

12011. évi CXC. térvény a nemzeti koznevelésrdl 4. §/13. pontja
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Kiemelten tehetséges
gyermek, tanuld

Beilleszkedési,
Sajdtos nevelési tanuldsi,
igényii gyermek, magatartdsi
tanuld (SNT) nehézsséggel
kiizd6 gyermek.
tanulé (BTM)

1. abra. A kiilonleges banasmodot igényld gyermekek/tanulok megkozelitése. Forrds: Mezd-Mezd,
2015, 76.2

Magyarorszagon a 2016/2017-es tanévben a koznevelés nappali tipusu képzésében 6sszesen
kozel masfél millio gyermek vett részt (1. tablazat). Koziiliik 85442 gyermek és tanuld SNI. Az
1. tdblazatban bemutatdsra keriild adatok jol szemléltetik az integracié szellemiségének
elterjedését hazankban, hiszen mar alig van olyan sajatos nevelési igényli gyermek/tanuld, aki
nem integraltan, a tobbségi altalanos iskolaba, 6vodaba jarna3. A tobbségi (atlagos képességii
gyermekeket) neveld intézmények pedagdgusai jelentds kihivassal keriilnek szembe, hiszen
egyrészt a jelenlegi felkésziiltségiik/felkészitésiik csak kevés hasznalhato, gyakorlati
informaciot biztosit a SNI (de kiterjeszthetnénk a kiilonleges banasmod valamennyi
csoportjara) gyermekekre vonatkozoan. Masrészt a mai kdznevelési rendszer nem ad elegendd
segitséget a pedagogusoknak a SNI gyermek ellatasdhoz pl. minden SNI gyermek mellé
gyogypedagogiai asszisztens vagy az integraltan nevelt gyermekek szdmahoz viszonyitottan
gyogypedagogus vagy két tanaros modellben megvaldsulo tanitds biztositasa stb.).

1. tablazat. Magyarorszagon a 2016/2017-es tanévben a kéznevelés nappali tipusu képzéseiben
részvevo gyermekek és tanulok szama az SNI és az integralt nevelés viszonylataban. Forrds: KSH
adatok alapjan szerzoi szerkesztés

2 Mez6 Katalin, Mez6 Ferenc (2015): A tehetség, mint a kiilonleges banasmod specidlis teriilete. In:
Mez6 Katalin (szerk.) (2015). Jatékkal a kiilonleges bamasmodot igényld gyermekekért. Bibor
Kiado, Miskolc. 75-85.

3 Azok a gyermekek/tanulok, akik nem integralt intézménybe jarnak, a fogyatékossagi allapotuknak
megfeleld szegregalt intézménybe és/vagy magantanuloként teljesitik az iskolaztatas
kdvetelményeit.
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Intézmény | Osszesenffd - SNI ‘ Az SNI gyermekek/tanulék

gyermekek/tanulok aranya kbziil integraltan neveltek
aranya
Ovodai nevelés 317 500 2,7% 82%

(8572 fd,

0,2 9%-al tobb, mint tavaly)
Altaldnos iskola 741 500 7.4% 69,9%
(54700 f3,

2,1% -al tobb, mint tavaly)

Kizépiskola 434 700 5,1% Azon szakiskaldk és
(22170 3, keszeégfejlesztd iskoldk
0,2%-al tébb, mint tavaly) kivételével, ahol kizérolag sajatos

nevelési  igényld  gyermekeket
oktatnak; a toébbi kizepfoku
képzéshen szinte minden
SNI-tanuld integralt oktatasban
részesil

Ennek a nehézségnek az 4thidalasat nagyban segitené a digitalis, médiainformatika eszk6zok
hasznalata, melynek fontossaga mar oktataspolitikai szinten is kihangsulyozddott. Erre utalt az
Eurodpai Bizottsag altal megfogalmazott 2004-2010 kozott érvényben 1€v0 ,,Esélyegyenldség a
fogyatékkal ¢éloknek: eurdpai cselekvési terv**, amely kiemelten foglalkozott a fogyatékos
személyek élethosszig tartd tanuldsanak segitésével pl. az IKT eszkozok alkalmazasanak
erésitése, online e-learning programok bevezetése altal. Majd erre épiilve, s eredményeit
felhasznalva jelent meg az Eurdpai fogyatékossagiligyi stratégia (2010-2020), mely
elkotelezettséget vallal az akadalymentes Europa megvalositasa irant. A startégia szamos
oktatdsi kezdeményezést is tartalmaz a fogyatékossdggal él6k szaméra. A 6 intézkedési
teriiletei koz¢ tartozik az akadalymentesités, az inkluziv oktatds és az egész életen at vald
tanulas segitése (Eurdpai Bizottsag, 2010)°.

Az akadalymentesség ebben az esetben nem egyszerlien a fizikai akadalymentesités
megvaldsitasat jelenti (bar az is benne van), hanem jelenti:

1) az esélyegyenléség biztositasat,

2) akadalymentes tanulasi tartalmak biztositasat,

3) az informacidkhoz, a tananyagtartalmakhoz vald egyenld hozzaférés megteremtését.
Ennek egyik szép példaja az Egyetemes Tervezés/Tervezés Mindenkinek (Design for All)
program, amelynek kiemelkedden fontos célja a hatékonyabb inkluziv oktatast megcélzéd
infokommunikacids alapt programok és technoldgidk alkalmazasa.

Az informacios kor, az informacids tarsadalom, a digitalis kultira elterjedése a tanulési
kultira valtozasat is maga utdn vonta. Az 0j technologidk megjelenése megvaltoztatta a tanulok
informacioszerzési modjait, a kordbban jellemzd nyelvi-fogalmi megismerési folyamatokkal
szemben a képi ismeretadas szerepe jelentés mértékben megnétt (Komenczi, 2009). Ennek a
ténynek a figyelembe vétele kiilondsen fontos a SNI gyermekek szempontjabol, hiszen e
csoport esetében az informacidfelfogas és feldolgozds folyamata még inkabb egyéni
sajatossagokkal bir®.

A képi ismeretadas a médiainformatikai eszk6zok hasznélataval konnyen megvalosithato,
ennek ellenére tapasztalatok szerint ritkdn fordulnak a pedagoégusok a pedagogiai folyamatok
soran ezen eszk6zok hasznalatahoz (kiilondsen nem gondolnak erre a SNI gyermekek esetében,

* Eurdpai Bizottsag, Esélyegyenléség a fogyatékkal él8knek: eurdpai cselekvési terv (2004-2010).
URL: http://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/?uri=LEGISSUM%3Ac11414

® Eurdpai fogyatékossagiigyi stratégia 2010-2020: megujitott elkdtelezettség az akaddlymentes Europa
megvalositasa irant. Eurdpai Bizottsag, Briisszel, 2010.11.15. URL: http://eur-
lex.europa.eu/%20LexUriServ/LexUriServ.do?uri=COM:2010:0636:FIN:HU:PDF

® Gondoljunk arra, hogy a hallési fogyatékossaggal €16 tanuld, kifejezetten vizualis tton, a latasi
fogyatékossaggal €16 auditiv és tapintasos uton szerzi az ismereteket. Mig egy autizmus spektrum
zavarral €16 vagy egy értelmi fogyatékos gyermek esetében minden olyan informacidszerzési ut
eredményes lehet, amely intenziv és figyelemfelhivo inger alapu.
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holott valdjaban az a gyermek, aki integralhatd; képes és alkalmas a tobbségi pedagbdgia
modszerek alkalmazasa melletti eredményes fejlédésre — viszont a specialis igényeinek
megfeleld segitségadas elengedhetetlen). Mindez azonban nem csak a tanitds mindségét
befolyasolja, hanem figyelmen kiviil hagyja azokat a tanulasi sajatossagokat is, amelyek a mai
gyermekek alapjellemzdinek tekinthetd, példaul:

Multistasking: tobb informaciéforras parhuzamos hasznalata (valdjaban azt jelenti,
hogy az egyén gyorsan tud valtani egyik eszkdzrdl a masikra, gyors valtasi, atkapcsolasi
képesség). A multitasking jelenségét vizsgalo kutatok (Poldrack, 2006; Mittelstadt &
Miller, 2017; Redick és tarsai, 2016) szerint a multitasking negativan befolyésolja a
tanulasi teljesitményeket. Azonban annak vizsgéalatara nem keriilt sor, hogy a
multitasking hogyan befolydsolhatja példaul egy jo képességekkel rendelkezd
autizmussal €16 tanulasi képességét.

Interaktivitas igénye: pedagogiai helyzetben interaktivitasrdl akkor beszélhetiink, ha a
tanulok ¢és a pedagdgusok kozotti informéaciomegosztas kolesonds, folyamatos és
kommunikativ. Az interaktivitds igénye jelentés mértékben ndvekedett a korabbi
frontalis tanitdsi modszerekkel szemben. Ugyanakkor az interaktivitds a tanuldk
egymassal, egymas kozotti informéaciomegosztasaban is fokozottan jelen van.
Interkonnektivitas: az Osszekapcsoltsag, Osszekotottség fontossaga. Annak jelentds
igénye, hogy a tanulasi folyamatok is egyfajta kozosségi haldézatban valdsuljanak meg.
Virtualizal6 szemlélet, mely a valosagérzékelést kiterjeszti a halozati alapokon nyugvéd
kozosségi kapcsolatokra (Fehér, 2015).

Azonnalisdg:az informaciok gyors aramlasdnak eredménye. Az ,,itt és most™ alapelvén
nyugszik, amely az informaciokrol valé lemaradas félelemével tarsulhat.

E sajatossagok 6nmagukban, de kiilonbdzd kombinéaciokban is befolydsolhatjak a tanulasi
folymatokat, s mindezek megkérddjelezhetetlenné teszik az ) médiumok hasznalatanak
szlikségességét.

Médiainformatikai eszkozok alkalmazasa az SNI gyermekek, tanulok integralt

nevelésében

A médiainformatikai eszk6zok alkalmazasara — azon til, hogy oktataskiegészitd eszkozok —
szamos lehetdség nyilik a SNI gyermekek, tanulok nevelésében. Felhasznalato. ..

diagnosztikus (azonositasi, hatasvizsgalati),
fejlesztési,
tanacsadasi (visszajelzési, értékelési) céllal (2. dbra).
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errékealés

2. abra. A médiainformatikai eszkozok alkalmazasanak lehetoségei a SNI gyermekek integralt
nevelésében. Forras: szerzo

Meédiainformatikai eszk6zok hasznalata diagnosztikus céllal: a diagnozis a SNI gyermekek,
tanulok esetében egyrészt a fogyatékossagi allapot megallapitisara irdnyulhat, mésrészt a
fogyatékossaggal kapcsolatos lelki, viselkedésbeli, teljesitménybeli, kornyezeti tényezdk
vizsgalatat érintheti.

Az SNI megallapitasa kizardlag a Szakértéi Bizottsag hatokore. A Szakértéi Bizottsag
szakvéleménye alapjan hatarozodik meg a fogyatékossag tipusa, a fogyatékossag mértéke, a
fogyatékossagi teriiletek fejlesztésének ttjai.

Ugyanakkor, bizonyos esetekben (pl. a pszichoszocidlis fogyatékossdg, az értelmi
fogyatékossag, az autizmus egyes tipusai, de olykor az érzékszervi fogyatékosssagok esetében
is) a médiainformatikai eszk6z0k haszndlata segitséget nyUjthat a fogyatékossdgok
azonositasaban is.

Az azonositds mellett a médiainformatikai eszk6zok lehetdséget nyujthatnak
hatasvizsgalatok megvalositasara, akkor, amikor egy-egy fejlesztési folyamat elején és a
fejlesztési folyamat végén keletkezé eredmények 6sszehasonlitasat végezziik el altala.

Meédiainformatikai eszkézok hasznadlata fejlesztési céllal: talan ez a leginkabb ismert és
hasznalt funkcioja a médiainformatikai eszk6zoknek. Szamos, kifejezetten az SNI gyermekek,
tanulok szédmara kifejlesztett médiainformatokai eszkoz 1étezik, melyek segitségével a
fejlesztési tevékenység optimalizalhatdva valik. Nézziink erre egy gyakorlati példat: legyen a
kivalasztott SNI csoport jelen esetben az intellektudlis képességzavarral kiizdd tanulok
csoportja.”. Az intellektualis képességzavarral é16 gyermekek tanulok fejlesztésére szamos
médiainformatikai eszko6z all rendelkezésre példaul: 1) internetes alkalmazasok — speakboard,
hangos konyvek, mesék; 2) digitalis tananyagok — Sulinet Tudéasbazis, Realika, 3) Szoftverek
— Beszédmester, Motion Math iPad,Varazsbetli programcsalad; 4) Gépirdst gyakoroltatd on-
line programok: Manonet.org, Klav; 5) Interaktiv tablak, tabéagépek; 6) Xbox, Kinect, VR stb.

Meédiainformatikai eszkozok hasznalata tandcsaddasi céllal: A tandcsadas célja lehet a)
informacionyajtas (visszajelzés, értékelés), b) konzultacid a SNI gyermek nevelésével,

" Intellektualis képességzavarral kiizdok csoportjdba, azon személyek tartoznak, akik az intellektualis-
kognitiv miikodések, valamint a kortars csoportokhoz viszonyitott adaptiv magatartas jelentOs
akadalyozottsagaval jellemezhetok (Lanyiné, 2009). Ennek a megnevezésnek a hasznalata javasolt
az értelmi fogyatékossag vagy a mentalis zavar helyett.
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ellatasaval, tanitasaval kapcsolatban, c) allando kapcsolattartds biztositdsanak lehetdsége
(sziil6i csoportok szervezése, facebook, e-mail, twittwr stb.).

Mindezek a folyamatok akar onalldan, egy-egy elemre koncentralva, akar egylittesen is
megjelenhetnek. Alapesetben az azonositds, fejlesztés, visszajelzés, értékelés ¢és a
hatasvizsgalat egységében torténik a médiainformatikai eszkozokkel végzett fejlesztés
megvaldsitasa. De idonként egy-egy elem kiragadaséaval is hasznos informaciok kaphatok a SNI
gyermek aktudlis allapotara vonatkozodan a fejlesztési iranyok kijelolése céljabol. Ennek nagy
elénye, hogy alkalmazkodzik a gyermek kiilonleges igényeihez, mivel minden gyermek egyéni
elérehaldasara vonatkozoan nytjt tdjékoztatast €s az egyéni igényeknek megfeleld tovabblépést
teszi hagsulyossa.

Médiainformatikai eszkozokkel tamogatott gamifikacio az SNI gyermekek
integralt oktatasaban

A médiainformatikai eszk6zok segitségével a SNI gyermekeknél is ndvekszik a tanulés iranti
motivacio, kiilondsen akkor, ha lehetdség van gamifikalt feliiletek hasznalatara a tanités. tanulas
soran. A gamifikacio (jatékositas), célja, hogy az oktatasi folyamatokat érdekesebbé és
eredményesebbé tegye. A gamifikacid elsésegiti a tanuldk aktivabb részvételét az
ismeretelsajatitdsi folyamatokban, s hozzajarul az élményszerii tanulds kialakulasahoz.
Ugyanakkor fontos, hogy ebben az esetben az élmény atélése, az élményatélés lehetdségének
megteremtése eldretervezett, tudatos pedagodgia tevékenységet foglal magaban (Mezo K.,
2015).

A SNI gyermekek tanitasaban a jatékossag nem tjszeri kezdeményezés. Azt is mondhatjuk,
hogy a jatékos alapt tanitas sokkal inkabb jellemzi a SNI gyermekek tanitasat, mint a tobbségi
iskolak tanitasi rendszerét. Azonban a gamifikaci6 nem egyszertien jatékok alkalmazasat jelenti
a tanitds folyamatdban, hanem lehetdség arra, hogy a tanuld egy-egy jaték kozvetlen
segitségével sajatitson el konkrét tananyagrészeket. Ennek eredményeként az iskoldkban a
gamifikacio — mint az ismeretelsajatitasi folyamat egyik tipusa — el6térbe keriil, a jaték eddigi,
jellemzdéen kiegészitd szerepével (pl. levezetd feladat, jutalmazas) szemben (Fromann és
Damsa, 2016).

Azzal szemben, hogy a jatékossag a SNI gyermekek tanitisanak alapeleme, a
médiainformatikai eszkdzokkel tdmogatott gamifikacio csak rikan keriil felszinre az integralt
nevelés/tanitas soran. Ennek tobb oka lehet: 1) a SNI gyermeket integrald intézmény személyi
¢s targyi feltételeit tekintve nincs felkésziilve a médiainformatikai eszk6zok haszndlatara; 2) az
integrald pedagogusok nem feltételezik, hogy a SNI tanulok képesek a médiainformatikai
eszkozok megfeleld haszndlatara; 3) az integrald pedagdgusoknak nincs ideje a SNI tanulok
szdmara az egyéni sajatossdgokat figyelembe vevd fejlesztd eljarasok kiprobalasara,
alkalmazasara; 4) éltalanos tajékozatlansag van a mar meglévd, kifejezetten a SNI tanulok
szamara kidolgozott médiainformatikai eszk6zok, gamifikalt feliiletek terén; 5) a hazai, magyar
nyelvii gamifikalt, a SNI gyermekek adott tipusaira kidolgozott médiainformatikai
eszkozrendszer hianya, sziikos volta. Mindezek a nehézségek hatraltatjak a médiainformatikai
eszkozokkel tAmogatott gamifikacio elterjedését a SNI gyermekek integralt oktatasaban, holott
szamos elonye van e rendszerek alkalmazasanak. Ezek a kovetkezok:

Egyszerii, konnyen értelmezhetd értékelés: pont és/vagy szintrendszerek (ill. ezeket
kiegészitd quest-ek: jelvények vagy kiilonbozo teljesithetd feladatok) melyek rendkiviil
motivaloak.

— A pontrendszerek els6sorban a fejlodésre, a felhalmozasra és a gylijtogetésre

fokuszalnak, szemben a hagyomanyos jegyrendszerrel. Ezaltal a lehetéség van a
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gyarapodas, fejlodés érzetének folyamatos Dbiztositasa, s ennek vizualizalt
megjelenitése.

— A médiainformatikai kdrnyezet hasznalata még rosszabb teljesitmény utan is 6sztdénzo,
mivel a tanulé nem a kudarcot fogja szem el6tt tartani, hanem azt, hogy — ugyan kisebb
mértékben, de — még igy is kozelebb kertiilt a kovetkez6 szinthez (Lee Sheldon, 2012).

—  Ujrajatszhatosag (replayability): A jatékositott rendszereket gyakran tgy tervezik, hogy
alkalmasak a tartalom egynél tobbszori elérésére, lejatszasara — ami kiilondsen fontos
az SNI gyermekek szdmara.

—  Személyre szabottsag: A tanulasi kornyezet személyre szabott, kiilonb6z6é tanulok
tobbé-kevésbé kiilonbozé utakat jarnak be, a felfedezésre pedig maga a rendszer
0sztondzheti a tanulot.

Természetesen fel lehet sorolni szamos ellenérvet is a médiainformatikai eszkdzokkel
megvaldsitott gamifikacidval szemben (pl. versengés, jatékfliiggéség kialakuldsa, extrinzik
motivacié stb.), azonban mivel a gamifikdci6 minden esetben tervezett pedagdgiai
tartalmakat foglal magdaban, igy a negativ folyamatok kialakuldsa a pedagdgiai ismeretek
birtokdban megel6zheték.

Osszefoglalas

A tanulmanyban a kiilonleges banasmodot igényldk, fokuszalva az SNI gyermekek, tanuldok
tanitasi tanulési folyamataiba beépithetd médiainformatikai elemek bemutatasara kertilt sor. A
tanulmany nem titkolt célja a médiainformatikai eszkdzok haszndlatanak népszertisitése az
integraltan nevelésben részesiild sajatos nevelési igényii tanulok tanitasi, tanuldsi folyamataban.
A sajatos nevelési igényli gyermek el-/befogadasa akkor valik teljessé, ha szamukra is
ugyanazokat a lehetdségeket biztositjuk, mint atlagos képességili tarsaik szamara, igy a
médiainfomatikai eszkozkozokkel tamogatott gamifikacid lehetdségének biztositasa az O
esetiikben sem kellene, hogy problémat jelentsen.
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