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INNOVACIOK AZ ALTALANOS ISKOLAI OLVASAS-FEJLESZTESBEN

Abszrakt

Az utdbbi években kiértékelt olvasaskutatasi vizsgalatok szerint az ,,Olvasoék Birodalma”
egyre szikiil. Bar, bizonyos értelemben, a korabbinal joval tobbet olvasunk, hiszen sok ,,trendi”
tevékenység (internetezés, csetelés, sms-ezés) jar olvasassal. De mégis, hogyan hozhatnank
vissza az olvasds ¢lvezetét a mai megvaltozott technikai koriilmények kozott? Eldadasomban a
digitalis torténetmesélés alkalmazasanak egy kivald eszkozét, a Lego Story Starter metodikai
lehetdségeit szeretném bemutatni, hogyan fejleszthetd az eszkoz segitségével az irés, beszéd, a
szOovegeértés, az analitikus gondolkodas ¢és a digitalis készségek egy idoben. A tovabbiakban
bemutatom az eszk6zhoz kapcesolodd mobil alkalmazasokban (Story Visualiser, Lego Movie)
rejlo pedagdgiai lehetdségeket.

Miért nem szeretiink olvasni?

Erre a kérdésre altaldban az a valasz, hogy ez nem igaz, ennek ellenére, ha megnézziik az
OSZK kutatasi eredményeit egyértelmiien latszik a trend.

1. tablazat Az olvasasi trendek valtozasa 1964-2010 kozott

Egyet sem olvasott az 41 38 52 60 50
utébbi 12 hénapban

1-3 kényvet olvasott az 36 22 23 8 10
utébbi 12 hénapban

Legaldbb egyet 23 13 16 20
negyedévenként

Havonta legaldbb egyet 30 17 16 12 19
olvasott

Annak szambavételekor, hogy miért valnak napjainkban egyre kevesebben olvasova, nem
elegendd a szamitogépet okolnunk, hiszen az olvasaskutatasok tiikrében az is latszik, hogy az
interneten tulajdonképpen ugyanaz a réteg olvas, mint egyébként. Az informatikai eszkdzok
elterjedése vagy az internet lenne a hibas? Asztrondmiai képzavarral élve, egy atmeneti
allapotban vagyunk, ahol a Gutenberg és a Neumann galaxisok Osszeiitkozésének lehetiink
tani. Gondoljuk csak végig, ha tiz embert megkérdeziink, hogyan szeretnek jobban olvasni
nyomtatott vagy elektronikus forrasbol, kilencen biztosan a nyomtatott format jellik meg.
Ezutan, ha feltessziik az jabb kérdést, hogy egy atlagos napon melyik forrasbol olvasnak
tobbet akkor deriil ki, hogy az olvasott szovegeket nagyrészt, elektronikus formdban olvastak.
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Ugy gondolom, hogy nem az informatikai eszkozok 1étében keresendd hat a probléma
gyoOkere, sokkal inkabb az (irodalom)olvasas élvezetéhez sziikséges attitidok és képességek
motivaciok hianyaban, illetve sokszor a felkinalt szovegek korszeritlen voltaban.

Megoldasként az sem jo, ha az elektronikus szovegek olvasasatol elzarkozunk, vagy nem
hasznaljuk az ebben rejl6 lehetéségeket, hiszen rengeteg olyan forma jelent meg az elektronikus
publikalas terén, amely ma mar a kultarank szerves része. Gondoljunk csak az elektronikus
blogra, mint mifajra, vagy a kdzosségi oldalalak lehetdségeire.

Erdemes nyitottnak lenniink, és a technologidban megtalalni azokat a lehetéségeket,
amelyek segitenek visszaadni az olvasds Oromét. Miért nem hasznaljuk ki azokat a
lehetdségeket, amelyeket az utobbi évek fejlesztései hoztak 1étre, amelyekkel élményszeriibbé
tehetd az olvasas? Miért ne lehetne a gyermek is részese a sztorinak ¢és a torténet
feldolgozasanak, miért ne medializalhatna a gyermek a sajat torténetét? Nézziik meg, hogy
milyen mddszerek kindlkoznak.

Digitalis torténetmesélés

A digitalis torténetmesélés egy innovativ, tevékenységkozpontu tanuldsszervezési eljaras,
egy modszer, amely segit a tanuloknak egy mesét, irodalmi miivet a sajat gondolatmenete
alapjan értelmezni, 1étrehozva a sajat torténetét, azt szavakba Onteni, dramatizalni és fényképek
segitségével masok szamadra is elmesélni.

A modszer elsdsorban altalanos iskolaban alkalmazhatd, de kozépiskolas korban is része
lehet a pedagdgiai modszereknek.

A modszer 0sszekapcsolhat6 digitalis eszk6zok hasznalataval, példaul tabletekkel, amelyek
segitségével tobbféle kimenet johet 1étre, példaul késziilhet képregény, video.

A modszer lehetdve teszi, hogy a tanuldk egy 2-3 perces digitalis torténetben megjelenitsék
egyéni tapasztalataikat, reflektaljanak kornyezetiikk élményeire, vagy éppen bemutassdk egy
adott tantarggyal kapcsolatos 1) felfedezéseiket. A szoveget Ok irjak, és digitalis eszkdzok
segitségével maguk szerkesztik alloképeiket, narraciojukat, videdjukat.

A folyamat soran egyéni gondolkodasra és kooperativ csoportmunkéra egyarant alkalmuk
adodik. Alkoté munkajukat tanaruk facilitalo tevékenysége segiti. Pedagdgiai céltol fliggden a
digitalis torténetmesélés felhasznalhato, egyéni élettorténetek, identitastorténetek felszinre
hozasara, vagy tantargyi tartalmak megismerésére, feldolgozasara, beépitésére.

Mire hasznalhato?

A digitélis torténetmesélés lehetdséget ad a résztvevOknek, hogy jobban megismerjék
onmagukat, mas oldalukrol pedig egymast is.

—  Fejleszti a kreativitast és az onkifejezést.

— Lehetdséget ad a differencidlt csoportmunkara.

A LEGO Story Starter mdodszertani lehetdségei

A digitalis torténetmesélés modszer lehetdségeit a LEGO cég felismerve, elkészitette a Story
Starter nevili csomagot, amely a digitalis torténetmesélést kiegészitheti egy kreativ tanulasi
eszkozzel, a szovegértés, digitalis torténetmesélés céljainak megvalositasahoz. Természetesen
fontos, hogy a LEGO csomag az adott orszag mese ¢és mondavilagahoz alkalmazkodjon, erre
Magyarorszagon is lehetdség van.

A LEGO a kovetkez6 kompetenciadk fejlesztésére ajanlja a modszert kiegészitd készletét:

—  beszéd és kommunikacios készség fejlesztése;

— segiti az irés, olvasas készségének fejlesztését;

—  segiti a szovegértést (irott hallott forméban);

— segit feldolgozni, Gjraértelmezni egy torténetet;

— fejleszti az analitikus gondolkodast (sztori, karakterek jelleme, helyszinek);
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— fejleszti a digitalis, prezentacios készségeket €s a kreativitast;
— egyiittmiikodési képesség fejlesztése (csapat- és differencialt munka).

Széveghallgatas

Csoportos
Beszéd megheszélés
készség és interakciok

Beszéd és
szoveghallgatas

Vazlat STO RY Szbvegértés
STARTER

iras Olvasas

Irodalomi
szempontok

Tervezés és
kidolgozas

- Tartalom
Nyelvi sitruktira  (sz6veg analizis)

1. dbra A LEGO Story Starter didaktikai koncepcidja

A kidolgozott modszertan hozzd van igazitva az adott orszdg tanterve szerinti
kompetencidkhoz és azokhoz a mesékhez, amelyek az adott orszagban javasoltak.

Fontos, hogy a mddszert fokozatosan felépitve, az életkori sajatossagokat figyelembe véve,
fokozatosan nehezitve vezessiik be.
A torténetek feldolgozdsa ennek megfeleléen harom — fokozatosan nehezed6 — kategdridba van

sorolva:

1.

2.

3.

Az elsd also tagozatosoknak ajanlott, egy egyszerli (day-to day) kategoria, ahol a
gyermekek a mindennapi €letiik aktualis eseményeit jatszhatjak el.

A masodik egy mesélos torténetépité kategoria (building and telling stories), mar
inkabb a fels6 tagozatban lehet hatasos. Ezen a szinten a gyermekek megtanuljak a
torténet dramatizalasanak alapjait, a kulcsjelenetek fontossagat, a torténet
szerkezetének felépitését. Bevezetés — Konfliktus (csucspont) — Megoldas

A harmadik szint egy halado, térténetanalizalo és ujradramatizal6 kategoria (retelling
and analysing stories). Ezen a szinten a gyermekek mar jartasak a kiilonb6z6
miifajokban, képesek egy torténetet elemezni, Ujradramatizélni, a cselekmény egyes
elmeit (szereplok, karakterek, hangulat) megvaltoztatni. Ez a szint fels6 tagozatban,
illetve kozépiskolasok korében alkalmazhato.

A LEGO-val tamogatott digitalis torténetmesélés foglalkozasok alapvetd kovetelménye,
hogy minden tevékenység a kreativitasra és az 6tletek megvaldsitasara épiil. Egy foglakozas a
kovetkez6 modon épiilhet fel.

1.

2.

3.

A torténet megismerése, (szereplok, helyszin, kor, f6bb események meghatarozasa.
Modszer: k6z0s megbeszélés)

A storyboard elkészitése a torténet dramatizalasa a jelenetek Osszeallitasa eldszor
fejben, rajzban.

A jelenetek Osszedllitisa LEGO-val (karaktekek, helyszinek, parbeszédek)
onreflexiv modon.
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4. Megbeszélés ¢s dokumentalds. A tanulok bemutatjak és egymassal megvitatjak az
clkészitett jeleneteket. Modosithatnak egy jelenet beallitasan, a torténet
forgatokdnyvén, lehet ,,6tletelni” a torténet alternativ befejezésén, folytatasan.

5. A torténet rogzitése a StoryVisualizer, vagy a LEGO movie programmal, majd ,,m”
eldadasa és megosztasa, a tobbiekkel.

A modszer hasznalataval korosztalyonként a kovetkezo fejlesztési célok valdsithatok meg:

2. tablazat. Fejlesztési célok és varhato eredmények a digitalis torténetmesélés alkalmazasaval

Nyelvi, logikai
Alsé tagozat  szévegalkotasi képességek
és szokincs fejlesztése

Nyelvi logika fejlédik,
motorikus készségek fejlédése

Szovegértés, ondllé Esztétikai mivészeti
Felsé Tagozat szévegalkotds, kompetencia, kreativitds
lényegkiemelés fejlesztése
Kritikai, analitikus

Médi : GF ..’f I .’
eaida, murdji, rormanyeilvi gondolkodds .

v . d fikai készséaek
KozepISkOIG rama I,GI 'eszsege absztrakciés készségek
fejlesztése o
fejlddése
Osszefoglalas

A digitalis torténetmesélés modszere LEGO-val kiegészitve, még 1) mddszernek tekinthetd
a magyar iskoldkban. Tovabbi kihivasokat jelent a digitalis eszkozok (mobil telefonok,
tabletek) bevonédsa a tanulasi folyamatba, hiszen képregényeket, videokat készithetnek a
didkok, akar a sajat mobil eszkdzeiken. Ellenben pont ezeknek az eszkdzoknek a tudatos, a
tanulds szempontjabol konstruktiv bevondsa a tanuldsi folyamatba segitheti a tanarok
szemléletvaltasat és a didkok médiatudatossagat és digitalis kompetenciik fejlodését.
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